


Un fabuleux trésor est jalousement gardé en un lieu secret de la Combe 
Maudite par de sombres créatures. 
Une seule personne a réussi jusqu'à aujourd'hui à le localiser. Avant de 
mourir, elle a gravé sur les trois volets d'un triptyque en bois la localisa-
tion de ce dépôt. Cependant un gros problème subsiste : le vieux triptyque 
a été démonté et ses trois volets se sont retrouvés dispersés dans trois 
lieux différents de la Combe. 
Et de nombreux gardiens puissants veillent sur ces pièces reliques. Vous 
avez donc décidé de partir à l’aventure et d'affronter toutes les difficultés 
pour reconstituer l'ensemble du message. C'est pour vous la seule manière 
capable de vous conduire avec succès jusqu’à l'endroit mystérieux où se 
trouve le trésor. 



Prologue 
 
Je me souviens. 
 
C’était il y a longtemps — très longtemps. Une époque révolue, où les téléphones 
n’étaient pas encore devenus nos prolongements, où Internet n’avait pas tissé sa toile, 
où Facebook n’était même pas un mot. Ce qui comptait alors, c’étaient les copains, les 
virées à vélo au goût d’aventure, les après-midis à refaire le monde autour d’un jeu de 
rôle. J’avais quatorze ans. Nous étions en 1985. 
 
Et puis, sans prévenir, un événement minuscule en apparence, mais aux répercussions 
profondes, est venu bouleverser mon univers. 
Au collège — comme un peu partout en France à ce moment-là — un murmure naquit 
dans les couloirs. Les élèves se passaient un secret incroyable.  
J’ai tendu l’oreille. Il était question d’un livre. Un livre étrange, inouï, révolutionnaire. 
Un livre qui permettait de vivre sa propre aventure. 
 
Avec mes deux inséparables compagnons, Nico et Pascal, nous avons foncé à la librai-
rie. Entre nos mains, l’ouvrage tant convoité : Le Sorcier de la Montagne de Feu. Je 
me souviens encore de ce vertige ressenti à l’ouverture des premières pages. Un 
monde nouveau s’ouvrait devant moi, comme une porte invisible qu’on franchit sans 
retour. 
Je me souviens m’être dit que les livres classiques venaient de prendre un coup de 
vieux — que désormais, ceux où l’on pouvait choisir sa route allaient balayer les 
autres, tant leur magie semblait évidente. 
 
Dès lors, je suis devenu lecteur insatiable de ces ouvrages à embranchements. J’ai sui-
vi les sorties en librairie. Les séries Défis Fantastiques, Loup Solitaire, Sorcellerie ! 
sont devenues mes compagnons de voyage. Les illustrations, somptueuses, gravées à 
jamais dans ma mémoire, me fascinaient autant que les mots. 
C’est là, au cœur de ces pages d’aventure, que sont nées mes deux grandes passions : 
l’écriture et le dessin. 
 
Depuis cette époque, en parallèle de ma vie professionnelle dans l’Éducation natio-
nale, j’ai écrit des livres (un thriller régional entre autres), scénarisé des bandes dessi-
nées (et participé aux séries Game Over et Kid Paddle…), illustré des livres jeunesse. 
Les prix littéraires que j’ai eu la chance de recevoir, je les dois, en vérité, à ces livres 
singuliers : les Livres dont vous êtes le héros (ldvelh). 
 
Aujourd’hui, je travaille à un roman à arborescence doté de nouvelles règles. Mais il y 
a quarante ans déjà, je franchissais ce pas. Durant l’été 1985, j’ai écrit, à la machine, 
mon tout premier ldvelh doté de 400 paragraphes : La Combe Maudite. Je l’ai illustré 
moi-même. Et mon père, avec talent, peignit une couverture à la hauteur de mes rêves. 
Je me trouvais alors dans la maison familiale, nichée dans les montagnes d’Ariège. 
Ces paysages, empreints d’imaginaire et de souvenirs, m’inspirèrent profondément. 
Vous croiserez dans ce manuscrit des noms de hameaux et de lieux-dits bien réels.  
 
L’ouvrage, lu par quelques proches à l’époque, resta non publié. Il dormit quarante ans 
au fond d’un carton. 



 
 

Et si j’ai aujourd’hui perdu la majorité de ma collection de livres de l’époque — une 
quarantaine de livres, une vraie déchirure — j’ai toujours conservé précieusement La 
Combe Maudite. L’original et ses dessins. Ce trésor d’un autre temps, je viens de le 
scanner intégralement. Voici le PDF brut, sans retouche, d’un document « vintage » 
au parfum d’encre et de papier jauni, orné de ratures et de traces de colle. En plus des 
illustrations intérieures d’origine, j’ai ajouté dans la partie ANNEXES à partir de la 
page 113 de ce PDF (cliquez ICI pour vous y rendre) tous les dessins que j’avais réa-
lisés pour ce livre mais qui avaient au final été utilisés pour d’autres petites aventures 
de cet univers écrites ultérieurement. 
 
Les paragraphes de ce manuscrit ont des numéros de renvoi cliquables. Mais vous 
pouvez aussi « tourner les pages » à l’ancienne, les dérouler avec cette fébrilité que 
nous connaissions, adolescents, cherchant le numéro suivant comme on cherche une 
issue dans un donjon. 
Mais si ce grimoire peut vous replonger dans les années 80/90, et pour les plus 
jeunes vous faire entrevoir l’époque pionnière des ldvelh, alors le voyage n’aura pas 
été vain. Une époque où les PFA — ces Paragraphes de Fin d’Aventure — vous fau-
chaient sans prévenir (et ils sont nombreux ici ;o), les embranchements s’enchaî-
naient à toute allure, le schéma classique du « Porte-Monstre-Trésor » régnait en 
maître. Et c’était formidable. 
 
Alors, aventurier ou lectrice intrépide, ressortez vos dés avant d’entrer dans cette 
Combe… Et que l’aventure commence ! 
 
 
Bonus : Lors de l’écriture de ce manuscrit, j’avais inséré dans l’un des paragraphes 
un petit clin d’œil — un passage inspiré mot pour mot d’un des premiers tomes de 
Loup Solitaire, hommage discret à une série que j’adorais. Quarante ans plus tard, je 
n’ai pas pu identifier ce paragraphe (je me souviens juste que c’était un passage fo-
restier). 
Alors votre mission ? Le dénicher ! 
Et si vous pensez l’avoir localisé, ou simplement si vous souhaitez partager votre res-
senti sur cet ouvrage, n’hésitez pas à m’écrire. Cela me ferait infiniment plaisir. 
 

 
Dans cet ouvrage, les paragraphes associés à une illustration pleine page sont signa-

lés par une * à droite de leur numéro, puis une flèche indique si elle se situe page sui-

vante ou précédente. 

 
L’illustration pleine page du paragraphe 147 est librement inspiré par l’illustration du 

paragraphe 279 du livre L’Iles du Roi Lézard (Gallimard). 
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273 .   La flèche de l’arbalète part en sifflant et vous transperce la poitrine. 

















































































ANNEXES 



Voici une série de quatre illustrations réalisée au stylo bille.  

Elle correspond à quatre scènes successives, chacune avec une orientation différente de la 

lumière. 

Ces dessins, ainsi que les suivants, n’avaient finalement pas été utilisés pour cette quête. 















Merci à vous, lecteur intrépide, de vous être aventuré si loin dans les tréfonds 

obscurs de ce PDF ;o) 

 

 

 

 

 

Cliquer ICI pour revenir au Prologue. 


