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Préambule

Vous étes sur le point de lire une awea dont vous étes le héros.

Vous incarnez un sol dat de | 6Arm
Ldaction se passe en 1965.

Votre équipement est le suivant :

- 1 fusil d'assaut ML6, calibre 5.56 mm

- 2 grenades anfersonnelles M26

- 4 chargeurs de 28bit 80 munitions

- 1 couteau de combat

-1 pelle

- 2 gourdes de 1 litre (dont une a demi remplie),
150centilitres (cl) en tout

Votre objectif premier est de rester en vie.
Votre mission est de participer a la victoire uchampde bataille.

Pour mesurer votre succ s, Il e r®c
vos actions, de mettre a jour un capital de points <Succes>. Vous partez
évidemment de zéro. Ce total peut diminuer, et donc s'avérer négatif.

Vous devez également savoir que, apres @w parcouru environ le
tiers de | daventure, une ®nRogrree pc
résoudre, il vous faudra glaner plusieurs indices. Si votre quéte est
couronnée de succes, vous vous adjugerez dpoints <Succesy
récompenseultime de votre odys®e

Pour jouer, il est nécessaire de se mi
déune feuill e dfeuilep
d'aventure , et doéun cra
et les grenades doivent étre décompt
selon leur utilisation.

Si, a un moment donné, vous étes d
| 6obl i dilisérivatren arnte Galors qu
vous étes a court de munition®ynitions
<= 0), considérez que vos pérégrinatic
s 6 a r r °careonstsuctoinberez sous
feu ennemi.

Pour résumer, le but de votre avent
est de terminer la bataille en vie, avec
maximum de points <Succés>. Si vo
veniez a mourir, votre score serait annulé
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N'oubliez pas que le récit se veut le plus réaliste possible, et qu'il n'est pas
dans votre intérét deuer les hérode séries télévisées.

Par ailleurs, vous trouverez en fik@ uvr age un | exiqu
principales abréviations, expressions et armes utilisées au cours de ce récit.



Feuill e doéavent
Personnage
9 Points 0C
<Succes>
)
w Etat de santé

(vous pouvez  étr|
successivement bles

puis guéri)
Equipement
Munitions 80C
6‘ Grenades 2C
‘ 150 cIC
Eau
(a noter: 1 litre = 100 cl)
& Indices collectés
Armes
supplémentaire:
: Pelle
[ .
=/ Autres: Couteau

(objets trouvés ou motdés a
inscrire selon le récit)




Introduction

Avertissement

Cet ouvrage est un-adiréduededlsdencadreiets t «
les statistiques sont basés sur des faits réels. Nonobstant certaines
descriptions impersonnelles doéordre
est fictif.

L6 avent utesvuegduicotdméricain Ainsi, dans cet épisode,
Il e ter me 6enn e nNordvieth@senntais ee rdfl@e en @aem p
unquelconqueparpr i s de | 6auteur.

Contexte historiqugénéral :

La guerre du Vietnam oppose dans un premier temps le-Wietdam,
communiste, au Sudietnam, nationaliste. Ce dernier, gangréné par la
corruption et | e n®potisme, est sur
par les EtatdJnis, qui envoient argent, matériel et hommes. Dans le contexte
de la guerre froid , USIAGnye st i nspir ®e par | a 6t |
adire que si | 0 +Est astht@yse tombeyasix nthins dSsu d
communistes, les autres suivront, aussi slrement que tombent des dominos
Les Américains interviennent donc militairementeeta méme motivation
que pour la Corée du Sud, quinze années plus t6t.

Toutefois, a la différence de la Corée, ce conflit ne se borne pas a un
simple affrontement Nor& u d . Cbest ®gal ement un
racine ° | 6i nt ®r Bughdetnamief: mre modvemerit der r i
libération des paysans aspirant a un meilleur niveau de vie, contre la dictature
de leurs gouvernant€ e s 6 r e b e {Vieteam GontcappeléS lesl Viét

Congs.

Déun point de vue militairrdgsl érc
du j eud sp®ci fiques qui sont tr
déoffensives de | a guerre de Cor ®e.
pas autorisées a pénétrer dans les territoires -IWetdamien, laotien et
cambodgien, sous lag@rs si on politique des Rus
| absence de |ligne de front mais wur

Sudvietnamien.

Début du récit

Suite a la défaite militaire des forces Suetnamiennes a Ap Bac, en
Janvier 1963, le gaernement américain réalise qu'il devra-rhéme
engager des forces terrestres massives, pour interdire une invasion Nord
vietnamienne.

En outre, le gouvernement du SMitnam est déstabilisé par plusieurs
coups d'état entre 1963 et 1964. En Décembrettie dernieére année, P80
militaires américains sont présents au Vietnam.
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Le 8 Mars 1965, suite 7 I i ncide
Destroyer américain est prétendument attaqué par des vedettemlailtes
NVA (Armée réguliére Nordietnami@ne)), 3500 Marines débarquent a
Da Nang et donnent ainsi le départ du déploiement du contingent des Etats
Unis. Leur premiére mission est de protéger les bases aériennes. En Ao(t
1965, a lieu la premiére mission offensive 100% ameéricaine. C'est liopérat
‘Starlite. Le I Régiment ViétCong est encerclé par 5 500 Marines prés de
Chu Lali, sur la cbte de la mer de Chine orientale. Les canons des croiseurs
américains sont mis a contribution. La bataille aura coGté la vie a 45 Marines
et 614 ViétCong.

La premiére Division
et CHINA a®r omo b i Airg ,Cavairy
_ Divisiond d®bar que
g . partir do Ao %t
wos A 4 Division entiérement héliporté
Q ‘ s6installe dan:t
plateaux, au centre du pays. [
% effet, | efrasinamrgs
B routiéres ne convient pas at

~ Divisions motorisées

Y 6cl assiquesbd.

el opérationnelle, le camp Radclif
(gl est situé plus précisément dans
Y ! vallée d'An Khe. Ce dernier e
CAMBODIA ‘ Ol Trang sur nomm®golf | eursé
26 (Parcours de golf), en raison ¢
ses vas e s ®t endu
8o W HOCH Minn Cry (Sagon) courte qui peuvent accueillir le
434 h®l i ¢ op Firstr
D= Caw .

b Hainan Is

THAILAND

® Dalat

Ayant intégrél'Air Cav en tant que Caporakous étes membre du
1°" Bataillon du 7" Régiment de Cavalerie.

Les exercices militaires réguliers que votre Compagnendurésvant
de rejoindre le Vietnamtous ont fait retenir deux régles essentielles

1- Les armesa feusont par définitiorlétales Autrement dit, durant un
combat, la premiéere chose a faire est de se mettre a couvert.

2-Léefficacit ®eauwucgorbbaoth jreepga f qu
dernier doit étre simple et facile. Il faut apprendre a voir son adversaire avant
quobi l n e, owr le $eu namdiement et se protéger immédiatement
aprés. Arroser de balles au hasard constitue un bondowesrture mais est
rarement fatal ~ | dennemi

Vous passez le premier mois de votre présence au Vietham a
d®broussail | golfcodursés abords du o0
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Le 19 Octobre 1965, deux Régiments de I'Armée réguliere NNOAtK-
Viethamese Armyattaquentlecamdal i ® de Pl ei Me . Le
ennemie est de couper le Vietnam du Sud en deux, en reliant la frontiere
cambodgienne a la cote.

Rlelikds
()

Rleil M@E
=2

20 [z
sl

IAniKte

Le camp de Plei Mé, dans la région des Hauts Plateaux, est occupé par
douze hommes des fis spéciales américaines ainsi que 350 Montagnards
(une des quatre ethnies du Sti¢tnam, avec les Khmer, les Cham et les Vietnan)iens
Le siegge du camp dure plusieurs joursené par le 38° Régiment NVA.
Venant de Pleiku, a quarante kilométres au Nande colonne Sud
vietnamienne arrive en renforhaistombe elleméme dans une embuscade
tendue par le 32°R®gi ment NVA. EirstCawj | H ®bakec
par hélicopteres sur une zone d'atterrissage spécialBiéld Goal), permet
de dégageral colonne de renfort Sudetnamienne, et plus tard de rompre le
siege.

~Immediatement aprésAir Cavcontreattaque en envoyant sur plada
1°¢ Brigade de la Division, dont le but esle débusquet 6 e n n e mi
I 6an®antir
Votre Brigade (la 3" prend la reléve le 9 Novemb65 Allez aul.



D®but de | daventure

1

Avant toute chose, vous devez choisir si vous souhaitez faire partie de la
Compagnie B ou de la Compagnie C dUbhtaillon du 7" Régiment (3™
Brigade / £ Division de Cavalerie)Votre choixétantfait, notezle sur votre
feuille d'aventure.

Votre missioncommence le 10 Novembre 1965. Elle entre dans le cadre
de | 0o BlEnydayonét®mdadl ement appel ®e ), qgubampac
pour but de refouler toute présence enmeda la région des hauts plateaux.

Dans | e vrombi ssement assourdl ssa
sur | e d®part, vV 0 U ®Xigpd®en ®v g terze ddierst r
D6i mmenses tourbillons deerrgusewdsosd r e
base, a An Khe Scéne amenée a se répétarnombre déois innombrable
aucoursdececonflt A un signal commun, Il es
temps, a la conquétéuh ciel dégage

Le trajet dure quinze minutes,ans que | 0 halblépakmcl e
moindre conversatiorghacun des occupanéyantle regard lointain et vide
du soldaquiredoutec € qui | 6attend.

Puis le camp des forces spéciales de Plei Mé se matérialise sous votre
appareil, semblable ane écachure dans le paysage vali@n Une tache
marrontriangulaire dans un océan de verdure.

La noriad 6 h ®1 i dépgse tour steur ldantassinsa proximité du
campcei nt ddune bande de debaraquememsiers e
boisainsi quede bunkers délimités par deacs de sahle

Les stigmatesde la bataille passésontencore vi§; Des cratéres ont
éventréle sol, la plupart des stofures du camp sont carboniséesge
quantitésurréalistede douilles et de débris divers jonche le sol. Sur le visage
des résidantde Plei Mé- des combattants autochtones Montagnarsks lit
une profonde fatigue, ébla f f Idib@atvioom perdu des fr°~

Cbest dans cette ambiance de recu
apatrouille dans la sylve environnante.

V o u s esrpds tdnfronté a une jungle épaisse telle qu'on la cbdtoie dans
la chaine annamitique, mag une forét comparable a celles du climat
tempéré européen. Les arbres, au tronc élancéespaicésau milieu de
taillis et déher be driseldbne la pr@essionydp e
votre section, queeule la chaleur liée a la saison sécieat perturber

Vos compagnonst vouscheminezn ordre dispersé, le canon de vos M
16 pointésv e r & v al not . Léallure est l ent e,
inspecter le sol pour déjouer les éventuels mines et piegesOdifg.



Vous ne perdez pas de vizedemidouzaine de compatriotes qui vous
précedentdisposésen éventajletqui,c 0 mme véchinenta engdber
ou contourner les buissorBersonne ne saifen ou il va, suivant vaguement
la direction indiquée par le Lieutenant,-taéme guidé par de fréquents
appels radio.

Pendant des jours, vous quadrillez ainsi plusiesecteurs, autour de Plei
M®e, s aurcusn affranténaent notableensoita déplorer.Les quelques
pertes dans les autres Compagnies dart ades maladies endémiquesuyd
paludisme a la malaria, en passant par la dysent®es heures et des heures
de marches ennuyeusediatassantes 6 ®c oul ent ai nsi

Allez au358

2

Le dernier effar accompli lors de votre raid est magistral. Poussé par la
peur, vous bravez les balles et courez eraBvles explosions de mortier,
tout en maintenanin blessé suvotre dos. Votre coéquipier valide ne tarde
pas a vous rejoindre pour vous aider agpamter le corps du malheureux
j us gu 6 "vous atteigieg avec un grand soulagement votre point de
départ la clairiere.

La, wus débarqueiranspirantau beau miliewe vos compatriotes qui
vous observent ébahis, comme si vous éliehéros de cémarevenu de
| 0 e.hdswess de la situation passée vous ayaniperdre quelque peu vos
esprits,un officier vous ramene a la raison en vous exhortant a vous abriter.

Aprés vous étre assuré que le blessé était pris en chargegjaigaez
unpostale combat au hasard, parmi ddau

Vous reste-fl des munitiong312) ?

Ou non(561) ?

3

Serra

ntles dents| z défiler votre vie.
% JER\ ! T
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Mais aucune balle ne met fin & vos jours, comme si vos priéres avaient
été exauées.Pensant dedait probabl ement
perduesvous expirez un long soupir pour libérer la tension accumulée.

Rendezvous aw200.

4

Toujours flanqué de Dinh, vous vous extrayez de la cuve salvaRrits.
sur la pointe des piedspus vous rapprochez de la sortie unique donnant vers
| 6Ouest . Des bribes de conversatio
vous empruntez et qui mla cuisin€En ¢ffet, s a |
vous ne tardez pas a distinguer une demizainede silhouettes qui
sbactivent

Vous pouvez tenter de la traversev e ¢ d 6i nf i f2brsu pr «
bien vous contenter de pénétrer dans la piece de quelques métres afin de
reprendre discréetement le conduit derriere le rideau, c6tée4381 ( Co e st

passage qui Vv ousloradesotrd premigrevisitke j us qu d
5
Préparesx ous ~ |l a pire nuit ,esseuléuvapius

et traqué par des meutes de Nufidtnamiens a la recherche des derniers
survivants américains. La nuit aaimtenant recouvert entiérement le paysage
de son manteau noir. Régulierement, des coups de feu et des cris de terreu
rompentt e si |l ence de | 6o0bs cVousieht@derau Vv C
loin les soldats ennemis passer le périmétre au peignerBaletez que aus
n6°tes plus eprendeees wdfamt. btee objeeti unique
devient: survivre.

Le mot {«Régiment4 orne to6il vo?rre feuildl

Si oui, ajoutez 329 au numéro dont vous disposez et remieza la
valeur résultante.

Sinon, allez a’20.

6

Vous vous levez et vous ruez vers les broussailles les plus proches. Une
rafale vous brise | 60os de | a jambe
Votre souffrance aura été bréveleat val | ®e doél a Drang s
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7

Vous passez discretement devant le rideau en toile situé sur votre
gauche. Tout-coup, une terrible explosion retentit et fait trembler les murs
qui vous entarent. Vous vous plaquez au sol, avatg vous releve
doucement etle vous abrite derriere une dractuosité de la paroi rocheuse.
La toile sbébouvre pr®cipitamment et
blanche

Apr s vous °tre assur ®usgpenthezllastéten e
afin de détecter tout nouveau dangerpruntant le passagencipal.

Une poignée de soldats plus en amont, en haut de la pente, a I'Ouest,
courent vers vous et vous dépassent sans davantage vous voir. Puis plus rier
a part les cris provoqués par le pandémonium indescriptible qui régne
derri re vous, "~ | 06Est

Vous étes A
ici “4:> £
SORTIE v

Infirmerie

Vous émergez alors de votre cachefdlez-vous remonter la pente du
boyau qui c 0 n 2B0) but pénétrerl pi@aablement dabs laesalle
ferm®e par un | arge morceaul8gd ®t of f

8

Jim accepte difficilementotre détsion mai s s 0.yl est top me t
faible pour vous accompagnersatprésence ne ferait que vous ralentir. Il va

se contenter de mettre ses derni r
porte.

Apr s de longues minutes edtdeaaut en
moi ndre son, vous d®cidez que codest

Tous ensemble, vos poids cumutés raison de la paroi en boigyi
cede dans un magnifique craquement. Tout heureux de recouvrer votre
liberté, Dinh et vous ne perdez pase seconddandis queith vous regarde
vous ®l oigner, déun 71l sombr e.
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Un couloir creusé dans la terre argileuse ssamene a une salle

oblongue ouides lits superposés se profilent presque a perte @ u e . Cobde
vastedortoir®c | ai r ® par des | ampauisvive.. pudt r
|l e moment. Toutefois, sur votre droc
c6té, des échos lointains de conversations viethamiennes.

En avancantdroitdevgnter s | 6 OQuest, vous pou\
817 i 1 | ed28naurla pita audSudg7l).

9

Vous vous précipitez versnearmoirerempliede modéles Kalachnikov
AK-47 et de carabines SK$f(lexiqug. Les fusils sont en parfait état,
smgneusement posés verticalement sur la crosse

W
!

Vous ne vous prlvez pasl @mporte une Kalachnikov. Inscrivez

{« kalach: 506} sur votre feuille dbdavent
VOous vous retournez vers votre compagnon. Ce dernier vous dévisage en
haussant legpaules I n 6 a hommis des grenadesorva@hevées

awquellesil manque lepercuteur.

Pressés par le tempspus ne pouvez pas vous permettre de prolonger
davantage vos investigationstvous @i t t ez cette pi  ce
au Nord 402).

Notez que Dinh pr®f re ne pals s
privil®gie | a fur 7 neipdsé@a paseldurd,es das dae
confrontation avec un ennemi implanté en force.

10

Vous vous asseyez faca Dinh, sans proférede moindre bruit,
permettant aotre ouied 6 °'t rled af f 3%t d spechComnmedoue S
vous y attendiez, s bruissements trahissent la présence de soldats
patrouillant dans les environs. Vous laispazdemmenpasserd danger.

Mais, au moment ou vous vous y attendez le moins, plusieurs
détonations déchirent le silende la forét. Elles voustaient destinées car
vous vous effondrez, sans avdieur eu
ennemi qui a détecté votre présence.
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Cébest |l a fin de vos aventures au

11

Vous vous mettez & platent re dans | tadllis, evous e |,
préparant a un nouvel affrontemerdt éprouvant les pires difficultés a
identifierd 6 0% proviennent l es tirssehost
hasardentl 6 a i Arépdiquer.s

Le ciel est sillonn® dboaviddhse € «a

tantét déversant leurs bombes, tandis dges v ol ®es ddobus
ennemis continuent de sdé®craser au

Votre odorat st mis & rude épreuvdirailé ent re | dodeur
cordite, et les effluves améres des riplds fumigenes (rouges, verts, jaunes,
et blancs) qui colorent les lieux, censés indiquer les positions amies et
ennemies.

Vous vous joignez a un groupe de quatre homBEemussé@ar les jets
américains, la combativité eemie semble |égérement fléchiet wvos
compagnons du momerg shontrentiécidés &n profiter.

Initialisez un compteur {{lommes»} sur votre feuill
la valeur <4>

Le plan qudil s oatteind® enHasgé lBosqde®entounén s
de bui ssons a franatireuds G@enisniiomayancddne les
sousbois

Leur suggérexous de courir groupés8%) ou dbéatteindr
ralliementpar cing voies différentg299) ?

12

Aprés avoir pris soin de déposde corps de votre congénere
confortablement sue sol, vous vous précipitez pour épauler la section plus a
l'avant.

Au loin, le son d'une trompette se fait entendésonnantpour vous
comme une oraison funéebien fait, es Nord-Vietnamienssonnent la charge,
faisant revivrda tradition séculaireles charges de cavalerie.

Un homme est fauché sous vos yeux. A terre, il tremble de tous ses
membres, avant de se taire pour toujoGet. avertissement sanglant vous fait
comprendre que vous nobavez dbautre
deux Autour de vous, ce ne sont que des hommes gémissdpts,
injonctions,des projectiles qui fusent ou qui ricochent. Un instant, vous ne
savez plus qui tire sur quét de quel coté est I'ennemi. Vous passez de la
position accroupie a couchée, puis rampez susiglus meétres, pour
échapper a ces bruits infernaux. C'est alors que vous tombez nez a nez avel
une ligne de fourrés d'ou émergent des éclairs accompagnés des détonation
séches et puissantes de Kalachnikovs. Une foiplds, il n'y a pas a
réfléchir: Il faut rendre coup pour coup.
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Allez-vous utiliser I'une de vos grenad@9®) ou votre fusil d'assaut
(449 »

13

La table, grossiérement taillée dans le best, parsemée deésidus de
pain fabriqué a la francaise, de morceaux de tsshhappar demt an
serviettes, ainsi que des gobelets a moitié vides.

Le NordVietnamien pousse to@coup un grognemengt secoue la téte
nerveusementEstil sur le point de se réveiller ou simplement trainde
changer de positiof Peu désireux déenter le diablevous vous éclipsez
(502).

14

Léop®rateur radio de votre Compag
vos signaux de détresss tant esfjue vous sachieatiliser correctement cet
appareil de transmissiohes instructiongtant ervietnamien vouspawvenez
tout juste a comprendre queus étes en mode morst|e micro re répond
pasa vos sollicitationsEn tournant tous les boubns qui sont a votre
portée, vous vous contentezd @llumer quelques diode, sans en mesurer
les effets.

Si la situation pas aussi dramati g
moqué de vousNO yant plus beaucoup de temps devant voums devez
abandonner votre tache en coursaisquittez la salle.

Allez au352

15

Soul ag® d o6 aa cantime vods®rgpeeses @trebuffle puis,

Vous quittez votre toit de bois pour vous glisser subrepticement vers
| douverture QOuest.

Vous empruntez un court boyau, et gagnez une grande piéce qui vous est
familiere: la salle de r®union. La visio
Une foule compacte doéhommes en arm
outre, les soldats que vous avez laissés derriere vous ne vont pas tarder ¢
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rappliquer, et vous nbavez que quel
Cbébest vi:lwa falloi®fadse® entfarce. Sauf si...

Vous avez | a possi bil i tl®p). Attentioh,ai s
dans ce cas, votre compagnon et vous prendrez deux voies différentes. Ayez
donc une idée précise du rble que pourrait jouer votre associé, en consultant
votre feuille dbébaventure. Sans obj e
déapporter son soutien © votre acti
désynchronisée.

Si vous préférez attaquer a deux, allez58

Il vous reste une derniére atative: devant | dampl eur
vous attend, vVous pouvez tenter dé
rester en vie (ce qui vous permettrait de conserver tous vos points <Succes>).
Vous pouvez vous rendr e 7 .Dirigeevouse mi
alors aul09.

16

Pacifiste né, les combats au Vietnam ne sont pas pour vous. De plus,
VoUsS VOus opposez en votre ame et conscience a cette politique
interventionniste des Etatdnis, dictée par des choix géostratégiques futiles a
votre goi . Cboest S a Iites raisbroguet veus @avezusavanenent
esquivé toutes les escarmouches qui ont jalonné ces funestes journées d
Novembre 1965.

17

Mal gr ® votre pr udevalantaireneiit foinanhs® e ,
dirige droit sur vous. Vous entdez maintenant distinctement I'herbe
écrasée, selon un rythme lent en deux ter@psbruissementaractéristique
vousévoqueuwm d®mar che | ourde, | aborieus:é
méme le sol

L'homme- car il s'agit bien d'un hommeest maintaant & deux métres
de vous Il se déplace a quatre pattessetiles quelqueépaisseurs d'herbe
haute vous séparent encore de lui.

Avezvousen t °te | 6i d®e de bhlndddevooent e
couteaugtde frapper le premied23 oune padroncher511) ?

18

Une rafale habilement dirigée fait basculer en arriere le Vietnamien.
Dans son ®I an, il fait plusi eurs
toujourseé Cette perte ennemi e vV ou
contrepartie de 10 muniton§ f eui | | e déaventure
cacophonie de la bataille qui fait rage, vos coups de feu pases
inapergus.

Rejoignez 1€107.
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Débun rapide et | arge r evViemanedde ma
la pointe de vos ciseaux. La cuigs#aillée, il se retourne brievement, ce qui
ralentit le rythme de sa course... Mais il continue a avancer colte que colte
en clopinant Dans le méme temps, vous vous étes relevé. Bifdncé la
poursuitemais il est en retrait par rapport a vous. Il véaist prendre une
décision rapide.

Soit vous tentez le creenjambe 616), soit vous projetez votre paire de
ciseaux 7 | 6e2ddhontre du fuyard (

20

Votre mouvement rapide a ®t® -aper
consciente, par un des marmitoNsrd-vietnamiens. Il se retournalors
nonchalamment, sans bien savoir pourquoiVous ndavez pas
qgue de stopper net, et de vous tapi

Si vous avez le visage maculé de noir, vous savez quel numérautilise
auquel il faudra ajouter 206.

Sinon, allez ad.66.

21

L'ensemble des blessés vous accueille avec un contentement non
dissimulé. Vous régalez tout le monde de votre gourde et atténuez ainsi les
souffrances de chacun. Ma i6&G cl deevos g e s
réserves.

Allez au565

22

Il est 4h30 du matin. Les yeux rougis par le manque de sommeil, vous
vous déplacez dans la pénombre en vous guidant au son des fusils. Vous
croisez des infirmiers pressés, ramenant un bl&ssées suivant du regd,
vous réalisea ce momengue plusieurs fantassins vous ont emboité le pas,
chargé& de munitions supplémentairgeur les combattants de la premiére
ligne. Lorsque vous arrivez auxavgmto st es, | 6assaut a
parmi la Compagnie B d2f™*Bataillon du 7"°de Cavalerie. Les hommes de
troupes, récemment débarqués depuis la veille, sont frais et dispos. lls ont eu
tout le loisir de creuser des positiorss@bmbat profondes et efficaces, ce qui
explique queles pertes de la Compagnie lmitent pour le momenta
quelguesblessés. La premiere offensive de la journée a giéussée
relativement facilementmai s une autre vague se p

Comme pressenti,e$ attaques ssuccédenti nl assabl emen
| daube naissantret,ré& lhI3ds nMaax um®@e IdId
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le rideau défensif de votre Bataillon. Vu votre état de fatiguerevot
contribution aura été faibleVous avez dépensé 10 munitions de fasittre

des silhouettes fugace¥os efforts vous coltent également dd dbdea
Pensez a mettre & jour les deux rubriques corresptasdde votre feuille
déaventlleza39 ui s a

23
Sous | e sol ei lmididan vodisRraccampaghé aepsrun s
6Huecjléxiq@ sur | e d®part. A | dvoust ®r |

as®yezparmi des blessés étendusa n d i nanfirgpier deille sur eux. Vous
étes trop exténué pour mesurer votre bonheur de quitter cet enfer. Les
cheveux au vent, vous contemplez par la porte latérale les hommes

transportant des caisses de murgtn s , qui rapeti ssent
clairi re herbeuse ndoest qudune t Oc
Vos paupi res sobalourdissent. Vous

dans un sommeil roboratif.
Lorsque vous vous réveilledeux hommes vous portent sur une civiere
en direction doéun h?pi texahercomplei t ai r e
Il est temps de dresser le bilan de cette longue bataillég.au

24

Alors que vous vous apprétiezvao us di r i g dernombreuxs |
édhos de voix vous en dissuadeQuelle que soit la fonction de cette salle, il
est pr®f ®rable de ne pas sdéy aventu

Allez-vous rebrousser chemiau Sud §63), ou prendre le boyau qui
mene au Nord590) ?

Il faut vous héater, parce queesibruits de pase rapprochent, venant
cette fois de | 6OQOuest.

25

Vous rampez latéralement avec un mouvement trés lent. La terre
poussi ®reuse manque de vous f,alors e G
queles NordVietnamiens passent devant vousssae douter de rien...

Vous remarquez sous le lit une boite de cirage noir, sans doute arrivée la
par mégardeSi vous voulez la saisiinscrivez {«cirage: 80»} sur votre
feuille dédaventure.

Vos ennemidont des veetvientets 6 ap pr ° t e solisvotre neze p a s

Allez-vous demeurer a votre plac&7f ou vous enfoncer encore
davantage sous le sommi&dg) ?

18



26

Vous avez beau étre camouflé et Iégérement caché, vous étes en plein
ciur de |l a m°l ®e. A gestes c aeapd ®s,
| 6empoi gnez, au cas o0%é

Et vous ne regrettez pas cette initiative. Un Ndreknamien vous
percute a pleine vitesse eerd son équilibreEtalé sur le sol, il se retourne
grimacant et vous dévisage. Il faut le neutraliser trés vite.

Vous avez lgossibilité de lancer votre couteau a son encobité),(ou
de vous jeter sur lui, votre arme blanche toujours a la r3at).

27

Léennemi se rapproche |l entement |
secteur. Et vous ne souhaitez pasi ne pouvez pasattaquer maintenant.
Vous patientez. Si vous fuyez a toutes jambes, le bruit provoqué vous sera
fatal.

Alors que @s un son ne pesitl 6 ®pai s rideau dobher
une téte vietnamienne émerge des fourrés. Barney fusille son possesseur :
bou portant. Une rafale de Kalachnikov craque, en représailles, et votre
compagnon soO6effondre ° son tour. QU
le périmétre. Vous étes perdu. Votre aventure prend fin tragiguement.

28
A pas feutrés, aus serpentez aatvers les multiples buissons qui génent

votre progressionTout a coup, o nouvel obstacle se dresse au travers de
votrerouteUne | arge souche ddarbre mort

Ch0|S|ssez/ous la gauce’%@@ oula dr0|te(477) 2
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29

Thien Taétart la traduction déMajor (Commandant), etre regard pde
tout en haut de | a Igsynomasndedd chefs dd 6 o ¥
Compagnies.Le Thien Tae s t entour ® dobetwousoemal e
d®dui sez qudil ¢ oRemsant que cela pourréé tna i | |
information de grande valeur pour vos services de renseignén&nious
en réchappezvous notezdans votre téte laom qui lui est associé Minh
Trang.Inscrivezégalemenf« indice2: 31eé } sur votre feuil

Continuez uv ptrropré@Bdiwari red au

30

Vous prenez a pleine main votre projectile, prét a le dégoupiller. Lorsque
vos compagnons d'armes ouvrent le feu simultanément sur les deux NVA de
pointe, puis sur les suivants, vous apportez votre ‘contribution’. D'un geste
anple mais néanmoins doséus propulsez votre grenade loin sur la piste
(nboubliez pas de |l a d®duire de vot

Elle explose dans la confusion. L'affrontement en cours s'avere
suffisamment dissuasif pour que les Ndfigtnamiens n'insistent palls se
replient rapidement, laissant sur le terrain plusieurs corps.

Cette escarmouche victorieuse vous rapporte 1 point <Succes>.

Vos compatriotes situés en milieu de colonne connaissent une situation
plus précaire. Vous entendez leurs cris lointainsas i qgue | es ¢
fusillade nourrie.

Continuez a#64.
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Campé sur vos jambes, vous videz rageusement un nouveau chargeur
(soustrayez encore 20 munitions a votre équipement). De nombreux ennemis
sont fauchés devant vous, par vos balles ou ceéegos équipiers. Puis, il
vous faut recharger votre ar me, al
vous. Vous nbéavez pas dodéautre choi
jeter dans un buisson, en espérant que la confusion de la bataille gauera
votre faveur Au milieu de cette effervescence, un des assaillants passe
devant vous et manque de vous marcher dessus. Il vous remarquelfdait
face et dans | éexcitation de | dattac
pour vous embrocher de sa baiette. Vous avez une seconde pour réagir.

- Avec votre couteauly3) ?

- Ou avec votre ML6T déchargé rappeloris (322) ?

32
Les deux freres ennemidfectuentdesroulds oul er dans | 6
de la jungle. Vous vous joigne ~ eux dou radrop, lpoun g e c

constater que Dinhaprisledessts. f orce dé°tre marte
Vietnamien a perdu connaissance, et vous le laissez gisant, sans perdre
davantage de temps.
Votre remueménage est passé inapergu car, fort heureusement, votre
advesaireétait esseulé. Sans doute un guetteur ou un messager...
Remportez 1 point <Succes> et alle234.

33

Une fois le gros du choc passe, des renforts américains oétr@u
acheming surle champ de bataille, et ainsi cimenter vos positions.C& 2
Bataillon (Compagnies A, B, C et D) di™8 Régiment de Cavalerie vous a
rejoint " pied par | 6Est, : partir
stationné sur le coté Est du périmétre de la Rag. La Compagnie B du
2°™¢ Bataillon du 7™ de Cavadrie a également été héliportée et renforce le
Sud du dispositif. En outre, tous les blessés ont pu étre évacués par
h®licopt re vers |l darri re.
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Bglﬁ %g1@2g5
) Ek Lt Col M;D%z

I
=<
Légende

. [
Compagnie B du 2° Bataillon | lzz
(7°"°Régiment de cavalerie)

Une adre excellente nouvelle vient a vos oreilles. Une des sections de la
Compagnie B de votre Bataillon, partie en éclaireur le premier jour de la
bat aétditt et s6uv®e ermcér dle®d 06 ®pi jeiie®t r ¢

vient N I 61 n set pamles remforts tfraigthemeh® débagy@gs,
appuy®s par I darti | | er inertundea subiade L Z
lourdes pertes, et les survivants sont fortement éprouvés.

Vous vous pr®parez ~ pass2a@ une n

22



34

Devant unetelle confusionlapr udence est delesmi s
Nord-Vietnamiens se hasardent a répliquer par quelques coups de feu a
| 6aveulgh eef fet, ils ndont pas encor
la semipénombre.

- S0
Filez au548
35

Une vértable pétarade a commendtés détonationsaigliesdu M-16 se
r®p tent h Il 6infini. En face, cbes
balles. Et la réponse ne tarde paes armes ennemies entrent en action sous
la forme de petits éclairs a peinisakrnables, mais terriblement redoutables.
Les soupcons du Capitaine étaient fondés| 6 e n n e mi est bi
nombre.

La bataille fait rage. Les deux hommes qui vous cdtoient font feu de tous
bords avec leur M6. Le premier posséde le méme grgde vous (Caporal)
et vide chargeur aprées chargeur. Le deuxieme est un grenadier, manipulant
avec dextérité son M9, propulseur de grenades. Vous vous apprétez a les

®paul er |l orsqudune balle traverse
sare contre Wi son membre meurtri et devient inapte au combat. De
nombreux choix séoffrent alors ° wvo

- Assistervotre équipier bless&8)

- Prendre sa reléve en utilisant sor7®1 (308)

-Se battre 7 -16@Q3) de de votre M
- Envoyer une de vos grenad@3 9

- Rester a couvert et vous protégét®)

23



36

(| ndy a mauw seulmisebur dars tes branches. Ce silence

s®pul cral et cetteesglednre pro@Ne Mac
dans les paragedne pseudgiste sinueusse matérialissurvotre gauche.
Allez-v ous | 6 e533% ouwontinaer a frogresser caché dans les

broussaillesZ30) ?
37

Au clTur de cette temp°te de feu e
pas. Mais, accroupi a découvert, vous constituez également une cible de
choix pour les dizaines de fusils qui pointent vers la piste.

En réalité, vous vous étes sewposé devant des troupes ennemies
sup®rieures en nombr e, ayant | dav
disposéesUn déluge de balles vous arrache a laetienet mn terme avos
pérégrinations.

38

Préférezv ous que Dinh f a499e olue qguuetl, p
vos cbtés a la fouille203) ?

39

Allezvous soutenir | es e f-Vietnanien end e
rudoyant le prisonnier570) ou allezvous prendre le réle ddbonj enusant
déune m®t HA@)P®e douce (

40

Vous progressez a tatons, guettant le moindre mouvement suspect parmi
les buissons environnants.

Allez-vous laisser Dinh en point®226) ou lui proposer de prendre le
relais a la placda plus exposé€05) ?

41

Vous amorcezle dernierpassagejui conduit tout droit ver$a liberté.
Devant vous s'étend uUong et large couloir ascendant, queus gravissez
haletant guidé parce disque inondé de lumiére du jou€Cette lumiere
réchaufé peu a pewospupilles ternesaccoutumés a la pénombre.

Toutefois, une autre vision refroidit vite vos ardeudne bonne dizaine
de sil houettes veill en teurawocondatkaosr d s
parler des fantassins probablement stet@s dehors.
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Une large toile sur votre gauche, sert sans aucun doute de rideau
séparateur avec une salle ou un autre passage.

Si le mot {«enclenché&j} est inscrit sur votre feuille d'aventure, ajoutez
105 au code dont vous disposez et rendes au numérrésultant.

Sinon, vous n‘avezugre le choix :

- Soit vous tentez un passage en force, droit devant, avecrdf i me
chances de succéek20).

- Soit vous vous faufilez a l'intérieur du chemin perpendiculsiing®
derrierela toile 244).

42

Sous le feillage des arbresjous parvenez tant bien que mal a la base
déun troncmarloghrues tiblabsculi €®t tr s
cbest bien © sa ci me qu eAfortore sousne nst
distinguez pas au dela de deugtras en hautepgéné par plusieurs couches
de frondaisonsComble de malchancevotre redoutable adversaired a p | u
| doccasi on d ee gsieéduiha méantdes prebabilités de le
localiset Apr s plusieurs minpltes gow@t tt
les talons.

Rejoignez 1208
43

Vous vous portez au chevet de vos compagnons invatidast donné
quevous ne pouvez pas °tre dvousnveus gr e
contentez de mots d'encoueagents a l'intention des malireux, pendant
que, &bouchant de I'Ouest de la piste, des soldats trempés de sueur porten
sur leurs épaules de nouveaux camarades blessés.

Décidezvous d'aller aidea acheminer vos compatriotes toucl€s7)
ou préférezvousrester tapi dans I'herbelta 644) ?

44

Dans votre course, une grenade (amie ou ennemie ?) explose a proximité.
Vous plongez maladroitement, emporté par votre élan et déséquilibré par le
souffl e. Un ®cl at vous a touch® ma
étes fort hareux de vous en tirer a si bon compte. Par contre, vous vous étes
mal réceptionné et tordu une cheville. Lorsque vous reprenez votre course en
avant, vous boitez |égérement. Inscrivez le termdl¢gsé »} sur votre
feuille doavent legsé&rien®ichangepowr vous es d @

Vous parvenez malgré tout a rejoindre un monticule qui constituera un
trés bon abri temporaire.

Rendezvous aul33
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Vous 6grillezdéd | 6ensemble dbéun c
i alles fusent etduaillent les chairs.

\‘ - ‘H‘/ i W <
Vous voyez distinctement deux Vie
Remportez 1 point <Succés>. Un bref signe de la main de la part de
votre co®quipier fait office de rer

atteint son paroxysme, et, daestintamarre ambiant, vos coups de feu sont

pass®s inaper-us. Bamey.cls0»hsar xotrd féuidlex p r e
ddaventure.

Allez au441

46

Vous vous débarrassez detre pelle, ce qui vous allege et facilite vos
déplacements. Et Dieu seul tsai vous en aurez besoin ultérieurement.
Quoi qudil en soit, VOUS he pourrez
Rayez |l a pelle de votre ®quipement
| 6 expr egasde pelie5443.

Mu par un regain de fore, vous regagnez miraculeusement la deuxiéme

l'igne de d®fense. De |l eur c¢c!'t®, VOS
quelguexontusionpr ovenant do®cl ats.
Allez aull.
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47

Pendant queaus resterecroquevillé le bruitse rapproche. Tout a coup,

a deux métre devant vous, vous reconnai s
marchantbaissé Le temps que vous réagissiez, pind vous écrase le bras.

Le Nord-Vietnamienqui vous surplombenanque de trébuchest vous lache

une rafale de son arme automatique avantvgus ne puissieesquisser le
moindre mouvementort heureusement, un Caporal de votre unité, couché
guelques m tres derri re vous,eunda
sur | gquismterfUso,ndre ° vos ct!t®s.

Loef fet de surtpersi st omans®s @&, 6 vt aes e
cherchez avec appréhension une blessure sur votre corps. Elle apparait sou
la forme dbébune t©che de sang grand
votre détresse, le Caporal qui vous a sauvé la mise rampe vergtveous
aide 7 |l ocaliser la plaie. Coest |
travers®e de part en part. Fort he
chair, juste au dessus du col du fémur. Une fois la blessure pansée, vous er
étes quitte pourun handicap lors vos déplacements. Marquez le mot
{«blesse¢} sur votre feuille dobéaventure

Hatez vous de rejoindre ¥L0pour la suite des événements.

48

Du coin de 1 067Til, VOUS VOUS assur
centre deVbéar mousride.ri gez mainten
mur Sud.

Allez au386.

49

Léavion d®crit pl usi,esembint reaangercd e s
attaquer.Grace asa lenteur, il a probablement eu le loisir de reconnaitre en

vous un soldat américainnE ef f et |, votr e cautasidret r e
votre attitude noéa rien dbébhostile.
entre | 6appareil et vous. Vous sai !

cet alliéprovidentiel, songeant agroupe compet de NordVietnamiens que
VOUS avez Croise.

Vous pouvez faire de larges gestes en direction du N&@),(du Nord
Est658 ou d4e0.l 6 Est (
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50

Selon un rituel maintenant bidnilé, vous collez votre oreille contre le
boyau qui vous fait face. Un@fi s assur ® qudaucun
marchez quelques meétres et pénétrez avec Dinh dans une nouvelle piéce
baignée par la lueur vacillante de deux bougies. Le plafond est soutenu par
des poutregpaisseqjui font office de madriersLes murs grossiément
taillés sont signes de travaux de terrassements a peine achevés. Le mobilie
est rédit en sa plus simple expressipious notez de petites tables rondes,
des tabourets, une @®trou aylindigue ltreuse h e
verticalement et menaatla surface.

Unepersistante d eur de t h® vlo ussd afgaiitt dpdeunn
détente. Plusieurs hamacs vides sont également fixés au mur.\M@ies.
sauf celuisur lequel vos yeux se sont arrétél individu seul, de dos,
assoupi et avaclidans son morceau de tissu, avait jusque la échappé a votre
perspicacité. Il bouge paresseusengtne vous a pas encammarqué

Allezvous tenter de | e neubt8baolieser
contourner tres discretement, et entreprendre uneda@uilisi silencieuse que
bréve des lieux362) ?

51
Vous saisissez votre Kalachnikov et la plaquez violemment contre la

Joue de votre ennemi. Un temps stoppé net, le Noethamien ne tarde pas
r®aliser que Jaéede ahmegabsgset D

bourrade, il parvient © se d®tacher
bras de Dinh. Juste assez pour expirer un puissant cri aigu, qui ébranle tous
les murs ~° |l a ronde. Vvialestcoap/de eosdee a L

au visage, celae changera rien...

Des dizaines de soldats en armes font irruption dans la piéce. Dinh et
vous étes maitrisés, et reconduits sans ménagement a votre cellule.

Vous étes maintenu prisonnier dans le camp enterré, isolé dans une
prisonexigle et sous tresdnne garde cette fois.

Allez au90.

52

Aprés un silencey ous entendez des convers
| dam®ri cain. Au moment 0% vous vou
méprise, plusieurs grenades fraichement dégoupillées atterrissent dans vot
périmétre. Elles explosent dans un brassourdissant et vous causent des
blessures dont vous ne vous remettrez pas

Vous toucherez sans doute une médaille, mais cela sera a titre posthume
Votre vie sbéarr°te, en m°me temps ¢
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53

1 grimace ° en pleurer, mai s sa
fatal e. 2zVaobargler o6 &rasddans un pansendenigazeet le
rassurez quant a son état de santé.

Reprenez le combat &81

54

Ai d® de vos deux c o sfoaezlapontsfaitd dei n f
bambous, avec moult fracaldeureusementce remuanénagene parvient
pasi usqubaux a@edleisl | es de vos

Jim et vous no6°tes padevonRoaahet fromnt s
et humide,méme sil 6 appr ®h e n s i le dessuse yrles msduesy i t
encourus.

Hélas, vous avez fait le choix de laisser derriere vous Dinh. Ceci vous
co¥%te dbébembl ®e 1 point <Succ s> (°
En effet, si votre tentativeewt@®va
compagnonSud i et nami en est s c plldév@ afieontern 6 e
les représailles de vos gedlie¥ous suivez un couloir caverneux avant de
faire irruption dans un long dortoir serahtvide. Vous atteignez a longues
enjambées le méu de la piéce. Jim, affaibli par de longues semaines de
détention, peine a vous suivre.

Vous apercevez deux passages taillés dans la terre. Une ouverture
i mposante, en face, orient®e vers |
gauche, au Sud.

Allez-vous emprunter respectivement le premier passagg (©u le
deuxieme §14) ?

55
Léeau ti de qui coul e proeurednobrery d ¢

immense. Ainsi revigoré, vous scrutez brievement votre environnement
proche. Une silhouette file au loifka carrure nobest pa

Vietnamien et vous identifiez sans
de route.
Toutacoup, me | ueur soudaine suivie d

attention. A une vingtaine de meétres, une seconde silhougltées & un tronc
déar br e ®p Safiéle copulencé at samiforme trahissent son
origine NordvietnamienneVous ripostealorsinstantanérant et faites taire
| 6agresseur, tvotre a o 1 p b @HAB ffdit cgee vatre
ant ag o itpasrenearquédvare présence.

Cependant, votre rafale a dévoilé votre position, et il vous faut
maintenanthanger de positioau plus vite.

Ndboubliez pas doétter 10Enmenmepartie,ons
VoS agissements vous rapportent 1 poBweces>.

29



Courez alb4s
56

Vous finalisez vos fouilles des environs, et passez au mur suivant.
Sile mot {«droitee} est sur votre RHuille
Si ¢ 0 e s tgauthe} qm g figurd, gllez alB86

57

Vous approchez le goulobdu ne de vos deux gour c
bless® | e plus proche. I sbabreuv
sourire. Votre gourde passe ainsi de mains en mains, chacun buvant juste le
strict nécessaire.

Déduisez entout 20 clde vosrésedeS e au pui S77.acc ®d e 2

58

Un staccato intermittent vous rappelle | 6;0Vious devez prendre
garde de ne pas faire dépasser trop longtemps votre téte du talus herbeux a |
base du tronc dbéarbre. Une balle v
avec un bruit mat, & quelques décimétres de vous.

Ne tardez pas a rejoindre1&8

59

Vous vous étendez parmi les blessés qui geigrmmtsouffrent en
silence. Léun des mal heureux est
mince accrgoue.l Mas sdd 0@z | @c¢enfiogne@i a
profondément dans la téte.

De surcro’t, | 6ensembl e du group:¢
toutvienta manquer | 6 eau, |l es m®di cament s,
heures passent les unes afges autres, dansle silere¢ | 6 angoi s s €

Vousméme tenaillé parlsoif vous perdez peu a peu vos foreesotre
moral est en berne.

Prendrezvous une gorgée de votre gour@8@) ou allezvous essayer de
ne pascéckr a la tentatiof484) ?

60

Extrémement concentré, vous avancez en silence, dépassant plusieurs
paires de sandalefprés vous étre assuré ques INordVietnamiens ne se
doutent derience ndest quodau b o untermmhablespub u s i
vous atteignez le bout de la table.

Allez au596.
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61

(| ndy a pas | e moindre d®but do
périmétre; Des hommes courese mettrex I'abri,tandis qued'autres se sont
immédiatement plaqués au sedseulés emmobiles. La troisieme catégorie,
dont vous faitepar ti e, fait | e c taotfy chdreadef e u
VOUS avez posé un genou a tegd vous 6d®f oul ezbd
buissons suspects. Tout votre chargeur y passe (décrémentez votre total de
munitions de 20). A c6té de vous, un soldat quiresté debout s'écroule
brutalement. A ce momenvotre sang ne fait qu'un tourpmprenant que
vous n'avez aucune chance d'en réchapper si vous restez statiqukeu
d wne clairierecernée par uennemi invisible Cherchantcodte que colta
vous extaire du centre de I'embuscadeotre instinct prend les commandes
de votre cerveau.

Si vous jugez que la jorité e s t déextraire de | a
bl ess®, tomb® 205l 6i nstant, foncez a

Si vous préférezous concentrer sur votre propre situatiatez au626.

62

Les NordVietnamiens sont déja sur vous ! lls vous apergoivent
distinctement en train de vous emparer de votre grenade. Sans réfléchir
davantage, ils vous fusillent, pratiquement a bout portant.

Votre aventure vient de se terminer toagment.

63

Votre premier coup de fese perd dans un muice deuxieme manque
également sa ciblée NordVietnamien est maintenant passé dans la piece
adjacente. Dans le méme temps, il a dégainédviaarov Ca se corskPar
d®pit, vot esurlagachette dusudlledxacsdotd la puissance
de feu finit par avoir raison de votre antagonideis, azant de succomber,

il a pu pousser une longue plainte aigué...

Des dizaines de soldats Vietnamiens convergent vers Dinh et vous, les
nerffsaffeur de peau. Vous ne pouvez que
bai gnant dans son sang, |-@ansmtoud les s e
sens du terme. Il brandit son propfekarovet vous abat sans scrupule, ce
qui met un terme définitif a votre avieire.

64

Les balles fusent de plus en plus prés de vos oreilledris¢son vous
parcourt | 6 ®c hi n e lestttempsaees/olafiliaer @t aur ® a
plus vite!

Possédexous au moins deux hommes (votre compteuhdmmes»}
est >= 2)?
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Sicdest | e-vogsad 27. Sinan,raliezaB03

65

Votre course contre la montre ne tolére aucun temps foreffet, ks
Nord-Vietnamiens patrouillent en permanence dans l'ensemble du dédale
souterrain.lls vous cueillent alors que vous étes eoe plongé dans vos
réflexions pour trouver un expédient vous permettantd 6 al | umer
maudite meche.

Fait prisonnier, vous devez vous rendr:

e
66

Des coups de feu claquent par intermittence, a une distance proche. Trés
vite, les soldats se psent le mot les NordVietnamiens se sont retirés mais
ils ont laissé des guetteurs et des snipers postés dans les arbres. La plu
grande prudence est demandée a tout le monde. Aucune lumiére ne doit
percer la nuitQuelques instant plus tard, votre voiftelui qui vous a épaulé
cetapresni di ), sob6appr°te ° allumer une

Allez-vous essayer de le dissuader de fun®9)(ou ne pas réagir
(296 ?

67

La pr®sence dobéun oi seau ®tailt g
environs.En prenant la direction opposée, vous augmentez vos chances de
faire face © une pr®sence humai ne.
engagez vers la gauche.

Mais, dans votre cas, le hasard fait bien les choses. Vous manquez de
marcher sur ce qui volsse mb | ai t °tre un tas doh
chaire grill ®e assaille vos narines
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sbagit en r®alit® déun soldat am®ri
sbest transf or m® e napean delsesibrhas est couvertei r
de cloques et suinte de tous ses pores. Le pauvre homme au visage rouge
brique respire faiblement. Vous vous portez tous trois & son chevet, et a son
écoute. Il a été pris dans un feu de broussaille ovoqu® par |
débune roquette ennemie. (| sbest r
que ses jambes ne puissent plus le soutenir.

Que fautil faire pour soulager un grand br{#é

Allezvous porter ° ses | vres | 0int
d 6 e B31) ou(vous absteni238) ?

Si vos deux gourdes sont vides, le choix est vite fait et vous continuez au
238

o O

68

Comptezvous utiliser une seule grenadé6() ou les deux qui sont a
votre dispositionZ65) ?

69

«Dash one» décrit un large virage, prend de vitesse, et, en rase
mottes, fonce droit sur | dobjectif. |
concentration doéhommes ° p r, dargiami t ®

alorsdes bidons de napajmat redresant ensuiteson appareil au maximum.
L 6 a vlaisserderriére lui une immense gerbe de flammes. En entendant les

hourras du pilote, vous devinez qu
emplie de cris de détresse vietnamiens, ce qui confirme vos impressions. Les
tirs qui vous harcelaient depuisde®b ut de | 6embuscade
tus, pour I dinstant.

Rajoutez 2 point <Succ s> " v-otre
VOuS au466.

70

Vous avez pris |l a bonne d®cision
laissait filtrer des bruits se mpmchant. Vous changez donc de lieu et
investissez une sorte de <cave. Vol
longuement 6endroit, mais, ~ y regarder

sont stockés les vivres pour le Bataillon. Vous distinguez, entires, des
galettes soufflées, des réserves de poisson séché et des sacs de sel. Seule u
lampe a pétrole vacille et éclaire faiblement les lieux.

11 faut maintenant Ol aisser passe
ce nom. Dinh vous désigne umgeande cuvette en métal fermée par une
simple plaque posé&810) , ai nsi qgubun r,earérede da
hautesjarresd®9 . A vous de choisir | 6un ou
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Vu de | 6ext®rieur, |l e grand r ®c i
suffisamment deolumepourlogervotre compagnon et vous.

71

Vous demeurez aussi i mmobile qubu
balles qui mi aul ent , |l a poussi re
perturber votre état statufié.

Tout a coup, deux impacts font gicla terre & quelques décimetres de
vous !

Vous vous relevez subitement et fuy83%) ?

Vous restez imperturbable, toujours couché dans la méme pd@tare (

72

Le mot {«compagnom} estil marqué sur votre feuille d'aventure ?

Si tel est le cas, ajoett 415 au nombre juxtaposé au terme en question et
rejoignez le nouveau numéro obtenu.

Dans le cas contraire, c'est ver$ lgu'il faut vous diriger.

73

Allezvous donner | ibre cours ° 1 8im
(448 ou leur indiquer de votrindex les emplacements les plus appropriés
selon voug365) ?

74

En r®alit®, Il e nombre ddéanpormmpes q
®t ant donn® que votre pr®sence noda
vos compatriotes que vous avez finalemlargsés partir en reconnaissance
est luiessentiel

Selon cette derniere valeur, allez aux numéros suivants

-0(vous avez convaincu | 6ensembl e
premiére et de demeurer & vos coté$)5

-1:526

-2:474

-3:368

- 4 (autrement dit votre groupe ne compte aucune perte, et personne ne
reste aupres de vous)06
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Sachant qgue | 6avion provenait de
suivait une trajectoire E€Duest. Vous vous situez donc sur son axe
doat t aq wgant ful, d vosis avassimilé a des Nevéetnamiens. |l
atteintle sol avec ses canons mitrailleurs de 20, fafmourantittéralement la
terre.. en méme temps que votre corps.

Vous succombez instantanément, sans souffrance, et sans jamais savoi
ce lquaddviendra de:Dinltre fr re doarm

76
La bat ai |l kedécdupenaeuwbDphasatigfinctes

Les combats qui se sont déroulés du 14/11/1965 au 16/11/1965 autour de
X-Ray sont incontestablement un succes américain. En infériorité numérique,

Il es troupes am®ricaines ont infl i
vietnamienne, au prix de 79 tués et 121 blessés. Ceci grace au
professionnali sme de | eurs troupes,
|l arriv®e rapi de inkearhékcopiéems. t s, | e to

Par contre, le 17/11/1965, lors du repli qui a suivi cet affrontement, le
2°™ Bataillon du 7™ Régiment a subi un revetsiisant Il est tombé téte
baissée dans une gigantesque embuscade en forme de « U ».

Les troupes américainearcore auréolées de leur convaincante victoire a

X-Ray, ont manqu® de vigilance, pou
s o | aJn diéplacement de trente minutes vers LZ Albany.
Cellesci ont fait deux erreurs tactigus qudel | es onit pa

V La formation de déplacement : une colonne trés étirée de 500 m, sans
éclaireurs sur les flancs.

V L'interrogation durant une petite detreure de deux prisonniers NVA,
mi-parcours, qui a donné aux Vietnamiehsd o ¢ c aasticipenla d 6
trajectoire exactealla colonne ennemie, et ainsi préparer une embuscade
parfaite.

Deux Compagnies américaines ont été pratiquement anéanties. La
Compagnie A, en téte, a perdu deux sections sur quatre. La Compagnie C, aL
centre de la colonne, a perdu 100 hommes sur 11€0u€s) 50 blessés). En
tout, 155 tués sont a déplorer, dont 4 MIA, ainsi que 124 blessés, sur un total
de 400 hommes . {Colanel Moo parlddares sdn euvrage t
ANe were soldiers once... and yodng dtlee most savage oty battle of
the VetnamWaeé (| éaffrontement | e plus s
sur une journée).
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En contrepartie de ce total de 234 KIA-Ray + Albany), les pertes
Nord-vietnamiennes sur les deux affrontements sont estimées a 2 000 morts,
dont 834 O6omanfsi rdm®d & aRdy.ront ement '

Si le terme {«blessé&} est sur votre f48ill
sinon rejoignez 1€17.

77

Vous passez |l a t°te de | dautre c
occasi on pour defniere lignevgerawant la bérté e s t

Pour 1 e moment, un groupe file de

Un autre se pro
atteindra votre ni
de secondes.

Vous vous engage 74) ou patientez
encore 236) ?

78

Le combat a peinechevé le Capitaine Nada{Compagnie A)vient
déinformer votre groupe par radio |
est avort®e pour atague noctune bstimpenséble ete f
vous étes donc condamné a rester sur place, aunans qu dau | er
matin.

La suite de la nuit se passe sans histoire, chaque camp pansant ses plaie
De votre coté, es soins attentifs sont dasaux blessés de votre section,
mémesibeau commence s®rieusement ~ me
vousnbayez vu | e temps passer .aubdddens ¢
de la rupture, ronggpar la fatigue accumulée et le stress contitalgré les
épreuves, li faut penser a renforcer les défenses, faites de terrassements
improviséset de barriéres de &mchageMais cette tachaiguise lasoif.

So6i l vous r est e aeribderbaecasutravaux aeila p
derniére chancé528) . Si vous nobadveezf quarsnilrd i
supplémentairegu si vos gourdes sont vides, allez 284
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« Clac-clacclac! ». Votre rafale heurte de plein fouet le tronqefjette
des di zaines do®rdsat e dmoibmdrse sMa
embusquéPestant contre le soleil qui a probablement tromptéevrétine
vous vous plaguez au sol ceotre framai nt enant ades i r @
soldats adverse€onfirmant votre pronostic, les balles qui sifflentdassus
de votre téte ontl ®c up |l ®. Dans |l e tumulte,
munitions de votre équipement.
Le mot {«déshydraté} estilinscr i t sur votrz feuil
Oui (427) ou non(263) ?

80

Plusieurs rangées de uteilles en verre sont alignées, contenant un
liquide transparerg 6 a p p a rdeen t|l #etanu”.cart on, ~ | 0
déune mar que de Vo ibkS3ovigtiquergus faitehangern c e
ddéavi s qu an.tVous posvezriéciden detpremirain desobjets,
bien que vous doutiez de son utilit¢ futureindiquez alors {«&/odka:

187¢} sur votre feuille doéaventure.

Vous étes soudainementerrompudansvotre action pales respirations
saccadées provenant du Nafegitnamien étendu dans son hamac. Son réveil
sembleémminent

Il nutile de s0&0G2t arder ici. Allez

81

Vous progressez baisgg,as sant rapi dementtousl 6 un
vos sensétanten alerte.Plusieurs couches de feuillage des hauts arbres
masquent le soleil et vous procurent une ombre salutaire

Soudain, ¢ fracas de plusieurs explosions vous fait sursaviters levez
les yeux et apercevez plusieurs champignons de fumée noire serfer
plus en amont du versant du massifSans aucun doute un bombardement

aérien.
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En levant les yeux,ousparvenez abserve le ballet des avions. Un de
ceuxci tournoie avant de piquer dans votre direction. Vous voyez maintenant
clairement I'éclat ntéllique de sa carlingue, ainsi que deux cylindres
tournoyantgont il vient de se débarrasser.

Restezvous immobile afin que le pilote ne détecte pas votre mouvement

(232 ou vous plaquerous au sol immédiatemert37) ?

82

Vous vous couchez promptenteu sol et exécutez une roulade latérale
quivous propulsesousls mont ants d&mémelatertee m®t a

Dinh a effectué le méme mouvement de gymnastique, mais dans la
direction oppsée. Il finit sa roulads o u s  u nautle icté dud Eassdgé
principal par rapport a voysce qui vous permetle vous observe
mutuellement,e t d 6 ®c han g amwieud ees pase rgmprocthent
irrésistiblementapparenant a environunederd ouz ai ne do6i ndi

Allezvous rester aussi (153nomierier deevous u 6
enfoncer encore davantagers lemilieu du sommier25) ?

83

Il est 18h00. Autour du périmetre de votre section, la lutte aura été apre,
mais |l es nerfs ndont yaxasltéh @uehs@ction Ce
deux nouvellepertes. Puis, aprés un certain temps, vous apprenez par la
radio du Sergent Savage que la colonne de renfort, censée vous libéger de
étaumortel a été stoppée par des Ndftbtnamiens embusqués en nombre.

La nuit commence & tomberet c 6 e s t ngalsaenpartagéenpar a
tous que vous allez vivre les instants qui suivent.
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Préférezvous les passer au milieu des blessé$) (ou en premiére
ligne (342 ?

84

D6 un r a ptoud eusdlesemez Dinh, plié en deux, inspectant la
base du mobilier rudimémire qui compose la piécéilors que vous
|l 6encolbragezetoburne, |l es cheveux mc
revers de manche et hoche | a effoftt e e
155¢} sur votre feuille doaventure.
Continuez alb6.

85

Votre groupe progresse par bonds, tel un seul homme. Le fait que
participiez a labataille depuis le commencemente 14 Novembre- a
sérieusement entamé vos capacités physiques. Vous fermez donc la file,
légerement a la traine. Vous étes vous débaérde votre pell2

Si cbest |l e cas all ez pasde pelelnd®r o
votre feuille dbébaventure auquel vou

Sinon, allez a418

86

Dinh parvient a bondir dans un fourré & se fondre dans la jungle,
contrastant avevos déplacementsialadroits et beaucoup moins fluides. Les
Nord-Vietnamiens se sont lancés a votre poursuite et ils reperent aisément les
bruissements qui trahissent vos mouvements lourds. Plusieurs fantassins vous
prennent alors pour cible. Vous aveeab vous plaquer au sol, plusieurs
balles vous atteignent.

Ainsi prennent fin vos pérégrinations dans la sylve vietnamienne.
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Dinh et vous p®n®trez subrepticen
piéce relativement exigué comparée au dortoir. Fortdusement, les lieux
sont déserts pour le momentLe centre est occupé p#ois tables dont
I dune dowpporteuee pdel db knge soigneusement pli€eur une
autre, repose un amoncellementd¢ements froissésu roulés en boule
contrastantavec une sérieddiniformes rutilantsalignés dans des placards
adossés aux murs. Tout compte fait, la salle est une buanderie.

Autre élément importantvous notez que cette piece est un cul de sac,
coedtre qudell e ne complebdya pa lequel n e
vous étes entré. Vous avez la possibilité de fouiller rapidement la salle, a la
recherche déun objet utile.

Allez-v o u s vous int ® esser aux arr
amidonnég38) ou a une pile imposante de vétements déja portesa sable
centrale 168) ?

88

Lamatinéesepasseans ani croches, comme si
lieux. Céest presque trop beau pour °tr
pour extérioriser une quelconque joie. Les visages sont fermés, et ces
quelgues moments de répit sont mis a profit pour partager un repas frugal

Vous prenez enfin le temps de vous inspecter voéisie, et réalisez
seulement maintenant combien la crasse a recouvert votre peau et commen
votre uniforme tlboneu® nbdest plus que

En r®alit®, la pression nobéa pas
plusieurs centaines de m tres doéic
Raybd. En milieu de matin®e, des ®cl
végétation, puis des déflagrabns dodartil l eri e, for
commenc® ° se faire entendre. Ensui
en un carrousel ddbappareils de tou
déavions ° h®l i c es, ilminentauhd@skuis deo yous, r e
déversat leur flot de bombes et roquettes a proximité du gros de votre
Bataill-&8aydsutdoakKfaire semble tr s
sbest engag®e explique sans doute g

les NordVietnamiens.

Dans tmida ges explosions trés proches de vous, réveilieet
nouvelle foisvotre attentionLes obus alliés pleuversur votre zone, sans
que votre groupe ait demandé le moindre soutiees déflagrations
dévastatrices se ramghentj u saqumed cinquantaine de meétrde votre
position, faisantdécoller wtre postérieur de plusieurs centimeétres, et vous

aspergeantdegraga || faut bouger doici !
Si vous vous jetez sous un arbre épais a quelques metres, A& au
Si odéensst | 6abri d 6 u i urctmmipdiviguelgpeu d 6

profond- que vous souhaitez bondir, allez281L
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Si enfin votre préférence va vers un terrain découvert, en vous éloignant
au maximum de la derniere explosion, alle542

89

Le cotoiementela mort a tissé des liens indéfectibles entre les soldats
de votre groupe, et c 0 éhissezsur woustin n at
blesséau hasard. yant lesdeux jambes fracturéelg malheureuxpasse un
bras derriere votre épaule et vous arpentestoud eux | a pi st
Fuyant le danger, vous refaites sens inversie chemin que vous venez
d 6 e mp raussitviee gue vous le pouvesyivantunefile de compatriotes
qui, comme vous, se sont improvisgancardiers.

Une quarantaine de meétresugl loin, vous attendent les quelques
hommes de | a fin de colonne, que Vv
visagesvous sont familiersRemportez 1 point <Succés> pour avoir aidé a
rapatrier les blessés situés plus en amont qui étaient exposéssagrir
vi etnamiens. Mais |l a partie nbéest p

Allez au292

90
L es h e uenentimpest@h@lges, dans wontinuumsans points de

repéressans butsi bien que vus perdez la notion de jour et de nuit.
Au bout do6unontveustpnsférd dand @k priron du Nord

Vi et nam. Vous °tes presque hecaetee ux
vacui t ® g wdtre sxistendee Maées noussdésenchantez trés vite.

Le trajet soeffectue ~° pieds, dan
nuitt, dans des <conditions ddhygi ne ®

compatriotes prisonniers, qui sont venus gonfler votre convoi au gré des
différentes étapes, contractent des maladies endémiques.

Luxe supréme Une fois le 17" parallele franchi, le parcosise termine

Il darri re doébun camion.

Vous finissez par atteilne Hanoi trés affaibli, les joues et le ventre
creuseés.

Vot r e 0-Ba®seprolonge péndant des mois puis des années.

Vous étes enfin libéré apres les accords de Paris de 1973, et lsséame
clausehomecomingVous embarquez a Hanoi dans un gros porteur américain
cC141, un O6avion de Umnel vhguée®d.0 ®Mc
submerge,a v e c doaut r e sancien waptédst Directione les
Philippines, puis Hawai. A votre destion finale, aux Etaten i s , 1 6 Al
et vos proches vous accueillent & bras ouverts, amaigri de vingt kilos.

Il est temps pour vous de dresser le bilan de votre aventure initiale,
entreprise huit années auparavant, en vous rendat au
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Vous vousabstenez méme de cligner des yeux... Trés vite, le-Nord
vietnamien se penche sur la table centrale et commence sa nouvelle tache
découper quelque chose teanchesPar chance, sa nouvelle occupationene |
monopolise pas plus ®Oovsnegutdi éntreigrae
initiale, vous vous ruez en silence, avec Dinh, vers la sortie (alest que
des échos de conversationde soldats commencent & sapprocher
dangereusementfté Sud.

Vous quittez la salle en suivant un conduit qui vous naer91

92
Tout se passe tr s vite. Le corps
Di nh, mai s son opposant est parvenil

détonation brise soudainement vos espditgs, B NordVietnamien vous
ayant apercy vous adresse également plusieurs coups de feu. Vous vous
repliez mais | e vacarme a attir® | e
Vous crapahutez affol® vers |1 60ue
prévenir. Vousvenez detomber dans une embuscadgnemie tendue a la
hate...
Ceci termine votre aventure et vous fait perdre par la méme occasion
|l 6ensemble cumul ® de vos points <Su

93

De retour dans le dortoiyn frissond e peur vous par
lorsque vous réalisez quetre situation st de plus en plusompromise
L6®t au se resserre autour de votuseé
du coté Ouestquedu Coté Sudet s ndavez pas queédeut r
vous cacher avec Jim.

Allezv ous opter pour | Ord (b87) ®ur sous urrlit d 6
(515 ?

94

Si vous vous relevez, ce sont des balles Nagthamiennes qui vous
transperceront. Si vous restez statique, ce sont les balles américaines qui
vousmangueront pas/ous n'avez donc pas d'autre choix que de maielire
sort qui vous est réservé, \aus repasse le cours de votre vie dans votre
esprit.

Mais le destin va vous donner un coup de pouddars que W0s
paupiéres sont closes depuis quelques tewgps entendez une déflagration
sourde au dessus de vous.elitenade a explosé en l'air. Des éclats vent s
ficher dans une de vos cuisses et vous font serrer les @amts le méme
temps vous sentez le s du NordVi et nami en di mi duer
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s'affaisse en arriere dans un geignem&ntffé Si vousétes déja blessé,
vous récoltez des entailles supplémentaires, ,nddss tous les case
changez rien © votre feuille dbéaven

Vous vous risquez © entrouvrir un
de combat. Un de ses voisins a subi le méme tntlis queles autres
membres du peloton changent hativement de position sans demander leur
reste.

Votre situatbn reste extrémement périlleusbaque faux pagouvant
vouscodter la vie.

Allez-vous vous déplacer en rampah®7) ou vousrelever légerement

afin de distinguer Il es troupes all
(503 ?

95

Vous d®passez | 6ouverture Est et

ddédun gquel cMasgouseatteigned le coim Stist bredouille.
Allez au398

96

Vous hésitez quant a la direction a suivre. La salle présente en effet de
multiplesissues au Nord, ° | 6Ouest et au S
trop. Vos secondes de réflexion ont suffi pour que les Nathamiens
r®cup rent dut chdavamutbi | 6instan

Dinh et vous étesernéspar des hommes aux visages brunis et aux
vétements déchirés, ainsi que par des troupes fraichesseencouloirEst.

Faits prisonniers, vous ndrigevves pa
le 494

97

Vousmenacek es trois chirurgiens,lauvec
montrantque vous étes prét a la dégoupiller au moindre geste suspect de leur
part. Votre stratag me ne tiendra p
Vos ennemis r ®a ftepreneentale touriqtaus lesstiis éns
méme temps vous ne pourrez pas les maitriser.

Dirigezvous sans tarder vers1é.
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Voir ces hommes que vous c6toyez maintenant depuis des mois, étendus
amémelesoktsouf frant, v d.a mort foderet sebtant ¢ T u
frapper au hasard, 6te soudainement la vie a certains blessés graves. Vou:
vous sentez terriblement impuissant, seingez quela tragédie ne peut
g u 6 e mp i vote groupecna pourra pas résister au prochain assaut Nord
vietnamien.Résigné vous profitez de chaque instant avant ce dénouement
que vous pensez inévitable.

Allez au540,

99

Un NordVi et nami en sbapproche tell em
toucher ses sandales de vos maiftus vous apprétez a presser la queue de
détente lorsquedis autres Vietnamiens surgissent devant vbissuadé de
toute velléité offensive, vous faites alors tout pour vous faire oublier, vous
recroquevilantd ans | 6 o\mseduissant ® de

Déautres Vietnami ens le panimerre detvpe e n
section, sans que personne ne vous remarque.

Soudain, unédusillade éclateviolente Plusieurs assaillants sont fauchés
tandis qued 6 a urtirpeosst ent ~ | daveuglette. |
VOUS pour que vous puissiez vous permettre depgadiai  © | dsansg a g
révéler votre position. Vous étes le témaiassifdu sort qui vous attendrait si
tel était le cas Un de vos compagnons, isolé et dans la méme situation que
vous, se fait repérer et fusiller pratiquement a bout portant par phisieu
ennemis. Vous perdez 1 point <Succés> pour ne pas avoir su repousser les
Vietnamiens plus tot. Cewni finissent néanmoins par céder du terrain,
harcelés par une ligne de défense américaine dissimulée dans les broussailles
Les Vietnamiens survivants @éent sans demander leur reste.

Rejoignez le78.

100

Les hommes sont fiers de votre décision. lls vous remercient et vous
congratulent de plusieurs poignées de maigoureuss. Vous les quittez la
gorge serrée, non sans avoir entendu un derrBanre chance> de leur
part.

Allez-vous vous engageatans les souBois sans perdre de temps, en
progressant d &by e almmceronus avecaciocbn@pection,
et donc plus lentemer%1) ?
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101

Avez-vous lintention de consacrer trente secon@28) ou plutdt une
minute @) a vos recherches ?

102

Votre groupe fait une nouvelle courte pause avant de relancer une
attaque.

S6il vous reste de | deau, et si v

soif doéune@28pngue rasade
Sinon, 42ged8it|l ataut vous rendre.

103

Etant |l e plus 6fraisd physiquemen
gudun c hattalonnB,itamdis qudiniest a la traine, de telle sorte
qgue votre file sO0®ti Ea donutnae di

stratageme manque cruellement de discrétion.

Un NordVietnamien a moitié assoupi sur une chaise a remarqué votre
man ge du coin de | 067Til, et !Bdncrse
déalerte r®veill er a-erfan towt entiere tatdespase t

sd0®branler, comme une fourmili re
bientdt cerné par urephortede soldats déterminés.

Vous avez t!1t fait doé°tre tous | e
votre point de départVos gardiens se promettent dorénavant de ne plus
tolérer aucurécartquant a votre surveillancéa premiere mesure consiste
doéail | emantenrchacunrenscel | ul e dodi sol emen

Rejoignez sans espoir 3.

104

Suivi de préespar Dinh, vous prenez enotnbe le boyau au Nord de
Il darmurerie, et p®n®trez dans | a s
entendrevenant principal ement de | 0Est
sortiepossible | e passage ° | 6QOuest

Vous | 6empr unt e zetvdasvaus retamuvgz d@®c i pi t
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105

Le combat fait rage, chaque camp vidant ses chargeurs au jugé, dans une
obscurité quasiotale Mais vous jouez avec le feu d@re n n e minette s t

sup®riorit® num®rique. Subi t deméent ,
csse doéutiliser ses chkmmdda tattique. kasque, (
vous réalisezd danger, il est déjatroptardne pl ui e de gr en
Barney et vous. Les explosions qui

moindre chance. Eane seconde, vous passez de vie a trépas, aaejuin
terme avotre aventure.

106

Un obus éclat a proximité de votre position, fichaplusieurs éclats
dans votre jambeCes entailles supplémentaires vous font abondamment
saigner alors que vous éteeja affaibli par une blessure antérieweus ne
tardez pas a perdre connaissance.

Etendu seul au milieu des broussailles, personne ne viendra vous porter
secours dans les instants qui suivent. Vous finissez par succomber devant
| dampl eur de vos blessure

107
Inscrivez le terme {« Barney : 150 »}, puis dirigeaus vers 1200
108

Les étagéres ont f ai t es ded piteux étajuegerdormé | e |
néa oser |l es charger do minjsalesontfee s ar
témoins du passage g@éusieurs générations de velspres une recherche
minutieuse,¢ dessous des ®tag res ne r e
contenu.

Allez-vous passer davantage de temps sur le mur S86) (ou
rapidement enchainer sur la paroi suivd86$) ?

109

Vous pivotez vers Dinh et haussez les épaules,signifiant que, cette
fois, vous étes arrivés au bout du chen@ette impasse est le symbole de
votre situation qui est devenue sans espoir. Vadécidezdonc de vous
constituer prisonnierdignement. Dans ru premier temps, vous vous

d®barrassez de toutes | es ar mes
vietnamienne ~ votre ®gard. Ensuit
gestes brusques, et |l es mains en 1|6

Ldennemi est ddabor d bdiuchéreen bableqde ®
réunion. Puis, comme prévu, vous &temenés et capturés
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Si votre vie nobdest pas men adr&e ,

bri mades ai nsi @ uobsuserez ddrémavandpkacé slamuoe i
cellul e doi s=olseamwernetz. jVaomnuasi sn ce quaoi
noter aussi que votre reddition vous fait perdre 1 point <Succes> (actualisez
votre feuille dbédaventure).

Allez au90.

110

La rasade dbdébeau vous a revigor®
locomotive pour le gupe. Vous actez que ec peloton ennemi apercu
précédemment constitue une cible de choix.

Vous extrayantous promptemenie votre cachetferous vous dirigez
ensemble vers votre objectif. Votre compteuhfimmes») estil a 4 ou 3?

Allez respectivemerdau3750u au273

A noter que vous di sposez obl i
compagnons, sans quoi vous nobauri e
succes...

111

Vous poursuivez votre parcours €
direction de | 6 Este,
encoignuredel 6 ar mur er i e. [
du souterrainyous étes pris déouffées de
chaleur et la fatigue commence a peset
sérieusement sur vos jambes

Continuez at898

112

Ldest oma ous saspergez entre les différents buissons qui
encombrentlepassadea pr ®sence proche de | den
par |l 6obscyvou® peovaqgueuntt des cri

contenez difficilementPuis, peu a peu, cettension décrojta mesure que
vous vous rapprochez des lignes tenues par Ganepagnie.

Et pourtanté cdest |~ quo eilsscritl e ¢
sur votre feuille dbébaventure ?
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Si tel est le cas, ajoutez 260 au nombre apposé au mot et-tendea
ce numéro.
Sinon allez a214

113

Sur l'a piste REghand ®miscrasézhdes fargassins ®
affolés, se mélandauxb | ess®s transport ®s, Ces | €
dernierssont ensuitentrgp o s ®s ° quel ques m tres

arbre  p e n drimfitmierdeurdprodigueléjales premiersoins.
Allez-vous rester aleurs coté83f ou avancer encor e
de |l a qZ2Mmp°ted

114

Vous aveza c c omp | i | e 6 mfidele anvotre devgpined i c «
répliquant lorsque vous étiez attaguémais sans faire de zélé/otre
participation a la bataille vous rapportele CiB{ | exi que )}n f
Quoi g u 0 iVous eencousep pas apres médailles et leonneurs
Contrairement aux chats, vous nbdave

Vous avez dobai l Ireien que cohs@iteda ggemeeduc e

Vietnam se termine au plus vite.
115

Vous vous retrouvez face a des caisdegrenades en grande quantité,
ainsiquedes st ocks doéobus deifdiré/un beau feut 7
d'artifice mais,malheureusement, vouSrmvez pas | e temp
place un dispositif avec un retardateur qui vous permette a la fois de faire
exploser la grotte, tout en vous
contenter de fureter ° la recherche

Allez-vous vous répartiral rechercheavec Dinh, de telle sorte que
c hacun de&am tot€a0D puevous concentrer ensemble suméme
zone(462 ?

116
L 6 papeil effectue un virage serrger d de dntraelun i t u

deuxiéeme arc de cercles sabre, et décrit une parabole descendante. Au plus
bas de la courbe, il libére deux cylindres tournoyants et remonte en faisant

hurlers es mot eurs ° plein r®gi me. [
en gigantesques trainées orange. Deux bowdefed ne tardent pas a se
former et : sO®l ever dans |l es airs

épaisse. Au son des crile douleuret ordresvociférésen vietnamien qui
résonnent dans la forét, vous devinez qmsh one» a fait mouche.
Vous remporz 1 point <Succes> et vous rendez 6
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117

Votre haute silhouette sdbexpose
arrache un morceau de chair, 1 bex
enserrantlesdents mai s heow®euar g at@étoachét al n o

Inscriveztoutefoisle mot {«bless&& } sur votre feuill
est déja, ne changez rien.
Enchainez a648

118

Les combats ont étépres Etendus autour de vous, des dizaines de
corps gisent.

Comme si cela ne suffisait pde moral desuwivants est miné pame
succession interminable dgmissements et delaintes de douleurDans
cette ambiance apocalyptique mélée de confusion généralejrmstsible
de faire un décompte exact des pertes pour le moment.

Vous ne tadez pas a apprendre que le Lieutenant Herrick qui
commandait votre section a succombé. Le Sergent Savage prend de ce fait le
commandement et fait venir a lui la seule radio portable encore en état de
marche. Tout votre groupe sesserre autour du Sergemiaqué au sol,
enclavédansun périmétredangereusement étroWotre seule chance est la
mul t it ud et ehdha@eétiementsdbroussaills qui constituent un
camouflage idoineDe plus, wt r e secti on occhugee | ¢
permettant de déteer assez t6t toute approche ennemie.

Soudainement, les balles fusent a nouveau de toutes parts et une myriade
de feuilles hachées volettent au dessus de vous.

Lorsque le silence revien, ous pressentez qudil
chose. En réactionuaune partie de votre corps ne bougé d e x cept i ¢
vospupilles qui ratissent inlassablement votre champ de vision

Vous percevez des bruits de pas, a quelques srttee v o u s de
c!t ® d o unencootnelas de ka bute.

Vous resteinvariablenentsilencieux 47) ?

Ou vous vous redressez légeremdos) ?
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119

Di nh s oVad!dfau age. .

Si vous possédez une Kalachnikov, ajoutez 20 au code apposé a
{« kalach chargée} et allez & la nouvelle valeur.

Si vous disposez de grenadesndises, faites de méme avec le terme
{« grenade chinoise} en ajoutant 11.

Sans | 6un nivousveral@isr e, dirigez

120

leterrain sobdestledMass mhi € emn@duaniP,c
qgudun mauvais souvenir .lacéadesvb@isss e t i
des bosquets clairsemés. Vous contournez les pistes, afin de parvenir au
périmeétre américain tout en évitant les assaillants NVA. Des hélicopteres se
posent et décollent a quelques centaiiesnetres de vous tout au plus, ce
qui vous indique querous touchez au but.

Cependant,liva maintenant falloir jouer serré pour éviter toute méprise
tragigue quant a votre identité auprés de vos compatriotes.

Allezv ous vous annoncer 199 &duwcontimueria e n
progresser36) ?

121

N6 ®t ant pas de taille ~ lutter,
replier. Vous courez a toutes jambes erpremier buissoren vue vous
vous laissez tombdourdement armez votre ML6, et videz un chargeur
complet, au hasard dans les fourtésstiles, pour couvrir votre fuite.
Déduisez 20 munitions de votre équipement.

Puis vous vouselevez brusquement et reprenez votre course folle, au
546.
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