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LAIISTOIRE
UNE NOUVELLE GUERRE
Avec celivre dont vous étes le hérogus entrez dans le
monde fantastique de loscan ou vos choix détermineront le
sort diun aventurier qui jouera un réle clef dadsdtoire de
cette phnéte et sera commémoré dans les siécles a venir.
Comme dans la plupart digres dont vous étes le hérda
chance aura un certain role, araveris de 2 dés de 6 et
préparezvous a lire la section des regles.
Si vous ren avez pas a proximité, vous peawltiliser ceux
imprimés dans les dernieres pages du livre. Fermez les yeu:
et pointez un crayon sur la page autant de fois que le nombre
de dés a lancer.

LES REGLES

Les regles sont divisées en trois parties:

- Caractéristiques et choix du personnage
- Régles de combat

- Equipement

CARACTERISTIQUES DU PERSONNAGE
Votre personnage se caractérise par cing parametres:
Esprit, Force, Agilité, Energie et Autorité.

Esprit: indique votre talent pour la sorcellerie, votre
connaissance des forces de la naturesadre capacité a
résister aux pouvoirs magiques. Une valeur élevée dans cett
caractéristique reflete une bonne connaissance des art
magiques pour les utiliser contre les ennemis et une plus
grande protection contre les sorts offensifs de ces derniers
ainsi quune capacité a résister a la douleur et aux privations
auxquelles vous ferez face penddavénture.

Force: traduit votre aptitude dans la réussitéépteuves
physigues comme par exemple défoncer une porte. Une
valeur élevée dans cette caractéyie offre également des
avantages lors des combats.



Agilité: votre coordination, votre dextérité et en particulier
la capacité @&chapper aux dangers.

Energie. représente votre capacité a survivre, votre
résistance auklessures que vous recevez, vamitude a
surmonter toutes les difficultés. Elle a une fonction trés
importante, car si elle atteint 0, votre personnage meurt et
votre aventure se termine. Ce parameétre varie souvent tou
au long de dhistoire, mais ne pourra jamais dépasser sa
valeur hitiale.

Autorité : refletevotre charisme, votre capacité a convaincre
a la fois vos adversaires et vos compagnons de voyage. Ell¢
a une fonction cruciale étant donnéaqe valeur élevée
dans cette caractéristique vous permettiiangbser votre
propre vdonté aux autres.

Notez que: Esprit, Force, Agilité et Autorité peuvent
dépasser leur valeur initiale.

CHOIX DU PERSONNAGE

Dans la sérieL&Hérétique vous avez le choix entre six
classes @venturiers. Chacune posséde des pouvoirs
spéciaux ou des sortsicgeront expliqués en détail pendant
IGaventure.

Si vous avez déja ldln des deux premiers livres de la série
L&Hérétigue vous pouvez continuer avec le méme
personnage. Retranscrivez les valeurs avec lesquelles vou
aviez terminés sur la feuilleGaventire, exception faite de
IEnergie qui retrouve sa valeur initiale.

Dans le cas contraireles aventuriers que vous pouvez
choisir sont les suivants:

MAGICIEN

Vous étes un expert des arts magiques, avec quelque:
rudiments dalchimie. Vous avez une certaiddficulté lors

des confrontations au corps a corps, mais ce défaut est
compensé par vos compétences magigues car vous pouve

lancer des sorts offensifs et défensifs.



CARACTERISTIQUES
Esprit 12
Force 5
Agilité 9
Energie 20
Autorité 11

MOINE

Vous possédez une vaste culture qui vous perdescdller
dans les disciplines scientifiques. Vous avez des difficultés
pour les combats, mais vous vous débrouillez bien avec
toutes les autres caractéristiques et vous pouvez entrer e
contact avec le Die Ekerion, pour obtenir son aide en cas
de besoin.

CARACTERISTIQUES

Esprit 11

Force 6

Agilit¢ 10

Energie 20

Autorité 10

VOLEUR

Votre entrainement vous permet de vous déplacer
furtivement @mporte ou. Votre agilité est votre meilleure
arme lorgdes combats.

CARACTERISTIQUES

Esprit 8
Force 8
Agilite 12
Energie 20

Autorité 9




LUTIN

\otre petite taille voupénalisdors des combats, mais votre
agilitt vous permet @viter facilement les attaques
physiques. Vous étes en outre easnre de lancer certains
sorts.

CARACTERISTIQUES

Esprit 10

Force 5

Agilité 11

Energie 22

Autorité 10

GUERRIER

Vous étes une furie indomptable, et méme les adversaires le:
plus terribles péalissent devant vous, mais vous étes
compktement @pourvu de culturéandis que la magie vous
est étrangere.

CARACTERISTIQUES

Esprit 5

Force 12

Agilité 9

Energie 22

Autorité 10

DEMON

Ce personnage est le plus mystérieux car il a un passé
sombre, fait Gasservissement et de mort.

Vous étesun vétéran de la Guerre des Races, évoqué par les
Magiciens impériaux pour conquérir le monde connu, et a la
fin de la guerre vous avez mis votre épée au service du plus
offrant.

Vous étes en lutte constante pour affirmer votre coté positif
sur celui obsar et vous pouvez lancer des soxistre force

est exceptionnelle, maié&hvironnement hostile dans lequel
vous vous trouvez vous rend vulnérable aux attaques
physiques.



CARACTERISTIQUES
Esprit 9
Force 12
Agilité 8
Energie 18
Autorité 9

REGLES DE COMBAT
Pour simuler un combat, on utilise des dés a six faces. Au
cours du récit, vos adversaires seront décrits comme suit:

Orque: Combativit¢ 8  Energie 10

Comme vous pouvez le voir, vous avez chacun une valeur
déEnergie, qui si elle ane a O signifiera la mort du
combattant.

Si I&Energie de votre adversaire atteint \ilQus pouvez
continuer éaventure, sinon, votre personnage meurt et vous
devrez recommencer depuis le début.

Comme vous pouvez le constater, votre adversaire a une
certane valeur d&Combativité. Vous étes par contre doté de

3 valeurs qui peuvent remplir cette fonction: Esprit, Force et
Agilité.

Sauf dans certaines circonstances ou le texte vous donner
des indications précisesfst a vous de décider quelle
valeur utilier dans chaque combat (évidemment, il est plus
avantageux dltiliser la valeur la plus élevée).

Léffrontement se déroule ainsi:

1) Lancez deux dés pour vous et ajoutez votre valeur de
Combativité.

2) Lancez deux dés pour votre adversaire et ajoutez sa
valeur de Combativité.

3) Comparez les deux scores. Celui qui obtient le meilleur
score aura gagné cet assaut, et la quantité de dommage



causée adhdversaire (en pointsnergie) sera précisément
la différence entre les deux scores.

Exemple

Moine: Combativité (Agilit¢) 10 Energie 22
Orque: Combativité 8 Energie 10

1) Vous lancez les dés pour le Moine et vous obtenez un 2 et
un 3. Donc 10 points de Combativité plus 5 points aux dés =
15.

2) Vous lancez les dés pol@rque et vous obtenez un 6 et
un 4. Donc 8 points de Combativité plus 10 points aux dés =
18.

3) Comparez le score de 15 du Moine avec le 18dele

et vous obtiendrez quédrque inflige trois points @nergie

de dégats au Moine (185)

4) Cet asaut se termine et un nouveau recommence a partir
du point 1, non sans avoir préalablement mis a jour la valeur
déEnergie de celui ayant subi le dégat (daesdmple, on
considére que le Moine a perdu 3 poirisrergie).

REGLES SUPPLEMENTAIRES LORS DESOB/BATS

I) En combattant avec plusieurs adversaires, il sera indiqué
dans le texte si vous devez les affronter simultanément ou
l&un aprésdautre. Dans ce dernier cas, aprés avoir supprimé
le premier, vous pouvez procéder avec le suivant. Par contre
lors ddun combat simultané, a chaque tour vous devez lancer
les dés pour vous et pour chacun des adversaires. Vous n
pouvez en blesser dun (décidez lequel vous voulez
attaquer avant de lancer les dés), alo@sjpourront vous
infliger des dégats multiples

2) Lorsque votre valeur @&nergie passe en dessous de la
moitié de sa valeur initiale (avant ou pendant un combat),
lancez 2 dés et ajoutez le résultat a votre valeur actuelle



deEsprit. Si le nombre obtenu est inférieur a 16, pour tout le
reste du combiavous devez soustraire 1 point a votre
Combativité, a cause de la faiblesse qui vous empé&éired
concentré et réactif pendant le combat.

A la fin du combat, cette pénalité disparait. Si votevez
pas récupéré deHnergie avant le combat suivant, gou
devrez lancer a nouveau les dés et tester votre Esprit.

3) Comme vous le verrez plus loin dans la section
Equipement, chaque personnage a des armes pour faire fac
aux adversaires. Dans le cas de combats corps & corps, le
armes suivantes peuvent étrélistes, certaines ayant un
modificateur dattaque, qui correspond a un bonus a ajouter
a la Combativité et/ou aux dommages que vous infligez.

Bonus Bonus Dommage
Combativité

Baton a deux 0 +1
mains

Dague 0 0
Poignard 0 0
Epée +1 0
Massue 0 +1
Grande épée* +1 +1

*En raison de la mauvaise maniabilité de la Grande Epée,
vous subissez une pénalitéud point dagilité pendant la
durée du combat

4) En plus des armes pour le corps a corps, vous pouvez
également utiliser celles pour les attaquestadce, Gesta-

dire avant un combat. Lorsque vous décidez de vous en
servir, Lancez deux dés et ajoutez le résultat a veaieur

d Aygilité: Si vous obtenez plus de 15, vous aurez infligé 2
points de dommage élversaire.



Les armes pour les attaquedistance sont les suivantes:

1 Poignard (que vous ayez touché la cible, ou que votre
adversaire ait réussi a esquiver, vous devez considérel
|Garme perdue jusd@a la fin du combat e& moins @tre
en possession ddne arme de réserve, vous devrez
affronterl@&nnemi a mains nues).

1 Arc (ne peut étre utilisé que si vous possédez au moins
une fleche)

5) Si lors dun combat vous @avez pas éhrmes de corps a
corps et que votre Combativité est représentée par la Force
ou IBAgilité, vous perdrez 2 points de Contivéé jusquéa

ce que vous en ayez trouvée une autre.

EQUIPEMENT

Les armes de corps a corps les plus répandues sur losca
sont les suivantes:

1 Epée (Guerrier, Voleur)

1 Grande Epée (Guerrier)

1 Arc (Voleur, Lutin, Moine)

i Poignard (Démon, Lutin, Voleur, MoineMagicien,
Guerrier)

Dague (Magicien, Moine, Démon)

Massue (Guerrier, Démon, Moine, Voleur)

Baton & deux mains (Moine, Magicien)

= =4 -

Entre parenthéses sont indiqués les personnages capabile
déutiliser ces armes: certaines classes ne possédent pas |
Force oul®Agilité adéquate pourdirme en question ou ne
prévoient pas @ntrainement spécifique pour les utiliser.
Une fonction particuliere comme indiqué plus haut, est
réservée adhrc et au Poignard qui peuvent étre utilisés
comme armes de distance.

Maintenantvous pouvez choisir une des armes qui vous sont
accessible. Si vous choisiss@art, vous disposez aussi de



4 fleches qui seront placées dans votre carquois (vous
pouvez en transporter un maximum de 10 et ne prennent pa
de place dans votre besace).

Le nombre maximum d&hrmes qéun personnage peut
transporter est de 2 (y compriic), si vous en possédez
déja deux et que vous avez la possibili@éndacquérir une
autre (endachetant ou en la trouvant) et que vous voulez la
garder, vous devez en abandenane autre au choix.

\Vous pouvez en outre transporter judgun maximum de 8
autres objets (par exemple des potions, talismans et clefs)
que vous transporterez dans les poches de votre habit et dar
une besace si petite @plle ne vous génera pas late vos
mouvements. Notez ces objets dans la section
EQUIPEMENT de la feuille éventure.

Tous les objets que vous pouvez ajouter a votre équipemen
ont leur nom qui débute par une majuscule. Vous avez auss
une petite bourse que vous utilisez pour tpanter les
pieces dor qui sont le moyen le plus répandu pour effectuer
des transactions sur loscan.

Vous commencez | 6aveivdusiavez s
déja lulesdeux premiers livres de la sétiéHérétique vous
pouvez noter&quipement que vouaviez a la fin devos
aventure précédentegsil vous restait des piecestut
cellesci ont été utilisées depuis).



Dans cette derniere aventure de la séri@ H® r ®wous q u
allez devoir administrer un Royaume et effectuer des choix
judicieux afn de faire prospérer vos sujets

Vous vous rendrez compte que la diplomatie a ses subtilités
qui ne peuvent étre dominées par la force betitgue les
humeurs des gensont changeables et éphémeérgsus
devrez donc faire trés attention pour ne pas vairev
popularité diminuer

Dans la éuille daventurevous verrez de nouvelles cases

gui nbapparai ssaient .pusy da
écrirez des Notes particulieres qui vous seront utiles lors de
l aventur e. Vot re valrchesse d

disponible dans les coffres du royauah@vec laquelle vous
pourrez entretenir votre armée ous v al oi r d
magicienset alliés ou encore pour doéa
vous découvrirez au fur et a mesure




FEUILLE D'AVENTURE

NOM: EQUIPEMENT
Classe: 1
CARACTERISTIQUES 2
Esprit
Force 3
Agilité 4
Autorité
Energie 5
6
7
CARACTERISTIQUES
SPECIALES 8
ARMES FLECHES
1
2
NOTES
BOURSE ARMEE
FANTASSINS
CHEVALIERS
TRESOR ARCHERS
MAGICIENS




REGISTRE DES C®IBATS

Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
REGISTRE DE BATAILLE
1% Tour
ABALONE ENNEMI

Fantassins restants
Cavaliers restants
Archers restants
Magiciens restants

Fantassins restants
Cavaliers restants
Archers restants
Magiciens restants

2™ Tour

ABALONE
Fantassins restants
Cavaliers restants
Archers restants
Magiciens restants

ENNEMI

Fantassins restants
Cavaliers restants
Archers restants
Magiciens restants

3*Tour

ABALONE
Fantassins restants
Cavaliers restants :
Archers restants
Magiciens restants

ENNEMI
Fantassins restants
Cavaliers restants
Archers restants

. Magiciens restants
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UNE NOUVELLE GUERRE

A léaube des temps, quand loscan était encore une planét
désertique, ses habitants étaient des étres minuscules, qt
auraient engendré ensuite toutes les autres créatures qui |
peuplentactuellement

Des redoutables et féroces reptiles Morsi@aguirentles
hommeslézards, qui réegnent sans partage dans les marais e
les zones reculées des terres.

Des Avontos, créatures dotéednitks, dériverent les
hommesoiseaux, qui, des hauts pics desontagnes
enneigées, planent dans le ciel et refusent obstinément tou
contact avec les autres races.

Enfin, des Visticon, animaux a sang chaud, voraces et
capables de coloniser chaque coin le plus isolé de loscan
vinrent les actuels humanoides: hommefes nains et
lutins.

Morsion, Visticon et Avontos se croisérent entre eux au
cours des siécles, engendrant a leur tour des créature
étranges telles dgorques, hommepoissons et dragons, qui
selon le cas peuplent les terres, les eaux et les cieux de
loscan. loscan @ jamais connu la paix, et les Iégendes
racontent de nombreuses guerres catastrophiques, au terrr
desquelles seulement les plus forts de chaque espéc
réussirent a survivre, retranchés dans des forteresse
difficilement accessibles par leuesnemis naturels.

Céest ainsi que sont apparus les fondations des premiers
Etats modernes. La forte compétition a aiguisé les talents de
chague membre de la communauté, amenant au
développement de nouvelles connaissances tels que la magi
la science et Rarts.

Pour ce motif, pendant de lomg décennies les Etats,
isolés les uns des autres, ont maintenu un contrdle direci
uniquement sur le peu de territoires occupés, laissant libres
de trés vastes étendues, lieux de raids de brigands, animau
féroces etnonstres effrayant.

Avec le temps, les communautés ont pris courage, et des



groupes de téméraires ont commencé a explorer les lande
alentours, établissant de nouveaux villages, et fédérant sou:
un seul drapeau les villes et les campagnes, pour aboxitir au
Etats qui forment maintenant le monde connu.

Un élément fondamental dans éadgrégation des
communautés, fut@ppartenance a une religion. Quatre
religions monothéistes dominent la vie entiere et
|Gorganisation des gouvernements, voire méme en contrélan
directement les seigneurs en place. Les quatre Hauts Prétre
de Rhodio, Barlesh, Ekerion et Aritno déchainent parfois des
guerres entre eux pour consolider leur droit & représenter
launique religion @tat. Mais dans les faits, chacutedx
cherche a lieson propre pouvoir religieux a celpiolitique,

de KEtat ou il est présent.

Parmi ceuxci, les plus importants sont: la République de
Huary, riche territoire dont les points de forces sont son sens
du commerce et sa stratégie diplomatique, le Royaume des
Lutins ddArbar, ou se concentre la majorité de ces créatures
magiques, le Royaumeddbalone, doté de nombreuses
ressources naturelles et souvent en guerre avec ses voisin
et enfin EEmpire de Dueshe, fertile territoire au nord de
Huary et Abalone, dotddine puissante armée.

Avec autant de puissances et de factions rivales, la paix ne
pouvait durer.

La recherche incessante de la suprématie sur ses propre
voisins, caractéristique commune & chaque forme de vie sul
loscan, a conduit quelques sorciers fausser des mesures
extrémes.

Aux ordres de &mpereur de Dueshe, homme sans
scrupules, ils utilisérent leurs arcanes secrets pour évoque
de terribles démons depuis les profondeurs infernales et er
faire des armes de guerre.

Sén suivit ainsi un long et sglant conflit qui porta la
planéteaubord dune destruction quasi totale.

Quasiment toutes les races prirent part & la gueine: cbté
I&Empire de Dueshe avec ses sorciers fous, Démons e



Orques, et dethutre les hommes libres de Huary et Abalone,
et quelques sporadiques groupes de Lutins, Elfes et Nains
mercenaires, tandis que les églises de loscan et les
Magiciens restaient neutres, incapable de définir une
position communedhtervention.

Malgré la rivalité qui depuis toujours les séparaient, paur
premiéere fois dangtistoire de Huary et Abalone, les deux
pays $allierent pour affronter un ennemi commudenjeu
étant leur propre survie.

Au fur et & mesure que les années passai@mpire vit
disparaitre toute possibilité de victoire. Lessplarts dentre

les démons avaient péris, privanfEpereur de ses
meilleures armes.

Ddune certaine fagon on arriva & une paix sans vaingqusurs,
effroyables étaient les dévastations dues a la Guerre des
Races, commdiistoire €en souviendra.

Les homme commencérent a reconstruire la planéte, et les
démons, qui avaient perdu leur état de deimux, devinrent
semblables au commun des mortels et intégrerent la sociéte
des humains.

L&Empereur fut obligé de démembrer son armée,
condamnant & mort les songeous afin de faire disparaitre
leurs terribles secrets.

Céest dans cette période que votre aventure se déroule.
Aprés la crise engendrée par la guerre, les commerces on
refleuri et la société aussi a évolué rapidement.

Les quatre religions ont fait em® plus de prosélytes
pendant les années noires de pauvretéeefamine, seul
salut pour les désespérés auxquels la dévastation avait tol
enlevé.

La science et la magie ont atteint des niveaux treés élevés et
grace aux nouvelles découvertes scientifiggumn a réussi a
comprendre giaudela du« Grand Fleuve» il pourrait y
avoir un Nouveau Monde, une terre encore inconnue.

I'y a un an vous avez participé a une expédition de six
aventuriers qui entre mille péripéties, affrontant pirates,



monstres maringt sabotages, est enfin arrivée dans cette
terre inexplorée que vous avez nommée Cadash.

Votre retour a Abalone a été triomphal, mais le Roi Miron
est tombé malade et le Premier Ministre a ususpg
pouvoirs,gouvernant avec autorité pendant que la sdna
sociale se détériorait a cause de la pauvreté de plus en plu
répandue. Une de ses premiéres actions fut de renoncer a
droit doébexploitation des no
|également aurait d( échoir a Abalone.

Vous vous trouvez maintenant dale Palais Royal perdu
dans vos pensées qui vous empéchent de vous endormir
«Estce que je serai a la hauteur de la tache
Lesévénementsl 6 a u j o e sott Sulccgdésans pauses

et les douleurs des récenttorturesse font encore sentir
dans wtre téte Ou alors plus probablementavezvous tout
simplemenp e u r  @wles yean pfus gros que le ventre?
En cettetorride nuit d 6 ®buUB narctezen rond dans votre
nouvelle chambrereparcouant mentalement les étapes qui
vous ont conduitjusgé.i c i

Hier matinencorevous étiez une personne libogui tentait,
avec unepoignéed 6 ho mme s ,ade dilkérei ke u X
Royaume ddajadydd tywazegher.

Le groupe des Braveétait né sous@®gi de de I
doEkeri on e tventiogdu@xcaad Prétre| \usn t
avezpu pénéter le Palais Royal otauc T ur d evous a
avez découvert que le Roi était en réalité mort depuis
longtemps et que toute la cour était surveillée par les Garde:
Noirs: des céatures non humaines, qui avdiepté
invoquéegpar Ziphercomme garde rapprochée personnelle
Vous avez ensuite ameuté les différentes couches sociales d
peuple des citoyens les plus pauvres et marginalisés, aux
castes des nobles et des religieQuandl 6 heur e es
une simple éncelle a été suffisante pour enflammer le
peuplepourla révolte

Afin de garantir laneutrali€ de vos belliqgueux voisins dia
Républiqgue de Huarywous avez traversé tout le royaume



j usqubd” saachpitalej Bedzime vous vous étes lié

d 6 a mivet es@eur consuls en charge

Tout était prét pour le dernier actgjandvotre cachette fut
encerclée par dgsardes Royauxqui ont abattu, un par un,
tous vos courageux compagnbns

Vous vous étes battu avec courageds la supgriorité
numérique de @s adersaires ne vous a pas permis de vous
enfuir.

C 6 e schainesgue vous avez été conduiteaCitadellg la
prison de la capitale,ou vous avez d0 subir tortures et
violences pendant toute une nuie but du Régent était de
vous faire avouer qui seachd derriére votregroupe et
ainsi éliminer tous ses ennemis politiques

Votre vie ne ,guamdla nouvellg debvotre u r
captivit® s bes\Yo urs® pnadnidnuaeg i enni
la réaction de la foule pouvait étre si détermiriéecolere
des citoyens ®tait si Zipha@a®t
une fuite précipitéetandis que lesGardes Royauxprivés

d 6 un ,usilitEmient deshaineset vous accueillaient
commeun héros au milieu de la place en face d€iadelk.

« Vive le h&éos deCadash!» criaientils, heureux de votre
libération, puis, appelant a destituer le tyran, la foule se
dirigea vers IPalais Royabour sdéen empar
terme a sa terrible régence

Mais le coup de théatre de cette journée a cert@negg

la rencontre avec leéGrard Prétre déEkerion, qui vous
attendait aypalais Serein et déterminé comme toujqutsa

jeté un froid en annoncgant a la foule la fuiteZiigher d la
proclamation de I&épubliqueThéocratiqualdEkerion.

Son ambition tait de mettre un terme a des siecles de
royaut® et doéinstaurer wune

qgudi | -aénrediiigé | ui
La foule était indécise face a une proposition si audacieuse,
¢ cdest ° cet instant, enc

journée que vous avez décidé de faire le grand.saut
Le pouvoir devait vous revenir a vous



Vous avez défié le Grand Préegface a la foulevous avez
déclaréqd © v ous s daurédsponsabdité deldenner
un nouvel avenir a Abalone! Vous qui avez décowert
Cadash,le nouveau monded qui étes maintenantla
personne la plus populaire du Royaume

Vous ndavez pas puquandé @and r
Prétrea vu que |l a situation | u
est retourné, téte basse, au nuém® humilié et plein de
regrets pour cette opportunité ratée

La foules 6 e s t mise " vous ,atles!| a
murs dupalais en tremblaient presque quand, de la fenétre
du deuxieme étage, cell@ m° me déo%% | e

| 6habi t udes didoars duldiés,rveus avez pris la
parole en demandant le silence

« Amis et fréres,avezvous saluéla foule tout en faisant
signe de la main de vouécouter aujourdtui est un
nouveau jour pour vousEnsemble nous avons chassé le
tyran et nous vacronsl a mi s = rcauséapvedson a
incompétence Aujourdéhui est un nouveau jour otnon
sang et mon destise mélentaivec le votres! Et maintenant
mes fréresrentrez paisiblement dans vos maisocar le
tempsde la souffranceest fini. Remettezvous autravail,

tout comme je vais le fairenmédiatementEnsemble nous
reconstruirons Abalone»

Bien que cesvénementse soient déroulés il y a peu de
temps votre mémoirereste encore assez flowdbus vous
rappelez seulement que vous avez failli vousnéuir a
cause de la fatiguet que des serviteurs cpalais vous ont
conduit dans une chambre, richement meublée et parfumée
ou ils vousontlaissévousreposer

Unvi eux serviteur, h a iété lle®
premier a vous adresser la paraie pes géné

« Majesté hem ou... conmentvoulezvous étre appeR»
Vous |l ui ave=ztdewipondu dobéun
« Ce seraonmetu préferes.

- Bien, alos, hem, non Seigneur Gardiendu Royaumé Je



suis Donabedianje majordome ddéa maisonroyaleet aij 6
servi le Roi pendant de nombreuses anndege... il hésite

un instanté je ne pouvai s pas ,mb6
j6esp re Qgue.vous comprenez
-Ne t OseasDdnabédianj 6 a i fait | 6 e:
cruauté deZipher sur ma propre peau et je corapdsce

que tu veux direFais préparer un bain chaud et informe le
guérisseurdpalaisqu e | 6 ai beso» n de
Lhomme est en tmdas nv des|wsté@eal
avant quoi lapaite franchi sse

« Ah, ¢ faismoi apporter quelqueehcse a mangejf € n 6
rien avalédepuis hiek »

Tands que vos yeux se ferment a cause de la fatigues
pensez & commerit vous semblenaturel de donner des
ordres au vieil homme, qui
ddautre que dben recevoir
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Depuisla révolte des Bravdgs domestiquesont confuset

ils restent suspicieux envers voue sachant pas trop bien a
qguoi s OTaus tvaus cbmnaissent comme celui qui a
gui d® | 6exp®di t iGadashetous savedt® c
que wus étes une personne charismatique et habibs,

bien queZipherait été un infaméndividu, i | ne sobe:¢
montré sanguinaire

Vous d®ci dez donc déaccord
crimes commis ces dernieres semaines et de pardonner le
serviteus qui auragnt perpétré des violences et des
malversations. Exception faite pour le Régent détly il

est banni pour toujours des frontieres Rayaumeset, 6 i |
devait y remettrde pied un jouy tout citoyenaurait toute
|égitimité pour le tuer

Vous appelez ensuitée trésorierpour guil vous fasse un
rapportdes finances deftat cdui-ci vous confirme ce que
vous redoutiez déjaes coffresdu Royaumesort videset

de nombreux créanciers demandent le payement de leur dd
tout comme les soldatsiqu n & o n t leupsaldedepués- u
des mois

Aprés avoir célébré comme il sit les obséques du Roi
Miron.vos premiers jours de go
suite de rencontres avec les personnes les plus influentes d
Janger, la capitaleudR o y a u wlealond Ges entretiens
ont mis en évidence que le probléme le plus grave a
r®soudre est | a p auvanousitt@s et
ceux qui en ont besain

Afin déy parvenir, une despriorités sur laquelle tout le
mondee s taccatdserat d 6 a v eiaméeufarte sous le
commandement dcharismatiqupee réseloen n e
qui puisse la conduire & la conquéte de nbeseterres
fertiles et riches.

Mais ltarméee st pour | 6i nst entrdinéema |
ayant été délaissée pendant des anrgée®, r s qu 0 e n



tempsles puissances rivales se sont doesar mes d
en plus destructrices et de magies de guerre dévastatrices
La t©che qui Vv ou stvausnesavet pas 6
si vous y arriverez tout seuvous avez donc besoin du
soutiende personnes compétentes qui puissent vous aider ¢
rétablir la splendeur@balone.

Assis sur le tréne de la maison Béron, vous éteplongé
dans vos penséesquand Donabedianyotre premier
serviteur vous annonce une visite inattendue

« Mon Seigneur je me permets de vous déranger pour

annoncer une demn d e of fici elQobees tc
| Ambassadeur dé E m pde Dueshe il désire vous rendre
hommage. »

Vous sursautez en entendant ce ndm souvenir de la
Guere des Races est en effet encé@went dans votre esprit,
tout comme dans celui de tous &sgres habitants descan

qui ont vécu en personne les dévastations de cette guerr
cruelle Pendant de longues années, seules la haine et I
destruction ont régnét un nombre incalculable de mi®a
rempli de larmes les yeux des veuves

Cela fait longgémps maintenant qu®ueshea vu son
influence politique diminuer, et son Emperé&iolfarmio a

été obligé dedésarmerses armées et a d0 bankirmage
destructrice de son empire

Donabediarvous ®rt de vos pensées avecudaux discréte

« Mon Seigneuyr dois-je annoncerque votre altesse est
indisposée et que vous ne pouvez pas le recvoir

- Non, non, vous dépéchez/ous de répondreacaeille-le
avec tous les honneurgg veux totes les domemjues
rassemblés dans cette salle dans leurs uniforme3 arptp a
Immédiatement»

Le vieil serviteur réagit rapidement et se dépéche de mener :
bien sa tadchependant que les Gardes Royaux de faction
dans |l a salle dodaudi dformesetv ®
prennentéaspecte plus martial possible

En gielques instants les domestiques du palaislisposent



endemcercle derri re |l e trtn
Donabedianed f ai re entrer | 6dambas
Dans le silence le plus total, vous pemventendre ses pas
qui se rapprocherdt,d = s q u 6 indla vastetsallgdes d a
domestiques fanune profonde révérencgé us qu 6 c
| & h o soihéace a vousAprés quoi vous vous leveat
vousdescendez le petit piédestal se trouve leréne pour
tendel a main 7 fdambaasadmise
la serrant fort

Il porte des vétements trés colorésdetsa main gauche |l
retient un chapeau avec un:
moustaches rousses lui couvrent completement la bouche
alors que sa calvitie naissante refléete les nombreuses
lumieres de la sallell a un certain 4ge déjanas semble
étre encore plein de vitalitét ses yeux grigefletenta la
foisintelligence eforce de volonté

« Votre Excellence, commeneei | , jcuse de e pas
mé°tre fait .demeopréseat¢ e pppdea t
Juno,Baron & Meconia,Ambassadeudu grandEmpereur
Wolfarmio auprés duRoyaumedu défuntRoi Miron.
-BaronJunoc 6 est © moi de mdéexcu
attendre plus queécessaire] 61 magi ne que Vv
je suis..

- Certanement Votre ExcellenceEt cdest bi en
je suis ici »

L&homme esdirect mds courtois & semble vouloir aller
droit aubut

« Mais il vaudrait peuétre mieux discuter de nos aiffes
dans un endroit un ptesu pl us
Vous faites signe au majordome de congédier les
domestiques et vous lui ordormde vous apporter deux
verres de vin

« Le meilleur de notre cav®onabedianChoisis biet »

Le Baronne sait paque la cave dpalaisest bien fournie et
que de nomteuses bouteilles de grand cru y sont conservées
sous dbé®pai sses. couches de



Vous vous retrouvez seulexceptionfaite de deux gardes
qui se trouvendu fond delasalldhhor s de plart ®
Installé sur le tronevous faitesasseoille baron sur un siege
juste 7 c¢clt® et vous | 6invi
vous sirotez élégamment le yitont le go(t, semblable a du
nectar, remplit ve papilles de plaisir

« Votre Excellence je vaisvous expliquer la raisomui

mo6 a m  n eMoni n&iitrg IEEmpereur Wolfarmio, nd a
ordonné de vous demander audience car il désire vous
inviter le plus tot possible aBalaisimpérial, & Inaus,pour
conférer en privé avec vous

- Mais, Baron,puisje au moins savoir pourquoi je devrais
quitter mon doraine alors que nous traversons une période

agité&e? | | ne mbest pas facile
qubdils me demandent de | es
- Je comprends votre Seigneudon ma’  t r e mo
anticipe l e sujet de | a dretsc us

avec vousCela concerne une allianceDui, vous avez bien
compris Le temps est venu de mettre un terme a cette froide
hostilit® qui d e pauicaracténsdotres d
histoire | | eagig de andbn Seigneuque | 6 heu
arrivéed &nin les efforts des gens de bonne voloatéle
donner une nouvelle impulsion au montdee impulsion de
prospgrité et d 6, mu douse deux pourrieZclairer le
futur...

- Il me semble avoir compriBarm. Je dois de toute facon

en discuter avec mesonseillers Accordezmoi quelques
jours et puis je vous dirai
Le Baronfronce les sourcils et boit la derniére gorgée de son
verre

« Cevin est excellentAu nord dans ma meregtrie nous
nbavons pas de d ®ldisi roessauss e
possédons des choses dont vous pourriez bénéfitiee
Excellence. »

Vous riez tous | apescditeagrabld e
converséion,pui s | 6ambassadeur vol



« Permettezmoi de me retirerVotre Excellence Je reste en
attente de votre décisiort a dispostion pour toute autre
clarification »

Vous lui serrez la main une derniére fas puis vous
retournez dans vos appartements pour réfléchir a ce choix
difficile .

Je dois vo r guel qudun de darlsces e
guegions politiques réfléchissezous pendant que vous
parcourez | 6escalier oeamanm
je convoquerai le Conseil des Ministres qui avait été aboli
Tout comme lesnuits précédente vous passez unauit
blancte, repensat au lourd poids de ltacheque vous avez
assumé.

Le lendemain matinvous recevez les premieres nouvelles
de la journée de la part @@ommandant de&ardes Royayx

un vieil officier que vous avez nommé tout detsuapres
avoir pris le pouvoir, et quavdt servi loyalement le Roi
pendant de nombreuses années avant sa disparition.

« Votre Excellence la popilation continuede se plaindrea
cause dda misére et du manque de pdim fuite du tyran a
certescalmésa coléremais seulement pour quelque tps

et il faut d @rgence prendre des mesures pour résoudre le
problémeMes hommes ne pourront pas retenir les éventuels
fauteurs de troubles plus longtemps

- Mon fidéle serviteyrvous le rassurez, & midi se tieade
Conseil des Ministres reste doncen attente de mes
directives Je ne veux pas de désordres

Peu avantl 6 heur e convenuelagsroyab us
pour vous diriger vers I8aledu Con®il, de | 6autr e
la place qui fait face a votre denre

Vous décidez de vous promener wEupour vous éclaircir

les idées. Habillé comme un citoygoelconquevous vous
mélangez aux habitants de la capitale.

Vous regardez le ciel nuagewepensant aux événements
qui vous ont. amen® jusqudic



Si vous €esun Magcien, allezau49.

Si vous étesin Moine, allez au459.

Si vous étesin Lutin, au 595,

Si vous avez choisi I&uerrier au 116.
Si vous avez opté poue Voleur, au 466.
Enfin, si vous étesin Démon au 409.
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Satisfaite, 4 femme se frotte les mains en vogsatifiant

d 6 sptendide sourire

«EBt il nbéest paguerriehe fuissq luiaussi e
passer une agréable nuit en bonne camijga», continuet-
elle, faisant courir sur la poitrine de Mirante ses longs doigts
vernis de rouge, la méme coulalont vient dese parefe
visage dwcommandant

Vous vous installeza une petite table, que Fernaillse
dépéche de dresser, non sam percher de facon exagérée
ver s Gadeus et | 6 e f Enfing sansa n
pudeur aucune, el l e | ui mu r
faisantrougir.

« Remarquebien q u 6 edt keretrain de te fairles yeux
doux uniquementa cause du faiy wadtrenent elle devra
passer la nuit avec ce vieux gros lard

Et vous indiquez un corpulestigneurbienhabillé en train

de converser aveteux jeunes femmaesli le maintienneng
distance malgré les sourires de cinastancesVous riezaux

éclats pendan gue | don vous sart
base @ roti de porc et de pommes de terraccompagné
débune excellente bi re qui

A la fin du repas vous avez conversé eslrondammentet

il semble queGadeusn 6 ai t héebgeeua suie de la
soirée

« Trouve aussi le temps de te reposer un p&n garcon.
Demain nous avons encore une longue route a faire
Mirante le regarde séveremepliis se léve et se dirige vers



les écuriesbaillant bien fort Vous ne pouvezas nepas
remarquer le regard de la propriétaire qui le suit avec!désir
Peutétre que lui aussrouvera du réconfort dans ses bras
cette nuit..

Si vous avez choi s elfeMiseca glezs s ¢
au 528 sinon voussuivez ke Commandant deS&ardes au
302

Vous sellez les chevauxjui ont pu se nourrir avec de la
pai |l | e eftaiche & volsérepeenez la route pour
Inaus au petit trotSal néy a pas de rentissements, vous
atteindrez la cdgele del6 E m pavantde coucherudsoleil.

Vous sortezpar la portenord alors que la ville est déja en
pleine effervescencd.es aprésnidisd 6 ®t ® sont
chaudsici aussj au nord du continentque les homn®
préferent profiter des quelques hesude frais pour vaquer a
leurs affaires

Vous laissez derriére vous la noire cape de fumée de la ville
et vous vous retrouvez dans une vaste pragrgrecoupée

de temps a autre par quelques mais@&sr t ai nes
elles serventde point de rpos pour les chevaux des
nombreuses diligences qui traversémtE mpd @ ten b o |
| 6autre

A midi vous décidezd 6 e f f ene thalte afin que les
animaux puissent se reposer et pour vous permettre de
manger quelque chask écoasion se présentpand vous
arrivez dans un village traversé par un torremt bord
duquel quelques p®cheurs se
L6un d 6 equand upéxaunhetp@ssoripng comme le



bras doun h mondréesonr hanbego®Rén®nter
le poisson semble étrane opéation compliquée, et

| 6homme vacille dangereusem
S vous v qafindelai évited unipldngeon inopiné
allez au325 s ce qudil peut I ui

guére vous continuez votrehemin pour vous diriger vers la
taverne du villageDans ce cas allez &1.
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Suite a votre demand® e lesiglesseain saurire.

Tandis que |l es autres prenn
il sort de saveste des herbes séehd u Géduit en petit
fragments et les insére dans une longue.pipe

Aprés en avoir tiré quelques boud, il vous |
vous refusedermement Aprés en avoir observé les effets
sur lui, V 0 U S puissendfdireg baisservottipu 0 ¢
garce.

En efet, peu apres)6 e Isfée®cr oul e fatig
ronflant bruyamment

Votre tour de garde est ennuyestxquande nf i n | & h
venue de réveilleSulmanio & Midras, vous étes soulagé
qgue r i en dsésoitpasgt endu ne
Rendezvousau416.
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La bibliotheque du Rod@sgaranest une salle assez petite
avec peu de livres vraiment intéressahts majeure partie
des vol umes gotles Arialgs diRoyaumg e n
qui racontent les ges des héros des naiPour ce que
vous en savezune grande partie dieur contenupourrait
étreunepur e i nvention de quel gt
plus moderneOn dit en effet que
trés grande familiarité avec la cultuee probablenent ils
noéaopptis ®crire qubda.une ®poq
Vous ouvrez quelques livres au hasarmdd s vous
trouvez que deux ®crits ave
Léun parl e de Phlas Roya(nosis pouvezt i
en approfondir la lecture aB@76) et IGautre présente la
généalogie de la MaisoRRoyak (pour | 6 exami
attentivement, alleau529).
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Les yeux de€onallstrahissent leur préoccupatiet) tandis
qubil s ®champts A tpeing m@rhugésioas
parvenez a entendre les métsctionset armée

Enfin Arus reprendla parok: « Quel est le réledéAbalone
dans cette affaifeEt quel est le tierétrange? »

Vous ne vous attendiez pas a cette questioasdevez bien
réfléechirp o ur r ®unefatah coavaidcante

Si vous dites que le jour olWolfarmio attmueraHuary
|GarméeddAbalonesera aux cbtés de tmbeHuary,allez au
336.

S vous proposez une alliance entriuary @ Abalone
stipulant @ @& n cas defité@idure avque evous
protégerez réciproquemeitlez au224.

Enfin,sivous proposez |l a cr®ati
qui ait comme objectif de vaincre une fois pour toutes
Wolfarmio & de partager son territ@irparmi tous les alliés
dlezau218
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« La solttion est septMargrae! » ditesvous avec certitude,
défiant ainsi le noble qui répligue immédiatement

« Comment osest u insufier de cette fagoh Tu pensais
gue jemtéailr aid®peénigmeaque raéme c
un gamin auraitésol®? Tout ceci est offensant h ~ r e s
crachelthommea la magicienne a coté de.lui

- Oui, frére, tu as raisan lIs ne méritent pas de vivre

Aprés quoi elle fait un rapide mouvemet#s mains les
cordes qui souenaient les épées prennent feu et se
consument en quelques instant

Tout de suite aprés, vous ressentez une douleur au cou €
VOus vous évanouiss@nmédiatement

\otre aventure se termine .ici
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Le rire moqueur d€anice ésonne dans lalse...

«Je savais que t u,lacke&dalaniers p
Fu s doi ci et ne t eRuhenidpl us
Humilié¢, vous d®ci dez de quitter
fagon plus utile votre temps

Une fois sorti dumausoléevous réraverse le jardin sans
faire de bruit, et vous esc
Personne ne vous a vu, rendemisau83.
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Les funérailles duRoi se tiendrons dans une heure
seulementt vous avez encore demps a disposith pour
récupérer leMarteau Vous demandez &urconio @ vous
conduire aux appartementslderd Carolfo.

En frappant a la portd répond de fagcon impolijecomme a
son habitude« Je vais bientdt dire adieu a mrére aimé

je désire ester selil» enerdezvous de derriére la porte

Vous anticipez rapidement toute réponsé&deconio:

« Votre Excellence je crois que nous devrions parler en
privé... »

Le noble ouvre la portet vous invite a entrer« Surconio,
laissenous seuls, ordonnet-il rudement

Une fois la porte referméel poursuit

« Etranger il ne me restait plus beaucoup de tena. dit

de grandes choses aton sugeiquandj e t 6 a i vu,
rendu compte de nbdavoi.futque
demandegourquoi.. ce n 6 ela $oif de pauvoir qui a
motivé mon initiative Mon neveu est un faibl@einlache un
enfant gOt ® ®l ev® dans .Lea n
fruit de cettepériodede paix et de prospéritéesRois nains
ont toujours été fortet vaillants. lls étaernt deshéros avant
de devenir Roi»

Il fait une longue pause pouévélerses avanbras, pleins
de cicatrices

«Je me les suis procwwén guerrecombatant aux cotés de
mon pére et de mon frerde sais ce que signifie gouverne
un Royaume Marddo n6 eest pas capahl€eci est la seule
fa-on que | oOai trouv®e pou
radieuxa mon peuple. Ne ferata pas la méme chose si tu
étais dans ma situation, étrarger

Vous réfléchissez attentivement a sepps

Si vous &quiescezet que vous lui dites partagson point

de vue allez au364.

S , au contraire, vous dit



Maroldo ¢ g u 6 a v de Cardifdilgpoudae devenir un
grandroi, allez au38.
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« Ce moyen de transport fonctionne grace a une pierre
spéciale cachée dans cettboite métallique Quand on

| 6 o uelieréeet une énorme chaleur gebulévedans les
airs le ballon et tout ce qui y est attaché, expligumzs au
cavalier volant

- Intéresant mesge...Donc | e ciur de t
pierre magiqu B s i Il e ball on 42 pe
- Je serais précipi#é a terre sans aucun dauvous ne
terminez pas la phrasear vous vened d@percevoir un éclai
doavi di tegrdded Osh olqnaner sdapproc
plus

-Voyageurj e pense que cet obj et
aussiJ e t BOpiécksrdm en échange de la pietre

- Hors de questidriui répondezvous

- Alors je crains que jeloive me appdoprier sangon
consentement » e, tirant rapidement sur lesénesde sa
monture il se porte a la méme hauteur du ballon.

Léigle griffe la toile avec ses serresréant ainsi une
d®chirure ddrsailre cteinsBeun adpdpoe
La mer se rapprocheeglus en plusl 6i mpact ave
tel que vous étes projeté | 6 e xde I® nacedleuet vous
tombez! " | 6eau

Dans la confusion vous perdez deux objets de votre
équipement Choisissez lesquels et effaces de votre
feuille daventure(vous ne povez pasvous séparerde la
Clef en or de la Noix en oret du Sceptre en 9r S vous
nbavez pas deux o0DbAmeesda yos vo
Fléches

Léigleattrape avec ses serres le badgmon sans quelques
difficultés, parvient de soulever

Vous avez uneoccasion unique pour vous sauver en tentant



de vous agripper a la nacelle pour vous faire porter par
I 6ani mal

Si vous procédez aindancez 2 dést ajoutez le résultat a
votr e gilitée Si vousdobtenez un total égali o
supérieur als, allez au 99; sdl est inférieur ou si vous
préférez ne pas vous laisser transppaibzz au6l.

Si vous éteen compagre de Latifah, vous ne pouvez pas

| 6abandonner voasrétegohceobligéede vom r
rendreau6l.
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« Le numéro qui continue la série est onamlisexclamez
vous, satisfait.

- Exact! Mais comment atsi fait? »

Le Margrave est surpris.

« Margrave, je sais que vous étes une personne habile e
i ntell i gentdevaitdolGcRpas @resinplera
résoudre. Les chiffres de la deuxiéme ligne indiquent le
nombre de lettres qui composent le numéro correspondant :
la premiere ligne. Dondrente est composé dé lettres
quarantede 8,cinquantede 9, soixantede 8 etsoixante-dix
évidemment de 11 lettres. »

Vous vous sentez soulagé et vous remerciez intérieuremen
votre intuition

« Cbest | e mo me nt Madgmve ®» duil s
enjoignezvous

Le noble murmure quelque chose la magdcienne vos
lance un regard incer@. Vous comprenez par son regard
qubel | e v osesdcomapies avec ®aunas rpour

I 6 i nl@utoatdde Lord Orivando Ui est supérieure et elle
nbose pas.l e contredire

On vous conduit j unergpwibitlet a
escaliersque vous desendezavec précautianvos mains
sont toujours liées et un faux pas pourrait vous étre fatal
Vous montez sur la petite embarcatigni, par magie



navigue toute seule vers le rivadeeou vous avez laissé les
chevauxEntret e mps | es desise é&fsnttale s
seuls conme @r enchantementet vous comprenez étre
enfin en sécurité

Le soleil vient de se | eve
remettre en routeers b E m pdie Dueshe.
Rendezvousau 168
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Vos derniéres édsions avant de partir poumausont été
trés ambitieusesTout ef oi s, dans | e
vous nbé°tes pas parvenu ° r
pour financer vos projetet Attanasiovous fait un rapport
détaillésur | 6 ®t at liade | dordre putk

«Mon Seigneur la situdion est désormais hors de contfle
Mes officiers no0alewentderévolte p |
qui souffle parmi nos troupes»

Le ministre est interrompu par votre fidéle serviteur
Donabedianx Mon Seigneur Mon Seigneu, ils sont devant

les portesD ~ s q u appriswtreaatouyils sont venus
ici, vous devez fuir

- Que distu, Donabediafd

-Les militaires sopahid»n trai
Vousjetezun regard interrogateurAttanaso qui hausse les
épaules|l sep o ur r a isdit imgligud imeEs vous ne
pouvez pas en étre certanvous devez tenter de calmer les
esprits impétueux de vos soldats

Vous sortezle la Salle du Conseiét vous vous dirigez vers

le rezdechausséemads vous tombez nez & newec un
groupe de soldats qui a fait irruptiovbs gardes ne leur ont
opposé aucune résistargtesous devez faire face tout seul a
une multitude de soldats en colére

Vous tentez de leur expliquer la situation et vous leur
prometez que vous trouverez idotdt une solution.
Mal heur eus e meutotité quemaus gecaivret 0 «



vous r®alisez que volw&sBumbhd
pointe son péevers vous« A mortt A mort letyran »

\otre défense est faible et inefficacentre un tel nombre

d 6 amis. Votre aventure se termine.ici
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Vous donnez | 6ordre auxledet
flanc droit de se replieret de trouver refuge derrieres les
rangs de$antassingui tiennent téte a leurs opposants

La cavalere ennemig bien que rédite en nombre s
retrouve sans plus aucun adversaire et elle peut libremen:
opérer derriere vos lignes défares

Vos hommes tentent une défense farouctmquant avec
des fleches ou sdbengageant ,amas l@or
puissancede frappedes advesdres et bien trogmportante

Vos hommes doivent maintenant combattre sur deux fronts
tandis quéNolfarmiomani uvr e | 6i nf ant e
a tenter un encerclement total

Vous répondez immédiatement & cette menace en dbnnan
| oddre de reculermas ce faisant votre armée perd du
terrain et est repousseers k Fleuve Vert

Au milieu de la poussiére causée par la mélée générale, vou
entendezes cris dagonieprovenant des premiéres lignes
\Vous voudriez rejoindy vos tropes mds vousne pouvez

pas vous exposea des risques inutiles. Et surtout vous
savez bien que, malgré toutes vos capacités en tant qu
combattant, vous .ne seriez
Labatda | | e se poursuit jmasaglada
tendde plus e plus en vot défaveur: des sectiongentiéres

ont déja quitté le champ de batailemoralisée®u, pire
encore e n pleine d®route face
impériale

Vous maudissez les déserteurs et vous vous promettez de le
puni r étpecenfus, masdau ford de vols-mémevous
savez que Vv ousosshiite Alezau56k z p
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« Abalone se relévera bientét. Léstures moissons sont
déja en train de pousser abondamment et la famine
appartient désormais au pasé. De nanbreux navires
chargésde richessesaccostentdans nos ports Le tyran
Zipherest en fuite et il ne peut plus faire de mal a personne.
Enfin, les ministres soccupent déam®l i
finances royales

- Tu sembles bien informpour un @oyen quelconque, ses
yeuwx tenent de pénétrer votre &me pour comprendre si vous
étes en train de mentiConment faistu pour savoir autant

de chose3»

Si vous répliquez que vous étes celui qui détient maintenant
le pouvoir dAbalone,allez au475.

Si, pa conte, vous craignez que trop en révéler sur vous
méme serait un risque trop dangereux a couous pouvez
inventer de toute piéces une histoire selon laquelle vous
travaillez au Palais Royalet que vous avezainsi des
informations de premiére ain. Dars ce cas allez alB0
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D6un geste rapide vaB8acoueat e
noir brillant ressort dang Iblandmmaculédu chemin
Malédictionvous ndavez pas r®ussi
Léelfe se met arire, ce qui vous laiss perplexe. 1l est

incroyable qubell e paupoinsde °
neressentimucunremorden délaissarges semblables
Cependant, vous nobéobtiendre

vous comprenegue votre mission ici éinie.

Si vous avez mangé un fruit avant de rencon¥erena,
allez tout de suite a@93 sinon vous pouvez poursuivre
votre voyage

Si vous aveZa Not R, vous devez retournerzangerAllez



au541 pour dédder mmment faire

Si vous avez la Not@, effacezla et écriveda Note R; puis
allez au70.

Si vous avez la NotB, effacezla et écriveda Note Q; puis
allez au70.

Si, parcontrey ous n 6 av e zstr@asamnatatiens, d e
écrivez sur laduille daventurda Note P € puisallez au70.
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«Mirante, B derni re fois que | e
une mauvaise aventurdli eux vaut ne pas
gue nécessaird_angonsles chevaux au galop et ne vous
faites pageconnaitre»

Vous couvrez vos tétes avec les capuchegodenanteaux

de voyageet d o6 un ¢ o upechaaix®rementden s
la vitesseLe village est en pleine activité: vous voydes
femmes au lavojides marchands avec leurs étalages, et une
taverne devant laquelle quatre rustres en guenilles sont er
train de discuter. Le village deabirest exactement comme
vous | baviez | aiss® iél y a
Seulsquelques halants prétent attentioa trois voyageurs
pressés, mais il ne vous faut que quelques instants pou
traverser le village et laisser derriere vous ces misérables
Vous perdezl point déEnergiea cause du manque de repos
puis rendezvous aut02
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Léhonmmedu sud reste impassible en entendant votre requéte.
Tandis que les autres prennent place dans le chdlriot

sbassoit | es | ambe sommance ia $e® e
fixer d@aumtrelfea- on
Vous | 6ent endiememdwoumétes pseue

terté de dire quelque chose pour engager une conversation
mais vous vous rendez compte que ce serait inutile
Ithomme est trop timide et réservé

En b uv antvous @éselver éeeciel et vous comptez
les étoilesji usqu@uar ciev e wende iveillet 6 h
Lovanio @ Midras Vous vous couchez soulagé que rien
d 6 i n anebesait phse.

Rendezvousau416
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Le magicientambourine nervesementes doigts osseux sur
un meublest il répondparmonosyllabes a vos questis
Voustenterd e | &'atltbi®cearr t

« Puissant sorcierld h i s t oldscamest gagseméede
guerres et dedisputes En remerciant les dieux tout
puissantsnous sommes maintenant en peix i | noéy
rien qui sépare les pples un temps hostilekes magciens
impériaux sort reconnus comme étant les plus hauts
connaisseurdespouvoirsanciers et moi, humble utilisateur
desortsj 6ai merai s savoir si -vol
uns de vossecretsavec moi.En échangeje peux étre
généreux avewous... insinuezvous en faisantésonner les
piéces dans votre bourse

-Nous sorciers on ne <cherchi
étranger. tu pourrais étreamenéa payer un prix pluglevé
guece que tu pense»

Vous a&quiescezavecsérieux et aprés un instant de silese,



vous poursuivez«Je croi x qudédon pou
accepter un échange qui nous soit bénéfique réciproquemen
Montrez-moi le cheminj e ndéai alwcune cr
Vous avez | 6i mpression q
imperceptiblementun sairire quand vousetminez votre
phrasell se retourne, et sans rien dire vous invite a le suivre
En sortant du hallprincipal i | vous condui t
couloir, dans unezone périphérique du palais, qui descend
vers les souterrains de cetii

« Le quartier ds magiciers impériaux se trouve dans les
soussols », fait remarquer lesorcier avec ue pointe
déamert ume.

La salleou vous pénétrez est pleine de parchenapiers
bouteilles en verrgliquides en ébullitionpoudres de toutes
les cauleurset récipients deoutes brmes et dimensionga
zone est déserte,0e s t -étrp ke urtoment idéal pour
assaillirSartorius.

Si vous le faites allez au66; s vous préférez attendre un
moment plus opportyrallez aus36.
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Vous epliguez a Mirante @ Gadeusce que vous avez
IGntention de fairells vous regardent perplexemas sont
disposé” vous suivre malgr® | 08¢
en train dencourir.

Silercieux comme des Iézardgous vos agprochez de la
cabanedu chefdes brigands! | néy a pdaen de
dirait bien que votre bonne étoile vous assiste

Lapore ndest pawofusr h®ent rolue



un coup doT:ivds objets kodtiemcore®parn wgru r
la ot wous les aviez laissg

Vous entrez discretemensans vous rendre compte que le
chef des brigands est assis dans le noir, les yeux fises

brillent ddéune @t quandigse rehdu mi
compte de votre présencéd porte sur vousun regard
diabolique

« Je ne vous@mettrais pas de fuir» sont ses seuls mots

Le demidémon se bat a mains nues et avant de vous
affronter ilinvoqued e ux d®mons i nf ®r i e
de Gadeus EMirante.

Vous devrez vous d®bar reaet s e
silencieuse

ChefdesBrigards Combativité 10  Energie 15

S vous parvenez 7 | 6®dlézai n e
204. Si au début du sixieme assaut vous étes toujours er
train de vous battrene poursuivez pa le combatmas
rendezvous immédiatementu 348
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Agricantusécarquille grand les yeux quand vous lui montrez
les documents

Il se plonge tout de suitdans éur lecture, gamimant les
caractéresin a unen utilisantun étrang morceau de verre
qui en agandit les dimensions,suppléant ainsi a sa
mauvaise vue

Pendant quelques minutes leéeilv homme parcourt et
reparcourt les papiergt puis il vous annonce tout joyeux
leur contenu

« Ce sont deMagiesde Guered 6 u n e pinestismabk n ¢
Avoir cettearmees d6une i mportance f
Augmenez de 50 le nombre de magiciensde| 6 arem® e
retournez au 89
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Malgré lasuggriorité numérique, vous parveneavec | 6
du démona quatre bras a voudébarrasseru groupe de
mutins

Pe n d a nAlmorepouvdus encourage chaute voix, vous
vous approchez du chef des mutinsr hommeavec une
longue tresse de cheveux noitsx candle regarde autour
de lui en cherchantne possible cacheftéandis que les
autresmar i ns d ® bradte.&nfin, le daada du corpd
dAmoreolbattrape par |l a t °lee |
cr ©ne d enelédistequemea la pression et, avec un
bruit de bois qui se brise, les restes de matiére cérébrale €
du sang se ygandemsur le ponit

Le démonporte asa bouche une main sala lIéchant avec
plaisir t andi s g uddun lair meragamat fed autres
marins

EntretempsAlmoreo a repris du poil de la béte et crie des
ordres « Espéces de verminefReprenezimmédiatenent
vos tachesou ca va chauffer pourous! Jejure sur tous les
dieux du ciel,que si un autre &@ntrevous ose brandir une
arme sur ce navirdl ira nourrir les poissonsAllez, sales
chiens mauditsau travail »

Les marins reprennent leurs plagasais vous conseillea
Almoreo ¢ faire attetion a b loyauté de son équipage

« Ne ften préoccupe pasvoyageur, vous murmure le
capitainede mai n aucun dbébentre eu
pour représenter une menacéh, & merci .pou
Reprends to argent » et il vouslance la bourse avecde
piecesque vous lui aviez donné pour payer le voy#ge
pieces dor s vous voyagez seulou 10 s Latifah vous
accompagne

Si vous le voulez, vous pouvez récupérer un ou deux
Poignards que possédaient lestims tués

Ecrivez aissila Note T.

Vous ave hate que cette traversée infernale se termine et



vous passez tout le lendemain dans votre cabine, évitant tou
contact avec leapitane et les marins

Enfin, " | 6aube du troisi
atteignez Lapos, ou vols quittez rapidement leavire &
vous vous mettez enoute afin de poursuivre votre mission

Si vous devez rencontrer Ruc de laville, allez au537.

Si vous devez aller 8eozia,v ous voyagerez
navire marchand qui paaujourdhui méme, alle au 258

Si enfin votre destination esangerallez au338
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Le nain soupesiesp i = ¢ eesacqliésoe

«Je ne comprends pagjuoi cela va te seryitranger.
-Jenepexs pas t 6 ennds shdheqee top Pringe
tden seranty econnai ss

Le nan = metau travail avecses outilspendant que vous
| 6 o b sdistraitement, pensant a la situation
Habile artisan ¢udanslafomsdtle |
resoldifie dans un mouletravaillant ensuite avec maestria
la forme et obtenant une copie parfaite dJdarteau de
Throringa.

« Voila, étranger, souril satisfait, toi aussi maintenant tu
possedes uartefactnain »

Vous e X a mi fnetezle Habhs ‘ofreéguipement
conme Cope du Marteau de Throringa) ¢ vous courez
rapidenentvers le lieu des funérailleRendezvousau 139
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Vous maniuvr ez |nesle lzakdon estehers e
de controle et vous 6 av ez pl usedawaswen e
sortir Lachdeurde | 6i ncendi e qui S
devient de moins en moins soutenable et puis vos vétement:
prennent felMous moue z ddéune .fa-on at
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«Unmagiciennba pas oh@®s dtawm “"dridmd o
échange de mesrvices, étrangem

Satorius n 6 eirstéresg que par des objets ayantine
guelconque propriété magiguéaccepte donc des potigns
des armes enchantéele joyaux ou autre objets magiques
Si vous avez quelque chose que vousnez (et voulez)
échamger avec lui, vous pouxele fare contren 6i mpor
quelobjetci-dessous

1

f
f

Artere: vous permet ddaugn
pour |l a dur ®e dbébun paragr a
Giodalina: vous permet de
Miscolina: vous permet@daugment er de30t r
pont s pour | a dur ®e dobéun pe
Staborina: vous per met doé
points pour | a dur ®e dbun
Sort deVampirisne: le parchemin(q u i s tuét une o d

fois utilisé permeta chaque tour deombatde soustraire

1 point déEnergiea un alversairest dd a u g me vbtree r
del point.

Sort deConfusion:l e parchemin (qui
fois utilis®) b r o u iguahdeous| 6 e
affr ont ez un g oins udpu  endednas Il n
attaquera alors ses compagnons (tirez les dés pour lui
contre ses compagnhons). S
s 61 | vousreprenez le combat avec les survivants
Anneau de Charme: augmente votre Autoréé3cpoints,
pourladu®e d o6 un p a il pegdsoa pobveir, p
Pendentif Enchantéguandvous cherchez une cachette
ou un passage secrétsuffit de le faire oscillependant
guelques secondes et il indiquesadirectiona prendre

Il peut étre utisé un nombre iimité de fois lors de

16 \&entue.



Contrairement aux autres o
Charme et IPendentif Enchantée prennenpas de place
dans votre équipement car vous pouvez les revétir.

Si vous étesun Démonou un Lutin, vousn 6 avez qu
dddinit® ahlumaneed ilby@derrisqueude eater
les sorts Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votre
valeurd Bsprit § vous obtenez un total égal ou supérieur a
15 vous y parvenezsinon la tentative échouet vous ne
pouvez plusreteatr j usqudaunt combat s
Si vous avez leCalepinde Menrisio & que vous voulez le
montrer aSartoriusallez au556.

Autrementsivous éteat t i r ® par plus di
vous pouvez échangerous poue z t e nt ieerdand e
un endroit plg discre pour les lui voler.

Dans ce cadancez deux dés et ajoutez le résultat & votre
valeurd Autorité. Si vous obtenez un total égal ou supérieur
al7,vous réussissez et vous pouvez alled@usinon vdre
coup rate et il refse de catinuer toute négociationl ne
vous reste plus qub6443 e sal
Si enfin vous avez terminé tous vos échangesis pouvez
rejoindre vos compagnomsllez au443
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Le cadare de l femmegit au sol Vous avez déja pris
plusieurs vies lors de vos aventyress il vous semble que
quelque chose ne tourne pas rond dans ceiche corps
doi mmobi | g cogmeén de ®tehpdiagpetit er
se réanimeVo u s mplisaleclkeoix, vous devetenter de
vous enfuir

Laneez2 déset ajoutez le résultat a votraleurd Agilité, si
vous obtenez un total égal ou supériel gallez au450.
Sinon, b femme wus agresse de neeAu et, épuisé et
blesg vousn 6 °t es pl us opposetaenandre e
résisance Votre aventure se termine jaéchiqueté par les
griffesde ce monstre

Vous ouvrez le poing et vous révélazcaillou noir.
Malédictionv ous ndavez pas r ®uUussi
L 6fe ke met a rire, ce quious ldsse perplexe. Il est

incroyable qubell e paupoinsde °
ne ressentir aucun remoed délaissarges semblables
Cependant, vous nodobtientdre

vouscomprenez que votre nsisn ici est finie.

Si vous avez mangé un fruit avant de rencontrer Verena,
allez tout de suite a@93 sinon vous pouvez poursuivre
votre voyage.

Si vous avez la Note R, vous devez retourner a Jalez.

au 541 pou décider comment faire.

Si vous avez la Note Q, effackzet écrivez la Note R; puis
allez auv0.

Si vous avez la Note P, effackret écrivez la Note Q; puis



allez au70.
Si,ppr contr e, ucuneodeces tid anmotattonsa
®crivez sur | a fe®etipdislalez al® a v
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Tiburzio, Ministre du Commercev ous f ai t un
ton acidee« Cel a nbda pas cisoh@urles e
honnétes marcials du Royaume, mon Seigneur J 6 e n
connai s beaucoup qui ont d
pouvoir payer cegaxes exorbitantes qui étranglent leur
activité »

Evanio, Ministre du Trésarrappelle toutefois les bénéfices
généés parcet édit sur les caissedu Royaume
«Letrésorroyafbest renfl ou® assez
souffler un peu.

- ... de fagon assez indolorg ajoute le Ministre de la
GuerreAttanasio.

Notez sur votre duille diaventure que votre Trésa a
augmeté de3000pieces dor et rende-vousau541
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Vous ndavez pl us | e, masovotter 1
e s p r pdas denafriares. Vous vous concentrez sur le nom
de votre dieuet vous | 6i nvoquez e

vaincre lamagie humaine avec sooywoir divin.

Vous ressentez un léger fourmillement au bout de vos doigts
Vous pouvez les bouder

La chaleur envahit votre corps et en un instant vous vous
libérez de cette contrainte surnatureWeus dégainez votre
armeet la laacez contre la magicieepquine s e tr ou
quelques pas de vous. Trop lente pour réagir, elmeshée

en plein visage eébmbe & terrevecune large blessure au
front. Elle ne §en remettra pas rapidement!



Loeffet d e &ind erisé, Badaus & Mimme
aussiretrouvent le contrdle de leur corps dégainent leurs
armes, pr&a se défendre contre les gardes auancent

|Gair menacants.

Si lGarme que vous avez lancée était la seule en votre
possession, vous étes maintenant dg&a

Mirante ¢ Gadeus &ccugent de trois advesaires tandis

que vous devez affronter le dernier de ces gardes belliqueux
I'l est arm® dbédun ci meterre

Garce: Combativité 10 Energie 12

A cause durandnombre de personnes dans la sallepus
combatez avecla Force ou I&Esprit vous devezdiminuer
votre Combativité d@ points
Si vous parvenez a vous libérer de cet adversaagvezla
Note N et rendezvousau353




,
An242dULE], ] DP [DAPUDL) AD1IAPNC) ! ‘.
susiorout 001 /h suay2.0 )OS
o QQMlh\ e o0s «/ apripduy 2ty

1 23pwuy . _—



29

Avec la cavalerie ennemie atéroutesur le flanc gaucte,
vous avez obtenu unvantage tactique décisif que vous
voulez exploiter pour mettre vos adversaires en difficulté.
Vous donnez donc | 6ordr e
prendre a revers le déploiement ennemi

Vos hommes exécutent la ma u vde facgon impeccable

se déplacarsivec rapdité. lls attaquent les archers ennemis
qui, se retrouvant engagés dans un combat rapproehé
peuvent utiliser leurs arcgeux qui ne parviennent pas a
sbembntmars sacr ®s jlusqudau der
Notez surle Regstre de Bataille que seuls500 achers
ememis ont survécimage 1). Toutefois cela permet a la
cavalerie ennemie sumsentrazes f |
les défenses que voasez placées dans cette zone

Combien ddantassingléferdent encore lefront centra®?

SGls sont moins de 1500@llezau63.

Si leur nombre est supériewerifiez combien vous en avez
utilis®s en dSRdnembseadantassinsy a s
le flanc droit est supérieur 4000 (ou si vousen avez
empdoyés au moins7000 conjointemen a au Moins100
magiciensou 5000 ¢ 200magicien, allez au227.

Dans tout autre cas de figuedlez aul80.
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« On dirait quetu esaussipersficace que moi. vous sout
Canice.

- Les cadsres serontrente, lui expliguez/ous, en effet si la
femme possédée était toute seakdte nuit(la huitieme, en
errant dans la ville elle ne trouverait aucune de ses
semblables. Elle comprendrait dont e ~ eHdeSor
homiddes et se suiciderdi¢ lendemainc 6 e st ~ di
matinée du huitiéme jour du début de la malédiction
Cependant , l es annal es rac:



cess® qu bsixgours 8 netpeuedoric @as y avoir

g wide seule cowgble. »

Vous reprenez votre soldfetvousc ont i nuez .| 6e
«Suppos on slyenlaient deux@ettednuit, chacune
doéell e verrait | éb ehactine penskraitmn
qgue <cobest | autre | a .Oaage e
basantsur le misonnement précédamin s Bdeait que le
lendemain elle se suicid€ependant, on ne trouveaaicun
cadavr e | usigamé matinéadont chacune des
deux femmes poss®d®es compl

qgubel | esesapropreseux idyen a une autre O6teérs
dire ele-méme

Le matin successifeneuviemg@t out es | es del
vie.

Le rai sonnement peut aiiun s i
cadarre serait retrouvé aprés huit nyiteux cadavres apres
neuf, trois cadavresmés dix.. trene cacavres @rés trente
six! » terminezvous excité

Le sourire deCanicese fait de plus en plus grara tout ce
qui vous entoure deviefibu. Latéte vous tournegomme si
vous aviez des vertigeset vous vous retrouvez
soudainemerdans sm mausolégrevenu &otre époge.

Les |l umi res de | 0audnteetld®ax ai
de Canicerésonne en vousk Etrangeyi | néest peé
pouvoir de modifier le passéais je peux influencer le

futur... aménemoi Arrenhius @ je tepromes qu 0 i | f

pas efus e r deldeRatheniaaRoy aume d® Abal
Vous sortez du mausolés vous étiez en compagnie de
Latifah, vous la retrouvez maintenarg vous demandea
nouveau audience au Gouvernearr charge. Malgré sa
froideur, il vous acorde une autrecharce et wus

| 6accompagnezCanice. mausol ®e d
A la lumiére du jourlGmpact est nettement moins austgre
mas les paroles du défuntGouverneur ont sulrrenhius &

m° me e f d dodche drd@desll est venu ddoin pour
demander notre aide. quelle meilleure fagon pour montrer



au monde que Il es anciennes
choses du passd. e t 0 odred o in Gawek Abalene!
Donnelui le sceptre du Gouverneuen gage de @&
rapprochement»

Lth o mme raviéné past il esteffrayé par la véhénnee
desmbs qudil v,imarmst ido enrbtoesred rp
Sa s oumi s ssprtquiglidedealestin dRuthenia

est évidente

Son attitude change complétement et il se montre
extrémement amicalJne fois de rebur au pdais, il vous
conduita la Sale du Gouverrement ou sont conservés les
symboles du pouvairLthomme vous décrit les nombreux
objets qui, pasmd kesquels ld-tagmemtde la

Clef de laPorte de la Terreur Suprérgei avait ¢ attribué

a Ruthenia, comme g/mbole de ddlliance quivainquit
Dueshdl y a des années de cela

Al ors que vous °t e sArreahiusestr a
appelé par le majordome pour des questions de
gouvernement « Je demande pardprGardien excuse
IGmpuderte demon servieur, mds on diraitbien que ma
présence soit nécessaitke reviens dans un instamtet il

vous laisse tout seul

Si vous le voulezvous pouvez prendre le Fragmentds

pour ce faire vous devez laisser a sa place un objetitqui a
plus ou mans la méne dimensionet formeg afi n  tkd ®v
gue le vol ne soit découverine Clefde ndéi mpor t
sorte f er(exceptionfaite ad & @af eneorque
pourraient vous avoir remis les ConsdésHuary).

Si vous procédez ainsajoutez leFragnent de laClef de la
Porte ddaTerreurSuprémedans votre équipement
Lébsenced 6 Ar r ena kureu e quelques minutes et
enfin il vous montre I&ceptre en or

« Ceci est le symbole du pouvoir eRuthenia.Envoie-moi

un messager avectaatefactet je compremrai lagravité du
probléme.Tu auras mon soutigeiiardier»

Notez|ébjet dans votre guipement quo i qgubvous ar



ne pourrez pas vous en séparer au cas ou vouezaire
de la place dans votre besace

Satisfait du succesde votre missin, vous séuez Arrenhius
avec @s mots « De toute faconj 6 esp re gque
sera pas nécessaire.

Aprés quoi vous reprenez votre voyages3.

Les corps des orquesgisent au sQlr ecouvr ant I
leur sang noirLes flammes avancent rapigeent et bientot

les cadavres seront balayés par leur violence dévastatrice
\Vous pouvez prendrépiecesrqu déi | s avai er
poches mds leurs cimeterres ne sont pas maniables du tout
et sont inutiles pur vous mémesi vous étesin Guerrier

Il est &ident maitenant que lesrquesont mis le feu a la
forétet que vous ne recevrez plus aucune aide de la part de:
elfes

Vous réfléchissez sur le triste destin de ce peuple
malchanceuxet vous vous éloigre de cette zam trop
dangereseafin devous repser un peuavant de poursuivre
votre voyage

Personne ne vous dérange pendant la, noidis de
nombreux cauchemars vous empéchent de dormir
sereinementVous révez des fantdmes des elfes, qui pour
| 6 ®t leanteront le®oyageurs drs ces terregrontalieres,

et du lugubre squelette noide laforét qui est maintenant
leur cimetiere



Vo us r e me rquivoaszsortle Gaiteinuieagitée

Si vous avez la Note R, vous devez retourner a Janger. Allez
au541pourdécider comment faar

Si vousavez la Note Q, effacda et écrivez la Note R; puis
allez au70.

Si vous avez la Note P, effackret écrivez la Note Q; puis
allez au70.

Si,paront r e, avez augse deds trois annotaticn
écrivezsur | a feui |l lePetguisalezadd ur
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Le cadavre d magiciengit a vos piedsEnfin ce maudit
sorcier en a fini pour toujours de semer la mort et la
souffranceé Votre p e n s @ @endalt @minstawversla
belleSativa¢ ~ | a pr o me s s dnvdcaeurt e
Vous vous demandez si elle sera capable de maintenir s
promesse quand vous sent ez un f Vousx
traverser le corpsvous r&upéreztouteld £ n e pegue et

en plus vous seezle pouwir de ladémore affluer en vous
\Vous pouvez augmentele 1 pointl a val eur doé
caractéristiques au choix

En remerciant votre bonne étqgitendezvousau423
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Vous demadez a un passarde vous indiquer lehemin
pouleTe mp | Bkeriech@ ui se trouve. au
Vous parvenez a y arriver, non sans quelques diffigultés
mas puis vous pouvez enfin vodgtendrevous promenant
sous le porchesousl 6 o nfraicheede hauts chéise

La sensBon de pax quiregn e i ci est lpuml p
desrares endroits ou il vous semble étre possible de vous
détacher du chaos du centre urbain

Unpetit groupe de moines e



combat dans le jardinde la cour intéreure tandis que
doesdonte contempl ati on Elkrorm an
gudéon retrouve un peu parto
Un vieil homme vétud @ne bure noirgui indique sorhaut
rang au sein de la congrégatiomous interglle et vous
demande la raisode votre présence @as lieux

Si vous étesin Moine, allez au484, sinon aub89.
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Les yeux dudémonse révulsent et il commence a vaciller
dangereusementi recule et enfintombe a terrerenversant
dew de ses semblableseniui.

Vous exultez face aux survivantgui malheureusement
continuent ds&tang mantceet aucum gigne der
peut

lls seraient trop nombreux méme si vous étiezlescan,
mais aux enfers v s n 6 a dedarcespsuffimntes pour
résister Vous vous lattez comme un lignmads inutilement

et une main aux longues griffes vous jette a terre
déchguetant votre poitrine. Les blessures vousbrdlent
tellement que vous ne parveng#us a respirer mas
heureusment votre soufance ne dure pas lotegps car

ils vous achévent rapidement

Rendezvousa L&EEPILOG UE 2.
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L& r du matin ndest OReladeace s s
jour de printemps tardif quand vousétes parti pou la
mission aBewzia.

Le souvenir d setiment de conpassion que vous avait
suscité la misere des ruesmgerest encore vif dans votre
mémoire.Depuis, gude ctoses onthangédans la vie des
gens du peuplends vous étes sOr que biéttvous pourre



rediriger leur futuisurun chemin de prospérité

Vous sorte au trot par lgporte nordde laville, pendant que

les Garces Citadirs vous saluent avec déférenemres quoi
vous lancez vos montures au galdgssant derriere vous
unetrainéede poussié.

Vous n o ®c lpaungnetg cagvous ne voek pas
perdre un temps préciewen futiles conversationst vous

ne vous arrétez que le temps minimum indispenspble
faire boire les chevauxlifférantvotre propre repos a quand
vous enressentirexr ai ment .|l 6exi gence
Peu avanimidi vous atteignezelvillage de Cabir,ou, il y a a
peine quelques semainesus avez eu quelques soucis

Vous vous trouvez encore en bordure du village quand vous
r ®f | ®chi ssez sobil Bterr paur tine o |
petite pause, étant donné qles chevaux montrentles
signesde fatigue ou tenir le coup et poursuivre

Dans le premier cas, at aul77, dans le second cas vous
pouvez soit traverseCabir a tout va afin de ne pagerdre

de tenps, en allant aul6, soit effectuer un arge détour par

| 6ouest afin doée@allantaeb8s | es h
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Ces derniéres semaines, vous vous étes rendu compte gL
Latifah a toujours & auprés de aus dans les moments
difficileset elle a su a chaeg fois vous donner des conseils
judicieux Vous lui devez ne partie de votre sucdes

La démore ne vous a jamais manifesté des sentiments autres
que le respegctmds cette nuita | o r se vqus fréadel al
marchant a cOtéle vous vous €prouve une senation
différente Peutétre attendaitlle une victoire comme celle

ci pour vous conc®der ce. qu
Son doux parfum contraste a
des ombats, et vosine résistezpas | dattiorer v

Ddénstinct elle réagit vous repoussantmas votre regard
d®t er mi n® : 4 Mon Pegnelr voas aflez bientdt
devenir le maitre du mondeafemme que vous portez dans
votre cilurchdnoduse se sentir

- Vous vous sengechanceusd atifah?» lui demandezvous
avec douceur

Surprise par une question aussi direathe réfléchit un
instant puis d 6 u n  m,Lelle vasirégéle ses sentiments

« Vous savez bien que je ne sais pas mentous étes le
sdeil qui illumine mon ombre »

La femmevous sere contreelle, et vous vous sentez comme
enveloppé dans une chaude couvertlee sensationsi
doucea laquelle vous vous abandonpgmissant de la plus
magni fi gue nui hyezglahaismécuer que
Vous vous reeillez aux premiéredgumieres @ | §aub
cause du bruit provoqué par des soldats qui sont en train de
se réveiller a leur tour

Quandvous vous étes endormiLatifah était encore avec
vous mas elle semble avoir disparu salassser de tices
Lasevk c hose (sgébesting Mecha detCheveax
Violets (écrivezla dans les otes de votre duille daventurg.
Vous vous rhabillez et vous sortez de la tente en demandan
aux sentinelles du camp si elles ont vu sortir @merhe



Malheuraisement aucktn db6el | es ndennerp e |
déndications utiles, et vous réfléchissez attristé& sa
mystérieuse fugue. Rendeausau461
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Vous restez dans votre cabjressayant de comprendre ce
qui est en train@ se passer sle pont di navire

Aprés quelgesminutes| e vacar me ¢masse
vousentendezles pas qui parcourent le couldmnnant sur
votre cabine

La vax du garcorestropiévous ordonne de sortir

« Voyageurles marins se sont mutinésl vaut miaux que

tu ouvres immédiatement tte porte si tu ne veux pas subir
le méme sort que le capitalnetermine-t-il avec arrogance.

Si vous ouvrez la porte gefuevous vous rendez aux mutjns
allez au344.

Si par contre wus restez danla cabineet vous répondez
avecbhravoureque vous éliminerez quiconque tente de faire
irruption, allez aus06.
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« Lord Carolfo,le Princeest jeune et il nécessit guide
brave comme voudNe permettez pasus préoccupatins de
prendre le dessus facel@mour qe vouslui portez Soyez

un rouveau per@ourlui et il deviendraun grand Ri.

- Foutaisesétranger »

Le nan a un acces de coleet il attrape un des marteaux
accrochés au mug u geite de totes ses foraevers vous
Vous | dd®«cheveemnds cela vous déconcentre un
instant et il en profite pour se positionner entre vous et la
porte, vousharrant ainsi la seule sortie possibleus allez
devoir | 6affridnteesrt amarteaBodadhsa
guere.

Lord Carolfo: Comtaivité 10 Energie 16

QuandsonEnergieest égale ou inférieure 3 rendezvous
immédiatemenau 78.

Vous vous trouvez encor e,
p®trifi ®&rewsisti eant de dwilird ds femmes
sont terorisées et nombreuses sont celles qui éclatent en
pleurs hystériques

Enfin le noble tente de réagit, d 6 u n ¢ appelleasésg u
gardes

« Cela ne te servira a rieMargrave | | nden re
aucun want



- Ce rest pas possiblec e  npasepogdile.. Ihomme
pote ses mains a la tétesubmergé par le désespoir,
pourquoi tout ce6l

-Suf fit! Joéen ai a s s leMiranig,e |
Gadeus, conduisez ces femmes dans leurs chambres.
Aujourdéhui cet homne seir mi s N mopag |,
convma bl e qubell es voixnt | e

Vos gardesccompagnenes femmes dans leurs quartiets
vous avez fort a faire pour maitriseMiargravequi implore
pitié, demandant de pouvoir bien eipler la situéion.

Des que la derniérefme estertieevous frappez
ddun c o ulefaigamt @icei psur toujourpuis vous
partez rejoindre vos hommegous les trouvez troublés, les
mains dans les cheveux, en train de parler avec une elfe
Leurs expresins gravesvous laissent ehiner quevous
avez commis unterrible méprise

« Mon Seigneur débuteMiranted 6une voi x t
cette elfe Alisea,nous a dit que personne dans ce chateau
ndest p €e sort toutes elas femmes libigs ont
décidéde fuir la miseére du mondet ont é€ recueillies par le
Margrave qui leur a offert un toit sous lequel dormire
nobl e sdest endett ® aedretenint
toutes Elles sont maintenant désespérdde reste en vie
que | a s argrawe, qlides Béteste ttes au pls haut
point Al i sea est persuad®e quc¢
elles se retrouveront de nouveau dans laxue

En rage a cause de cette erreur monumentales attrapez
IGelfe par le coux Estce vra? Pourquoi neme avezvous

pas dit avat?! Vous &es responsables de sa rhert

Lajeune femme a peur et ne dit mot

«Toutefoi s, je ferais en so
plaindre Quandje renterai de cette mission diplomatigjee
prendrai possssion de ce mmir e je ferai en sorte qu
votre vie.  n 6 e mpHEnratendang sous deuapportez

moi la sorciére» ditesvous en vous adressaniMirante &
Gadeusgui exécutent immédiatement vos ordres



La femme a encore les mains li¢esdas ses évres crachent
des nsultes comme la vipédu venin

« Tais-toi, maintenantTu es la propriétaire du chateau et tu
dois préter sermentu ne feras aucun mal a ces femmes
D6i ci guel ques semaines et e
j 6exige d e cdmme unaipteant. Sion ttu
connaitrage méme sa que ton frére»

Laf emme change soudai nement
« Dame Myrnah... oui, ca sonne bien je pense pouvoir
accepter de devenir la nouveN&argrare du Lac Neger »

Elle vous souritt, alors quelle approctke son corpsdu vétre,

si prés quevos levres séeffleurent, vous lui libérez les
poignets.

« Rappelles-toi, femmetu es mai nt eAbalong, u
auquel tu dois obéissance absolkietu me dois obéissance

a moile Gardiendu Royaumé »

Lafemme léve ne main aussitot intergatée par ¢ dévoué
Mirante.

« Laisse», lui ordonnezvous

Ses fins doigtsaux ongles vernis de rougedfleurent votre
visage puis la femme se tend vers vous et vous embrasse
sur la bouche

«J e t 0o IpoBritaujaurssHéros » dit-elle d @n ton
plein dedouce sensualité

« Mirante, Gadeus, fees en sorte que les femmes ne
manquent de rienEt puis trouvezvous quelque chose a
faire. Demainmatin nous partirons dés le lever du saldi
vais discuter en pré avec Dame Myrnah & je la
conseilleai surla fagond@exercetde pouvoir »

Mirante & Gadeusacquiescent

Votre réaction rapide et décidée les a impressionnés, vous
pouvez augmenter votfautorité de 1 point

Tout en réfléchissant sur la versatilidée | 6 ©rmme, h
vous accompagndzameMyrnahdansses appartements
Rendezvousau266.
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Vous nbdavez plus | e contr?
e s p r pas denaériares. Vous vous concentrez sur le nom
de votre dieu et vous 6 i n v o qui eemandant de
vaincre Amagie hunaine avec son pouvoir divin.

Vous ressentez un léger fourmillement au bout de vos doigts.
Vous pouvez les bouger!

La chaleur envahit votre corps et en un instant vous vous
libérez de cette contrainte satorelle. Vousdéganez votre
arme etldancezcohr e | a magi ci enne,
quelques pas de vous. Trop lente pour réagir, eleshée

en plein visage dibmbe a terre avec une large blessure au
front. Elle ne §en remettra pas rapidement!

L6 e f fledcbameenentainsi brisé Gadeus & Mirante
aussi retrouvent le contréle de leur corpsi&gainent leurs
armes, pré&ta se défendre contre les gardes qui avancent
menagants.

Entretempsl.ord Orivandose rapproche de la porentouré
parles femmederrorisées

Si I 6 ar meaver lamge @taituas seule en votre
possession, vous étes maintenant désarmé.

Chacun de vous affrontera deux adversaitsssont armés

de cimeterrg

PremierGarce: Combativité 9 Energie 12
SecondGarce: Combativié 6 Energie 12

Si vous parveneza vous libérer de vos adversajresndez
vousau552
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La vergeance deCarolfoest sans pitié

On vous emprisonne dans le donjonpdlais et les gardes
vous maltraitent wec sadisme, l@issantainsi aux ordres
recis par le ouveau RotCarolfo.

Le Prince Maroldoboul ever s® par | 6inm
dignement son pére, a en effet renoncé au ttérmédant au
second en ligne de successison oncle

Votre agonie dandes prisons @sgaramne dure que
quelquedeures, pis la vie vous quitte

\otre aventure se termine .ici

42

Le corps muscl ® du garde sbo
blessure au thoraéclabousse de sang le sol de la s&lbeis
vous lancez au secaudeMirante, qui est encore engagsh
plein combat & v ous | 6ai dez : s e
adversaire

Les cadavres gisent au sel;vous avez lancé upoignard
Vous pouvez maintenant le récupéservous avez tiré une
Fleche celle-ci est irrémédial@ment détruite

Vousexaminez la salle: cedestq u 6 imple poste de garde

A coté de deux coffres, qui contiennent des uniformes de
rechange et quelqueses de ces étranges sandales que les
gardes portent,vous trouvez aussune dose @ Her b e
Médicinale qui raméne gtre Energe & son niveau maxinha

et une dose @Artere, qui augmente votr&orcede 3 points
pour | anphragraPe ud & 6 u n Vouspoobea t
aussi prendre un ou méme les deux Cimetaetesgardes

qui ont les mémesaractéristiqueq u 6 Epée

Une foisque vous avez vérifi§ue persone ne s 6 e s
compte de votre irruptignvous ouvrez avec précautida
porte qui fait face a celle pdaquellevous étes entrés

Elle donne sur un couloitiuminé par quelques torchext



richement écoré aec dedapissers et des tableauRpres
quelqgtes pas il tourne vers la gauche

'l ndy awvopesr poremez | a t°te
au poing, et vous vous dirigez versie2
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«On doit défoncer la porte>

Les dex acquescentd 6 un.i sson

« Mais on it étre apides car on risque de faire un tel
boucan que ¢a va attirer tous les brigands

Vous examinez les charniéres rouilléagec quelques bons
coups vous devriez étre capables de les faire céder

Vous preez unpe u d,E®tentant de ne pa®us géne

| 6 un ktdoasucouree contre la porte pour lui porter un
violent coup doé®paul e

Lancez deux dés et ajoutez le résultat a vetkeur de
Force Si vous obtenez un total égal ou supérietibaallez
au263 sinon a1 415
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Les cavaliers des steppes subissent la charge de vo
cavaliers qui possédent des animaux plus agiles et rapides
Avec la premiére charge la moitié des adversairesbte a
terre, morts ou bessés et incapables dprendrde combat

La second charge a une efficacité inférieuraas parvient
guand méme a disperser les ennemis qui fuient dans la seul
direction disponible le nordouest lls se trouvent
maintenant dasiun pige natrrel, entre le Fleuve Vertet les
contrefats les plus occidentaux de la chaine de montagnes
qui séparent les deux Etats

Etant donné que leur force est drastiquement réduites

les faites poursuivre par une petite escouade de vos homme
pour le détruire completenent (effacez 1000 cawaliers
adwersaires et 100 des vobtreg, tandis que les autres
reprennent leur position

Vous pouvez maintenant regardesur | 61 ma dgea
dispostion des troupesWolfarmio tené de reproduire la
mani uvr e s gyenezd Overldr, emas sur le flanc
droit, faisant ctarger ses cavaliers

Conment allezvouscontre-attaque?

Si vVous rappel ez |l es caval
|l 6attaque en | es faisant tr
passant par le sud afinu 6soiéniprotégéspar votre corps

d 6 a e pmir®ipd, notez sur lgpremierRegistre de Bataille
disponiblele nombre de soldats et le type de troupes que
vous utiliserez pour défendre votre flanc droit et adle347.

Si, par ontre,vous les faites @sser par le norcentre le

qguatier général Imp&ialet | 6i nf anteri e e
attaquent dans le dos la cavalerieVielfarmio qui vient a
peine de commencer | nbtezssardeut

premier Registre dedaille disponble le nambre de soldats

et letype de toupes que vous utiliserden tenant compte
des cavaliers qui attaquent du nord et de vos troupes au suc
et allez au96.



Si vous voulez profiter de cet avantage temporaire pour
envoyer votre cavalerie attaquer directemente |quartier
généralimpérial,allez au287.

Enfin, si vous lancez votre cavaleridans le dos de

| 6i nf ant e rnotez sw depremigr eRegistre de
Bataille disponiblde nombre de sdhts ete type de trougs

que vous utiliserepo u r sauté allsz au29.
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Si vous aveza Not M, allezimmédiatemenau 76.

Contrdlez maintenant le montant de votre Trésor

Si vous avezla Note L ainsi que la Note K et moins @
80000piéces @or, dlez aul2.

Si le Trésor est inférieur 0000 piéces @or et que vous
avezla Note K, allez aul2.

Si l e Tr®sor est i nf®rieur
avez laNotelL, allezau256.

Autrement allez aul89 si vous avez la Note L, ou &7 si
vous aveza Note K.

Si vous nodavez Notesgvausmeetted Bnauc e s
Conseil et vous voustieez dans vosappartemats.

Vérifiez votre véeu r Audofité. S elle est égale ou
inférieure a9, allez aul57, g elle est égale ou supérieure a
10, allez au86. Notez que vous ne pouvez pas utiliser le sort
de Convction, ni boirede potion.
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« Tu esen tran de me trompetelfe! vousexclamezvous en
colére

- Comment oses u mdi nsul t er, adogamts
mortel?Va-t 6en et ne remet !spl us
Vous essayez de protestends vous avezagacéVerena &
vousn dobti endmenmledpshpad aucu



(I est i ncroyable qudeldue
point de ne ressentir aucun remoeh délaissantses
semblables

Cependant , vous nodobtiendre
Vous compenez ge votre missia ici estfinie.

Si vous avez mangé un fruit avant de rencontrer Verena,
allez tout de suite a@93 sinon vous pouvez poursuivre
votre voyage.

Si vous avez la Note R, vous devez retourner a Janger. Allez
au541pour déier comment faire.

Si vous avez la Note Q, effackzet écrivez la Note R; puis
allez au70.

Si vous avez la Note P, effackret écrivez la Note Q; puis
allez au70.

Si, par coitre, wou s n 0 a wnegle cesraiscannotations,
®crivez sur | a fe®etipdislalez al® a v

47

Vous vous approchez du naigui sourit moquesement
pendant que vous approches avour ant doa

prochain @in.
« Un étranger dans ldomaine mpérial.. je me demande ce
gui | 6am ne i ci

\Vous le regardede traversy ous demandan,t c
mads le nain se rectifie immédiatemenbus invitant a tester
ses pouvoirs« Je demande pardon pomon imgertinence,
voyageur mais il est das mon habitude de toujours me
poser des questions sur mes clieafsn de mieux satisfaire
leurs besoins. »

Cette excuse ne vous semble pas trop convaincanae il

ne vous laisse pas le temps de répandre

«Oui,jesisun e nc ha et deuprx adcitrdgj
puissance des armeamyures padions magisset n 6 i mp
quoi déautr e s Etlawmeileuregprixquedu t
puisses trouver dans taDtiesheb



Le fanfaron contine de vanter ses cagités & sa pouvoir
vous laisart tout le temps pour réfléchira c e gqubo
conviendrait de faire

«Combien colteral 6 enchant arm@ nt dodun
- Etranger, renforcer une Grande Epéeest bien plus
complexe que travailler sur un pefibignard.. que veuxtu
améliorer? »

Vous réfBchissez #entivement tout en soupesant votre
bourse bien maigre

Avant toute chose notez combien piéces dor vous étes
prét & investir. Puis dressez une liste des objets (armes
armures, potions...) que vous aimeriez fanehater, dars

| 6 or cpriogté dd plus important au moins important. Si
vous ndavez pas asweszaured @awr
moins amélioré ce gditaitessentiel pour vous

Une fois que vous étes prééndezvousau222 pour voir ce
quevous avez olaru.

Les visages des femmes etMargraveexpriment toute leur
surprise face a cette intrusion

Vous levez la main pour vous excuser et vous tentez de
trouver les motadéquatpour les rassurer

« Mon noble hdte nous émanans parda pour nous &e
introduit dans votre manaqirsans nous étre fait annoncer
Malheureusemenhous n 6 evons @as eu le tempshous
arrivonsde lacapitale.Je suis leGardiendu Royaume celui

qui a fait fuir l&usurpagur Zipher, et voici mes gardesiu



corps Nous avonss u g u 6 WwmRoyauwrjecked Abal o
pos®dait un chateau sur leac Negeret nous avons pensé
g u e hous aurait pas refusén hospitalité Nous nous
excuwnspour avoir ainsi interrompu cette plaisante sqirée
ma s | 0 e s féie porrragntineer b a

Lhomme vous regde méfiant il semble réfléchir a sa
réponse

Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votateur

d Autorité. S vous aveda Note N, lancez un seul dé au lieu
de deuxSi le nombre final eségalou supérieua 17, allez
aul55 sinon au558
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Vous ndarrivez pas encore
inggndVous ndéauriez jamais i ma
mai ns de EKerio. gl i se dé

Quandvous avez été cwoqué a la in duprintemps par un
émiss&re duGrand Prétrepour rejoindre la conspiration des
Bravesvous ®ti ez convaincu de
qui avait comme seul objectif 8 ® i mi nati on ¢
restauration dirRoi Miron au pouvdr. Vous étiezconvancu

que les intérétdu Grand Pétre étaientpurement charitables.
Quelle grosiere erreur vous avez faite

Cdest s e ududouwredast Troit Régimesomme il
sera nommé dans les annales du Royawmue vous vous
étes rendwcompteque leseul désirdu Grand Prige était
cel ui déobtenir |l e coémaband
ainsiune République Théocratique

Son ambition ®tait tell,gquiqu
ont perdu la vie sous les lames deardes Royauxqui
avaientdécouert votre complot.

Vous étes sir g 6i | a d% se sent,ir
guand la fale vous a acclamé vous, et non &amme étant

la seule atoritél ®gi t i me pour repren
Mais le Grand Prétreest une personne ioénteet rusée, et



vous devrez gardéd T i leradauwvour ®viter

des bOtons dans | es roues p
politique

En essayant de vaincre I &
rencontre avec lesninistres vous passez en revues
qudités qui Vous 0 n tteindoeele sommet di b a
Royaumeet les nouvelles compétences récemment acquises.
Pendant | 6aventure vous pou
VIGUEUR

Ce sort peut étre utilisé en plusieurs occasions, combats
inclus, et pe me t btemir&robonus de 3 points deorce

pou | a dur ®e dobéun paragraphe
Not ez qudi l Vvous en c o Y%t e
correspondent aux ressources physiques et psychique!
nécessaires pour le lancer.

CONVICTION

Ce sort permet de convaincre ledrasi pesonnes \Votre
val eur édbéndicet aodréiutn bonus de 3
paragraphe et il vous <co¥%te

PREVOYANCE

Ce sort vous permet de lire tous les paragraphes qui vou:s
seront proposés quand vous devrez effectuer un cBaix.
parexempe, & un croisement vowusez le doix entre aller &
gauche ou a droite, vous pourrez lire les deux paragraphes e
continuer avec celui qui vous convient le mieux.

Mai s soyez judicieux, car ¢
causera la pex de 3pointsdd £Ener gi e .

CHANCE

Vous pouvez lacer ce sort juste avant le lancer de dés pour
effectuer une épreuve (Force, Esprit, Agilité ou Autorité)
vousobtiendrez ainsi 2 points bonus.

Mais il vous en co%tera 2 p



VOYAGE DANS LE TEMPS

Le pouvoir de dominer le temps a® | 6 debigngues
recherches par les Anciens Magiciens. Peu ont réussi &
|l acqu®rir avec votre ma’tr
Quand vous |l ancez ce sort,
quel paragraphe que vousea déja lu. Vous gardeles
mémes véeurs des caractéristies , ipgm@rg @t les
armes que vous avez au moment de lancer le sort.
Attention, ce sort cause | a

ECLAIR FOUDROYANT

Ce sort offensif génére des décharges électriques a partir d
VOS paimes quicauseo nt 7 | 6 gpdty deBmiats r e
déEnergie, ce sort ne rate
Attention toutefois, il vous causera la perte de 4 points
déEnergi e.

Vous ne pouvez utiliser qué
comme vous pouvez le constater il one gande tilité,
mais sont trego(teux enE ner gi e, il est

avoir recours seulement quand cela sera vraiment nécessaire
Rappeleavous en effet que le texte vous demandera
rarement de vous servir de la magie et ce sera toujours :
vous de déider ugand | 6ut i | éed eart padem
expressémergropos.

Les difficultés que vous avez affrontées lors de vos
précédentes aventures ont augmenté votre pouvoir. \Votre
aura magique imprégne toutes les armes que vous utilisez
elles causemt ainsi 1 pont de dommage en pluseda
normde. Cet effet &t de nature surnaturelle et ne peut étre
neutralisé par des armures ou des boucliers.

Rendezvous aur9.
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Tandis que le corps massif démons 6 ®c r oul e a
observed 6 hew causé pas les autrdémonsLes corps de
guelques voyageurs ont été déchiquetés par la furie des
assassinsqui se lechent les griffeenivrés par le sang de
leurs victimes

Le soldat gu vaincre son adversajmmais il est grievement
blessé &il ne pourra plus vous aide

Aveuglépar la rage vous affrontez les deux derniers démons

Premier démon Combativité 6 Energie 8
Seconddémon Combativité 7 Energie 10

Si vous voyagez avetatifah, elle sort de la dilence ou
elle était restée cachée, ebus contatez avec soulagement
qgubell e nbdest pas bl ess®e
Si vous parvenez a vaincre vos adversaiaéiez au312
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Vous prenez votre temps pour bien réfléchir a sa proposition,
puis voudui annaicez wtre décision

« Lord Srlonio, je suis forcé de refuser votre généreuse
offre, mon absence sera de courte durée et miesstres
sont assezompétentpours 6 en sort»i r sans
Lenoblequi ne sob6att entlaefud = lpvas
de @ chagte ets 6 ® n eontre ®US. « Jen 0 a i j ama
autant insulté de ma toute ma i@ui croyezvous étrée!

Ma famille a de nobles origines qui remontent a des
cent ai ne € edstera ent@®e mendant des siecles
Votre lumiéren éstque temporaie et votre étoile déclinera
bient6t »

Il tape du poing sur la table, renversant un verre de vin, et
s 6 e n norv sans proférer préalablement une menacgante
prophétie « A partir de maintenantagdez les yeux bien



ouverts.. ma confrérie néaissepas deplacea ses ennersi»

Il disparaitensite de vote vue,vous laissant seul a méditer
sur la réelle menacque cet hommede pouvoir pourrait
représenter

Aprés quoi rendexousau 483 pour affronte vos prochains
devoisdedh e f atd 6 £t

Les loggments du personnele trouvent dans unquartier
périphérique dgrandpalais

Surconio vous décrit leur hiérarchiedu majordomeau
derni er des ,ctavous explgjue dedr@ecde r i

chacun 7 | 6i ntuBméme futrassgthéuar p a
service di Prince quandi | amhén@tequ dun e nf
mai ntenant qudi l,il estsfier dd réppo®r i
de confiance gui sbest cr ®®

« Estu sOr Surconioque la MaisorRoyak ne cache pas un
traitredans son $a? demandezvous

- Tout le personnel est fide et s je devais chercher le
responsable du complot je ne le ferais pas parmi mous
répliquele nan, agacé

Le mandat que vous a conféré I|&rince vous donne

| 6 a u tneaessdir®pour fouiller les logemas du
persontel.

Si vous E faites allez au108.

Si, par contre, vous ne voulez pperdre plus ddemps
vous pouvez visiter la salle des trophémsb43, aller a la
bibliothequeroyale, au5, a lGamurerie,au 188 ou daisla
salle du trdneau 95.

Comme alternative, vous pouvez tout simplement demander
une chambre pour pouvoaiéfléchir au calmeen attendant
| 6heur e d eDanstalemi@rcagalldzud2s. .
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Qub lez-vous faire maintenaft

Vous pouvez choisin 61 mpor t e g u edessaus d e

g ue Vv gezpas tefa misiec

En vous di ouesgveus pouvezattaindre |& fort

commercial dd_aposqui esttout proche La vous pourrez

renontrer leDuc de laville ou vous embarquer po@eozia.

Si vous faites ce chojpallez aul48

Si, par contre, vous voulez aller directemenB@oziaen

utilisant le Ballon a Air (s 6 est togyours en bonnes

conditions pour voley, allez au324.

Si vous voulez vous rendre chez leans d@Osgaram, la

meilleure option est de passer eozia. Slivez donc les

indications précédentes

Si vous préférez chercher leffes de la Forét Lumineuse

vous devez prendratlirection  dest.Allebaul70s vous

utilisez leBallon a Air, ou au377s vous voyagez a cheval
-'_..‘vT;: "

Les yeux du démon se révulsent et il commence dlerac
dangeresement. Il lecule et enfin tombe t&rre, rewversant
deux de ses semblables avec lui.

Vous exultez face aux survivants qui reculent intimidés.

« Sordides serfs, bons a rien! Vous ne reconnaissez mém
pas le pouvoir au premier regard! Couressemble vos
sanblablesj 6 a i b e s oterventidhe» votre i
Les d®mons se dispersent af
tandis que vous retournez au sommet de la collinseu
trouvele passage souterramenant da Porte de la Terreur
Supréme.

« Voici ta nouelle amée, Aglabaz! » murmurez/ous en



voyamtvasi@er une multitude di
Votre regard c garout snetendumbirel 0 |
fourmillante de démongqui se lusculentles undesautres

ain de servir leur nouveau maitre.

Vous levez la main pouw demanderle silence et vous
détallez vos mwuveaux ordres

« Vous allez vous diriger asudet vous bal ai
qui campe aulela des montagneSous ne vous arréterez
pas tant qudéun seul'» ennemi
Vous fates sigie a ue béte volate qui aterrit aussitot
devantvous baissant la téte en signe de soumission

Vous grimpez sur son dos et
faites sbdbenvol er. Erernversanpaur ¢
passage le féroce gardien des @®duigémit ce douleur.

é | deuxle @el commenceé s & ® cirl tamdlisr quela
Porte de la Terreur Suprémemit ses fils

Dében haut, vous suivez | 6av
renverse tout obstacle

Loaf front e menimpé&ale est sagladtamam® e
cette derniee ne peutien face a ldorce d a la videncedes

démonsq U i Vviennent " peine de
aucun survivantm° meEmpedeumne peut fuir leur furie
Lescréatures s dacharnent sur | es
aveugés parla soif desang commencent & se diriger &
Janger.

« Azoteusl!criezvous au plus gros defmonspour attirer
son attention, VOUS avez e€x

donné Vous étes librede retourner par ou vous étes venus
la pore est enore ouertd »

Mais vos mos$ restent vainsExcitéspar lesang lesdémons
sort incontrdlableset vous vous rendez
fatale que vous venez de commettre

Toutefois vous avez peétre encore un peu de temps pour
d e ma n d e déAgticanag etlespérer pownir contenir la
catastrophe.

Vous dirigez la montureinfernale vers Jangeque vous



atteignez rapidementt vous observez dans les rues la
panique qui y regne déja

Vous atterrissez dans la cour dRalais Royal parmi la
stupeurdes qelquespersonnes uj sont retées et qui sont
terrifiées par la béte démoniaqué laquelle vous intimez

| ordre.de repartir

La créature déploie ses larges aijapii cachen le soleil et
sbenvole. " nouveau

« Convayuezimmeédiatementgricantus! » ordonnezvous

aux servitets qui couent tout de suite exéter leurtache

Le vieil homme rejoint Igoalaisvisiblement agité

«Jbai toujours craint g we
commence morose leninistre, apreés que vous lui ayez
expliqué lasituaion.

« Queles options @onsnous,Agricantus?

- Aucuné Co e s fin! Tbualoscanest perdul | néy a
espoit »

Les mots duministre vous glacent le sang

« Vieil homme retourne a dAcadémie, si ceci est tout ce
que tu as a direMoi, je combatrrai jus q uamiort!»

Vous envoyezdes messagers dansusoes pag connus
ma s il néy a queles mavites qliese p
dirigent vers | e Nouveeade M
nombreuses <caravanes de 1 ®
vers lesud

Les jours @Abalonesontcomptés!

Vo us d o n n e zvos Ihdmmesder mépaier tout le
nécessaire pour défendre les muraidesous faites fermer
les portes de la villeaprés avoir laissé entrer les derniers
réfugiés provenant du nard

Du s o mmetur, wdsbdrs e r v exeée dedléaona

qui phagocytentoute forrre de vieéchouant deur échapper

La chose la plus terrifiante est que vous commencez a voir
| 6agande de | 6arma®mssdfdimoni a
Au loin, vous voyez une béteolante,chevauchée paune
fine silhouettequi observe le dérouleent des éénements






De nombreux fexi sont allumés pour éclairer la nuibhas
dans les regards de défenseurs vous ne percevez que |
terreur. Vous envoyez les meilleurs généraux pour leur
remorter le moral,et vousmémene lé&inez pas vos forces
enallantddun c¢c*t® " | dautre de |
espris démoralisés.

Quand enfin les démonssort a portée deléches, vous
donnez | 6ordre aux archers
ahattre quelquesenneamis moirs vigourex, mais ils sont
bientrop nombeux

Un étre comyavec de puissants br
porte nord de la ville, tout de suite aidé par ses semblables
tandis que sur les murailledes démonsvisqueux agiles
comme des lézards ont commemwé leur asension. Les
soldats ¢rtent deles repousseavec difficulté

Vous résistez pendanttoute lanuita s ~ | 6aube
et le désespoirse bnt sentir. La ville est entierement
encercléest de nombreux hommes tenteune mprobable

fuite a h nageils ne survivront pas lgtemps das | 6 e
glacéée

Tout s 6 quard @l pod sed, moins défenduecede
sous | 86i mpact des assaillan

Une amée noire envahit ville!

Vous vous jetez dans la mélée pour tenter alee ffae a
cette hvasion Mais vousétes condamnés

Vous affrontez six démonsen méme temps/ous ne pouvez
rien contre un tel nombr&otre corps est déchiqueté par les
nombreuses blessures et servira de repas aux créatures (
IGenfer Rendezvousal EPILOG UE 1.
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« Aucune répons@! crie le Margrave tu veux peuttre
mé o f f?éMaisscect est de toute facon ta derniére acdtion
Avec une surprenante aié il lance le poignard vers la
cordeq u i r epédaedessus dedi® téte la coupant
avec un huit sec Tout de suiteaprés, vais ressentez une
douleur au cou et vous vous évanouissez immédiatement.
\otre aventure se termine.ici

56

Léaigle glatitf or t pendant gudiSon ct
cavalier lui hule des sultes etui donne de coups dealon

pour reprendrele contrée, ma s Il 6ani mal r
entendre raison et les deux disparaisggogressivement
dansl 6 hori zeeth vers | &

Si vous avez utilisé votre Faucon pour vous débarrasser de:
deux crétures lGanimal, dsorientéaprésavoir attré au loin

| 6 a,indariveeplus & vous retrouveA partir de maintenant,
vous devrez vous en passer

Si vous étiez en route pouapos,allez aus591

Si vous voliez verslangerallez au338

Si votre objecif était Beozia,allezau 228

57

Vous ne parvenez pas a comprendre le fonctionnedeelat
catapule, mai s avec un peu dbéadr
capable de la bloquevous vérifiez lepoint ce connexiordu

bras avecan axe ewous tentez de fair@lier aveda pointe

de votre armeVous entendez un craquemgmitis |éarme se
brise(effacezla de lafeuille déaventurg.

Vous regardez autour de vous en espérant ne pas avoir attir
trop 16 a ttianeeh pus vous filez das les téabres en



abandonnarderiére vous les vétemestrasseux d@rque
Peu avant | 6aube, vous °tes
certain du succes de votre missidRendezvousau 288
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« Companons fuyons Mieux vautne pas rderici! »

Pro#gé pa votre fidele Gadeusyous montez sur le cheval
que vous lancez ensuite dans la mélée afin de créer plus d
confusion, tout en dispersanésdcoups a droite et a gauche
avec votre armeéDars lech@ s g wiu i & § e gardes n
pawient a vous blesservec son épe (laneez 1 dé pour
quantifier le dommage sulet déduisez le résultat de votre
Energig.

Malgré tout, vous parvenea gagner du temps afin que
Mirante & Gadeuspuissent se dégag de lairs alversares

et récupérer leurs @vaux

Un instant plus tardous vous élancez dans le bois par
lequel vous étiez arrivés il y a quelques minutes a peine
Vo s adversaires ndayant pa
pour suivent pas pour | 6inst
«llnemousrestefus qu 6~ r e pas &t parsuiseu r
sur le parcours plus laedt, en empruntante passagesous
les montagnes au nord diac Neger», ditesvous las, en
tournant votre monturdars ladirection opposée a celle du
pont Déconcertép a r attendlue tournure des choses
rendezvous au422
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Le projectile siffle ne trouvant aucun obstacle sur sa
trajectoire Vous parvenez a voir pendant un instant le regard
sur pri s de, intapdlecdenédemir égaugiille les
yeuxquard la pinte pénétren profondeu sa gorge

Tandis que le garde 6 ® ¢ avecwh rdle suffoqué&adeus



eMirantesont d®j " sur | 6homee |
commandant | e durisapghiefracdsSantda d
machoire Il est taujours vivant, mais incapde de réag, et

vos compagnonsle ligotent et le baillonnent pour
[emp°cher dbéappel er au secol
Vous avez réussi a vous débarrasser de ces gardes sal
courir aucun dangemas vous ne connaissez pd@smpleur

des forcesdu Margrawe et vous devez restgurudents car
vous laissez derriéreous uncadavre.

Si vous avez lancé un Poignard, vous pouvez maintenant le
récupérer, si vous avez tiré une Fleche, edlleast
irrémédiablement détruite

Vousexamirez la salle: caded qud u mplspioste de garde.

A coté de e@ux coffres, qui contiennent des uniformes de
rechange et quelqueses de ces étranges sandales que les
gar des portent, vous trouv
Médicinale, qui raméne votre Energie & son niveauimelx
etune adbse @ A r }qeirwgnerte votreForce de 3 points

pour | a dur®e dobéun paragrap
aussi prendre un ou méme les deux Cimeterres des garde:
qui ont | es m°mes caract ®ri

Une fois que vous vous étasswé que votre plisonnierne
pourra ni se lbérerniap p el e r, vous ouvéea avdce
précaution la porte qui fait face a celle faquellevous étes
entrés Elle donne sur un couloiilluminé par quelques
torches et richement décoré avec des tapisseriesdest
tableauxAprés quelques pastiburne ves la gauche.

(I néy a personne, VvVous pre
au poing, et vous vous dirigez versie2
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Vos adversaires subissent votre attaquéniblement et
sembeért intimidéspar otre technique deombat

Vous allez donner le coup de grace a ces quatre bquseux
quand tout a coup, de nombreux hommes, tous armés et



avec un air par tres amical, vous entourent

I ndy a ge&adeud, ena méma avecslui uos
auriez prolablenent du mal a vouen sortir

Vous ne pouvez que vous rendre et baisser vos armes.
Deux gardes, s eulodtédars [ewvil@ge n
tentent de ,rmAg weobsl vious rehdéz vitel r
compte que vous.nbavez aucu
« Hum, qui 9ont ees deux fauteurdetroubles? »

Le chef des gardes sbdadress
chaque mot

Vous regardez autour de vous en espérant trouver un
quelconquemoyen de vous enfyirquand soudainement
Gadeudait son apparitionesa t a n é rudle datéraleet,

sns mémevous jeter un regard,
Pendant quéil di s cut @biraoue c
surveillent menagantsApres avoir échangé quelques mots,

il vous rejointet, froid comme la glace, vousommunique
unepossible solution

«Sagneurj e sui s port e snExdellange m
Lord Sirlonio.Malgréle faitq u e v o udffens, @ asy e z
d 6 une magnanmeetdispo# au pardonll se permet

de vous rappeler que son offte vous remlace en tantque
Gouverneumpendantia duréede votre mission est toujours
valableJ 6 esp re que wous all ez
Malédiction,ce chienvous a piégé

Si vous acceptez de le nommer Gouverneur en votre ahsenc
allez au77, sinon au576.
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Désespéré vous regardez | 6hori z
qguell e serait |l e meill ega m
dans cesondiionsvous nodall ez pas su

Les heures passent et vous craignezide. p cau® de la
fatigue vous perelz une devos armeqchoisissez laquelle)
qui coule dans les profondeurS vous nobdave



armes en boigBaton ou Ar¢ vous parvenez Ees rattraper
avant qudel | es,Vaus nefdéveztdone pas
lesrayer de vote feuille déaventure

Si vous ez laNote T, allez au271

Si vous aveta Note U, allez au583

S vous ndavez Notscalenad’7tl e c e s
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Le magicienque vousaborde a wne silhouette mice et en
bonne sant ®. Cbdest un phleresd e |
et pations Il ouvre son manteau pour révéler toute une série
de poches internesu il cache potions et flacons deutes
tailles Vous pouvez acheted luou plusieus deces objets

1 Artere (10pieces dorladose)v ous per met d
votre Force de 3 points po
déun combat .

1 Herbe Médicinalg16 piéces dor la dose)vous permet
derécupéretoute votreEnergieperue

1 Giodalina (8 piéces déor la dose):vous permetde
r®cup®rer 4 .points doéEnerg

1 Miscolina (10 pieces dor la dose): vous permet
dbaugmenter votre Esprit C
paragraphe ou doéun combat

9 Staborina (10 pieces dor la dose): vous perrmt
dé a u g meotmetAgilité de 3 pintspourl a dur ®e
paragraphe ou dobéun combat

Lhomme pourra aussivous racheter les potions que vous
ndaur i e zespdaasce tas, il Vouse®offre la moitié
de son prix de vente

Si vous étesin Magcien, vous pouvez aussiui demamer
devos vendre son Mawdbo@aau | @ b4
veut bien se séparer contre la sommé%ipieces dor.



S v ous ,a&padrddmeatnterant vous ne devrez plus
noter les Potions parmi les objets de vikesae

Mais 1 se peut towg ur s ureqfiolé se brise par
inadvertance pendant votre aventu@aiandvous utiliserez
une Potionlan@z un déS vous obtenezin 6, la fiole était
brisée et son contenu perdu pour toujours

Une fois vos achats terminésous ®rtez du quartier

marchad et vais partez ~ | a recherche
tranquille pouty passer la nuit
Rendezvousau106.
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Jusquéd- mai ntenant vVous av
flancs mds vos adversaires sont particulieremeonbreux
au centre.Bien que ws hommesaient puj us qu 6~ p

contrer leurs tentatives ed percége ils sont maintenant
exténués et ne sont plus capables de résister a la pressio
ennemie

Les assail | anpétiate ardvent parbvaguese® e
demiére ayart comme effetde détrire la fable résistance
gue vos hommes sont .encore
Au milieu de la poussiére causée par la mélée générale, vou
voyez voler des boucliers a cause de la violence des impact:
et vous entendeles cris dagonie provenant des premaies
lignes Vous voudriez rejoindre vos troupes, mais vous ne
pouvez pas vous exposer a des risques inutiles. Et surtou
vous savez bien que, malgré toutes vos capacités en tant qu
combattant, vous .ne seriez
La batdlle sep o u r s u i utcoufhen ducsakify mais elle
tend de plus en plus en votre défaveur: des sections ont dé;j
quitté le champ de bataille, démoralisées ou, pire encore, er
pleine d®route face ~ | dava
Vous maudissez les détsurs et vous vous promttezdeles
punr pour s 0° aurfend de wdusmémgvous ma
savez que vous noeAlezause®k z p
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« Idiot! » vous insulte la dmore, d un t on t ou
rassurant

Elle ouvrela petite fenétrede laporteetlance =~ | 01
une bouteille en verrequi, en tombant, se brise en mille
morceaux Un liquide verdatrese répand au sad@vaporant
peu de temps aprése gaz est toxiqueet vous commencez a
tousser au fur et a reere quevos poumons& e n  lissennp
Vous mouiez asphyxié dans les prisons HalaisImpérial
ddnaus,le jour qui aurait d sacrer votre grandeur

\otre aventure se termine.ici

Vous arrivez ici du paragraphg5.

«Qu 6 e n -tp, Mmaste?Estce qiecet endroit te smble
dargereux »

Le capitane seprotégedu soleil avec sa main droite puis, en
soupirant de soulagemedgcréte

«Mon Seigneurce ndest qubdun .Jeiné | a
pense pas que nous aurons de soucis a nous y arréter po
Nnous reposer, ainsi gel nos nontures Je suggere que nous
fassions une courte halte avant de repati#s animaux
commencent douffrir de la chaleun»

Plus que les chevaywous avez plut?tt

c 6 eMBrante qui nécessite de se reposeras vous ne
voulez pasd contarier etvous gardez pourous la chose
Gadeus, soliiee derriere vousreste impassible et regarde
au loin, versle nord. Retournez a5 afin de décider votre
route
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Vous profitez du momerbu il vous tourne le do pourlui
porte un coup violent avec votre arme

Incroyablemenun champde force invisible repousse votre
bras empéchant de le blesser

Vous regardez votre mairsurpris e votre arme tombe a
terre avec un bruit sourd

« Une petite préc a u 't i o nviteatbut imprédi.& ®sont
les mots dwsorciercomnme i | s pr ovetonsbe ent
Quandil se retourngvous voyez a nouveau son rictasli
assume maintenant un aspe@iéfigue Avec le pouvoir de
son esprit il tente de pmdre le contréle du btre, etvous
devezfaire un effort considérable pour ne paaisser vous
ensorceler

Lancez deux dés et ajoutez le résultat a wateurd Bsprit
Si vous obtenez un total égal ou supérieliBzallez au346,
sinon au526.
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L6or g @@®cr oy ldéeapita Yotresanme dégouline de
son sang nojmas vous vous rendez compte que le bruit du
combat a attir® | 6dattention
Vous étesrapidement enceré] avantméne d 6 arvpa
réfléchir & omment réagit

Vous tentez de lutter pour vendre chéemt votre peau,
mais les orques sont bien trop nombreux et toute résistance
est futile Votre aventure se termine jaléchiqueté par les
crocs desrques
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Au milieu du silenee embarrassé de teules spectatars
Avicedos 6adr esse enf «H mantexant oru s
peu de danspour égayer nos membres engourdis

Le restemideki | 9@®ac o wlveus altarmez d ¢
une danse ,aopwité pards mebie tames de
Lapos ¢ pa la belle Torlam avec laquellevous passez
beaucoup de temps

Quandla nuit tombe on prépare un nouveau banquet, plus
sobre, accompagné par de la musique et des spectacle
dansants

Une fois le dinerterminé le Duc vous pend a prt et vous
annoncesadécision « Hérosj e sai s bien | .
amen® ici. Mal gr® | 6amitje ®
néai pas | 6intention de for
avec Abalone. Les équilibres politiques dans le tment

sont tres délicats et il n 6 e sstsageda les perturber
Toutefois tu trouveras toujours dans ce gialun bon ami
dispogat 6 h®b»xer ger

Décu par la tournure des événementsis saluez I®uc @

vous retournez dans votre chambre

Des que vousllamez ka lanterne pour éalrer la chanbre
vous r ®alisez qu@d deshlesTorland ° t
que vous aviez peréude vue depuis quelque temps déja
Habillée légerement avec des vétements transpardigs
vous sourit malicieuse

Si vous lachassezmmeédiatementllez a1 105

Si vous lui demandez de rester pour la yaliez aus533.
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Le Ro i s 0 ®@leoisgne&de latfo@rvous laissant

seul au p i e ldinceddk est enatraibde ese
propager sans catdtle et de calciner laterreautour de vous



Vous ne pouvez Raimdsvous gaisez s
gue lesorques avec une stratégie diaboliquent réussi a
mettre le feu sur tout le cotérd-ouest,obligeant ainsi les
elfesa se déplacer dansildrection ogoséetout droitdans
leurs griffes.

Vous tentez de c¢ o miEovaus tormbez |
face a face avedeuxorques armésde cimeterre crochus

qui vous barrent la route

Sans armed 6 af f r serd mdnenastvous comptez
vendre clerement vdére peau

PremierOrque Combativité 8 EnergieS
Second Ogue Combativité 7  Energie 10

Noboubliez pas |l a p®nali.t® e
Si vous gagneze combat inégahllez au342
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Qub lez-vous faire maintenant?

Vous pouvez choisin 61 mpor t e qu edetseus d e
que vous nbayez pas d®) " vi
En vous dirigeant vers laord, vous pouvez retourner a
JangerAllez au338si vouschoisissez cettoption

Au sudouestse trouve leGouverrorat de Ruthenia,qui fut

par le passé une possession abalonieapent obtenu

| i nd®pendance °~ la suite d
cela.Le parcours paBallon & Air continte au 509, tandis

que la route par voie terrestre se poursuit a chevafiau
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D6un geste rapide de | a ma
IGarachnideguitombed a n s , d qbetgaes pas de vous

« Ne tente pls de teles suprises, vieillad, ou tu subiras le
méme sorguel 6 ar abgn®e.



L&homme blémitkt prend &s15pi  c egu @idlor v o u
entremblant(notezles sur la éuille daventurg.

« Partez maintenankissezmoi tranquille,mauditg »

Vous déarquezvousaussi et vous reanquez legegards de
désapprobation de vos compagnons qui ne semblent pa:
apprécier votre comportement. li®couentla téte, et en
silence remontent a cheval pour vous ouvrir la route

Vous perdezl point déAutorité a causede votre action
déplorableet vous vousrendez a 350.
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Qu 6 aVolsdaire maintenant?

Vous pouvez choisin 61 mpor t e qu edetseus d e
qgue vous nbayez pas d®] " vi
En vous dirigeant vers laord, vous mpuvez ateindre en
dew jours Ogyaram,le domaine des naingn utilisant une
piste de caravandses fréquentée pates marchandsPour

ce faire, vous pouvez tenter de trouver un passage en vou
rendant sur la place du marchéRiEpziaau278.

Si, par catre, vaus voulez (et que vous pouvez encore le
faire) utiliser le Ballon a Air, vous arriverez a destination en
un jour de vol seulement. Continuez votre aventurg9u

En franchissant la mer asud, et en cioyant B Grand
Fleuw, vous dteindrezle Duché deLapos, port commercial
trés fréquentéS vous utilisez leBallon & Air avec lequel
vous avez fuilnaus, allez au 324 Sinon vous devrez
voyager pabateau

Si vous avez laNote T, vous emhrquez sur umavire
commandé paAlmoreo, qui est ravi de pouvoir voysayer

de retour poure service que vous lui aveendy vous
permettant ainsi de voyager gratuiteméiiez au388

Si vous avez la Notd, vous pouvez voyager sun navre

qui transprte destissus pécieux, moyennark pieces dor
(10si vous éteaccompagné pdratifah), en allant ai212

Si vous ndavez a vausiembarqdee sur d



un navirepassagema u  pr i x de (1Gsivpusétes e s
accanpagné pr Latifah). Allez au512 S vous noda
les moyens de payer le passage, vous devez choisir une autl
option

Au sudest se trouve le Gouvernorat de Ruthenia, qui fut par
le passé une possession lahgenne ayant obtenu

| 6i méh®Rp@®@d suite doébune r ®volf
cela. Le parcours par Ballon a Air continue %09, tandis

que par bateau il est atteignable uniquement.&jzos,dans

ce casci aussi procédez conemprécédmmant indiqué

Si vous préférezvoyager vers la forét desdfes la meilleure
option est de retournerJangerAllez au324si vous utilisez

le Ballon & Air, ou aBB38dans le cas contraire

Vous n O plug dezcontble de wtre corps mais votre

e s p r pas denaériares. Vous vous concentrez sur le nom
de votre dieu et vous I 61 1
vaincre la magie humaine avec son pouvoir divin.

Vous ressentez un léger fourmillementtamwt devosdoigts.
Vous pouezles bower!

La chaleur envahit votre corps et en un instant vous vous
libérez de cette contrainte surnaturelle. Vous dégainez votre
arme et |l a |l ancez contre | a
quelques pas de vouEop lente pourréair, elle esttouchée

en plén visage etombe & terrevecune large blessure au
front. Elle ne §en remettra as rapidement!

Loeffet d e hirsiebnis@,badaus etnirante
aussi retrouvent le contrdle de leur corpsiégainent lewr
armes,préts a se déndre cotre les grdes qui avancent
|&Gair menacants.

Le couloir est assez large pour permettre un comlokux



contre deux

Si |l 6ar me que Vvous avez | €
possession, vous étes maintenant désarme.

Voici les valeursdes six adversires, tous arés déun
cimeterre:

Premier Garde: Combativit¢ 7 Energie 10
Second Garde: Combativité 6 Energie 7
Troisiéme Garde : Combativité 9 Energie 12
Quatriéme Garde: Conbativité 7 Energie 9
Cinquiéme Garde: Combativité 7 Energie 6
Sixieme Garde: Combativitt 6 Energie 12

Lescaractéristiguede voscompagnonsont les suivantes

Gadeus: Combativitt 9 Energe 15
Mirante: Combativité 10 Energie 21

Lesr gl es du combat sont mdses
sbdagi ssant adbixwcontreadeyrdbchatue tour
vous devez d®ci d6&adeusptuMirantd 6 e
ndattaque pas

Vous derez enaiite lancer les dés pb tous les combattants
impliqués (les gardes, par contre, vous affrontent dans
| orTdoise purs de combat cons®
a se reposer, permettent a vous ou a vos compagnons de
r®cup®rer Je.point doéE£nerg
\Vous ne pouez pas attaqueen mémetemps le méme
adversairga moins que ce ne soit le dernier encore en vie
Les gardes duMargraves e b att ent ,jandssq u
que Mirante & Gadeusquittent le combat si leur énergie
tombe en dessous &epoints. Il est doncpossible que aus

ayez aaffronter seul plusieurs ennemis en méme temps le
cas échéant

Si vous parvenez a vouwfaire de tous vos adversaires
écrivez b Noe N ¢ rendezvousau353
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Vous sortez de votre cadhe rgpide comne un serpentet
vous dmnez un violent coup de poing droit sur le nez du
garde Lhomme t ombe ° terre en
douleur pendant que des gouttes de sang tachent le sol er
pierre Au méme instantGadeus &Mirante ont bondt a

| idtérieur de la salle pur attaque r | 6 autequel] g
apr s un i ns,tHaenntf ud & h @sairt alt
coté sudll referme la porte derriére lui @ous ne pouvez
plusle suivre

« On doit fuir immédiatement, ditlirante nous nesavons

pas combén de personisgyardentce chateau»

Vous devez prendre une décision, et rapidement, car bientd
vous ri squez dé°tre encerc
supérieures

Si vous reparcourez le petit escalier, pour vous enfuir avec le
baeau aimé al 06, allezau296 s vous maintenez votre
position actuelle et que vous utilisez le garde capturé comme
otage allez au345.

« Mon Seigneur.. commenceEvanio,Ministre du Trésqrcet

édit nous aperms de récipérer 8000 pieécesddor pour le
trésorroyal.

-Certes, [Tibuirzio,Mimistre dur€@pnhimercemais

la population est a bout et elle souffre. Elle ne tiendra pas
longtemps dansla situation actuelle Le nombre de
commercesa diminué et il y a encoreplus de gens
désepérés dans les ruesapables de tuer pour un bout de
panTout <ceci n 6 e smonfemyriewt» s o ut



Son regard ne laisse présager rien de bon, vous étes toutefo
convaincu de la justesse de votreidion

Notez suwotre fuille déaventue, dans la sectiofirésorles
8000piéces dr obtenues mais réduisez vofketorité de 2
points. Rendezvous maintenardu541
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Le Ministre du TrésoEvaniovous décrit les conséquences
de votreédit Les nouvelés péces émiss aec une valeur
en or inf®rieure ° celles wu
appréciées lors des transactions économiques, et souvent le
marchands refusent doé°tre p
Ceci a causé une pdysie des commeres eta créé un fort
méconenement parmi la population,surtout dans les
couches les plus pauvres

Cependant, les bénéfices pour les caisses du Royaume or
été importantsmultipliez parl,5 la valeur du Trésor su la
feuille daventure

Toutefos votre Autorité diminue de 1 point et vous devez
aussi effacefl000fantassins200 cavalies et 60 ardersde
votre armée qui ont déserigyant refusé de se faire payer
avec de | dargent dbéaussi f a
Effacezla Note M et revenez adb5.
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« Mais qui dable estu vraiment Gadeus®

\Vous ne pouvez pas ne pas poser la questiomn di s ¢
vous accompagne au poste de garde de ce misérable village
perdu dans Abaloneampagne dboé

« Disonsque je suis un peu plugue vote gardedu corps

mon Seigheur.. Vous avez certainement fait le bon choix

Vous jetez un regardnécontent aMlirante, mas lui aussi
semble surprisll semble bien que_ord Sirlonio soit un
homme puissant, capable doi



Heureusment lespaysansretaurnent a éurstaches et ils
vous laissent seuls avec les gardeGadeusqui vous tend

un parchemin quodidabesdcent de
« Lisez si voude souhaitezll y a seulement écrit queokd
Sirlonio est autoriséa exerce le réle de Gouveneu et a
prendre les décisiors en votre absencel | ne soOins
auPalais Royalsi cela peut vous consaoler

- Soyez maudits, tous les ddux

-Seignewrsc hez que vous nobavez |
A partir de maitenant ¢ défendai votre vie plus que &
mienne Je peux vous le jurep

De mauvaise humeur, vous gr
nom sur le parchemin et vous récupérez vos armes

« Apportes-le immédiatement a la villa dgeigneur »
ordonneGadeusa un @rde. Pis, il vous prendgarle bras et
vous accompagne a la tavermog@l la serveuse vous sert une
outre de vin avec trois tasses et une énorme portion de rot
de lapinfumant,avec du pain et du fromage

Une fois que vous avez fini de manggous remordgz en
sdle, lancant lesmontues tout doit vers lenord-est.

Vous récupére2 points déEnergiegrace a la pause et au
repas Ecrivezla Note A sur la feuille daventureet rendez
vousau402

Lord Carolfo se batcomme un lon, mas vous en dites
autant Les bruitsdu combat ont alerté&Surconioqui les a
clairement entendus alela de la porteAvant que vous ne
puissiez donner le coup de grace au nain, une-dentaine
de gardes, alertés par le valet du Prince, font irropéib
vous immoblisent



Le re@rd delLord Carolfon 6 e x pr i me (q,unds, d e
congient de sorautorité il ordonne aux soldats de vous
mettre aux arréts

Vous ne pouvez opposer aucune résistance et on vous
entrainede force

Si vous connaissez Binde| allez au432, sinon a4 1.
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\Vous vous promenez encore quelques minutes, solitaire dan:
les ruellesde laville, en réfléchissant aux conflits qui ont
caractérisda vied 6 | o, laGaerre defRaces les guerrs
entrereligions la découvertede Cadash ede sesimmenss
richesses

Vous devrez retenir votre ambitiomas pendant que vous
reparcourez la rugui méneversla Salle du Conseilvous
étesde plus en plusconvaincu que pour une personne
audageuse conme vous succeset pouvoir sonta portée de
main.Rendezvousau599.
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A partir du moment ou vous étes entré dans cette chambre
vous avez tout de suitessentf u el que chose ¢
Vous °tes ¢ ernpassagsegenoelqlepad x i
et vous examinez h superficiedu miroir prés de la coiffeuse
Avec une chaise vous brisez le verre et effectivement le
miroir dissimulait un passage faiblement éclairé par des
sphéres magiques

Aprés avoir parcouru un couloétroit et avoir franchi de
nombreuses prtesvous Vvous retrsuldavez
place qui fait face apalais Une grande plante ornementale
cache a la vue des passdnté a | de faquellevous sortez.
Vous vous mélez ensuite a la fouddin de brouillerles
pistes. Rendezvousau 159
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«é& vroai dire, il me sembl e
Jangeg u fndus..vous répondseber.

-Nous nbéavons pas eu vent d
16 E mp..i»pjeute leConsul Arus.

Vous réfEchissez aglurs paroles en cherchant les bons mots
afin de vaincre leur méfiance

Vous pourriez dire quEEmMpereurvous a proposén traité
dél Il i ance afin de mett deela un
République de Huaryans ce cas alleaid 66.

Ou affirmer que vous avez envoyé des espioreausafin

de comprendre la situatiguolitique,allez au331

Si par contre vous révélez quéEmpire de Dueshera
déclarer la guerre @&balone ¢ g utbddoric eneps de

r e f o ramdenne alladce qui vous a déja une fois permis
de le vaincreallez au439.
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Le Perdentif est un objet magnifiqudait avec le plus pur
argent qui soitVous le mettez dans votre pocfmotezle
pami les objetsde votre uipement). S un jour vous en
faites c a d e a goutéz 20Q alenurgémddu n
paragraphe ol vous vous trouvezegidezvous aunouveau
paragraphecorrespondant. Si le texte a un sens, cela veut
dire que | 6objet a ®t ® acce
Vous paivez agsi prendred piéc e s  quewvous trouvez
sur le cadavre @ | odque Son cimeterre ne vousest
ddaucuneel autniouirtr®@ t urteaung adéur |
nauséabonde

Si vous suivez la recommandation dé & | vowess vous
dirigez vers le nord, laissat derriere vous la forét en
flammes, #ez au319 S VOUS pensez quUc¢
d®l i re dbéune p oaus moursuieez e&s e s
foréten flammesu442” | a r ec h eurvivéms. d 0
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(I n 6 § rienaqui prdusuretienne aRuthenia cbdes:
moment de décider de votre prochaine destination

Si vous avez la Note R, vous devez retourner a Janger. Allez
au541pour décider comment faire.

Si vous avezd Note Q effaezla et écivez la NoteR; puis
allez aub3.

Si vous avez la Note P, effackzet écrivez la Note Q; puis
allez aub3.

Si, par contre, vous nbavez
écrivez sur ldeuilled 6 a ure la NoteP; puis allezau53.
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Aprés avoir été nourri avec de la bonne avpitos chevaux
sont frais et reposés

Ces étres ont plus de considération pour les bétes que poul
les gens. pensezvous en silence pelant qe vousrepartez

verslenordens ui vant |l es traces d
ruisseau

Ce dernier représente le seul pointrdpere et vous étes
confiant quéil vous guidera
Dans | e c¢iur denezleafh un vliege. Le v o
seulsigne de ie est la tavernesurla placeprincipale

Vous d®cidez que | 6hewtrveus es

demandez au tavernian repas chaud et un toit sous lequel
dormir.

Il vous regarde de traverfsoncantses épaisourcik rouges

« Pour des geux commevous, je peux vous donner les
restes de la cuisine et les fonds des pichets des autres.client
Pour dormit le dortoir commun est toujours mieux que de
rester 7. Avéc® piecds @orjé peuxrvous arranger
ainsi, cela vousconvientil ? »

Vous ameriez lui faire ravaler son arroganamds 8 piéces
déor est un prix bien modiqueque vous pouvez vous



permettre sans problemes. Vous posez les piéces sur |
comptoir et on vous apporte rapidement des bols depsou
de l@gumes ainsgue des bdettes deviande

Vous mangez en silencgt, mal gr ® | es r on-
ivrogne, vous pasgeune nuit sereine qui vous fait oublier
les tracas affrontders decette journée de voyage

Le lendemain, vous vous réveillez Bat dipos(récupéez

4 points d&Energe). S vous avez la Téte du Chef des
Brigands vous pouvez aller au poste de garde du village, ou
vous recevez en remerciement la primeS@epiéces dor
(gue vous notez sur votre f
Aprés quoi vouspoursuiez votre bemin pousant les
chevaw vers les prairies auwnord.

Vous mettez plusieurs lieues entre vous etestagns, et

peu avant le coucha&u soleil vous atteignez les murs de la
ville. Une foisfranchiela pore ausud,vous vous rendezua
siegede lGambasadedu Royaume  d GoAebqailse trouve

a proximité,pour y passer la nuit

Rendezvousau517.
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Vous ne parvenez pas a comprendre le fonctionnement de I
catapulte, mai s avec unre pe
capalbe de la bbquer. Vousvérifiez le pant de connexion du
bras avec son axe et vous tentez de faire levier avec la point
de votre arme. Vous entende
brise.

Mal heureusement vous aveu a
aprés awir comprisce que vosétiez ertrain de manigancer

| ance un ¥Youdéteslrapidénaemt emeerclé et vous
ne pouvez pas fuinous tentez de vendre chérentvotre
peau, mais vos adversaires sont bien trop nombiéitre
aventure se terme ici, déchiquetépar les grfifes et Is cracs
desorques Vous ne saurez jamais si votre sabotage aura
rendula catapulke inopérante
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Les jours se suivent o us r ®c u fE@ergegedue o u
j us qud " voys paBsezwotte temps entmus exeacer
physiquementet les discusions avec ledMinistresau sujet

de la situation diRoyaume

Un jour, enfin, Donabediarvous informe quéambasadeur
deDueshele baron Junogemande audience

Vous accept ez etealvdudvisiblement s €
énené. Sans trop se pré@ouper du potocole il vous
informe des intentions d&olfarmio.

« Mon Seigneur lGllustre Empereurde Dueshe,da pr i ¢
vous remettre cette lettre » dit-il, vous donnant une

envel oppe scell ®e e tapres,6aasn
mémevous salie.
Vousladonrez aDonabelianpour qudéiil vous

A celui qui se fait appelgBardienduRoy aume doAb
Nous, EmpereutWolfarmio,avons montré toute notre bonne
volonté afin de trouver des accords pacifiques avegs
Toutefois votre attituce provocabire pendant la \8ite a
Inausa peiné notre Amet nous ne pouvons vous pardonner
ces insulteproférées contraous

Nousvous invibnsa vous présenter &nausdans les sept
jours qui suivent la réception de cettedetEn cas de refus

je domerai | &@@mod arméd 6 e n Alaalorie Aucune
autre solutiome sera tolérée pour résoudre différerl.

L&Empereurde Dueshe
Wolfarmio

« Une déclaration de guetreiexclame Donabedian.

- Retiers ta langue mon serviteur Il est préféable qe cete
information reste confdentielle sinon un vent de panique va
souffler », lui répondezvous congient que de toute fagon
la nouvellene tardera pas a se répandre



« Envois plutdt des messagers aux gouverneurs des pays
avec lesquels nous eetenonglesl i e angtié. d 6

Désormés la nouvelle des prochaines hostilités commence a
serépandre¢ ceci vous per metdela e
pauvreté qui touche encore le pdygs votre Autorité est
inférieurea 10,rameneza a ce niveau

Vous avez assir e - u rnhatian gommequoi le Baron
Juno a quitté la capitale et est rentré dans son pays,
craignant probablement une quelconguesure deétorsion

de votre part

Les semaines sb6®coul ent f ®b
|l 6ar m®e ; V 0 U S s exploreursy axAron@eres s i
du Royaume af i n déobtenir des
mobilisation ennemie

Unjour,| 6 un d & e wxrappoot postantfagec lui un
homme amaigret souffrant que vous peinezraconnaitre
Gadeus!

Vous e mbr as s e zeregabdhedgenfireePuiglilo n t
commence a [eurer sans retenu& Mon Seigneurc 6 ®t a
terribled ils ont arraché les yeust coupé la langue
Mirantel | s éen est fallu déun ¢
sort. Joai pu me s aWolfaenio nema i
mont pas laissé derépit! Je me gis enfui dans les
montagnes et cet homme mbda
comme perdu dans ses pens®e
gue Wolfarmio est en train de manigancedn puissant
engin de guerre des mercenats auxqués il a promis e
banqueter surl e s ¢ e Abdlone ¢ desl Barbares des
terres du norch lar e c her ¢ h e plushospitalem d r
Tout ceciarenfor@ une armée qui compte déja plus de cent
mille hommesSans | 6ai de des d@ui» ux
Votre garde du corp s étroule exténué, vous el faites
immédiatement porter au médecinphlais

Pendant | a nuit v o,vaus ne deasez i
déi maginer l a destruction
| & a penv@us sentez le poidiela responsailité de toues



ces viegerdues

Pendant ce temps les messagers font leur retour, apportar
les réponses des Etats alliés

Si vous avez un Anneau avec un Scedlez aul37.

Si vous avez un€orre de Carolfo,allez a1 183,

Si vous pasédez une Pieéckl RoiNain, allez aul33

Si vous aveZLlef en orallez aul94

Si pendant | 6avent uBeeptre anwrs
allez au457.

Si vous possédez @Noix en or allez au522

Quandvous avez terminéllez aus513
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Vous étes trois contre au moins une douzaine de soldats
entrainéset, malgré votre expérience au combabus

nd a vawmanespoir de sawer votre pea. Mirante est le
premier & tomberl a t °te fracass®e
extrémeviolence Gadeus 6 ®cr oul e peu apr
de sangle bras tranchéPuis quandvous voyez une lame
brillante descendre sur vgwousfermezles yeux poumne

pas voirl 6 i mYo®ecaventure se termine ici
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Vous arrivez ici du paragraphss.
«Vous avez quelques suggestionsus deug »
Avant de vous plier au destirvous jugez opportun de

demander | 6asddeopsde vos gard
Les deux se gttent le menbn, puis Mirante intervie:
« Mon Seigneuri | me semble qudil

praticables sur ce large fleuvde traverser avec nos
chevaux est donc trop dangereldais nous pourrions nager
ver s | 0 aset faiementiC¥ e sté et lé éo@ant
néest pas etpemséomguden quel
pourrions atteindre le territoire impérial

Son compagnoracquiesce montrant courage et bravoure
Vous hésitez un pesans montures vous allez accuenuln
érorme retard etl@&mpereur Wolfarmio aurait une bien
piétre imageale vous

Si, malgré tout vous suivez le consedle Mirante allez au
437, sinon au422
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Vous retournez alalais Royaldans lasale ou est eposée

la dépotile du Roi. Le Prince est encore agenouillé & ses
pieds en signe de révérencends il vous reconnait
immédiatemenét vous condit dans un lieu tranquil.

Vous I ui racontez ce gue
présentet le Prince vous pos de nombreusequestions
auxquelles vous ne pouvez malheureusemgmbndre

Puis il appelleun nan habillé de vétements élégants

« Mon valet, SurconioCd e s t une persebnn
avec | ui t u pour rregquele ronerde n d
palis et pursuivre ainsi tes investigationdMais fais vite

ils ne restent que quelques heures avant les funéraitlés
Marteaude Throringadoit étre retrouvé»

Le valet vous demande ou vous avez intention de vous



rendre Il vous rest encore troisheures a dispaition avant

les funérailleset vous ne pouvez pas vous permettre de
perdre trop de temps

Si vous demandez a visitlr sale des trophéesallez aus543

Si vous préféreta bibliothéque roya, allezaus.

Svous all ez, ,allezauBB&8r mur er i e

Si vous décidez de visiter la salle du trpakez au95.

Si vous préférez inspecter tpuartierdu personnelallez au

52.

Comme altenative, vouspouvez tout simplement demander
une chambre pour pouvoiéfléchir au calmeen attendant

| 6heure des fun®raill d425. Da
Si 7 ndéi mporte qu e letextevaunsdinh t
que les3 haures quevous avez a disposition pour vos
recherchesont écoulées, allez immédiatementa6.

90

Le chien ne constituant plus aucun problenmus entrez
dans le mausolée illuminé par quelquesties mamgues
Vous avancezlans la pénanbre, observant les riches bas
reliefs en marbre qudécriventles exploits de celui qui
délivra Rutheniade la plus grande calamité qui se soit
jamais abattue sur la ville

Le sarcophagele Canicese trouve au bowtu couladr, dans
une grandedle o Ustéritédngpregnechaquerecoin. Vous
regardez autour de vougssentant clairement une présence
« Je viensd®Abalone ditesvous avec un tremblement dans

l a voi x, et |jRetheoihh €averrre@Canhidd, a i
j einvogieau nom de lalynastie quirégnait sur nosleux
peuples »

De l ongues mi nut es de si |

entendez une vojxelle provient de tous les murs a la fois
vous emp°chant dbéen .d®ter mi
« Le Roi d®Abalone?!Ceux qu nousrefusérent d 16 ide?!

Tu dois avoir du cran étranger pour nous demander



autant..»

Vous ne vous | aissez pas ini
« Gouvernaur Canice, Ruthenia beaucoup souffert a cause
du ma n g u Abalene,t mésdléd momat est enu

d diblier la saffrance quecela vous a causé

-Souffranc€Tu veux Vvrai ment expo®
éprouvé® Caurage, étrangerrépond! »

Cbdest une dQ®Svossiacceptexle daegerauk e
défi deCaniceallez au241. S vous décliez allez au8.
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Laissant derriére vous le torremous conduisez le cheval
par | es r °Taveredes QuatreRoss” | a

Vous attachez les animaux a des poteaux devant
|Gtablissementet vous entrez. Lesuate propriétaires,
roses fanées depuislongtemps,senent aux diverses tables
des pichets de bi re et d
alléchante

Léune dobell es, aux <cheveux
assez rudement

« Voyageursasseyez/ous Vous avezunedemi-heurepour
boire et marger, apes quoi vous devez débarrasser le
pl ancher car | 0 ai besoin de
Vous voulez r®pondre mais Vv
« Saucisse®t biere colten® pieces dor par personnet, s

VOUS ne voulez pawoire, vous connaissez korie... »

Elle pose ses mains aux ongles laquée de vermeil sur se
anches et elle vous observe impatiente

Si vous voulez mangeeffacez6 pieéces dor et allez au494.

Si vous préférez sortide |@tablissemenét corsommer un

peu de ve nmaigres preisions allez aul43
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Derriére vous une silhouetencapuchonnémmp enfin le
silence

« Messres, son ton est sec et direatpus transportez un
cadavre... doisje vous considérer came des ssassins ou
demalchanceux saueteurs en retafth

Lhomme est avare en paroles mastout de suite drogu

but

Vous lui expliguez comment vous avez rencontré la chauve
souris mutante & trouvé lecorps de ce pauvraiable qui
était tombé entrses grifes.

« Mais désomas plus persnne ne devra craindree
passage souterrain le monstre ne pourra plus nuirgjites
vous enposant la main suwotre arme.Nous voudrions
donnerunedi gne s®pul ture ° cett
VOUS ne nousiiez pas ce trist devoir.. »

L6 h o mme pligue indgnér ®

«~Vous no°tes pa&igaquoi gue teasoib.p 0 S
I'l s 6appr,oetevaet sacapuchida les traits durs
ddédun °t r avecldelongsicheveux noirs bouclés
Mais lesdents aiguiséeset la pau \olatre suggerentque
vous fites face a un derdiémon

« Je sais a quoi tu es en train de penser, potitsuit
descendez immédiatement de vos chevaux et soveg »
\Vous vous trouvez dans weau guépier et si vous voulez
fui r , mailtenat bu janais.

Si voustentez lafuite en prenant les brigands par surprise
allez au261; sinon, suivez les ordres de leur chef et rendez
vousau507.
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Le noble se frppmchant | es mai n
« Mon Seigneur ¢ @st pour mbun plais r déavoir
audi ence avec vassear vettetadlee» p o
Vous regardez | 6homme avec
aubut«Je suis tr s occupnmsjave
ne peux mesoustrgde a ure demande de ercontre

pr o v e nune fgersahrée de votrerangdbesp r e ¢
ne me ferez pamerepentir du temps que vous me prenez
-Nbayez,lcer attenmmpes que vous m
investi Et vous obtiendrez enchange bierplus g cea

qua vouspourriezvous attedre

- Bien, asseyonsous.| | nbest pas dit o
Maison deMiron soitdisparue avec mon arrivée
Vous | 6accompaghnedemandelaaeux al
serveuses d&apporter |l e rep
Rendezvousaul82
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« Je serais honoré de rivaliser pour votre maielle
princess! vous exclamezvous & haute voixget ce sera
encore plus merveilleux de vaincre dans ce dugrminez

vous au milieu des acclamationsdgpectateurs

Le Duc Avicedo semble apprécier, palaudissat
bruyamment a chaque réplique des acteurs

Torlam se procure deux chapeaux noirs et deux chapeaux
blancspui s el |l e demande ~ troi
en lignel 6 un dev,aous egardam en direcn

d 6 efausse porte guentretemps a été apportée sur scene
Le quatri me dbébentre vous s
opposé de la portde cette maniérese dernier ne pourra
voir aucun des trois autres

Les trois prétendantslignés peuvent voirceux @i sont



placés devantux: le premier peut voir les deux autrele
secondurseulal ors que |l e troisi I
la porte fermée La femme prend les chapeauet vous
explique le duel

« Je vais maintenant poser cggmpeaux sur vo£tes mais
vous, évidemment, ous ne powez pas voir celui que je
poserai sur votre propre tét€e | u i ddéentre v
deviner la couleur exacte de son chapeau obtiendra ma main
et je serai sa fidéle épouse pour toute la Mais attention..

si un seuld éntre vous donne un@auvaiseréponse, vous
serez décapités tous les quatre par mon serviseur
Mémorisez bietta descriptiorde cettespreuve

Torlam vous invite & choisir la position que vous voulez
occuper

Si vous vous @posez derriéréa porte ol vous serez tout
seu| allez aul17.

Si vous joignez le petit groupe, vous pouvez choisir de vous
placer au plus prés de la pgrteu 235 en position
intermédiaire au 587, ou dans lapostion la plus lointéne,

au 313
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La sdle du trénedu roi des nains a été construite de fagon a
exalter fhabileté des artisans nainpour le travail de la
pierre Elle est en effet creusée directethdans la rochet

de nonbreux filons de pyritereflétentla tremblante lumiére
des torches

Surconiovous décrit les divers événements qui se tiennent
dans cette sallebamuets de célébrationscérémonies
religieuses fétes privées les audiences duroi et

| iftronisationdu noweau roi.

En ces joursou le tréne estvacant elle estcomplétement
déserteexceptionfaite pour un nain qui est en train de fixer
le trone. Il semblplongéd ans ses pens®es
se rende compte de votre présence



«Surconioque fat  iétrangeR! »

Vous reonnaissezimmédiatement la voix de par son ton
impoli.C6 e st | Mawmida; llorl Catatfo!

Surconio #agenouill e face au no
nom aussi

Le nan fat une grimace de désapprobatiensten va en
emprurtiantuneporte latérale.

Vous restez das la salle pour examiner les tapisseries et
| 6 ameub masnveus tne trouvez rien de vraiment
intéressantLe temps passénh ot ez qudune h
sd®c)petf envous p ens ez quiterbcetl
endrot (rappédez-vous que si 3 heasse son&coulées, vous
devezimmédiatemenvous rendre ad?26).

Vous pouvez maintenant choi
Visiter la salle des trophées, 843.

Aller a la bibiothéque royale, aib.

Al l er 7 | @8r mureri e, au
Inspecter le quartiedu personnelau52.

Comme alternative, vous pouvez tout simplement demander
une chambre pour pweair réfléchir aucalme en atendant

I & h e afunéraildseDans ce dernier cas, allez426.
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Avec une ma nvosicavalers quaoptitoditguste
mené un assaut victorieux sur le flanc gauche, lancent leurs
chevaux au galopvers | e3t, traversant ainsi toute camp
ennemi Les générauximpériaux, pressentant le danger
donnent | 6ordre 7 | sowgasancée c |
endécochanautant de fleches que possible

De loin, vous ne voyez que la poussi&goulevée par les
chevaux et, au fond de vouméme, vous ne pouvez
gudesp®rer que VvOoOSsS ennemis
tirer.

Quelquesinstans plus tard, le bruit des sabots qui frappent
un terrain rocheux résonne plus proodtedu nuage de
poussiereémergent les lams de ve avaliersqui prenrert
par suprise la cavalerie adverse. Cetlese trouve ainsi
écrasée dans un étau moftelage3).

Malheureusementous néont pas survécusa la traverge,
bien que la majeerpar ti e sbéen mpdet
dommagegeffacez100 cavalies duRegiste de Batdlile).
Combien de fantassins défendent encofeolet centraP

SGls sont moins de 15000endezvous au63.

Si leur nombre est supérieweérifiez combien vous en avez
utilisés en défensdu flarc drat. Si le nombrede fantasins

est supérieur a 500@u si vous en avez employés au moins
3000 conjointement a au moirE00 magicien$ et avec au
moins 600 cavalies (ou 400 cavalies et 100 magiciensou
300 cavalies et 150 magciens ou 200 cavalies et 200
magicieny, allez au227.

Dans tout autre cas de figuadlez aul80.
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Effacezla Note K.

Le Ministre de la Guerréttanasiovous fait un rapport de la
situation grace a wvs édits, vous possédz mantenant une
armée plus fortede 6000 fantassinsde 500 cavalies et de
200 arters Apportez les modifications nécessaires sur
votre feui |(& effacdz64a000petes doe
nécessaireau financement des nouveaux biftars).

Si vous avez&Note L allez aul89

Autrement, aprés avoir passé en revue les forces a votre
disposition vous mettez fin auConil et vous retournez
dans vos appartements

Ver i fiez v oAutordé. S alle eest régal dod
inférieure a9, dlez au 157, s par contre elle est égale ou
supérieure d0, allez au86. Notez que wus ne pouvez pas
utiliser le sort de&Conviction, ni boire de potion
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Profitant déune distraction de Seber,vous verseza poudre
inodore @ Merfo dars sonverre Vous attendez patiemment
gue | 6homme | e v iDkleatement, gouso i
prenez la petitehaineq u 6 i | p o€t Violes réaupérez o |
le Fragmentde la Clef q u i a | a dtitocylindee d
avec uneenmche a son boutMous la fates glisser dans
votre besace(notezl a sur |l a f ecommel e
Fragment de la Clefela Terreur Suprémee Huary)

Vous prenez une clef en votre possession et vous la casse:
non sans difficdg, afin de lafaire ressenbler un tant soi

peu au fagment originel Malgré tout le résultat obtenu
néest pas si ma | ,chawmextuveus la 6 a
remettez au cou ddonall, que vous réveillez

Une des particularités dilerfo e s t gq u 6se pas dee
traces dandes souvenirs de laigtime, qui en effet reprend



sa conversation avec vous comme si de rien était

Peu aprés arrive enfin IEonsil Arus, avec son habituel air
hautain

Vous | e saluez débune r ®v.®r e
Si vous aveza Note P, Q, R au S, allezimmédatementau

307, autrement continuez a lire

Si vous r ®v®lez qgue | 6EmMpi
guerre ° Abal one et qubi l
| dancienne al |l i anmedoés paynd de ler 0 L
vaincre, allez ayt39.

Si vous leur dites quéEmpereurWolfarmioa | 6 i nt €

d 6 at tHaagywe ammexer tout son territoirallez au268
Enfin, sivous dites quéEmpereura de graes difficultés a
mairtenir sous contrdlée mécontetementde son peuple et

a | éintention de par kopimon en
publique allez au81.
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Vous attrapez avec la force du désespoir une des cordes qt
relient e panier atbdlon et vousserrez bien fortsecoué ar

|l 6al | ur e iamgkede tcaaliervelantdthiece ded
injures, mais ne peut rien faire pour se débarrasser de vous
Quelques minutes passent ajnseids il est évident que
lGanimalpeine a trasporter tout e poidset qu 6 i | ne r
pas longémps

Si vous possédez une arme blanche a une Roignard
Epée ou Dague), vous pouvez couper les cordesfin
ddédall ®gerenl anec hraeggtean't atta
Dans ce casllez aul50 et notez bien que vousepourrez

plus utiliser leBallona Air.

Si, par contre, vous préférez tenter dmmonterla corde

j us qu b au kanina ¢ tenersensdite de faire tomber

le cavaler volant, lancez deux dés et ajoutez lésultat a
votre valeur de Force Si vous olenez un o¢tal égal ou
supérieur d7,vous parvenez dans votre entrepraigz au



480Si non, <cbest | 6®chec et v
pouvez que regarder le cavalier et sa ma@dud ® | oeérsg n €
| 6rizam, allez au6l.
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« Tu suggeres donc de tuer nos filles, nos femmes et nos
mere® Quelle ame brutale réside en.tovast-e n d 6 i c i
reviers plus jamais sule la sagacitélu Gouverneur de
Ruthenigpeut résoudree protlemd »

Tout comme ke s On@&térdlisée, IRuthenia aoienne
disparaitde la méme fagqvous ramenant dans teausoée

de Canice Rendezvousau8.
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« Qui est cette personneeved »

Le nain qui vent de fairerruptionestrichement habi#é et il

traite le Prince avec dureté

« Oncle Carolfo,c 6 e s t l e ciel qgui n (
inattendue C 6 e le tHéros de Cadash le Gardien du
Royaume dlauAlisauda nonseaidés
Carolfovousobserve aveanépis.

« Lais® les étangersi | s nndas mdrté chaace a
Osgarampu i s i | pour s uinmesssefeaalsr e <
parler & mon neveu en privéeuillez nous laisser sells et,
sans attendre votre réponse, il vous reconduit a teesor

Le nain et clairemaet habiué a commander et 8amble
avdr une certaine hateous décidez donc de ne piasre
ddéhistoires

Vous réfléchissez sur ce qui vient de se passer et vous
décidez de votre prochaine action

Si vous connaisseBartemio ¢ que vous voule lui rende
visite, allez aul64

Si vous voulez visiter une taverr@ proximité du Palais



Royalpoury faire quelques rencontrealjez au598
Si vous retournez dans la salgincipale di palas ou la
foule veille surla dépaille duRoi, allez a1472
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Lesdeux sil houettes s Omgspousd ct
préférez ne pas intervenju s qud”™ pr ®sent e

pas montr® doéintentions hos
Quandelles sont a por& de voix vous adessez la parole a

| @rhme « Bien le bonjour cavalier volantq u 6-ee i
vous pousse aussi loin de la terre fePme

-Eh bi en, c 0Pasdontreywons ave® a unebien
étrange moyen de transpomion SeigneurC6 e st sene
assez itéressate. Comment fonctionre-t-elle? »

Si vous lui expliquez le fonctionnement d&allon a Air,
allez aulO. Si vous restez dans le vaguadlez aulll
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Dansvotre hate vous n&oyez pas bie ou vous miez les
pieds et, a cause deal faible illumination vous perdez

| 6®qui libre et v ougsvous entaibantz
la cuissesur une pierrédiminuez votreEnergiede 2 points).

Vous maudissez votre malchance eytten vous fevant,
vous ertendez és pas des gardes ddargrave qui ont
commence leur poursuite

Vous sautez dans la barqgae moment méme oMirante
largue les amarre$sadeusame de toutes ses forces et vous
vous ®l oignez de Frigntlveusaveu a
déja pacouru unedizaine de metrés

Ils ne vouspoursuivent pasmads il est évident que cette nuit
vous ne pourrez plus pénétrer dans le chateau. Une fois
débarquésv ous d®ci dez vgnuede Vobsh e
accordeun peude repos Rendezvousau449,
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Derriérevous unesilhouette encapuchonnée rompt enfin le
silence.

« Des créatures terribles se cachent dans chaque
anfractuosité de cpassage souterragh peunombreuxsont

les téméraires qui osent le pamcir. Qui étesvous?
Hommes supériers ou céateurs de monstres

L 6 h cemshavare en paroles mags droit au but

Vous [ ui expliquez gue Vo
voyageur s et qubeffectiveme
créature mortelle

« Mais désormis plus persane ne devracraindre ce
passge souterrain. le monstre nepourra plus nuire, dites
vous en efgurant votre armeEt on aimerait éviter de
devoir nous ouvrir la routen recourande nouveau aa
violence »

L6homme vous r®plique indig
«J e n Oam cemmengsd »

Il s 6 a php deosous, relevasa capuck: il a les traits durs
ddéun °tr e huaongsicheyeux aoire boucldse
Mais les dents aiguisées et la peau violatre suggerent que
vous faites face a un demémon.

Lancez2 déset ajoutezle résultata votrevaleurd Autorité.
DéduiseZzl paint si vous étesun Magicienet ajoutezl point

s vous étesun Démon Si vous obtenez un total égal ou
supérieur d6,allez au518 sinon awb54.
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Vous e s s @iliser vos lwbides maniérgsnds vous étes
déerminé a ne pas vouloir passer la nuit avec une -semi
inconnueAu f ond v auguseidéeda see 2elles
intentions.

Laj eune femme exprime sa d®c
rejetéeet serhabilleimmédiatement



D 6 u nie tremldate, elle vous adresse enfin la parole
«MonSeigneurj e demande pardon de
impertinente Je croyais que oui, enfin,je croyais que vous
étiez attiré par moinas je me trompis... »

Rapice comme lezéphyr Torlam sort par la pote envous
laissant seul, encore interloqué par cette embarrassant
situationdont vous avez été fgotagoniste

La nuit s 0 @&ccolendenajeis repanee tot
afin de poursuivre votraission.

Sivows ave la Nde R, vous devez retoner a Jager. Allez
au541pour décider comment faire.

Si vous avez la Note Q, effackzet écrivez la Note R; puis
allez aub35

Si vous avez la Note P, effacka et écrive la Note Q;puis
allez aub35

Si, par contre, vous nbavez
®crivez sur |l a feuille 58%av
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Vous laissez derriére voua confusion ¢ le bruit, fatigué
aprées cette rudejrnée devoyage Vos compagnonsort en
sueur, eux aussi les traits tirés par la fatigléss que vous
trouvez une ruelle peu fréquentémus vous installez le
plus confortablement possiblen eutilisant vos besaces
commecousins

Laville peut étre un redroit dargereux et il serait opportun
que | 6un de v onassvosrpaupibres saBtv e
|l ourdes et vous:calédeplerger dansd u
VoS réves

Décidez si vous établissez des tours delgau paset puis
rendezvous au489.



107

Vous nbavez aucune iid®e dobo
vous indiquez donc la main gauchei, une fois ouverte
découvre uniquement une perle normale

Contrarié, vous maugréez quelqueosh en la redgtan a

| @rhme qui vous invite éenter ahouveau

Si vous essayez encgrallez au202 sinon vous quittez le
petit groupe et partez ° | a
Rendezvousau120.
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Le momentestcritique s que |l qu 6 un  pritarsni
stest approprié du Marteail le gardetrés probablement
dans sa chambre

Vous intimez aSurconio de vous laisser inspecter les
logements malgré les nombreuses protestations.

Mai s v ot r e abpuditcahren roaige tow Gos
efforts vous nérouvezpal e moi ndr e 'd®but
Diminuez votre Autorité de 1 point (si vous étesen
compagne de Latifah, vous perde point de plug

Vérifiez votre faiille deaventureS 1 ou2heur es s6
déja écouléegendezvousimmédiatementu 426.

Sinon notez qu@ heures se sont écoulées et vous quittez cet
endroit.

Vous pouvez maintenant <choi
Visiter la salle des trophées, 543

Aller ala bibliothéque royale, ab.

Al'l er © | d48r mureri e, au

Visiter la salledu tréne, a95.

Comme alternative, vous pouvez tout simplement demander
une chambre pour pouvoaiéfléchir au caine en attermlant

I 6 heur eailldseBms ¢euerner cas, allez 426,
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Alors que vous réfléchissez au chemin le plus rapide pour
atteindrela Porte de la Terreur Suprémeus mettez votre
main dans la po&het vous sest le Sifflet en Cuivreque
vous &€z recu i y a quelques semaines déja

Tout : coup vous Visw tatfagcon |
déutiliser cet objet au mieud/ous vous rendez sur la vaste
terrasse de vos appartemems vous serant dansvos
vétements causelu froid intense, vous souz fort dedans

Le Sifflet n6 ® me t a,wowrs g®p®t ez al
deux ou trois fois sans pour autant obtenim meilleur
résultat Frustré, vous étes déja en train de jeter cet objet
quandle bruit lointaind 6 un md At ited Sioppe net
votrebras.Dans | 6obscurit® de | a r
presque comme une menace

Vous soufflez de nouveau dansS#flet et quelquesnstans

pl us aiglagéaht et sdrcavalier Cinnamiatterissent

sur laterrasse

«J 6 ampriscjob a i Cpasnbesoindsd i n!sNosst e |
avons fait le plus vite possible», sort les premiersmots de

| & h o noue lui expliquez que vous avez besoin de vous
rendre dans les montagnes

La sommedemanée parCinnamio est exobitante mas
VOUS®avez (que §enapealrenvdus prenez donc
déun coffre quelques objets
R o i Abaldné ¢vous les lui donnez

«JOi r ai,ditesvods,sidueas lin peu de cervelle, tu

n 6 a iispagalerd ou je dos me remre.. »

Un regard mterrogdeur se peint sur son visagemas il ne
proteste padl vous explique les quelques mots nécessaires
pour diriger la monture et il vous observe prendre votre
envol dans | 6obscurit® de |
Rendezvous aub67.
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Vous sortezde derriere n abreet  vous attire
des nombreurlfesqui courent dans la clairiere

Un petit groupe se rapprochgointant leurs lances sur vous

lls échangent quelques mots entex, mas vows ne
comperez p& leur langage. llsous attacknt les mainset
prennent vos armdgffacezles de votre éuille daventurg.

Vous ne pouvez pas opposer de résistance et ils vous
emmeénent face a un elfe qui, de par la fine couronne en ot
qui cerne sa t&, sembleéte leur Roi.

D6 un t e@indenfamle votre nom et la raison de votre
présence en ces lieux

Vous répondez que vous venezJdmger eque vous étes ici
pour les aider dans leur bataille contredegues

« Ah, un morel qui crdt pouvoir doniner la furie des
orques.. nous, elfs, les conbattons depuis bien avant que
vous nemettiezles pieds suloscan se moque I&oi.

- Votre Majesté vous devez me croirdl ne restera plus rien

de laForét Lumineuseméme pas un arbre

- Silence étrangr Mes gieriersd i s e nt ongto
entr ain doéerrer dans | a f
maudit espion desrques

- Vous ne pouvez pas étre ausisipid...» alors que vousui
répondez | e bruit ddune onvvousl e
interro mp t .nde Hed doc vous projette aetre (vous
perdez 1 point déEnergig. Une gigantesque boule de feu a
renversé de nombreux arbresle feu est en train de se
propagerun peu partoutLe Roi se leve avec difficulté et
regardehorrifié, la dévastatio.

«J e i pad tetemps pour toi, étrager. Ma présence est
requise ailleurs»

Vous tentez une derni re fc
qudi l n e Lascézedaux @es ét bjeutez le résultat a
votre valeur d Autorité. Si vous obt@ez un total gal ou
supéieur al18, allez au206, sinon au238

vé | s
or°
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« Cavalier volantcet engin renferme de dangereux secrets
fruits de lamagk noire. Il est commandé a distance par un
sorcier delLapos, qui est en trainde me condire a Ui,
répondezvous rajdement

- Ah, des sorciers. mieux vaut ne jamais faire affaisvec
eux.. je suis un messager qui transporte documents et
informations pl us rapide que ndi m
sillonneles mers o u dchavalqui parcout les pairies »

Il vous lance unSifflet en Cuivre que vous attrapez au vol
(ajoutezle a votre quipemen.

« S un jour vous avez besoin de mes servicasifflez
dedans aussi fort que vous le pouv@2e bon Cinnamioest
aport ®ele idl6 éstedapas a venir a votrseoours |l

vous fera un bon prix, celavadei..»concl ut. | 6h
Vous a&quiescezet le saluezen lui disant que vous ne
| oublierez pas.

Si vousvoyagez en direction deapos,allez au591 S vous
volez versJangr allez au338 enfin, si votre destination est
Beozia,allez au228
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Attanasio & frotte les maingjuandil vous fait sonrapport
sur | 6®t at de | 6ar m®e

« Trois mille nouvelkesrecrues mon Seigreu! Et je pense
complétedeurentrainemendd 6 i ci .un moi s

- Oui, lGnterromg le Ministre du TrésoEvanio...trois mille

bouches a nourrir en plus chaque jour, et tnille armes et
armures a forger pour les envoyanbattré Cela nous a
coltéunefortune.. » termire-t-il avec un soupir

Tiburzio, Ministre du Commercelui fait écho « Et trois
mille hommes en moins pour travailler aux chamipss
esclaves ne sont pas suffisants pour produineolariture



nécessae, et nousavons dd en importerdep u i Fanderd ®
hautprix... »

Notez sur la duille diaventure dans la section Armeeine
augmentationdu nombre deantassinsde 3000 unités et
réduisez votre Trésor @00pieces dor.

Retournez a4l
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Soupesant ¢ projectie, vous calculez la force nécessaire
pour frapper mortellement le garde Biargrave Les pas de
son compagnonse font de plus en plus proches vous
devez agir rapidement, sino
Vous ortez devotre cached  "mproviste, et le projectile
file tout droit vers la gorge de votre adversamai ouvre
grand les yeux de surprise, incapable de réagir

Une fraction de secone plus tard,Gadeus eMirante aussi
sO®l ancent redegpluspocheddavbuse r s a i
Lancez deux déset ajoutez le résultat a votrealeur

d Agilité. Si vous obtenez un total égal ou supérieut6a
allez aus9, sinon aw77.
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Lé&ir du matin est étouffant et chgé d h u né lési t
chevauxtrottent rapidenent dans les rues de la ville, ou les
habitants ddangem 6 ont pas encor.e f a
Saleté etabandonrégnentun peu partoutet vous étes
encore plus déterminé arestitégeu x habi t anort s
peud 6 e sepde tonfiawe enleur futur.

Vous sortez par la portest de laville, pendant que les
Gardes Citadins vous saluent avec déférence, aprés quc
vous lancez vos montures au galop, laissant derriére vous
unetrainéede poussiére.

Vous n ozeeelpeurdgnets, car vos ne valez pas



perdre un temps précieux en futiles conversations, et vous
ne vous arrétez que le temps minimum indispensable pour
faire boire les chevauwne vous reposant que lorsque vous
enresserd z vr ai ment | 6exigence.
La route que vous paourez et génératment peu
fréquentéecar peunombreuxsont les voyageurs qui osent
se diriger vers leLac Neger ¢ encore moins ceux qui
remontent son affluent afin de rejoindreReyaumecaché
des ltins audela desmontagns qui marqent la frortiére
avecAbalone.

De temps aautre vous trouvez sur votre route une poignée

de maisonsq u 6 i | méne diffcile tde définir comme
étantun hameau
Certaines sont de belles villde nobh es qui , du

colline, dominent leurs terres les cabamsen bois et pille

de leur pgsans obligés de travailler du matin au soir dans
les champs des aristocrates pour une misérable bouchée ¢
pain

Malgré le soleil qui tapdort, vous voyez de nombreuses
charrues t i r ®e sQuamp avos nuwhieres b
commercent & moner dessignes defatigue vous décidez

de leur accorder un peu de repos et vous faites halte pre:
d 6 u n e sdlitare. rAex paysans qui vous ouvrenbus
demandez de la nourriture et hébergement pour les heure!
les plus chaudedela jourrée

Au prix d &ne sele piece dor (effacezla de votre éuille
déaventurg, la gentille femme du fermier vous invite a
partager leur pauvre table ou vous pourrez manger une
soupe de légumes et un peu de pain avec dutéardis que

les chevawmangent dela paille et § a bvene au russeau
tout proche

Le fermier demande avec impertinence qui vous étes ainsi
que la raison de votre voyagemds vous préférez ne rien
révéler et vous racontez tout simplement que vous rendez
visite & un amhabitant la rive nord duLac Neger.

« Bon wyage alors, mes amisMais faites attention au



mauvais caract r.e du chatel
- De quoi parlegu?

- Au milieu du I se trouve un rochesu lequel a été bati
un chateaull est la propriété duMargraveOrivando, une

personne asgedéagéable Il néai me pas | e
sdbentoure que dPe tanps enitemasulr s
envoie quelqudun sur Il a ter

ne peut pas produire, mais personne ne peut y mettre piec
sansson autorsaton. »

Cettehistoire de clateau vous fait perdre du temps et vous
estimez que | 6heubvYoasramnercieg er t
couple pour son accueil et vous repartez vets le
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Saisir les propriétés ddéristocrdie e$ un coup pbtique

trés dagereuxb i en que | es pauraaiersen e s
bénéficierénormémentCe qui vous préoccupe le plus est la
possible réaction déord Sirlonio, q u i Vient d ¢
poste deGouverneur Régent. Vous pensez @vous ne
pouwez pas renager avotre plmpour | e bien c
vous devez aussi rassurer I
soit réservé un traitement de faveur

Vous vous adressez d&@ecrétaire duRoyaumeet vous lui
communiquez vos ordres Bakra, mes adres sontsimples
toutes les propriétés de ceux qui possédent un titre de
noblesse sont confisquéedesa u j o u,redfénh partie
désormais des biens 8oyaume »

Léhommeprendnote avec diligence de chaque détail et, une
fois qur@dd ®mvwusejouted

« Ecaivez auss un mot réservé alord Sirlonio, lui



expliquant que ses biens resteront a sa disposition.

Satisfait de la fagon dont vous pengEmivoirrésoudre cette
épineuse situation®c r i vez sur votre
Note G.

Si vous avez laNote E, alez au464.

Sinon retournez aparagraphet83 pouref f ect uer
choix S vous avezNote F, vous pouvez maintenant

| 6ef,taceel |l e ndaur ai t aispes des

| 6af t
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Vous 10 raivez pas encore a croireombien vous avez été

i ng®nu! Vous ndauriez jamai
mains de | 6£glise dbéEkerion
Quand vous avez été convoqué, a la fin du printemps, par ur
émissaire du Grand Préfpour repindre la conspition des
Braves , vous ®tiez convaincu
qui avait comme seul objectif 8 ® i mi nati on ¢
restauration du Roi Miron au pouvoir. Vous étiez convaincu
que les intéréts du Grand Préftaent purenent charithles.
Quellegrosseére erreur vous avez faite

Cdest s e u | douwredast Troit Régimesamme il
sera nommé dans les annales du Royawmue,vous vous
étes rendu compte que le seidlsirdu Grand Prétre était

cel ui dieéd comrhaederant supréme pour étlir
ainsi une République Théocratique.
Son ambition ®tait telle qu

ont perdu la vie sous les lames des Gardes Royaux qui
avaient découvert votre complot.

Vous °tes s %r trogpwbhidénenahumdl&s s
guand & foule vous a acclamé vous, et non lui, comme étant
|l a seule autorit® | ®giti me
Mais le Grand Prétre est une personne influente et rusée, €
vous devr ez gar derquilivisinkte ou
deslitonsdand es roues pendant cet



politique.

En essayant de vaincr e I 6
rencontre avec lesninistres, vous passez en revue les
qgualit®s gui Vous ont pern

Royaumeet les nauvelles corpétences écemment acquises.

La splendide cotte de maille que vous portez vous donne un
avantagedurant lescombats; chaque fois que vous subissez
des dommageau cours din affrontement ceuxci seront
diminués de 1 point. De plus voéges ue vraie macine de
guerreet gracea votre force hors du commun, vous pouvez
ajouter 1 point de dommage en plus de ceux que vous
causez normalement avec le lancer de dés.

Les difficultés que vous avez affropt lors de vos
précédentes aventuresntoaméloré vos techiques de
conmba, vous é& e s capabl e mai nt en.

adversaire |l ors dbdébun corps
obtenez au lancer de dés une valeur de 2 ou 3 (si vous
utilisez |l a Force) ou , e 2

ememi serasonné pendanin assaytpendant lequel il ne
pourra pas vous causer de dommages. Dans le cas ou vol
perdez | dassaut, vous ne pe
Rendezvousau79.
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Vous vous positionnez face a porte tout seul De |Gutre
c6té vous etendez le bruit des autres acteurs qui prennent
place a leur tourAprés quoila belle princesses 6 appr o c
vous effleure la mainS o n parfum dbéeau
rappelle vos nombreux voyages et vous étes heugeex
sonregard se eit posé suvouse Elle pose délicatement un
chapeau suwotre téte sans que vous puissiez en déterminer
la couleur

Ell e vous fait un clin doéfii



la scéne probalement pour effectuer la méme opération
avec les aures acturs

Elle reourne enin devant le reborde lafenétreet sollicite

la réponse« Or donc,mes prétendantsl e q u e | dobert
a | 0i n tregdisepougdevinerda couleur de son propre
chapeau? Rappelezo u s , s i ravous seetnorhpe d 6
vous mourrez bus.. »

Un | ong momenats spée®csoownlnesland
parok. S vous gardez |l e silenc
ddédautre se d@eiaud4l S vous@remen dr
I 61 ni tvoua dites\qeeatre thgpeau esblang allez au
2539 au contraire vabbemal8di t e s
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«Peut°t re bien que -a vaut | a
nous dire étranger Il vaut mieux avoir unevision plus
globde de la situation»

Les mots deSeber allument undueurd 6 e s mas ivaus

ne devez pas commettre dber
Si vous r®v®l ez que | 0Empi
guerre N Abal one et quodi l
|16 racienne alliane qui vous a dé& une fois permis de le
vaincre, allez a439,

Si vous | eur dites que | 6E!
déattaquer Huary et anrm@xer
Enfin, sivous dites qué 6 gemu a de gaves difficultés a
maintenir sous contréle les humeurs de son peuple et &
Il i ntenti on de partir en (
publique, allez a81.
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Léelfe vous condui t pefitlogiunsinpl® r i
abriformépar | 6enchev°trement de



« Etrangey effectivement je connais un moyen pour invertir
le flux du tempset permettrea laforét de revenir a la vie.

Mais leselfessort trop stupieset orgueilleux et tomberont

de noweausaus les cimeterresdesorques a moins que tu
ndéi nt erMaise nnoeusr c el a..cgeseratoR |
réle dars cettetragédie...

- Et comment vaige remonter le tem@s»

Lélfe prend dse herbes dans un récipient en vemries
émanent oe aleu nauséabode Elle vous en donne une
poignée et vous dit

« Cellesci gardelesa part pour quand tu voudras invertir
de nouveau le flux du tempsinon tu ne feras que voyager
uniqguement dans le pas§gur apres jour»

Vous praeez les Herbesdu Temps et les ndez parmi les
objets de votre équipemersd i | ne reste pl
votre besace, vous devez abandonner un.objet

« Et maintenant mangeellesci, vous invitet-elle en vous

en donnant une autre poignésh, e si par hasard tu as
touck® quelques fuits de mon jardinle flux du temps

t 6 e mp derhoarir eanpoisonné » ricaneVerena.

Le g 0 Yt est m° meet \trer estomgcu e
gargouille bizarremepntomme $ i | r e fnowriduiet ¢
Une sensation deafgue vousassaile, et vos papiéres se
font lourdesL 6 i dqu® eous avez étdrogué vous traverse

| 6 e sppig vbus perdez connaissance

A votre réveilvous vous trouvez to
Verena, ma s i | néy a .aucune trac
Si vous diez encompagne de Latifah, vous étes maintenant
seul(notez bien que vous ne pourrez bénéficier de ses sorts
tant que vous ne la retroenezde nouveal

Cbest | e etpne volyant pensorin&/ous sortez du
verger et vous reparourez le cheminqui vous a conduit
jusqubai.

Hiersoi r , ce qui né®t ait guobL
redevenue verdoyante et luxurian@o e s t incroy
subsiste plus aucune trace de la dévastation, la fumée acr



de I 6incendi e a | eidesusr® dlidaa rpb
On dirait bien qie Verenavous a vraiment renvoyé en
arriere dans le tempsvous pénétrez donc dans la
myst ®ri euse for°t av elespdudes
les prévenir du danger qui les guette

Cela fait maintenant des heures queis marchez dansl
saus-bois ertre fougéres argentées et autres plantes a vous
inconnuess ur pri s de ndavoir pas
vive. De ce que vous en connaissez, vous savez que les elfe
sont des étres réseryésds ils ne laissent personpénétrer
dans leuterritoire.

Tout & coup, vous entendez un bruit sourd provenant du sud,
vous acc®l ®rez l e pas pour
craignant doé°tre arriv® en
Dans une clairiére au beau milieu defdeét, vous trouez
enfin ce que vosl cterchiez deuis longtempsDe fréles
échdles, faites en lianes tressegse mont ent | us
des arbresou ont été construites les habitations eléss
Personne ne fait attention
souffler sur les nombreux ébs présents gy armés, se
dirigent vers la source du bruit

Si vous sortez a découvert et que vous signalez votre
présencgallez aull0.

Si vous préférez rester caché et observer ce qui va se ,passe
allez au284.
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Vous continuez a parcourir le marché, mais vous ne trouvez
personne disposé a vous vendre une monture digne de vou:
Mis & part quelques canassatgles bovinson dirait bien
qubdil soit i mpossiBboiae db6ac h
Vous commencez déespérer,quand un marchand nain
sbapproche et vous offre un
«Etrangerj 6aidioep que tu es ~ | a
pour atteindreéDsgaramEh bien le fait est que je suis moi



méme en train de retawsr chez moi pour ssiger aux
funérailles de notre Rdraroldo, fls deFarolfo, qui, hélas,
nous a quitté il ya quelques jours a pein&outefois je ne
puis laisser ici ma marchandise | 6 a i besoin
rapidement le col d&ibasa f i n ddn® patrie.i» n d

Il's 6pagophedesous et vous mur mur e
«Je nodai pas confiance..»®iln n
indique de la téte les trois silhouettes qui sont en train de
charger des caisses dans un chariot

« Que devraige donc faire)e nair?

- Avant toute chosg je préfére étre appelé avec mon nom.

¢ haqgue fhautpsonogae e umat najje percois une
pointe de mépris qui ne me sied gude suiBartemio, fik

de Bertesio,a son tour fils de.

-Cbest boh] danipesdetna..themBartemid

Nul besoin que tu me raconte toute ta généalogie

| 6i nt evouso mp e z

Le nain poursuit un peu contrarié Je ne comprendrais
jamais les autres racesle disais donc, que je suspecte au

moi ns | 6un d egahiton omaisjmedas pas o s
lequelJ e te demande de to6unir
nous sommes de vieuxamgsf i n qudi |l s .me

Il commence & se faire tard et vous ne pouvez pas trainer
Bi en que vguérevous hétei deeffaires qui ne
vousregardentpas la possibilie de trouver un guide ou un
passage qui empmte la piste des caravanes qui fait la
jonction entreHuary et Osgaram,est bien trop importante
pour la laisser filer

«J 6 a c,cBaremie lui ditesvous enlui tendant la mai
que le nain serre avec vigueur, disi0i pourquoi tules
soupcomeset quel est le programme du voyage

- Nous partons d s guodil s
marchandisell fera bientét nuit, mais nous voyagerons de
nuit aussi grace aa pleine lune Nous ne nous reposeons
que quelques heuresar les animaux ne pourront pas aller
trop vite etparce quge dois rejoindre leRoyaumea temps



pour les funérailles dRoi, qui se tiendront dans trois jours
En ce qui concerne ces trdis j ab trouvé un mesage
accroché a a arbre, alors qug¢ 6 i n s [aenarthandise
hiersorJ e ne connais pas brmasn
c 6 ®behdthien écrit avec cet étrange alphalikfaisait
mention du col deGibas ¢ d 6 u n Voik ip@rguailje.
crainspour mavie et mamarchandise. Malheureusement
afin de ne pas rendre le traitre suspicjguxX a i d¥% r e
message a sa place et je ne peux pas te le montrer

- Je comprendDis-moi maintenant quelque chose au sujet
de ces hommes.

- A vrai direje ne sais pas gand-c h o s e . Céldi avacies
cheveux longs en tressBulmanio,est originaire des terres
au sud e Ruthenia.ll parle peu et toujours avec un fort

accentJe suppose qudil ndest p
communeetqu 6 i | ans eesgantnéesaiataines ou on

ne parl e qu 6.ulnravailie @durentot depuis o «
quel ques moi s ° p ei dogile.# he i |

sembl e montr er ,nlHS denem@sren tempp o
je le surprends en train deurmurer quelga ctose peut
étre une priere aine divinité a lui

Puis il y a Midras, le plus jeune des traid | est
caract re compl Bviaehgrand paileurl 6
il sbamuse 7 raconter des

femmes Il est originaire deBeaziaet | ieengdgé By a
trois semaines seulemerit a tout de suite montré de

| i nt ®r °t pour appr @ndjre Il &
avec moi car, en p loignard idsait® t r
compter et &aceitaine aisacepurce quided u n
des négociations

Enfin, 16 e |ILbvanio, faciement reconnaissable par son
aspect Il est avec moi uniquement pour sa dextérité avec
| 6ar c, il tirequmi Galix mw ev @iu
vie. Il travaille peu et s@laint en continu. Toutefois, durant

les deux ans que nous avons passés enseémble, s 6 e s t
toujoursfidéleSes seuls centres doi



fétes dans les taverndai ne peux pas imager combien peut
étre irritant urelfe ivre, jusqud Ce que tu né @svu. Mais
maintenant nous devons y aller, le temps presse.

Vous suivez le nain et vous prenez place sur le chariot qui
est trainé par quatre robustes chevaexvéhicule sort déa

ville au méme moment ou le soleil est en trarsdcoucher

et prend la drection di nord Vos compagnons se montrent
aimables et ils acceptent votre présence sansdairdn i st o
au fond, |l a seule chose qui
rentrer sain et saufine arme en plus a leurs cotéspmait

do nc e bé@Efiquer

Sulmanioest un homme musclé au teint foncé; torse nu il ne
sembl e aucunement ressenti
Effectivement, de temps en temps, vous le voyez se refermel
surlui-mémeet murmurer quelque litanie

Lovanio, pa contr e , esddrmi$ott de suiteapreés avoir
fumé une pipe dont émanait une odeur douceatre

« Drogu e s ¥ous murmureMidras i | ne peut
passer. »

Le jeune sourit en montrant ses dents blanches et vous
discutez avec luile choses et@dutres.

Il ed le sepieme f iuh sgricatédu r et , no:
beaucoup de perspectivéisa préféré quitter sa maison pour
apprendre un métiecEn | 6 ®cout ant on d

peu de toutcommis de boutiqueharpentiermarin..

Vous allez devoivoyage pendantpresjue toutela nuiten

vous reposant a tour de réle. Vous faites une premiére halte
ddédune heur e, pour faire re
bivouac avec un autre groupe de marchands humains
Quand vous repartezBartemio montre des signes

d 6 i ietuglaull semet a comter et reompter nerveusement

| 6argent obtenu | ors de ses
Les nombreuses secousses ne vous permettent pas c
r ®c u p ®rEnergie thas, dui oins vous pacourez
rapidement les nombreuses lieues qui vousrsgypde votre
desthation Dars | er de fauwunuit les chevaux sont



fatigués et il est temps de vous arréter de nouveau

Cette foisci vous étes seulat vous campez au bord de la
route dans une profonde gorge qui marque le début des
montagnes sépamt Huary ce OsgaramLe col deGibas est

tout proche

Malgré la fatiguele nain insiste pour que les tours de garde
se fassent par deux

Vous vous portez volontaire pour le premier tour de garde,
choisissez avec lequel des trois gardesBdetemio vous
avez b i rtioned@ vais pindre

Si vous opéz pourSulmanio,allez aul?.

Si vous préféret.ovanio,allez awd.

Si enfin vous choisissée¥lidras,allez au321

Si vous étegn compagre de Latifah, notez si vousla faites
rester aveovous ou si elle doidormirdans le chariot
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Vous arrivez ici dparagraphe91l.

« Que faisonsious, mes amis» ditesvous pour émande

leur opinion pendant que la grosse femme vous dévisage

«J e mobea mm Segrew.. » Mirante $ a pde de
lafemme et la prend par le bras

Celleci est surprise mds le commandant approche ses
levres de son oreille lui murmurant quelque chose que vous
ne parvenez pas a comprendre

Gadeus KGane sous sa moustaclygelque peu etvarrassé

de voir son spérieur teter de séduire cette femme qui, de
son cdté, semble sourire en réponséirante.

Elle le prend par la main etéhtraine avec elledans

| 6 a r-boutique nen sans avoir auparavant commandé aux
trois autresroses de vousapporter biére et nourture a
volonté

Vous riez un bon coup en voyant le regard de votre
compagon q U i apparemment ne soba
aussi éclatantet vous buvez et mangez a sa sapgndant



qubdil est occup® avec | a fe
Mirante reviat aprésquelque tempsguandvous avez déja
amplement terminé votre repag sbassoit, s
commencgant a manger sa part

«Je pense qu¥ricdneGadeusa sebmoguant n
de son supériepqui lui jette un regard réprobateur

Vous ne pouez retenir un éclat derire, mas Mirante sit
respecter votre autorité et termine de manger vite fait

« Et mai nt enanlt»dtiplarpgroeasq uWe i
vous imploraif se nettoyant la bouche avec sa manche

Vous sortez de sallexon sans avoidd lzord recu de la pdr

de larose rouge une petite gourde de biére chacun

« Prerezles en souvenide nous.

- Nous le ferons certainemest lui répondGadeugout en
soupesant | a gourde quéil v
Le regard de la femme creiselui deMirante quandelle lui
donne sa garde: « Je suis désolé que vous te partir.. si

VOUS repassez par jcevenez nous vdir»

Vous mettez la gourde en bandouliére (notez la Gourde de
biere dans votre qelipemen)t & vous remontez en selle
décidés a paourir les derniéres diles qui wus séparent
ddnaus.

Taciturne au début,Mirante retrouve rapidement son
habituel air jovial

Peu avant le coucheudoleil, vous arrivez enfin devant les
murs de la ville que vous franchissez rapidementgppoite

au sd, pour ensuite vous idiger ves le siege de

| 6ambassade du Royaume doéA
proxi mit®, afin déy passer
déEnergie €el17 puis allez au
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Vous saluez le vieux ptre et vousvous pisentez aux
moines  ( exércerst dans la cour damge.

lls utilisent des techniques de combats que vous ne
connaissez pagt qui incluent des mouvements trés rapides
avec des poignardster la confusion chez leueglversaires

lIs se lancent les armes @ @ | 6 a avead we medria
singuliere les rattrapant au vol pde manche sans que
personne ne se blesse

« Courage mon frére veuxtu essayer toi aussp

Vous déclinez la propositigndis a n t gue Vvous
habile commesux et que vous risgriez seulement de vous
faire mal

«RegardeCe n 6 diffitile splaGun dodeux p
poignardset les lancee n | raleatissant délibérément ses
mouvementsMalgré la vitessénférieure,il est parfaitement
capable de lemttrapersans aucurisque

« |l faut comper les larcers, étranger Un, deux, trois et
quate... et puis un, deux, trois et quatre» continuet-il, en
ralentssant de plus en plus la cadence du mouvenient
lamesr est ent c¢comme  hésgam aldwix s
dumoine.

Enfin il laisseretomber @r terre les poignards qui se fichent
profond®ment dans .l e sol | 6
Si vous d®sirez tenterglanded ap
deux dés et ajoutez le résultat a voire | e Esprit S 6
vous obtenez un tal égd ou supérieur a6, allez au425
sinon aw289

Si vous ne voulez pas tenteous saluez les moines et vous
retournez ° | dambassade af i
avecl@&EmpeeurWolfarmio. Danscecas, allez aul86.
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La routeversBeoziapasse par la mer et représente la voie la
plus directe pour attendre ¢apitale & Huary.

Vous effectuez donc les préparatifs pdaire décoller le
Ballon a Air en repositionnanta Rerre Magique qui
repréente le vai propulseur de ce moyen de transport
Rendezvous au324
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Céest " v oceslenak ehargéodentgnsien

«Mon chapeau est noibelle princessé »

Des « oh...» émerveillés remplisent vos oreillestandisque
Torlams 6 excl ame surpri se

« Mais comment asu fait, mon cavalie?

-Cob6 e st ,msaidanp Lle eavalierqui est devant moi a un
couvrechef blanc S mo i aussi j 6avai s
méme couleyrle cavalierderriee noinbaur ai t p a
une second a dire que son chapeau était ndimutefois, il

ne | 6 a,cepqaisignifieague mon chapeau ne peut pas
étreblancD6o % | a certitude de ma
- Incroyablé Génial... » la foule applaui votre
exceptionnbe prestation Les mans du Duc Avicedo ne
cessent @ battreavec enthousiasmeandis que labelle
Torlam fait glisser ses mains dans les vbtres et vous
embrasse sur la bouche

Ses lévres sont étrangement froidealgré cela une chalr
envahitvotre capset vous sentez \®jouesrougir.

Vous vous retournez vers le publiceclamant la juste
ovation pour un spectacle aussi réussi

Lleect ri ce vous fuanddous lamuitted pour
reprendre votre place & cété du Duc

Avicedo vous serre la maie vousfélicite:

«MagnfigudJ e nbai jamais vu nei



Lesménestrels en parleront pendant les années d wenir

Puis, s adr e s s ant:«Bunaintemantsun peu den s
dansepourégayerun peu nos membrengourdis »

Lerest e demid i6 aglérapislement et vous alternez
une danse apr s | dautre, C
Lapos et par la belle Torlam, avec laquelle vous passez
beaucoup de temps.

Quandla nuittombe, on prépare un nouveau @aet, plus
sobre, acompagné par déa musiqge et des spectacles
dansants.

Une fois le dinerterminé, le Duc vous prend & part et va
droit au but: ¢ H®ros, |je s
Tu me demande unragnd sacrifiee ma s | es |é en
qui me liet a Tiburzio @ a toi mbé o b It & aceepterDans

|l e cas dodéune a dbrEenspsontoshbalahe, |
Lapossera a ton coté»

Vous néen cr oy ékapopestsun pussant o |
pays et un allié de pd& votre mission a obtes un succe
inatterdu.

Vous échagez avec Avicedo une accolade fraternelle
Comme preuve du pagtée Duc vous remet son Wneau

gr av ® Scdad Wons le mettez & votre doigt (écrivez

| 6anneau dans vos nhotes, il
votre équipemeat. Vous nepourrez pas vous en dérrasser

et cepour aucune raison).

Enfin, quandla féte semble se terminefous saluez le Duc

et retournez dans votre chamigsé vous étesveclLatifah,

on lui assigne une chambre dans un autre quartipaldig.

Dés que vousallumez k lanterne pauéclairerla chambre,
vous r®alisez que vous nb6°t
gue vous aviez perdude vue depuis quelque temps déja.
Habillée légerement avec des vétements transparents, ell
vous souritmalicieu®.

Si vous lachasse immédiatementllez aul05

Si vous lui demandez de rester pour la nuit, allez38.
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Avicedo baille visiblement ennuyét, peu apr s,
enfin aux musiciens: « Et maintetam peu de anse pour
égayer nos embres engurdis! »

Le restemideei |d@®acowsl e rapi de
une danse apr s | d6autre, C
Lapos avec lesquelles vous passez beaucoup de temps.
Quandla nuittombe, on préare un nouvau banqiet, plus
sobre, accompage par de la musique et des spectacles
dansants.

Une fois ledinerterminé, le Duc vous prend a part et vous
annonce sa d®ci sion: ¢ H®ro
amen® ici. Ma | g r ®iburzio &ténfoitjé ®
noéai tendon ddfodmaliser publiqguement une alliance
avec Abalone. Les équilibres politiques dans le continent
sont trésdélicats e t il néest pas s a
Toutefois, tu trouveras toujours dans ce palais un ban am
disposé a h@berger. »

Décu para tournue des événements, vous saluez le Duc et
vous retournez dans votre chambre.

\Vous passez une nuit tranquie au lendemain matjrvous
partez t6t afin de poursuivre votre mission

Si vous avez la Note R, vouswkz retourar a Jarger. Allez
au541pour décider comment faire.

Si vous avez la Note Q, effackzet écrivez la Note R; puis
allez au535

Si vous avez la Note P, effackret écrivez la Note Q; puis
allezau535

Si,pacontrevous ndavez aucunhe de
®crivez sur | a feuill e 58%av
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Dans | 6o b s c u,rvous @arathez lellang desi i
couloirs du plas pour rejandre les écuries

Vous voyagereza cheval en direction nord-ouest afin
déatteindre | e laporte de la iTerreur p
Suprémeenlongeantla rive septentrionalelu Lac Neger ¢

en traversanie passage souterraiqui relie I6 Empa r e
Abalone.

Les sabos du cheval résnent das les rues de la ville
Personne n 6 o s esoi, goasr dyant peud €e c
I 6i mmi ne ntl@armeéetdéValfgrmie d e

Vous arrivez aux portes da ville, mais on vous barre la
route Les gardes vous intimat de vous aéter et vous
demandende vousidentifier Quandils voient votre visage

ils lancent une exclamatiaque vous tentez de faire taire

«Je suis en train dplasseknoir c
passet. »

Mais les soldas ne vous écoutergas et vousomprerez

que quelquehose nedurne pas rond

Le commandant de la garnison ordonne a ses hommes d
vous entourer« | | est e n tQuairenl naie s
trahit Exactement comme I&rand Prétreavait prévu
Capturezle! »

On vous mmobilise vte fait bien fait, sansaucune
possibilité de vous défendre ou de lancer un sort.

Le commandanthur mur e quel que chos
va rapide achevat andi s quéi l ordonn
escorter a I&itadele. Rendezvous aL &PILOG UE 5.
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Vous ndavez plus | e contforceé | e
de volonté est solidest ne féchit pas face au pouvoir
surnaturel de la magicienngous savez que vous pouvez la



vaincreet vous concentrez votre @# sur vosmuscles les
obligeanta réagir(vous perde2 pointsdéEnergiea cause de

| 6eX fort

Vous ressentez un léger fourmillement au bout de vos doigts.
Vous pouvez les bouger!

La chaleur envahit votre corps et en un instant vous vous
libérez de cee contraing surnaurelle. Vous dganez vote
arme et | a | ancez contre | a
quelques pas de vouEop lente pour réagir, elle gstuchée

en plein visage eébmbe a terravecune large blessure au
front. Elle ne éen renettra pas rapidement

L6ef f etchardeenst &ir&si brisé,Gadeus et Mirante
aussi retrouvent le contrdle de leur corpsiégainent leurs
armes, pré&ta se défendre contre les gardes qui avancent
|&air menacgants.

Entretemps, Lord Orivando se rapprocledal porte, entaré

par les femmeterrorisées

Si ltarme que vous avez lancée était la seule en votre
possession, vous étes maintenant désarmé.

Chacun de vous affrontera deux adversaires, ils sont armeé:
de cimeterre:

Premier Garde Combativité 9 Energie 12
Seconl Garde Combativité 6 Energie 12

Si vous parvenez a vous libérer de tous vos adversaires
allez aub52
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Impuissant face a la ténacité de cette algue infernale, vous
vous démenez pour chercher unender r e b airuc h
frais en attendantjue vos gar@s du corpssiennent a votre
secoursDans | 6obscurit® ,doas nee
parvenez plus a comprendre dans quelle position vous vou:s
trouvez et a quelle distance vous vous troudeia surface



Si vous étesin Moine et quevous pouvez emanderléide
dtEkerion,sa main providentiellgous libérera de cette prise
mortelle et vous pouvez vous rendae 523 autrement
votre aventure se termine ,dors de cette raverséequi
dépasse vos capités.
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L&homme ave la queuede cheval et le visage de fouine
implore votre piti¢ mds vous étes résolu a lui bter la vie
D6un geste rapide stioussd@cr
terre.

Le poignard encore ensanglanté, vous goapprochez des
maltins qui ont survécu« Le message estair pour tot le
mondej 6esp r e?

En un c¢clin dé71il, tetovaus restee p r
sur le pont encore quelque temps pour verifier que personne
ne fainéante

Latraverséedure encore mjour et deux nuits et ed | 6
troisieme jour voustteignezle port ce Lapos. Ure fois le
navire arrimé vous rassurez lesiarins en leur promettant
que vous direz un bon mot pour eux aukoaités de laville

et vous |l es gui tt éargentpleurs d a
marchadises. Ecxiezla Noe U.

Vous quitte le navie et vous vous concentrez sur la
prochaine étape de votre mission

Si vous devez rencontrer le Duc de la ville, alle53u

Si vous devez aller a Beozia, vous voyar e z ° bo
navire marchad quipart auj oeallet &B58i m°
Si votre destination est Janger, alleZ388.
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Vous coupez les cordes qui retiennenbadlon au so| puis
vous tirez un levie qui ouvre une boét métalliqued @i
s ®c happe eudaegu dlpant facileraeht ressentir
méme a un metre de distance

La nacellesursaute et puis monte petit a petit vers le ciel
Quandvous étes a quelques pieds de haytedr e st o ma c
la gorge &ause de votre fietprécipitéevous observezes
garces qui lancent contre vous leurs épéeka protestion
offerte par la nacelle est modestt quelques lames
parviennent a la transperceous blessant ainsi en plusieurs
endroits(vous perdez points déEnergid. Vous serez les
dens a cause de la douleur,j vous le souhaitez, vous
pouvez récupérer deux Epées

Maudissant en silence votre malchaneeus continuez de
ma n 1 u v Balona Air,@ui est maintenant hode portée
des armes ennemidRendezvousau252
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« Oh, vousallezparleravec mon neverPersonnellement je

le trouve un peu arroggndong je vousen prie, tenezlui

tétd » lafemme se met a rir¢ 6 uvoieaigué mettant bien

en évidence sa mauvaise deatit

« Et faites ausi atertion a |l mpératrice...elle neme plait
guere c 6 est une obistnéemmeis cesr demiers
temps elle est en train de trop le délaissee n 6 ai me
gue mon neveu se sente trop seWbus saviez que derriere
le miror de sa chambre ella fait condruire une sortie
secretequ mene dr ect ement 7 pali$®na ®r
place qui fait face a la coyrincipale?Je me demande ce
gudel |7 amo nf aivti s ¢ 6 e amantp»o u r
Quandelle se rend abpt e q u 0 e h trop dilvetleu s
tousse embarrasséeattange @ suje, vous racontant ainsi



des nombreuses f°tes du so
participé Vous restez avec elle pendant encore quelques
minutespui s vous d®ci deretrouer dos |
compagnons

Si dans le futur vous devez chlieher un @ssage secret
derriéreun miroir, goutez145 ai numéro dyaragrapheu
vous vous trouvez et rendezvous au paragraphe
correspondantS |l a suite de,albrdvouss t
aure décelé la bonne g@. P 0 uingtant adlez auv443
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Vous donnez | dordre ° Votre
faire avancer vos ennemhos soldats se retirent avec piétre
discipline et de nombreux hommes écraseeux quisont

pl us | @xn dausagt udd l@ confusion dont profé

| 6 ar enfemie Les fantassins impériauxreprennent
courage e¢ commencent a harceler vos hommda
manfuvre se transfdoérme en u
Au milieu de la poussiére causée par la méléergénéous
entendeZes cris dagonie provenant des pregies lignes.
Vous voudriez rejoindre vos troupes, mais vous ne pouvez
pas vous exposer a des risques inutiles. Et surtout vous
savez bien que, malgré toutes vos capacités en tant qu
combattant,vas ne seriaele dbéaucune
La batill e s e p o auceuchertu spleil, snqis dle
tend de plus en plus en votre défaveur: des sectoiisres

ont déja quitté le champ de bataille, démoralisées ou, pire
encor e, en pl eine d®il datr en@
impériale.

Vous maudisseles déserteurs et vousus pronettez de les
punir pour s Gab fondale voumfémeavals n
savez que vous noeAlezaus6®k z p
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Le messager vous informe que HeuveauRoi des nais
Maroldoatout e | 861 nt egendes raforts pobr@quy o
aider bien que la situatiomterre soit délicatest qu 6 |
des dificultés a garder sous son contrdle les diverses
familles des nains en révalte

Vous renvoyez le meager en espérant gules renfodt
arriveront a tempsRetournez auB6.
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L&ormecorg de | dhumamogplde | $d afs
ou vous le frappez pour la derniéere fois

Vouscourez examiner le gargcon et vous réalisez spre état

est critique. Il pour r ai t s Ggeements gec tine r
Pation Curative ou des Herbes Médicinaleglans ce cas
modifiez la feuille diaventurg, ou en invoquantEkerion
pour | ui demander de | 6ai de
Si vous parvenez a lui sauvkr vie, allez aul95, sinon au
575.
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Une porte secrete

Danslaparoestdu c1t ® oppos® diflo¥
y a une cheminéeteinte depuis longtemps maintendsn

| 6exami nant vaus ewmargaecirdsdissurded n ,
despetits morceaux de mortiergs terre comme si on avait
bougé la paroi interne de la cheminée.

Vous essayez de pl usieurs
camoufléema s v ous n & yToyetis, ure hebez
découverte est sans aucdoute déterminant@our votre
recherche Ecrivez sur votre feuille daventure Idndice
SANSet notez aussi qubune heu



Qu 6 aVolsdaire maintenaft

(Rappelezvous que si 3 heures se sont écoulées, vous deve:
immédiatement vous rendaei426).

Si vous voulez eamner pls attentivement la vitrinest la
zone autoyrallez aul56.

Si, par contre, vous ne voulez pas peqltes detemps dans
cet endroit, vous pouvez demandeBurconiode vousfaire
visiter la sde des tophées, ab43 ou | 6ar mB§ er
la salle du tréne, a@5 ou le quartier du personnel, &@.
Comme alternative, vous pouvez taimplement demander
une tanbre pour pouvoiréfléchir au @me, en attendant

| 6heure des fun®raill 6. Da
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\Vous vous raclez la gorge avant de communiquer vos ordres
au Secrétaire duRoyaume « Bakra, les marchandsont
pami les hommes les plusc h e é&baldné ¢ une petite
augmentation des imp6ts sur leurs profits ne devrait pas étre
trop indigeste Rédigeun décreten vertu duquel les impbts
seront revus a la hausse pour toute actigiéévente Le
Ministre du Tréser te fournira tous les détailsécessairs.
-Bien,monSeigneuy r ®p ond | 6homme er
y at-il autre chose »

Réfléchissez a vos prochaines décisions avant de retourne
auparagraphd83poure f f ect uehoixddautr e:
Paurl 6i n st an tafe@iledaventrda No@| J.
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Le Duc ¢k Lapos, Avicedos 6 est montr ® tr -
I 6i nit il&mpereuwe! |dea pr omi5000dao
fantassins 100 cavalies et 100 arders(modifiez la feuille
déaventue en caséguencé. Vous renvoye le messger, en
espérant que les renforts arriveront a temps.
Effacezl®Anneau avec un Sceatiretournez ad6.
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Les deux Consulsampent fermement sur leur position et
scelent toute possibilé daccord Co e Arus qui metle mot

fin a votre tentative « Maintenant excusenous mds nous
avons des affaires plus importantes a tralEus réavons
plus rien anousdire! »

Vous tentez de protestermds sans SuCCES vous
ndd i endr e e de aRgabliqud | 6 a

Vous repartez en &&re, meaudissant 16 e nt ° tdesmer
Conaslls et vous réfléchissez a ce que vous allez faire

Si vous avez la Note R, vous devez retourner a Janger. Allez
au541pour décider amment faire.

Si vows avez la Note Qeffacezla et écrivezd Note R;puis

allez aur2.

Si vous avez la Note P, effackret écrivez la Note Q; puis
allez au72.

Si, par contr e, VvoOuUsnnotadiens, e z
écrivezsur la feuille @ a&nture la Note P etus allezau 72.
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La foule se presse aux abords du temule qui rend difficile
toute approche Malgré celaa v e ¢ | &wdordogsousl e
parvenez enfin a rejoindites premiers rangat a vous faire

voir par lePrince.

Les célebrationsen s on't au moment 0 ¥
doit utiliser le Marteau de Throringa pour ouvrir les portes
qui conduiront le défunt Roi a sa derniére destination

Si vous possédez le Marteade Throringaou s Copie
allez aul72, sinonau 140.
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Le Princeregarde autour de lwéun air embarrassé, a la

r e ¢ h er c.iMais péréoane deevient lui donner un coup
de main sans leMarteau de Ttoringail ne peut @s donner

le dernier salub ©n pere Se rendant@mpte de & situation

il se met ~° pHomaxr er et sobenf
La situdion est délicatest la population venue pour rendre

un dernier hommage au Roi murmure déemevoyant le
compotement du Prince

A l1dmprovige, Lord Carolfo @étre en scéne afin de ¢aer

les gns Son aitorité est brte & son discours est orienté
afin déobtenir Il e consensus
« Le Prince Maroldo est indigne de continuer la dynadtie
Throringa, me freles Donnezmoi la caironne et je saurai
hériterdela force de mes anaés! »

Une fois ses derniers mots prononcés, il est acclamé par la
foule.

Vous comprenez quodil néy . a
Votre tentative doéal led mainscae
échouéet i | ne Vv ous raadard qre de guitta ¢
cet endoit et de choisir une nouvelle destination

Quell e quUueéeméiel Iseoirt moyen ¢
retourner &Beozia.

Si vous étearrivé aOsgaramavecle Ballon a Air, vous le
retrouvezl 0% v ous ,tlatdlia gquesewusdvezi s !
voyagé avedartemio,vous allez le voir pour le saluer et lui

d e mander.Agrés lul aboir exgligué votre intention
de repartiril vous suggére de prendra Hiligerce de son
cousinBertolloj u sadeodia:

« Dislu i gue c Otedwdig il mote ferg pas payer
pour le voyage»

Vous faites comme il a conseillé et le voyage Baeziase
déroule tranquillement et sans les difficultés rencontrées a
I 6all ®e

Une fois arrive a Beozia vous pouez choisir votre



prochaine destination

Si vous avez la Note R, vous devez retourner a Janger. Allez
au541pour décider comment faire.

Si vous avez la Note Q, effackzet écrivez la Note R; puis
allez aur2.

Si vous aez laNote P, effaceta et écivez la Note Q; puis
allez aur2.

Si, par contre, vous nobavez
®crivez sur |l a feuille ddav
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« Checal,j eordbnde de mdaissermonter su ce naviré »
ordonnezvous au capitaine tout en baissant la capuche qui
recouvre partiellement votre visage

D™ s gudon v el $vent des amurmarést de
désapprobatianDerriere vous lafoule commence &ous
invectiver vous et votre couardise

Vous tentez de les calmex Mes fréres le Royaumeest
désormais perdet la seule voie de fuite est la rher

Mai s vous ne faites quboqui ar
désormais pris de paniquegus bousculent pounoner a
bord.

Tandis qude capittn e t ent e d 6 a poa vosise r
pousse hors de la passerelle et en tombantwawscognez

la téte contre la coque du navikdus perdez connaissance
mais cette fois personne ne vientdre secours

Vous mourez ng/é lorsdela plushonteuse tetative de fuite
qui soig

Si vous avez uneMéche de Cheveux Violetsallez a

L EPILOGUE 3. Sinon aL &PILOG UE 1.
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Le noble parvia t " s 6 e ref porter érrigreale L
pavillon, immédiatenent suivi par les femmegjui vous
empéchent de le rejoindréous tentez de les repoussdin
déatt ei ndr mds leefenpnassssra gffeayées et
crient hystériquementce qui rend votre teative encore
plusdifficil e.

Soudhinement vousie parvene plus a bouger vos muscles
Vous étes complétement paralyS®us tentez de tourner la
t°te pour <compr e nras eelaaaessergau i
rien. Vous ne pouvez que percevoir une femmesdaoire
dosq u i n tondndéodieuxet pénétrantyous tien sous son
contr!le. Vous °tes victime
Pendant que vous tentez de vous libérer de cette contrainte
le Margrave se fraie un passage entre les femmes, un
poignard & la mainSon visage écarlatet effayé es la
derniérechose quevous Vvoyez avant qu
poitrine nd®touf.fe vos espo
\otre aventure se termine.ici
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« Bah, trop derpour noud » avec un geste de mépris vous
éloignez la femme etous sortez de laaverre, non sars
montrer vote dégodt pur le manque € variétéde la
nourriture

La femme ne bronche pas et vous laisse sdnabituée
comme elle est a traiter avec des voyageurs et des personne
mal élevées

Vous laissez paitre vomontures sur le bordiu fleuve,
perdant que voumangezlepe u de Vvi ande s®
reste depuis le départ dlanger. Qe l ques gor g
soulagent la soif des heures passées a chevaucher sous
soleil, et vous vous permettez un bref sommeihafid 6 ® v i
le soleilbrllantdes preneres heuresadl 6 a-midi. s



Quandlsombre s sbéalvlboasgem®ci dez q
de repartiret vous remontez a chevalnxieux de parcourir

les derniéres lieues qui vous sépardirials.

Peu avant le coucheudoleil, vous arriez enfin @vant s
murs de laville, que vous franchissez rapidement par la
porte au sud pour ensuite vous diriger vers le siége de
| 6ambassade du Royaume do A
proximité, pour y passer la nuit.

Vous récupérez2qpi nt s d 0 disnaklerag5l®e et g
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Vous arrivez ici dyaragraphell4.

« Mirante, Gadeussavezvous quelque chose a propds
Margravedont parle le fermiet»

Pendant que vous chevauchezr of i t ant de | €
atbres qui parsemeng theminvoustent e z didmus s
sur ce noble misanthropqui vit isolé de ses semblables
Mirante semke se rappeler quelque chose de lui

« Seigneurquand] 0 ®t a i.. bemjjeevaulais dire plus
jeune.. j 6 seWi pendantla guerre des racgsiste surle
front norddu lac Je me souviens que lpassage souterrain
vomissait des ennemis et que nous opposions une résistanc

achartnégg usquobé”™ ce que |l es renf
permettent de respirer un pele me sovens des nuages de
fleches q i s 0 a bsart lesaaenreemis d ~ s qué
apparai ssai.ent 7 | 6ext®rieu
- Je comprendsMirante, mas quel est le lierentrecaetle
Margrave

-Cbest | $eigtewj enomébexcuse pou

dans mes souvenirs cette époque, IdMargrave était un
fidde sujetdu Roi Miron et IGle du bc était un refuge
parfait lors de moments les pludursde la batailleEn effet

on ne peut | 6atteindre q,ue
constitué de pierres qui se trouveatu r a s . Pdsanné 6 e
qui ne sacheu positbnner ses pasie peule parcourir sans



risquer de tomber dans le lqui, si mes souvenirs sont bons,
est sournois comme un serpent attrapé par la queue

- Et toi Mirante, sauraistu retrouver cgpassage

- Mmm, je crois qieje pp ur r ai spelard @enfoisr
arrivéaux berges du lae.

Si dans le futur vous vous trouvez a proximité du passage
secret ajoutez100 a1 numéro du paragrapheu vous vous
trouvez S la suite a un sens, alors vous aurez trdevéon
chemin par attd n d r e utrendehtIsieez lesandications
fournies par le paragraphe initial. Maintenaléz aul71
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Les torches des inconnusd ® 1 o ilegtement,leurs reflets
tremblantsur le lac

Vous enleveavec précautionves sandalest vous enroulez
vos pantalons pour ne pas les mouiller

Vous tOtez | 6eamdseaclicd Isédepf
profondémentVous essayez avec le gauckens toutefois
obtenir de meilleur résultat

Aprés seulement ti® pas vous averiéa e | deau
genoux et vaus doutez avoir pris une bonne décision

Si vous cont jalenau¥63 d voasuravarsee r
le lac a la nageallez au370.

Enfin, vous pouvez laisser iber et tenter &l pase une
nuit tranquille, dans ce casllez au449,
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Vous parlez déun ton sans h
répliques Les deux discutent pendant un bref instetruis
vous laissent passer sans protdém

« On a déjaété prévenu de votrearivée », vous informe

| 6un des deux, avec un dur
cette terre



« Le Barondoit nous avoir facilité la traversé@n devra le
remercier une fois de retour chez neuslitesvous a haute
voix aGadeust Mirante.

Rendezvousau372

147

Vous ®l i mi nez rapi dement I
mécanisme de fonctionnemetd lacatapule. Il se compose
de huit leviers en séquenceertains sont positionnés vers
le hautet indiquentle numéo 1, d 6 a usbnt bassés et
indiquent le0.

La séquenceactuelle est la suivante
hautbashautbasbashauthauthaut

Si vousparvenez dnterprétercorrectemente mécanisme
rendezvous au paragraphe correspondant au numéro
indigué. Sinon vous pouve t ent emmageat dee n c
catapulte avec votre arme

Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votadeur

d Agilité. Si vous obtenez un total égal ou supérie@3a
allez au57, sinon au85. Si vous utilisez unBaton diminuez

de 1 poiri le résultat obtenu
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Lapos est proche deRuthenia & on peut la rejoindre
rapidement avec IBallona Air ou a cheval

Malheureusement, e mauvaises conditions météo
ralentissent votre périple et vous vde vous arr@r
plusieurs fois encour de pute pour laisser passer la
perturbation

Pendant cds baltesevous gouvez vous arréter dans
une averre et y manger quelque chose moyennant 2 pieces
d 6 ovous (écupérezinsi 2 points déEnergid. S vous
noaveaseptasr g e nfaites éme dass un vieux



temple abandonné ou vous mangez les maigres provision:s
gue vous avez emmené avec Vous

Enfin, le lendemainau petit matin vous pacourez les
derniéres lieues qui vous séparent.dpos.

Si vousvoyagez aveée Ballona Air, vousle dégoniez et le
cachez ° 1 6int®rieur dobwne
dirait |l a tani re doune b°t
devrait y aller fouinér

Par précauion vous emportez la boite avec Riere
Magique qui représente le vrapropulseurdu Ballon Notez

| 6 0obj edtreédupenentsd Vous nadsaztiee z
pl ace, vous devez renoncer
Si vous étes a chevalous le tenez par les rénes en vous
approchant des portes [eville, confiantde pouvoir obnir
rapidement une audience avecDec.

Rendezvousau537.
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Le Ministre du Trésarle vieux Evanio,vous fait un rapport
surla situation « Mon Seigneur les édits que vous avez pris

n 6 opastrencontréa faveur delcaristccratie. Malgré tout

j 6ai pu | eur faire compmtresnd
nobl es ont accept® de se pr
afin de soutenir une éventuelle action militake

Notez sur votre duille daventure que le Trésor est
augmené de 2000piéces dor.

La poulation est heureuse du fait que pour une fois les
pauvres gens ndont.Sagso®s®n
pas laNote H, augmentzde 1 pointvotre Autorité.

Retournez a%b41
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Vous tranche les corés d 6 u n , ceoquifpermset de
faire tomber l.a nacelle dan
Se rendant compte de la chose, le cavalier crie de rage
«Idiot! Qu 6 a d v-t-ilele l@preree magque?! »

Aprés quoi il donne un coup 6 ® p e r amimaqui ouvie 6
sessares, fasant chuter le ballon, et vous avec, en pleine
mer.

Tout ennageant vous ne pouvez que
| 6hori zon | e c,aendedvousanblet s a
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Une fois arrivéaux portes de Ruthena vous faitesun signe

de salutation awgardes, qui nedaignentvous gratifierque
ddéun regard ennuy®

Les amples rues da ville sont propres et les habitations
riches et somptueusesiécorées avec de nombreuses
compositions floraleauxparfurrs et codeurs partculieres

Vous cherchezune auberge pour y passer la nuit et vous
vous arrétez a la premiére que vous rencontrez sur Votre
chemin,Le Pichetd@Or.

Apr s avoir confi® vot,vas ch
vous immergez dans 6 o d e ur demestauldocal g
bondé oudes diaines de personnes sont en train de festoyer
dans un brouhaha qui vous irrite peu

Vous commandez Eaubergistea mangera boireet un lit

pour la nuit(effacez5 piéces dor de votre fuille daventure

10 s vous ées accomm@gné parlLatifah) e vous tombez
dans un profond sommeil réparateur. Le lendemain vous
vous réveillez frais et dispos, prét a affronter cette journée
qui s dannonc e(vous oatupdérexd pgomis n t
dé&Energig.

Si vowszndas ang soels desdobligé dee



mangerlepeu de pain sec quoil r
dor mi r d abass cé éa®aus e iréeupérez aucun

p o i nEnergid @, S vous voyagez avedatifah, vous
perdez aussi pointd®Autoritépourl 6 i ndi g nteuet r
vouslui faites suir.

Vous demandez votre chemin pour atteindreHelais du
Gouverneurque vous trouvez sans difficulté

Dans le passé, le titre de Gouvernétait attribué par les
Roi s de | Abalahgarceus duiiaegntdadache de
dirigerla ville et les temsalentous.

Il'y a deux siecles de cel®uthenia fa frappée par une
pestilencequi, de nuit, transformaitertains defabitants en

des assassissa n s -néngee an goiermbnscients

Malgré les nombreusabe ma n d e s Abdléne, i Rog
occupé pr descanpagne militaires, refusad@pporterson

aide

Aprés trentesix nuits de terreyle  Gouver neur
Canice & Sagaceparvint a résoudre aveses propres forces
une situation qui semblait perglunds par la suiteil refusa
decontiruer a verser@stribusau Roi.

Officiellement encore faisant partie dRoyaume Ruthenia
jouit d®sormai s do u,rcequiduwanp |
permis de prospérer malgré la grave crise économique que
traverseAbalone.

Auj o u rladGolvermeuest éu par touted populaton et

reste en chargute savie© moins quodi l n
avant chose assez fréquentd, e t i tre nobdest
et il néy a pas de cas de
Gouwernorat

Le pdaisesten our ® dihdleumet acdest s a
crainte que vous demandez audience au majordome

« Je suis le @rdiendu Royaumeet j 6 ai besoi
ddéurgence ave.dl eldw dé&la surveerdn e |
Royaume.. etde Ruthenia! » ajoutezvous.

Lhomme semble spris pendat un instant puis il vous
conduit par lesjardinet vous fait atten



déo¥ vous pouvez observer t
Apr s quel gu e sarrive enfin ke Ssuvethéun t
Arrenhiusqui vous accudi froidement

C 6 e homme dage moyenil ne semblepas trés en
forme, quand il était jeune il devait probablement étre syelte
ma s apr s de nombreuses a
pouvoir lui a fait prendre
« On me fit rapport de dagers matels Gardien.. et ta
présence ici ne laisse présager rien de.hbe t 6 ® c
parles, maintenanit»

Vous t ent ezmalgré son rhaaque de sainojsie
gvous |l ui expliquez |l es. ris
« Wolfarmio! Maudit chien.. juret-il avec son ypique
acent du sud,Gardien du Royaume je comprends tes
craintesmais nous avons déja sacrifié nos meilleurs jeunes
pendant laprécédentgguerre avedueshe.Cette décision
nécessite que jeonsulte Canicele Sagae. Attend-moi
icil»

1 BO® wevsame construction périphérique et vous le
perdez de vue pendant quelque temps. Quand il revient il
vous regarde ddun air sombr
« Gardien 16 sprit de ma prédécesgur, Canice,estopposé

a une alliance avegbalone.Nous aons dé paricipé ala
Guere des Reaces et il nbéest pl us €
repousser Dueshalvoiad » tf ® nd e

Et il repart sans méme vous saluewitart son majordome,
déun simple geste de | a mai
sortie

Vous aineriez gpondre mds vous vousrendez compte que
cela ne servirait a rien

Si vous possédeznuDocumentavec le Sceade Ruthenia,
allez au279.

Autrementlancez deux dés et ajoutez le résultat a votre
valeurd Bsprit Si vousobtena un tdal égd ou sipérieur a

15 allez au547, sinon au83.
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Vous prenez vers la gauche et vous suivez le.bruit

Dans | 6obscurit® vous dist.i
train de combattre avec deaxtres pluscorpulertes Elle se
défend avec hargnear m®e d6éun b ©t mas

les lames brillantes de ses adversaires ne laissent aucur
doutesur leurs propriétaes.. Ce sont desrques armés de
leurs caractéristiques cimeterres crochus

Desqu 6i | s staleavouwsitund dreviem versvous
décidé a vous éliminer au plus vite

Orque Combativitt 9  Energie 12
Sic@est en fait vous qud ® | i ,meEndea/ausau594.
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Le poignarddu magiciene s t i mpr ®igom®ortel 6 u
qui paralyse vosentresnerveux empé&hant vosmuscles de
bouger S vous pouvez encore invoqué&kerionc 6 e st
moment de le faire,af i n do®viter un
(retournez auB46 et continuez lecombat |14 ol voudla v i e
interrompu Vous ne réapéreza u ¢ u n  [pnergiestite ad 6
I 6ai de d ecaniloousaedéjiDsauwéien neutralisant
le poison.

Autrementvot re vie se termine |
de nécromancie dmagicienddnaus.Vous ne rencontrere
jamaislEmpereuret votre arenturestacheveci.
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Un fois le chanenjbleurde la sireneneutralis¢ les marins
reprennent |-mémesa, grace duk eordes Gue u
vous leur lancezils remontent rapidement sur le pont
sur pr i s é aussastupidesourt@mber dans & piege

de cete créatue des mers

Pendant ce tempke CommandanRotgerparvient a diriger

Il e navire, et déun habile c
ne se fracasse contre le récif

Une fois quetout le monde a ratuvé ses esprits, vous
reprenez lanavigation ves Beozia,que vous atteignez au
coucher du soleilPendant que les marins cherchent une
taverne pour dépenser leur sqldeus évitez les endroits
malfamés du quartier du port et vous @€ez dans les
ruelles adjacentes a la rechercied u mzome moins
dargereuse.

Vous trouvez enfin une rue assez éclairée et vous entrez dan
la premiére auberge que vous trouvez

Rendezvousau286.
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« Mon Seigneur vous prene2 a par ol épuisse an
vous demandeguoi que cesoit, nousdemarlons pardonde
nous étre introduis dans votre demeuregya s nous n
pas pu résister &opportunie que nous avions de rendre
hommage auMargrave du Lac Neger. Nous sommes en
voyage verdEmpire deDueshest cette nuit nous espérions
trouverrefuge aupredd u n eami.b |

L&homme réfléchit a vos mgtgendant que les femmes vous
regardent avec curiosité

Puis il se metd 6'e,lutemisneore aux e r
courts cheveux BuUs « Qu 6 a t-tu Sativéi!8 Ne voistu

pas que nous ans dehdtes Apporte tout desuite quelque
chose pour les nouryine perds pas de tenips



Puis, s 6 a d r e s s:a«nJe deinande ardpiéros et

Li b ®r a Abelene, ma dnes épouses sontsmilbelles

gue sottes»

Vous étes un peu perplexe par ae @i ent dev dire, rais
vous rtosez poser de questions sur ce sujet

«Jbesp re que | dattente ser
vous en priedonnezmoi des nouvelles ddanger. Abrs,
estil vrai que ce chien d&iphera disparu de la circulati@n
Vous rd e n z @us de nowslles? »

Vous racontez alMargravec e q U i sbest [
capitale ces derniers mopissans cacher votre réle
déterminant dans la chute du Régentis vous le laissez
poursuvre.

«Je pense dener la raison de votre visitdais, hem pour
cette dett envers ¢ Royaumej 6 esp re que
mé a ¢ ¢ oendéaesupplémentaireVous savezce ne sont
certainement pas de beaux jgureéme pour nous les
nobles.. »

\Vous prditez de cette infanation pour en tirer avantage

« Je vais ssayer de fa@ patiente le Ministre du Trésor
encore quelque tempsion Seigneurma s t 't ou t
- Oui, bien, ben,j 6 ai Iclodmprrdys a a.lEc un
en ce qui hous concerneus serez toujours tité comme le
meilleur de mes amis.oRr auant que celadt en mon
pouvoirvous pourrez me desmander
Vous continuez ainsi a converser aimablement pendant que
|l 6on vous sert dwu vin et de
De facon inattedue, les femmes somaix petits soins avec
VOus aussi

Les chad e s ma ie elfe padodranh votre dgsce qui
vous géngpas qudun pey & vous remarquez qudirante &
Gadeusnt eux aussi du mal a se controless femmes sont
toutessplendids et asse |égérement vétuest ne semblent
avoir aucurprobleme & secomporer avec vousamme elles

le feraient avec I&argrave méme en sa présence

Vous passez ainsi une plaisante soegeajuandil est déja



trés tard Lord Orivandopeine a retenir ses b&ihents

«Mon Seigneur, votre compagre est tellement agréabtpie

je resterais awevous jugu 6 a u , mastil iest bien tard
maintenant et je crois que mendurancele soit plus céd
débankdensp re que Vvous me pal
de faconsi peu courtoisepuis, en indiquant lad&more aux
cheveux blas,Satva vous indiquera la ctambre des hotes

Vous &quiescezet vous le remerciez pour son hospitalité
Apr s quoi il sO®| @mirgguee  a&U X
démore, qui lancent des pigs rires aigus
Entretemps,Sativavous prend par la main gbus caesse

les cheew, vousmur mur ant " | 6oreil
passer la nuit dans sa chambre

Cette demande vous surprend et vous ne savez pas comme
réagir et voila que maintenaritelfe a u s s i sdepp
vous et vous pose la méme questibes deux fanmes se
regarcbrn, les yeux pleins de jalousie

Si vous accompagneRativa,allez au392

Si vous préféretéelfe Alisea, allez aus502

Si vous vous excugeave: toutes les deuxpréférant vous
reposeraut sel, allez au193
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La vitrine est constituédéune coupole en verre parfaitement
transparente se trouvant sur un piédestal en ébéhe n 6y
aucune empreinteni signes évidentsd 6 e f f r\@ust i
tentez de la soulevemas e | | e n padiculierenerd s
lourde méme un enfant pourrait y parvenir
Malheureusement tout cela ne vous aide en rien dans votre
recherché

(I néy a rien doi néet@meeregiea n
vousr ®al i sez qubune & Hater-lesurs 0 e
votre feulle déaventureet décidez quoi faire maintenant
(rappelezvous que si 3 heures se sont écoulées, vous deve:
immédiatement vous rendre 4R6).



Si vous pacourez toutela salle des trophégen cherchant
desindicesdans chaqueecoin de hsallg allez au431

Si, par contre, vous ne voulez pgaedre plus de temmans

cet endroit, vous pouvez demander a Surconio de vous faire
visiter la bibliotheéqueroyale, au5, 0 u rhuéeder aul88 la
salle du tréne, a@5ou le quartier du personnel, 80.

Comme alternative, vous pouvez tout simplabdemander
une charhre pour pouvoiréfléchir au calmeen attendat

I 6 h e ufunéraildseBans ce dernier cas, allez426.
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Le soleil va bientét seoucheret vous étes plongé dans vos
sérieux problemes de dirigearquand vous entendez un
brouhaha =~ PhldsRoyal®r i eur du
Vous raggardez par ldenétre obs e r v attrotpenerdqui

est en train de se former devant fgilles du palais. Les
gardes semblent avoir de plus en plus de mal a contenir lg
foule.

« On a faim » crie un hommgemaigre et les vétements en
lambeauxconmmetousles autres

« On en petiplus de cette misére> continte un autre, qui
sbdbavance c od teriege se drayareum passage
entre |l es gardes, arm® dobéun
Apr s un s positioh den gardedrécolent et
laissent pénétrer la foultans lgjardin situédev a n ntréd 6 e
dupalaisq u i heureusement .est ba
Vous agissez rapidemensignalant votre présence aux
manifestantset vous tentez de les calmarleur promettant
quelast uati on rapilema®! i or er a
Lancez 1 dé et goutez le résliat a vote valeurd Autorité.

Si vous obtenez un total égal supérieur d4, allez au451,
sinon au419 vous ne pouveatiliser ni sortni pation.
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Les gonds grincentuis commenent a éder. Vous instez
encae un peyet vous parvenez enfin a les arracher du mur
en pierre(vouspercez 1 point déEnergie® cause de
fourni).

Av ec | OSarcahievoud eherche frénétiquemente
Marteau de Throringa. Vous avez tres peuedtempsa
dispositionmais vousétes chanceuxarCarolfon 6 a p a s
trés soigneux pour ce qui est de cadiGertefact Il était au
fond doéune mal |l e (Savous e vodléza u |
vous pouvez aussi prdre uneDague). Notezle Marteau de
Throringadars votre éuipement.

Suronio ouvre grand les yeux de surprised 6un t on
de déception il vous invite a vous rendimemédiatementu
tempe, ou sedéroulentes obséques dRoi. Allez aul39.
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La place est en fétecet apésmidi et la soirée sera
certainement encore longuéous réfléchissez a la meilleure
fagcon de vous enfuir de cette vijllguandune nuée de gardes
sort duPalaisImpérial cequi met @& agitéion les citoyens
qui se disperseneffrayés par cetteruption.

\Vous nesarez pasou vous dirigeret si vous ne réagissez pas
rapidement vous serez bientdt découMegtballonvolantse
trouve toujours au centre de la pladandis que son
propriétaire regarde aatr de lui effrayé, ne sachant pas

quoi fare.
« Le ballon » vousexclamezvous a haute voix
SOl fl ot,tid daorus leGmem mer a |

nbaurez plus | e (OrEanpdipieda ade
cheval

Vous réfléhissez bien a cetidég quand éux garces vous
reconnaissent etds® | mtnverg vous.A cause dela
confusion généraleils ne parviennent pas a appeler de



renforts mas pour fuirvous devrez les éliminer rapidement

Premier Garce:  Combativité 8 Enrergie 8
Second Gale: Combativité 6 Energie 12

Si vous ks battz en 4 assasibu moins allez au378, sinon
au49s.
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Sangsoie-sansthé
Voi |~ | a s ol uBtantdenfrérd du défdin i g
Faroldo, Lord Carolfo devi endr ai t | 6 h®r

Maroldo estobligé a y renncer. Il doit avoir découvert le
passage secret qui relie ses appartements sale des
trophéesdepuis bien longtemps, et ce matmpr s s
procuré la TaraborBa au marché en menagant le
pharmacien de sonutorité, il a profité du passage secret
pour surpendre le garde, qui pensait avoir pris une cuite

(I est probabl e qubi | Maateaud e
de Throringa ¢ il est prét a porter le disaté sur son neveu
pour lui prendre le trone

Vous deveéz | 6arr°ter

Combiend 6 h e u rost £couds depuis le début de vos
investigation® S deux heures rendezvous au9; s trois
heuresallez au418
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Vo us d o n naevas trbupes dednaimtenir a tout prix la
position sur le flanc dibet wous envoyez derenfortsafin
dbéaugment er elrappeqg u € s S2@mnerdoda d
au moingde mettre en fuitela cavalerieennemie

Combien de fantasssrdéfendent encore front central?

SGls sont moins de 15000endezvous aus3.

Si leur nombre est supériewérifiez combien vous en avez
utilisés sur le flanc draitSi le nombre de fantassins est
supérieur a 5000 (ou si vous amez employés au rims
3000 conjointement a au moins 100 magiciensjuet vous
avez envoyé ausaiimoins 600cavaliers allez au227.

Dans tout autre cas de figure, allez6au
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Le Fauconest un spécimemagnifiquell ne posséde pas de
capacités magiquesma s cbest uumentsde | i
c 0 mb a txtéritcur Moues per met tlgointded 6 .
Combativitéquand vous vous battez en extéridlpourra
aussi vous étre utile pour explorer de vastesitd@es
quand &si vous en aurez besoih.6 ani mal ref u:
dans totiédifice ou autre lie fermé il prendra son envol et
vousattendra | 6ext ®ri eur

Mais attention, pur chaque paragraphe passé dans un lieu
fermé, lancezdeux dés, si vous lsenezun 2 | 6ani
sdbenfuit et vous I|.6aurez pe
La Grenouillepar contre a des poais curaifs. Au terme

de chaque combat pendant lequel vous avez été plesss
pouvez lui demander de lécher la bless8eesalive contient

un enzymequi accélére la guison et vous permet de
récupérerl point déEnergiepar comiat.

Vous la gardez danla pochede lachemise pour la faire
resp,ermd s vous devez faire at:



bl ess®e | orré8 dbagueofmbaate gl
vous blessdancez deux dés, si vous obtenet2 a 2, la
petite créature &té tuée

Une fois ve achats érminés vous sortez du quartier
marchandafin dechercher un endroit tranquille pour la nuit
Rendezvousau106.
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Mirante & Gadeusvous regardentsceptiqguespendant que
vous faites un autre pasanv ant al ovoss argjel e
a la taille Vous poursuivez imperturbableertain que tét ou
tard vous parviendrez a traverser le lac avec vos propres
forces

Malheueusementquand dueatieint maintenant votre nez,
vous sent ez n dvaus minbez dans ureur p i
quevosn davi ez .pMuastenmkpde refaite surface
mas le poids des vétements mouillés et de vétreipement
rend votre tentative diffile.

Lancez deux és et ajoutez le résultat a votvaleur de
Force®t ant asvous se pbubez pdancer desorts, $
vous obtenez un total égal ou supérieltOzallez au406
sinon votre tentative échoue et vos poumonseslissent
rapidema t  d \loeeaaventure se termine jé moins que
vous ne soyeun Moine. Dans ce cg Si vouspouvez encore

d e ma n d e d&EKkéridregui,dde sa main providentielle,
vous aide & remonter a la surface, rendars awl06.
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Vous repacourz la route qui conduit a la maison de
Bartemia Vous le retrouvez ampé a machander avec un
forgeron S vous le souhaitea/ous pouvez en profiter pour
acheter les objets suivants

1 6 Flechesde Cristal (5 pieces dor chacung elles sont
tr s fragiles mais causen
pointsde Comiativité en plusdes2 points d Bnergiede
dommage

1 Béaton a deux mains en Argg@0 pieces dor):c 6 e st |

arme fnementciselée frui t des habile®s
nains Elle est maiable commeun bitonen bois, mais
plus létale au combatQuand vous | 6 uvoirel i s

Combativité est augmentée dé point et elle inflige 1
pointde dommage en plus

1 Heaume degitans (30 piéces dor): malgré son norrie
couvrechef a des dimensions coentionnelles
Toutefois il est extrémement résistanprotége celi qui
| e p o rmperte quéle attadjue a la tét®endant un
combat quandvous subissez une blessul@nezun .
S vous obtenezun 6, vous ne perdez aucun pbin
déEnergiele heaure ayant absorbé le coup

Une fois latransactiorfinie, le forgerms 6 e n Bartamioe t
trouve unpeu de temps pour vous

Vous partagez avec lui ce que vous avez appris en lui
demandant de rester discret sur la situation

Le marchand eus répondperplexes « Cd e s t tr. s
qui aurait intérét a voler un artefactedce genre qui
représate le powoir de la MaisorRoyak? Toutefois, si je
peux te conseillerj 6i rai s parl er ave
palais Eux savent toujours ce qui g@msse Mon cousin
Bindello est au service de 34ajesté Quandil est de repos,

on peut le trouver dans leverne a&6té de lacasene »



Vous remerciezBartemio ¢ vous réfléchissez avotre
prochaine action

Si vous préférez faire quelques connaissarckstaverne
proximité du Palais Royalallez au598

Si vous etournez dans la sallprincipale du palais ou la
foule veille sur la dépouille du Roi, allez 4id2
Sunjourvous avez | 6o prmre tetnaim i t
Binddlo, ajoutez30 au numéro dyparagraph@u vous vous
trouvez a cet istantet allez aunouveau paragephe
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Le Ministre du TrésorEvanio vous fait un rapport de la
situation

« Mon Seigneur grace a calécretnous avonsécupéé une
coquette somme2000 piéces dor qui serom trés utilesau
Royaume

- Je me complimesptavec toj Evanio!Tu as su exéuter ma
requéte a la perfectibm lui répondezvous.

Mais vous étes interrompu par Ministre de la Guerre
Attanasio:« Toutefois,cela a entrainé laotere desGrands
Prétres Mes informateurs me disent que dans lességl
votre nom est praoncé avedaine et mépris

- Un noindre nal, Attanasigj] 6 aur ai | récopére a s
[6bestime du peupbe doOébune aut
Augmentez le Trésorde 2000piéces dior et diminuez votre
Autorité de 1 point. Maintenant retournez a#l.
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Seberréfléchit perplexe a ce que vous venez de s il
répond en vous mettant en difficultéQ u 6 e n-tu pamuth s
traté dd al | i a Mlalene ¢ Dueshe? Bpuis quand ce
traité estil en vigueuP Tu nous cactequelque chosge le
sers! »

La situationa pris une mauvaise tournwgevous ne pouvez



pas vous permettre la moindre erreur

Si vous affirmez quéNolfarmio vousa invité par traitse a
Inaus @ur proposer une allian@®ntre Huary,allez au400.
Sivousluidites que | 6Empereur a d
maintenir sous contréle le mécontentement de son peuple e
a | 6intent i omre¢aur dsteardt & o p iemi
publique, allez a81.

Enfin, sivous dies quéNolfarmio estentrain ce rassembler
une grande coalition de tous les Etats Idscan pour
attaquerHuary & mettre un terme a IRépublique allez au

454,
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Vous parvenez a comprendre le mécanisme qui gére les
leviers et vous pouvez a présema n T u larcatapulte
comme bon vous semblgous trafiquez les engrenages de
facon a ce que le bras ne puisse plus bouger et donc projete
des projectiles irendiaires

Quandvous °tes certain dbéavoi
dans les ténébres embandonnat derriere vous les
vétemergcrasseuxd 6 or q u e .

Peu avant | 6aube, vous °tes
certain du succes detre mission. Rendevous au288
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Vous sellez les chevaux ebus poursuivez en diction du
nord S vous aviez laissé ici une partie de votgripement

OU VOS armesvous pouvez maintenant récupérer le tout

Le Lac Negerdisparait derriereous et vous pénétraians
une étroite valléeparcourant unchemin de cailloux qui
indique ladirection Un panneau décoloyéur lequel on a
posé le cin e d 6 u nindigue isamsaélgquivoque que vous
étes sur le bon chemirLa valée rétrécit encore plus
jusqud”™ ce que dtephis gleede kautest t
muraillesde roches que le solene parvent pasailluminer.

Il fait froid et humide, et vous vous rendez compte que
| 6 e nt rpassagedsouterraimst toue proche vous
6att ei g nassez repemertéEneéede lacaverre

est partiellement recouverte pdes plantes et il faits
sombrequdédon dirait gue | es p
lumiére quipar vi ent " .fMoub alluneer lesj u
torches etaprés un m me n't d 6 s éntrez ten o
trainant par les brides vos montures réticentes

Léodeur de musc vous pique le e vous progresez
lentement) 6un derri re | §lesuorches ,
ne fournissant qgudun ®cvhnai r
vous Vo u s ezpasmsgmenteptrevitesse pour éviter de
faire trop de bruit, et vous resten silenceS des ceéaures
secachent dans les anfractuosités de la piswas espérez
qudel |l es ndoser ont ! \oassgarded a |
quand néme votre arme a laain prét a contrer toute
menace éventuelle

Aprés une bonne derhieure vous étedésormais au plus
profond du entre de laterre, sans aucune idée de quand
vous allez revoir la lumiér&/ous avez la sensation que vous
étes en train deemonter lentementgt que le passage
souterrain proceéde en spirale de fagcon a surmonter un
importart dénivelé

Mirante, en téte du groupe lane soudainement une



exclamation de stupeull descend de cheval et se met a
examiner le sol avec attention

«ll'y a des traces réates iciLée mpr ei nte nde
doun @ dluming le sol et se mea réfléchir a haute
voix) il chausse des botteamas son pas est léger,
probablementun j eune gar -on. I I
incertain.. il nous devance dguelques minutés

- Poursuivons Mirante, ¢ ouvrez bien les yewil pourrait
avoir des intentionkostiles», lui répon@&zvous

Allez au486.
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Rétablir le service militaire obligatoirgui fut aboli tout de
suite aprés lairi de la Guerre des Races vous semble la
meill eure fa-on dneindreeirt Bierr c e
que celapuisse causettes difficultés auxfamilles déjadans

le besoin qui perdraientainsi des membres essentiels pour
leur soutien

Toutefois, & les opérations militairespour récupére les
colonies de Cadashdonnaent des résultats positifs, tout
devrait rapidemententre dans lanormalittet | 6 ens e |
la populatiorpourra en bénéficier

« Bakra, ditesvous en vous adressant &ecrétaire du
Royaume émane un décresdon lequel tout citoyen méle
de ndi mpor {de dighuitealglaeanteang deera
servir |&Etat sous lesordresdu Ministre de la GuerreLa
peine pour la désertion esa mort! »

L6homme ®crit rapi de menle¢ I
parchemin des Ré&gres duRoyaumeet puis demande,
imperturbable«Y a-t-il autre choe mon Signeuf

- Oui, ajouteque les religieux et les magiciens sont exempts
de ce devair, je ne veux pas de problemes de leurpart

Vous réfléchissez a ce qumus venez de diravant de
retourner au paragrapd@&3pour effecte r d o6 au.t r es
Eaivezsula feui | | &aNaed.avent ur e
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LeBallona Airsd ®1 ~ v e r agessdsal@esdoite la a u
ville. Vous utilisez ce moyen deansport depuis peunas
vous entrevoyez d®j ~ |l es i
réserve Vous pouvez voyagerapdementméme dans les
territoires dangereux et difficiles, sans aucun risque de
mauvaise rencontre

Vous dirigez avec adresse ballon versla forét des elfes

mais vers midi vous comprenez que quelque chose ne tourne

pas rond\Vous apercevez | 6 hune haazt oolonne de
fumée noirequis 6 ®1 " ve de |l a directi
Vous nden connaissez pas | ¢
rien de bon

Inquiet, vous poursuivez pendant quelques heures encore e
bientdt vous commewrz aussi a distinguedes lueurs
rougeatres

\Vos pires craintes se matérialiseqiand vous réalisez la

di sgr ©ce qui sbest aumncenda e
aux propotions ingoyables est en train de dévadeeforét
entiere dans un paysaggli a prisune teinte rouge sangt
Svous vous approchez afin d
des dfes, allez au309, 9, par contre, vousrpférez atterrir a
distance de sécuritéllez au519.
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Le chemin que vous paurez es dur et pleins de cailloyx

ce qui rend la cavalcade assez inconfortable, mettant a dure
épreuve votre dos

Quand vous atteignez dim les bords du dg vous
compreneavoir parcouruune bonne partie de votre chemin
et vous décidez que vous pourrez béntous arréter, mais
pas avantdd a v o i r tFlewe \en qui@ cdt endroit
offre un gué assez facile pour vos montures

Vous parcourez encore quglies lieuesj us qud”™ c e
aperceviez une écurie au bord da lll y a de la paille, qui
sembek assez confortable, ais pas araqui vive.

Vous ne vous posez pas trop de questions et vous vous
installezpr of i t ant dnbflain soafflant @sadb | e
Tandis que vous machez distraitement un peu de viande
séchéevous obser veamuaréclfduémergeala |
verticale du lac haut de quelques dizaines de métss
lequelon a batun chateau qui domine le paysage
Saudainement vous voyeguelque chose de surprenant
deux silhouettesindéfinissalles & cause de la pénombre
sont littéralemenen train de marchewus!| 0 e mdirect®n

de 11671 e

Vous faites signe Mirante & a Gadeus d ne pas faire de
bruit et vous vaus approchez en silea pour mieux observer

ce qui se passe

lls sont effectivement en train de marcher sur la surface de
| 6k au

«Cbdest i nditesygusadbvbsecompagnons une fois
de retour

Si vous voulez suivrees deux silhouettes en essayant de
mar c her smme ilslviégrmenude e dairallez au

145 si vous le faites a la nagallez au370.

Enfin, vous pouvez laisser tomber et tenter de passer une
nuit tranquille, dans ce cas allez449.
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Vous montrez dartefact a Surconio & vous le lui donnez
(effacezle de la feiille déaventurég.

«Cbest t oremaitrele naiteaauaudutir Roi. Allez,
cours le rejoindre»

Le nain ne cache pas sa joie quand il gdrene n  mai n
qui reflete la lumiére des brasiers dans toutes les directions
EntretempsMaroldo est angoissénas quandenfin il prend

en mainle marteau e t qgudi l fr sep yerrx |
retrouvent | a s ®,raus obse®erord u
Carolfoqui se femd  d Bctusxde mécontentemermt quitte

les funérailles avant la fin

Une fois le rituel terminéla démuille est transporté&

| 6 iigeutd®mausoléafinq u 6 g1 ¢ pose po.ur
Petit a petitla foule se dispersgands queMaroldo viens
VOUS VOIir pour vous remercier

« Héros aujourdhui je te dois une fiére chandellesetis ton
débiteur. Grace a itoje pourai ®crire dobdau
chapitres du Royaume d&Osgararh Tu as toute ma
reconnaissance esj tu enaurashesoint u nbéaar a
demander mon aid®rend cecien si gne»d 6 ami t
I'l vous t endvecsonaiggwi ce door
«C 0 e s t midr échapillonedes pieces que je ferai frapper
une fois que je serai Rdie couronnement se fera dans une
semaineet 6esp re ppseRt t U ser as

- Mon Seigneurj e cr ai ns q ydspdssible e
ddaccepterdelombne it x atle maent & s
monretourMai s j 6esp re que nous
la couronne sur votre cHef

Vous prenez en maila Piece du Roi Naiet vous | 6
dans votre bourse avec les aut(eappelezvous que le
nombre maximum de piés que vous pouvezatsporterest
100, si nécessaire vous devrez en laisser).udetezla sur
votre feuille daventureet considrez gqe vous ne pourrez
pasvous en débarrassest ce pour aucune raison, vous ne



pouvez donc pas la dépenser

Il esttemps de quitterOsgaram ede choist votre prochaine
destination Quel | e qudell e soit,
arriver est de retourner a Beazi

Si vous étes arré&va Osgaram avec le Ballon a Air, vous le
retrouvez |7 0% vous | aexi e
voyagé avec Bagtmo, vousallez le voir pour le saluer et lui
demander de | 6aide. Apr s |
de repatir, il vous suggérade prendre la diligence dson
cousin Bertollo jusqu6”™ Beo
« Disl u i guei cgest t dteferapad payer i
pour le voyage. »

Vous faites comme il a conseillé et le voyage vers Beozia se
déroule tranquillement et samess difficultés renontrées a

|l 6all ®e.

Une fois arrivé a Beoziavous pouvez choisirvotre
prochaine destination

Si vousavez laNote R, vous devez retourner a Janger. Allez
au541pour décider comment faire.

Si vous avez la Note @ffacezla et écrive la Note R; puis
allez au72.

Si vous avez la Note Bffacezla et écriveda Note Q puis
allez au72.

Si, par contre, vous nodavez
écrivez sur la feuille@ a v e nt u r et puisalle2Nad2. e
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« Prince Maroldo,on dirait que voussuspectezju e | g.u 0 L
Sé6i | v,partagezmveamof vos pensées

- Héros a dire vrai je suspecte tout le monde et personne a la
fois. Les membes de lafamille royde sort au-dessus de
tout soupconainsi que les serviteurse voleur doit avoir

été tres rus@our ne @s se faire surprendré | doit



doun ®eéventwellgnentuelfe. Nos deux peuples ne
sbappr®cprent gu re
Vous réflehissez a ce que viede dire le princest vous

ai meriez | ui p o,smasunrdif plus &geé,e s
entedanslasal | e doéun air hautain
RendezvousaulOl
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Quand vous expliquez la facon db vous aimeriez que

| 6histoire, des pour swwi & € d
sO6®l. Voast nnipemezpas dien laaison jusqu 6 ~
ce qudun courtisan prenne s
«Mais cela nodsgt mdespoPpoil
qgubune dissengouwernpr touteeulé Lchomme est
destiné auwoyaume tandis que les femmes doivent pdem
soindes enfantet se dédir aux cérémonies doalaid »
Ldntervertion du courtisan trouveun soutén parmi les
autres spectateurt, pendant que vousreez de bafouiller
quelque chose pour rattraper le coudp Duc Avicedo
intervient en votrenom et suggée que les aetrs

s 0 mrteint au combat pour obtenir la main de la princesse.
La belke Torlam lance un regard dégolté aux acteurs qui
s 6 ap pr °ntireigr te spectacla puis elle justifie son
attitude « Mais, mon Duc, comment pouvezvous préendre
que je deviennd&pousede celui qui se montne plus fort

que les autrésB méme si cela arrivesomment pourraige

me marier avec |@ Comment lui porter respects la force
devait sbdbaccomp?gner de | a
La jeune femme semble bel et bieontraiée mds le
regard seére du roi la fait plier

« Soit, pere j 6 a c ccenpet ma volonté ce que tu
mé i mp. Baseache que cela ne me rend paureuse»

La s@ne change subitemenpr enant | 6aspe
pour cavaliersTrois prétendnts re@tant une arnre en fer

bl anc sodaf fr onat aniieu desucris cdesmb



spectateurs

Torlam,le regardriste, observe la scema silence.

Au t er me dcharmé orc pyocidne e vaanqueatr
la belle princess est obligée de se sounrett lavolonté du
pére et de & marier

Le silence des spectateurs glinsuit est embarrassant
Rendezvousau 125
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« Un adeptede la magie il me sembleje vieux magicien
inspire profondémengpar le nez,comme pour sentirvos
pouwirs magiques

- Oui, mditre, & je pense ne pas étre le seul parmi nous,
ajoutezvous avec un peu de sarcasme

- Et que voudraigu de moi ales, étrange? questionneg-il

son ton changmt brusquementDes potion8 Des sort8
Des objets magiqu@décidetoi, voyagelr, je nd a i pas
caa faird »

Si vous lui demandez quelque chpsghoisissez entre
potions, objets magiques ou sorts et @llez au24.

Si, par contre, vous laissez tompefous retrouvez vos
compagnonsen attente de la renceoat avecl@&mpereur
Rerdezvousau443

176

Vous donnez | 6ordre 7 toute
milieu du déploiementLa premiére ligne ennemie vacille
sensiblement sous les efforts conjoints de vos hommes
toutefois elé résist et passe la contreattaque

Entretemps, vous avez d( dégarnir les flancs,subissent
sans pouvoir vose iltanated enrerdiey
Rapidement votre armée a pris uflsemation en triangle,
écrasée sur deux cOtés par la pression rai@melVotre
stratégiese révele étre mauvaise, et votre armée subit les



chargesépétées de vos adversaires

Au milieu de la poussie causée par la méléengéale, vous
entendeZes cris dagonieprovenant des premiéres lignes.
Vous voudriez rejoindre os troupes mais vousne pouvez

pas vous exposer a des risques inutiles. Et surtout vous
savez bien que, malgré toutes vos capadiéstant que
combattant,t g us ne seriez dbéaucune
La bataille se poursuit jus
tend deplus en fus en vote défaveur des sections ont déja
quitté le champ de bataille, démoralisées ou, pire encore, er
pleine déroutef c e ~ | av @impétiade. de | O
Vous maudissez les déserteurs et vous vous promettez de le
punir pour maighall brd ee veusrémevais
savez que vous nbéen ausekz p
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Vous parcotez les rues du villagedne allure modestées
habitants sont en pleine activiius voyez des femmes qui

se relaientau lavoir, tandis q& des enfats jouent au milieu

de |l a boue for mRe par | es ®
Une taverneen face de laquelle deéleveurs sont en traite
discuter est le seul endroit oU vous pourriez trouver a
manger

« Gadeus ditesvous, prend les chevam et emmendes a

| &rauvoir Ne les pergas de vue

On te rejoint rapidement avec quelque chose de copieux &

manger
- Ou mon Seigneur », vous ré@ond le gardenullement
loguacet andi s qudi l prend | es
montures

Mirarte et vaus montez dstrois marches quiménenta la
taverre, mds les bouseux puant commepas possiblene
vous laissent pas passer.

« Qui voila dong trois jolis minois de la ville. » | 6 wWes
quatre hommes vous adresse la pardebappr oc



tellement que sentez sorhdeine naiséabondell pose sa
main d®go¥%tante dbdédexcr ®ment
ma s il n 6 a eplieesautré ehoseae lnpramptd
Mirante a déja mis la main a sorpéee t Il 6a d®c¢
moitié, en produisant un brugans équioque de mi@l qui
frotte contre le fourreau

Vous levezrapidement une maia hauteur déa poitrine du
capitane  p o u é&ter étues vaus attrape fermement

| 6abamats de pduddédagev wtuer épaul®ous
desserrexotre prise et puis vousenlevezla sdeté devotre
épaulecomme si de rien était

«Jobesp re quobil néy a pas ¢
fatiguésse restaurent un peu darescon du Royaume »

Votre ton est calme gtiés que vous finissez de parler, vous
faites signe a Mirante de voussuvre a fntérieur de la
taverne

Les quatre hommes se regardent ébahis, vous laissant pass
sans sbopposer

Lantérieur de |G tablissemet est composé de nombreuses
tables dont le bois semble trés usé; il y a peu de clients,
certains en traide mangede la supe,  d é assis devant

un pichet de biére ou de vin

Le tavernierest en train de nettoyer des veri@gec un
chiffon crasseuxt andi s qudune char ma
occupée a servir les client€ 6 e s t bien | a
excetion dansun enviromement padrés accueillant

Vous ne tergiversez pas plus et, en faisant rdulpieces

d 6 su la tabk (effacezles de votre éuille déaventurg,
vous i nt i me«Une bouteilehde wnret quelque
chose a manger pour troierponnesNous sommegpressés
egon pr ®f r e manmw profiter dé Gedex t
belle journée», et pour g 4 sud s chavaux, i
ajoutez-vous par la pensée

Léhomme prend en silence les piéces et en mord une pour el
veri fier .l 6authenticit®

« Nous atendrons d afbreuvoi, poursuivezvous, fais nous



servir par la fille

- Ah, le service de la fille colte une piéer plu$ » vous
répond apidement le tavernier

Vous vous retournez pour vous en aller et vous terminez:

« Eh bien, on se contana de tm service bors... »

Suivi par Mirante, vous sortezde la taverneet vous vous
retrouvez de nouveau face aux quatrgres Lesquels, cette
fois-ci, ne semblent pas vouloir se laisser intimider par votre
attitude décontractés vous menacent armégbatons
Leplusgan d ded eenut x s 6 a daneégsveque’ v
« Voici mon petit seigneur, avec sa bourse pleleg@iéces

d 6.oilrpourrait nous en donner un peu a nous ausgiu 6 e n
ditesvous les ami@»

Ils montrentavec ostentatio leurs ames improvsées, et
vous savez qudil serait,bidmangdg
que vous puissiez vous en débarrassemetout seul, vous
vousmettriez a dos tout le village

Vous étes en train de réfléchir a une réponse adéquate
Mirante ed plus mpideet, aprés avoirpris son pignardde

sa ceintureil le lance ersv ot r e interl|l ocu
fiche profondémet dans son épaule gauchédlessé,
| 6homme se met. ~ crier de d

S vous pos giedre Sirloiofaben auxl@ u
Autrement, allez au229.
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«JOirai che reltesde laForétdamnaelseUrt e s
alliance aveaous leur apportera bien des bénéfices et ils ne
nousrefuseronpas leuappul »

Les ministres & regardeh entre euxet approwent votre
choix

Le Con=il se termine, et vous passez les quelques heures
qui vous séparent du part a préparer votre vage

Vous avez peuétre déja sacrifides vies de Mirante et de
Gadeus evous préférez cette fos voyagersans escoet



Chaqueho mme en pl us palraait $aire l1ad a r
différence dans un futur proch®i vous étesveclatifah, la
démore sera heueuse de venir avec vous, afin de donner
plus de poids ° votre deman
Vous passez ainsialjournée a organiserle voyagedu
lendemain etgrace a une nuit de tout repe®us récupérez

1 point d&Energie Vous pouvez predr e dans |
rojal e une ar me, néi mporte |
dans | a section des isaveglles
fleches tardis quedans la pharmacie royale vous pouvez
obtenir des potions et des médicamers voulant pas
dégarni les réserves, en préigs des temps difficiles qui
vous attendentvous vous limitez a emporter deux doses
parmi les potioasuivante:

1 Artere(vousperrt dbéaugmenter votr

pour |l a dur ®e dbéun paragr a
I Miscolina (vos per met d 6 e Espriméen3t e
points pour |l a dur®e dbéun

T Staborina (vous vgre Agité tle 3d 06 :
pointspoul a dur ®e ddédun paragra

1 Herbe Médicinalg(restaure votre Energie a son niveau
initial),

I TescorinaYous pe met d o6 au gAubritddeB8 v
points pour |l a Xur®e dbéun

1 Merfo (un faible somnifég, capabled 6 e n d mendemit r
quelques heures un animal de petite taille ou pendant
guelqgues minutes des animaux de grande taillan étre
humain

S remplir V C

Vous pouvez aussi
" c e Pédusézoddlrésor Royal ce

maximum de Q0 p i
gue vous penez

é dwé vousétes déja prét pour le dépa8i vous voulez
utiliser leBallona Air avec lequel vous avez fliiaus,allez

aul7Q sinon au377si vous pacourez la route a cheval.
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Le golt duvin est eivrant et,quand vous terminez la
gorgée, Latifah prend son verrdouvant a son tour.
Normalement sesyeuxmont r ent pamasd 6 ®
vous semble y voir briller un éclair de satisfacéon

Vous remercieda démore, qui reprend & parole en vous
faisantune offrequi vous coupe le souffldllez au290.
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La charge desavalies de Wolfarmio fait des raages,et

vos défenses sont inadéquates pour la contrer
Heureusement ils sont pris par surprise par vcanalerie

qui les ataque de ds. Engagés sur deux frontds doivent
diviser leus forces et leuattaquen 6 o bt i e résultas a s
espérés painolfarmio (image 4)

Toutefois 1500 devos fantassingdoivent quitter le combat
car morts ou blessés decém grave ainsi que200 devos
cavaliers Pareillement les forces ennemies subissent une
perte de200 cavalies (modifiez leRegistre de Bataille

\Vous pouvez maintenant renforcer le flanc droit en envoyant
des troupes fraiches prélevées du centre de fanation,

tout en demandanta u gros de I 6ar n
additionnels pour résister a la pression ennefiec cette
mani uvre Vvous tiela paRaer zdvesa @&a n
gagner ainsi un important avantage tactique

Si vous procédez ainshotez sir le prenier Registe de
Bataile disponible & nombre et le type de troupes que vous
allez employer sur le flanc draat allez aul61

Aut rement , vous pouvez fair
centre permetant ala cavaleie enremi e  chderaet @s,

une foisi sol ®e du g tertesde ld dispérsgraen m
utilisant vos archersappuyés par le ste de voavalies.

Si vous choisissez cette optiamtez sur le premier Registre
de Bataille disponibleelnombre et le type atroupesque



vous alez employr pour donner la chasse aux cavaliers
ennemiset allez aul3.

Autre altenative, vous pouvez farreculervos troupes du
flanc gauche, les déplacant vers le centre en simulant une
retraite Vous permettre ainsiauxem e mi agancdrders le
flanc gauchepour mieux legrapperla ou leur front se casse

et ener de séparerdlur armée en deux trong®mue vous
pourrez ensuite attaquer pliagilement.

Dans ce casllez aul32.

De nombewx marchands ambulaits exposent leurs
marchandises dans la grande place fadeadaisimpérial

Un groupe degoersonnes entoure celuiliccrie plus fort que
les autres en présentant les incroyables qualités des obijet
quodi l. Objets qui, leplus souent, ne sohque de &
camelote de moindre valeir moi ns que ce
escroquerie en bonne et duenfier

Vous évitez de perdrelu temps avec ces marchands de
pacotille et Vous tent ez doéi dent
quelque chose de vraent uniqie a vendre

Deux en particulier, attirent votre attentionLe premier est

un sorciernan, aux longs cheveux irs. Il dit étre capable
déenchanter des armes pour
La deuxieme est unedémore, revétue d ldabits assez
swcancts qui mettentbien en éwdence sa silhouette fine et
sa poitrinegénéreusea i n s i gudune peau
typique de sa racden apecevar un jeu de cartes sur une
petite table devantell@ ous devinez québe
futur a sesleents

Si vous voule voir ce que le magicienpeut offrir, allez au
47, 9 vous préférez parler atiémore, allez au448
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Le noble est un trés bon interlocuteur et il décrit avec
d 6 h a bpéribheases laituation économiquedéAbalone
qui selon | ui aurait besloin
vous racontea lassitudequr la vie de campagne@tu 0 i |
dédaigneraipas de retournexl a capi acuitédy q
a de nombreuses années de.cela

« Ah, quandj 0 ®jeumé jespassais du bon temps dans les
bordels deJanger..ils y avaient leplus belleselfes de ce
monde Une peatwcandice comme le lait et parfuméede rose,
des cheveuxtor €...

- Je crois avoir comprjsLord Sirlonio. Malheueusement,
noushommesd 6 Ehédaavons pas Vvrai me
genre @ plaisirs

- Mais tét ou tard vous devrez bierenser a donner un
héritirau pays” moi ns que déjadaits ne |
[ vVous fait un awantidachahéri i
rapidement d tétude

« Mais laissons de cdté ces discussions frivoles et veaons
aux choses sérieusede sais que dansslesemaines qui
viennent wus serrez occupé loin thecapitaleDonc...

- Je vois que les nouvelles circulent vite,6 i ampezr r
VOUS.

- Vous devezsav oi r que | o6ai Il a.hor
associatiorde personnes distinguées qui ont comme objectif
de servir illéute tfagon qud soitEh lsien me
suis ici justement pour ce matiVous avez besoin de

g u e ungdudde x gamsrle ommandemen qui mieux que
moi pourrait vous remplacer lors de moments incertains
comme ceux que nous vivons adtamen®? Ruis, dés que
vous serez deretqur e reprendr ai ma p
toujours prét & vous aider et vous ogilher. Et pour vous
montrer ma1 dévouement a la cayge suis disposé a vous
faire une donatiomimmeédiatede 5000 piéces @or pour ks
caisses royales



Vous °tes sur pr jndsdiuaautretpanhde d
vue cela ne vous déplairait pas derffouer les caissesle

| 06 £advantt votre départVous avez en outre besoin de
trouver un remplacant temporaiet bien que cet homen
donne | 0i meunevau®urvous podriez etirer
avantagemalgré les circonstances

Si vous procédez ainsallez au211, 4, par contre, vous lui
refusez le postallez au51.

Si vous posséddfameaude Lord Sirlonio,| irdfluenceq u 6 i |
a sur vous est trop forte pour pouvoir lui résister et vous étes
f or c ® a Danzeccaspdndevous a1l
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Le messagewous informe quéMaroldo a renoncé au tréne

et que le noweau roi des nains e§laolfo, lequel afait
savoir qul était dispesé a envoyer6000 fantassinspour
vous aide(modifiez la eulle daventurd.

Vous renvoyezle messager, en espérant que les renforts
arriveront a temp<ffacezla Corre de Carolfo € retournez
au86.
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«Mon chapeau est ngibelle princess! »
Le cri d 6 dorlam s¢ reéleia aen deddéeption
du public.

« Faux messirédit le roi.

- Des tétes vont tombeajourdhui... » terminela princess.
Méme le Duc manifest son ingtisfaction poudd i s s u e
spectaclemds les acteurs sont inamovibles

« Ca va ca vd ajoute Avicedo, laissonstomber pou
auj du.dJd@nnonce © tous que |
que la princess Torlam sb e s t mo met de ®e pad i
prendreun mari pour le reste de ses jours

Rendezvousau68.
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Vous arrivez ici dyparagraphel55.

Mirante est en tran de parler avec unelfe, mas vous
néh®sitez pas ~ | 6interpell
« Tu ferais quoi a ma pt&? » terminezvous apresui avoir
expliqué votre hésitation

Mirante, excité par le viret par la situationvous donne son
consel en rianta gorge dployée

«Mais avec toutes les deumaon Seigneut »

Gadeusest par contre complétement absafsorlé par ce
quedeuxfemmesont en train de. | ui
Encore plus perplexeous réfléchissez a ce qui pourrait étre
le meilleurchoix

Sivous accompagnez Sativa, allez 892

Si vous pr ®f ®r ezh02 6el fe Al
Si vous leur demandez a toutes les deux de venis datne
chambreallez au573

Si vousvous excuseg préférant vous reposer tout seul, allez
aulos
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é | 6 amb as srauder voygardes durcegn pleine
conversation aRyario 4 |& svisbaats s a
Dame Isarca. Eux aussi seront hobtesle IEEmpereun
Wolfarmiolors de ette soiréeg u i sbannonce ®
Vous prenez un bain relaxarftous récupérez2 points
déEnergig et vous voushabillez comme il se dofteffacez

les Habits Elégantsle votre @uipement étant donné que
vous les portemaintenat). Au Palas Impérial vous pouvez
emmener avec vous toutes vos armes et vos bijoux, mais
seulement cing objets deotre choix, car les hals de
cérémonie ont moins de poches que ceux pour voyeige
VOUS ne pouvepasemporter votre besace



Le Comte Rygaio vous casille devous montrer ouvert et
disponible au dialogue avelfEmpereur Ldh o mme s 6
endurci aprésels défaites subies ettiénte de récupérer le
prestige perduvous devez don@rouveg que vous avez

a s s auoritésér les citoymsd Abalone.

Le solél commene a se coucher quand vous arrivez sur la
place qui fait face afPalaisimpérial. La féte a akeint son
point fort, avec artistes et cracheurs de feu qui exécutent
leurs performancesous les yeux émerveillés des spectateurs
Les gardes du Palais néopposentaucune résistance quand
lGambasadeur vous conduit au portatincipal. C6 e s t
homme bierconnu, et on vous accardh vous aussi le libre
acces aux cours internes

On vous fait entrer dans une grande salle trés bierrdés;lai
ou ndoles et pegnnalitésimportantes dedl E mpsont en
train de discuter entre euxqut en buvant du viret en
écaut ant | a muosipe deuneusiceens st an trgin
de jouer

Léambasadeurse dirige tout de suitevers le secrétaire
particulier du souerainet canmence a scuter avec lui en
aparté, ce qui vous laisse le tem@s convergr avec

g u e | gsuvouslesouhaitez

Vous pouvezejoindre un magicienchauveet agéqui, tout
seul dans un coin, regarde par une fenéttez au209, ou

une viélle dame qui vient de terminer une conversation avec
une autre femmeallezau565.

Autrementvous pouvez rester avec vos hommes et attendre
gueRygarioait organiséavec le secrétaire la rencontre ave
IEEmpereair. Dans cecas allezau443
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Dés que vous avez pénétdans cette salle, vous avez
ressent i g u erlorgnal.eVous &tes Tertainddé da
pr®sence ddun passage secre
Vous demandez Batifah de vous confimer votresensation



et elle, aprés un rapide souriresous prend par la main et
vous conduit face au mirodte lacoiffeuse Elle poussaine
gravure du cadre en boigt la superficie réfléchissante
glisse comme s | laissadt@apparatt un u n
passage faiblenart éclai par des sphéres magiques.

« Par ici », dit-elle tout simplement

Ladémore vous ouvre laoutea pr = s s ée°de biem a
avoir refermé la porte secréte derriere vous

Aprés avoir parcouru un couloir étroit et avéianchi de
nombreuses pes, vousv o us r et r o uvsaria
place qui fait face au palais. Une grande plante orntates
cache a la vue dgmssants 6 a | de faquellevous sortez.
Vous vous mélez ensuite a la fouddin de brouillerles
pistes. Rerdezvous al 159
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Lérmurerie des rois nains est dans son ensemble le plus
important centrale production de toutdes terres connues.
Les nains sont réputés pour étre les meilleurs forgerons du
monde et ils ont une habilet&turelle par ce quiest de
créer desalliagesmétalliques adaptées a tout besdiames
flexibles pour assassins qui ags e n t d a,rhacked 6 o
capables de briser doédun seu
sont un exemple des objets produits iBbut comme les
armureset les poupoints en cuir tressé avec des fin fils de
métal q u i repr ®s e nt e ndganatdas néitisn e
Le forgeron oyal coordbnne le travail de nombreux ouvriers
et il vous accorde quelques minutes de son précieux temps
Qu 6 avousduzcemandel

Si vous lui demandez des informations au sujeMduteau

de Throringa,allez au492

Si vouslui demandez une armyrallez au334.

Si vous lui demandez urane, allez au361

Si, par caitre, vous ne voulez pgerdre plus de temmians
cetendroitv ous p o uv e z escoftions suivanted 6



Visiter la salle des trophées, 248

Aller a la bibliotheque royale, &

Visiterla salle du tréne, aud5.

Inspecter le quartier du personnel, 5

Comme alternati¥, vous pouvez tout simplement demander
une chambre pour pouvaiéfléchir au calmgen attendant

I 6 h e ufunérailkeeDains cedernier ca, allez au426,
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Effacezla Note L.

Le Ministre de laCulture et de laMagie Agricantusvous fait

l e rapport des r®sultats ob
édits.

B®n ®f i ci ant ah@mempib est pamehus & f i
atirer de nombreux nouveaux étudigms@me des autres
Etats prochesDe nouveaux ingrédients instrument onété
acquis afin de préparer des potions et autreagies
offensives et défensives

« Gracea cela,aucune armée ngou r r a oserédEsp,
termne-t-il avec un sourire

\Vous ne pouvez pas ne pas remarquer le regard dubitatif dt
Ministre de la GuerreAttanaso q u i toutefoi:
intervenit

Effacez40000pieces dor du Trésoret notez dans la section
Armée la pésence dd00 magiciers.

Si vous possédez lddagies de Guere, allez au20.

Si vous avezd NoteK, allez au97.

Autrement,aprés avoir fini de passer en revue les forces a
votre dispositionvous mettez fin alConsil et vous vous
retirez dans vos appartements

Veri fiez votre val eur doéAu
inférieure a 9allez aul57, si elle est égale ou supérieure a
10, allez aB86. Notez que vous ne poexzpas utilser le sa

de Convction, ni boire de potion.
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Le demidémonreste de marbre face a votre intervention.
Tandis que vous continme expliquer vos raisonspus le
voyez absent et vous vous rendez compte que vous ne faite
que gaspiller vme salive

« Vous ées nos prsonniers, dit-i | déun ettvous d
connaissez nos visages et notre cach@ttene vos laissera

pas repartifibrement.»

Il fait signe aux trois brigandsgjui vous ordonnent de vous
lever et vous emmenent dans une ecabangvous laissat

d a n abscuri® a peine éclairée par le peu de lumiére qui
filtre parune petite ouverture

Le sdeil est en train de seoucher et vous ne pensez pas
avoir beaucoup de temps a disposition pour tenter de vous
enfuiré

Si vous cherchz une fagonde sorti, allez a1 285, 5§ vous
attendez le retour désigards, allez aus559

« Mes amis elle doit se marier de force soyine
débempri sonnement dans une t
voir quicongue Vousver r e l lgeu 6c han'lger a d
Les spectateurs ricanent a votre proposition et commencen
a murmuer entre eux Vous ne p@rvenez pas a bien
comprendr e ce gnad ivdus persegez d
clairement « ..o n dirait lcanreit pagjeu 6 i
tempé&amentdelaprincess... »

Entretempsd belk Torlamvous observendignée

« Soit, mon Seigneur Je serai enfermée danse touy ou je
passerai chaque nuit a pleurer pour mmyaumequi périra



sans un guide:

La s@&nechange apidement représentat un chaeau, dont
la tour la plus haute pointe vers un ciel ghsla fenétrede
sa chambrela princese pleurela mortdu roi son pére et
161 mmi n a@urdyaumd Remdezvousaul2s
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Osgaram 6 e st p ansde Bebpziast pdr tsiairs le
voyage est court.

Le ballon s6 ®1 ~ v e rapi dement et
survohnt des plaines ou appassent de nombreuses fermes
Malgré le vent défavorable qui vous oblige a volerzan
zag,vous pour sui veprédvu Paadard lanuitt 6 h
vous ne vous accordez que quelques heures de sommeil
faisant étape dans une praiiéserte Personne ne ws
d®range et avant | daube vou
de ne pas perdre trop de tempke autre j our |
rapidementyoussuivolez les montagns qui représentent la
frontiere naturelle entreluary & Osgaram. A caucher di
soleil vous aiivez enfin en vue du grand portail creusé dans
la roche vous étes arrivé a destinatlon

Vous atterrissez sous les regaéinerveillé&s des norreux
voyageurs qui font la queue pour entrer dans la capitale du
Royaumedes Nains. Unef oul e s 6 a p pearverdeh e
Ballon a Air, vous empéchantedvous diriger veres portes

de laville.

« NO6 ai pas de hOt eun ho®@me, 8ta g e |
mé fonises a examiner ton moyen de transpofe serai
heur eux I|espithlité dads mesimagasingvec les
funérailles duRoi Faroldoqui se dérouleront demain a cette
méme heuret u doi s tdattendre

d 6 a u baeac geeliss disponibes Mon nan estGiorisio

et je fais du commerce av&sgaram dpuis bien longtemps
chez moi tu seras le lmieenu», terminet-il en vous tendant

la main



Vous la serrez sans presque vous en rendre compte
«Cbest quoi deturttaities Gidrisio®x oi r e
Pendant que vous dégonflez Ballon a Air et que vous le
chargez sur sa chatte il vous racontegue le roi des nains
est mortily aune semainedecdlAusage pr ®v
soital 6 h ®deildg dordduire dans le mausolé@é sont
corservéesdsdépouiles des membres de la maison royale
La t©che en ®cMamidda. © | duniq
Lénstabilité politique aOsgaranest un beau probléme pour
vous deman vous devrez tout de suite tenter de lier un
rapport doéaiterdésigR. avec | 6h®r
Giorisio fait un signe aux gardes et vous pouvez entrer dans
Il 6endr oi t dinare qué wosayeejamais va one
ville entiérament construite sous terrevec des énormes
piliers qui sodiennent la vodte et des globes de lumiére
magique qui garantisseah éclairage toute heure

Le marchand vous conduit a ses magasinsl vous @drmez
pendant toute la uit sans inquiétudgvous récupérez2
points déEnergig. Giorisio étudiera leBallon & Air pour
tenter dben cesmouseardz easitel le s
récu p ®r er 7 ndi mpMantenanakprna8390 mo
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Sativa vous lance un regard contrarié a n d iAseaq u
hausse les épauleslles tentent de protestands vous étes
convaincu que voér mission et ddune vitale importance
pour la prospérité droyaume

« Je demande pardprmes dames. Mais nous aurons

d 6 autaagoss de aous retrouygr e nden do
Maintenant je sais ou vous trouver

Puis, vous adressant@adeus eMirante: « Vous deux faies
commebon voussemble ma s demai n matin
devez étre prétau départNous ne pouvons pas perdrep

de temps ici»

Vos gardes du corpwous font signe de la téte pour



confirmer g u 0 étlvaus panter lesmissamtp r |
entre les brases filles Alisea & Sativavous conduisent a
votre chambre et puis vous saluentwaus embrassant sur
lajoue avant de sbden alEhdées I
regardant se fondre dans | 6
du Margrave vous pensea ce qui arait puétre et qu ne
serapas

La nuit s 6,@asonné ree venant dégemnvetre
repos. Peumr s | 6aube vous °tes
deuxcompagons Vous récupére2 points déEnergieavant

de vous rendrau561
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Le messagr de retour deBeozia vous informe que les
Consllsont décrétd 6 ®t at llscerdaarbneau pleas .vite
4000 fantassins 200 cavalies et 100 artersa la frontiére
ertre Dueshe, Abalone teHuary (modifez la feuille
déaventure.

Vous renvogz le messager, en espérant que les renforts
arriveront a temps. Effacea Clef en or et retourzeau86.
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Pendant que vous | daidez
crachant du sang

«Tu vas t O0regarcos Mais fjue dafde faisdu ici?
lui demandezous.

-Mer ci de mob ayv misBeigea@araMo®normh a
estDevero ¢ je viens du villagale Plan de la Gro#, su les
montagnesJe ne pensais pas rencontrer cette créatuwre
termire-t-il en pleus.

Vous Wi donnezune tapedans le dos pour le consoler
vous le voyez reprendre un pes®sprits






« Mon grandpére me raconte toujours de nombreuses
hi stoires ddéh®ros et de <che
et vivent des aventures imgables Un fois, il m@ racong

qud u n nguerrietele dernier de sa ogrégation, qui
travesait un passage soutefrapour récupére ure épée
miraculeusg capdle de détruire tous les ennemis du
royaume | | ®t ait S i fascinalat
tentationd e fted Lemsell passage souterraimue je
connais est celtdi et hiersoirf y s ui s e @irtdne ®
la sortie sur le versarde |16 E mp Jer nee suis fait trop
influencer par cette histoire et je ne me suis pas rendu
compte quda réalité put étredangereusele vous remercie
pour votre aidemes seigneuts

- De rien mon gr¢con, mas maintenant entre chez tgita
famille doit séi.Egue®tayedd
cette mauvaise aventure

- Je vais le fairemds je vous prie deprendrececi en
échange »

Il vous tend une Broche enrdenten forme de loup qui lui
sert pour fermer sa tique.

«Je nbében aurdae jpurues gbuebs’oipnar
j e nd®couterai pl usetduejsvalsi s
medédier unigement audravail dans les champs

- Bien dt, mon garcon Et merci pour la brochec &teun
magnifique objetMaintenant tu peux revenir sur tes pls
néy a auculadama anqer t@saus auCuh e
prétexte

-J 6 o n@n Seigreu! » dit Deveroenrengainantia dague
qubdil av.@dipr aveouol ui |l &gsen
retourner une seslfois

Notez dans votre gilipementla Broche enArgent, qui
occupe | a pktalezawsd6d un obj et ,
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Vo us zmplusalacantrélede votre corps, mais votre force
de volonté est solide et niéchit pas face au pouvoir
sunaturel de la magicienne. Vous savez que vous pouvez la
vaincre et vous concentrez votre esprit sur vos muscles, les
obligeant a réag(vous pedez 2 paits d @if a @use de

| 6effort).

Vous ressentez un léger fourmillementewut de vos doigts.
Vouspouvez les bouger!

La chaleur envahit votre corps et en un instant vous vous
libérez de cette contrainte surnaturelle. Vous dégainae
arme ¢la lan@zcontrela magi ci enne, qui
quelques pas de vouErop lerte pour réagir, elle esbuchée

en plein visage dibmbe a terraavecune large blessure au
front. Elle ne §en remettra pas rapidement!

Loeffet tereent hirtsiebrise, badeus et Mrante
aussi retrouvent le contrdle de leur corpsiégainent lews
armes, pré&ta se défedre contre les gardes qui avangent
|&air menacgants.

Si |l 6ar me que vous avez (I
possession, vous étes mainterdgsaime.

Mirante et Gde u s cupénbde trois adversaires, tandis
que vous devez affrontér dernier de ces garsibelliqueux.

[ est arm® dobéun ci meterre.

Garce: Combativité 10 Energie 12

A cause du grand nombre de personnes dans la salf®issi
combattez avecalForce oul 6 Espr i t VOous
votre Combativité de 2 points

Si vous parvenez a veuibérer de cet adversaire, écrivez la
Note N et rendexous au353
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Vous attr apdeda chni & xgthe ® tineztd®
toutes vos foices Le pécheur est surpris par votre
intervention, mais coprend que vous avez deorines
intentions

Mal heur eusement vous lenpdiSsone s
donneun coup violent brisantnet la ligne et vous faisant
culbuteren arrieredanslé h e raliee h

L&homme jure & haute voixous insultant pour votreide
maladroiteet en vos langant une quelconque malédiction
qguevous ne comprenez pas bi
basse, sans que vous ayez eu le temps dephnat.

1 n 6 yrienaa fael iai et vous vous dirigez vers la
taverre, non @ns avai préalablement insultéous aussi
votre maudite malchancRendezvousau9l.

£ s
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Vous arrivez ici du paragraphE8.

«Qu 6-eegytie vougndites? »

Vous derard e z isldésaeux militaires

Gadeusst le premier a vous répoedx Il doit étre entréci

peu avant nous et ne doit pas bien connaitre cet endroit
sinon il nous aurait déja distand® mon avis il est effrayé
Essayonmderde | 6ap

- Mais dans e cas nousmettrions en alertéoute personne

ou toute chose se cachamans cesouterraih » proteste
Mirante.

Les deux vous regardempnscient que la décision finate
revient.qud” wvous

Si vous appelez -~ g oW gécede, v 0
allez aub25 sinon poursuivez avec précaution486.



199

Si vous étesun Moine, rendezvous immédiatementu
paragraph®&51, autrement poursuivez la lecture

« Bakra, pred bien note de ce quge te dis Le seigneur
dtAbalonea décidé de taxer les richesses ogieux du
Royaume a partir de maintenant les prétrele Barlesh,
d®Aritno, déEkerion ¢ de Rhodio devrons contribuer au
bienétre de leurs concitoyens

Vous \wus interrompez un igtant, réféchissant sur
|Gopportunitde t axer a uBkerion. Ne pdsgd i ¢
fareaurat comme cons®quenceetdo
surtout de rendre les autres religions suspicieugess
causanun grand nombrée problémesgolitiques Il est tout
awss vrai que le charisme du Grand Prétred@&kerion est
partiaulierementfort a Abalore &, s vous décidez de les
traiter toutes au m°me nlave
rivalité qui vous oppose a luiavec des conséquences
difficilementprévisibles

Si vous faites modifier [&dit e n exemptant
d 6 E kredu payement des impH€crivezla Note B sur la
feuille déaventuresinon écrivezd Noe C.

Si vous aez déja écrit laNote D, ces édits sont inutigs,
nod®cr i vueuneautre mote, pairetourng au483
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Le Ministre du TrésorEvaniovous fat un compterendude

la situation

« Mon Seigneur grace a cet édihous avons @IpEE une
énormefortune: 10000 piéces dor, pas moins, qui seront
utiles aurRoyaume

- Je me coplimente avec toi, Evanio! Tu as su exécuter ma
requéte a la perfectiond lui répondezvous.

Mais vous étes interrompu par le Ministre de la Guerre



Attanasio: « Toutefois, cela a eu de douloureuses
répercussionssu la popilation, qui a été inité parles
Grands Prétres a se rebeller contre votre goeveemf mon
Seigneur Lasituaion en ville est critiquie

« Jerésoudrace probléme aussinon fideéle Attanasio», lui
répondezvous avec peu de conviction

Notez les paits suivants

Augmenezle Tréor de10000piéces dor.

Diminuezvotre Autorité de 2 points

Effacez 2500 fantassins 250 cavalies et 100 archers de
votre armeée suite a leur désertion

Maintenant retourneau 541
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L&homme vos invite dans son hatation, une misérable
cabane pas loin du centre du village

Il vit encore avec ses aiens parentsdont il est la seule
source de subsistanceous vous sentez donc un peu
coupable de partager leur repasMalgré cela, leur
compagnie st joyeuse, et vous nargez le pisson roti
accompagné de savoureux tubercuteses cuit directement

sur les braises ardentdfs sont extraits avec un pic de fer et
pui s refroids sous de | 6ec
secondesaprées quoi ils sont teleentt e n d r e sndegtu O |
presque dans la bouche

Vous conversea propos de tdwet de rierpendant qugues
heurespuis vous décidez que le temps est arrivé de repartir
car vous avez encore beaucoup de route a faire

Vous prenez vos besaces et remontez gatheien déailé a
parcourir lesderniéres lieues qui vous séparedihals.



Peu avant le coucheu soleil, vous arrivez enfin devant les
murs de la ville que vous franchissez rapidement par la porte
au sud, pour ensuite vous diriger vers le siege de
| 6 easpeub du Ro y adomee qu ¢& Lkouve a
roxi mit®, a fnuitnVoud fegupérapoiste r
0 £ n ewary @alerau517
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Vous preneZl piece dor de votre bourséeffacezla de la
feuille daventureS v 0 nave padveus pouezparier

un objet dquipementou une arme de vo#r choi® et vous
ladonez © | 6homme qui, aviden
poche Il vous montre ensuit& perk lumineuse il vous en
montre une autre normalet les renfermedans ses poings
avecune rapidté hors du commuyrvous demandant ensuite

d adiquer la main qui cor@nt celle lumineuse

Lanceez deux foisl dé. S vous obtenez le mémeumér,
allez au283 sinon aul07.
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Pour éviter que la wix charmese de lacréature ne vous
obligedvousjetr 7, vdudoewvrezos oreilles avec les
mains et vous détournez le regard au sol

Le son de sa voix résonne dans votre, thtas devient de
plus en plus faible, vous lais¢eni n | i b.r e ddag
Si vous avezun Arc & au moinsune Fleche ou un Poignard
vous pouvez tentede toucheda sikne ( ef f acez
votre équipement) Comme alternative vous pourriez y
parvenir aussi avec le sdttlair Foudroyant

Ou, encore awvec le s o r tllusiosh &ous pouriez faire
apparaitre une pieuvre gigantesqour effrayefa créature,
qui s Ooessdhuian a s i déensorcel e
Enfin, si vous étesin Moine, vous pouvez invoqueEkerion



et demander son aide pour créer de eit#s vaguesqui
fasert fuir lasiréne

Quele que soit la méthode utilisgpour vousdébarrassede

la créatureallez aulb4, s i vous noyalegaur v e
508
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Vous frappez le corps du demémon mettant fin pour
touyours a & vie impie. Le combat a été rapidet
probablane n t p e r s enneste aperceMirasté ¢
Gadeus s sont débarrassés eux aussi de leurs adversaires
non sans difficulté, et ils attendent vos instructions, quelque
peu essdifilés

Il vaut mieuxne pas tréner trop longtempst, une foisque
vous aezrécupéé vos biengeffacez les parenthéses de la
feuille dtaventurg, vous vous dépéchede reprendrevos
monturesRendezvousau 84.
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La menace ennemie est sérde, mas vous pensezu 6 i |
n &tepas nécessaire de détacher op d & h o mme ¢
contrer, sinon | e centre de
ce serait comme | aisser | e
qui est déja contrée avec difficulté

Vous donnezl obdre a vos archerddd ®1I ir e plues
dbéennemi s prgfiarg sliu terfaim sigagé de tout
obstacleet du fait que lecavaleree nnemi e s b6ava
vostroupes sansrisquede dommages collétaux

Quelles troupes et combien de soldats axmzrs utilisé par
Celte attaque

S6liy a au noins 800 arters (ou 500 adés parl100
magiciens ou 400 aidés parl50 magiciensou 300 arters
et200magicien3 allez au231; sinon aw88
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«C 0 eVerénaq U i mo aici! e crigzovou®auroi avant
qudéil ne parte

Il se retourne et reparaduapidement la distance qui vous
sépare

« Que saigu deVerena™Quel est le rapport avec cette p@ria
-Majestéel | e méa envoy®e dans |
que lesorquesdéruiront la forét Jel 6 a de mesupropres
yeux, un amas de squeledtaoirs Ou plus exactemenie le
verrai cette nuit.

L6 e \ouseattrape par le to

- Continwe, mortel!

- Il ne restera plus rien de cefi@ét.. vous devez fuir ou
vous seez balayés Rappelezvotre peple. Abalonepouria
vous offrir asile et gus aider a reconquérir les territoires
occupés par le®rques

Le Roi crache par terre

- Pouah Abalone...ce royaumenous a abandonné a la
frontiere & combattre tous seuls contre ces mess
assoiffés de sanEt mairtenant vos venez nous offrir vogr
aide? Vous auriez pu envoyerune armaeu | i eu d 6 |
personne»

Il prend unpoignardde sa ceinture et coupe les cordes qui
vous attachaient

« Tu es libre de partirétranger de muwvais augure Nous

né mandonneons jamas notre maison»

Il seretourne et se dirige rapidemesetrsle sudouest.

Si vous le souhaitez, vous pouvez le suivre et tenter de le
raisonner une derniere foidlez au351

Sinon, il nevousr e st e  puir augdusqite @k laforét,
allezau 69.
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Vous demandeaux passantge chemin pour lePalaisdes
Consulsque vous atteignez rapidement.

Vous commencez alors a réfléchir a la stratégie a adopter
avecSeber et Arus. Il y a peude temp de celavous avez
réussi a obteir leur neutralité lors de la conspiration contre
le RégentZipher.Serezv ous capabl e doéob
avec euxmaintenari?

€& | 6i ntRalkisdesConsuts,wous retrouvez le mém
vaetvient de personnesoccupéesaux taches les plus
diverses mais cette foisi vous savez déja ou aller. Quand
vous arrivez devant le bureau 8eberv ous esp®r
néait pas doéaffaires wurgent
recevoir Son sepétaire vous reconnalimmédiaement et
vous annonce aConsul qui est bien heureux de vous revoir
Vous ne perdez pas de temps en préambules et vous vou
adressez a lui de fagon directe

« Conall Seberje suis sdr que les nouvelles d@ngernvous
sont déa parvenues. Le régd a fui & la chargede Gardien

du Royaumem incombe Je suis venu dés que mes devoirs
me |l 6ont per mi s pourMasvjeus
souhaiterais en discuter avieard Arusaussi Accordezmoi
audience tous les deux au plus Vite

Lhomme se gratte mentonet puis enwvie son secrétaire
prévenir Arus. Pendant , |é Goadl tvaus taente

| 6 ®v o dau la isitmaion politique a Beozia ¢ vous
demande des détails sur ce qui se passmger.

Il vous offre un généreux verdevin, et ce faiar il meten
évidence ua peti te cireaautoue ducaoud i |
laquelle est attackeéun petit fragment métallique qui
ressemble dunecldf | doit sdagir du |
la Porte de la Terreur Suprémi&enuparHuary.

Cd & n premiére fts que vows vous trouveza proximité
ddun aoubsjseit danger eux, et wvo
serait pas utile de vous en empérer



Si pendant vos aventures vous avégupéé un quelconque
type de clefet que vous possédez une balléede Merfo,
vous puwez endomir le Consll le temps nécessaire pdui
prendre le fragmentle substituant avec ummorceau
semblable que vous obtiendriez a partir de la clef en votre
possessiartsi vous procédez ainsillez au98.

Si vous ne voulez pas risger de metre a nal une possible
allianceavecHuary, vous continuez de discuter avec lui en
attendanfrus,q u i met au moins une
Son habituel air hautairstetrés irritant mds vous étes venu

ici pour trouver dealliés et non voufaire desennems.

Vous | e sravEreneezet lud éxpliquez la situation.

Si vous avez la Note P, Q, R ou S, allez immédiatement au
307, autrement continuez a lire.

Si vous r ®v®l ez qua dédai@Elmp i
guerre a Abalone et ity esb donc temps de mfmer

| 6ancienne alliance qui VoL
vaincre, allez a439,

Si vous | eur dites que | 6E!
dbéattaquer Hasonyerrimiteadlezmau@x e r
Enfin,sivous dites que | 6Emper e
maintenir sous contréle le mécontentement de son peuple e
a | 6éintention de partir en

publique, allez a81.
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Vous vous rendez compte glelfe est en train de vous
tromper EI | € nbéa pris gue des
blanche Vous ne pourrez jamais gagnerdzi!

Si vous | 6 ac c,uwlerauid6dse pat coritreg h e
vous jolez lejeu, allez au332
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Vous tendez | a main au mag
Sartorius.Vous ressentez quEethommepossédale grand
pouvoirs.

Si vous étesin Magcien, un Démon ou wn Lutin, allez au
175.

Si vous avez leCalepin de Menrisio & que vous souhaitez le
lui montrer, allez aus56.

Si vous avez rencontr® Menr
son Calepin, allez ab4.

Sinon, lemagicien trouve \otre compagnie ennuyeuse et n

souhaite pas poursuivre | a
choix et vous c.Adlkesaed3 de | 0i
210
Vous attrapez | dextr ®meéeztd® d

toutes vos fores Le pédeur est surpris par votre
intervention, mais comprend que vous avez de bonnes
intentions. Malgré la sueur qui perle sur votre front, vous
parvenez enfin a fatiguer le pauvre poisson qui doit céder et
se laisser attraper

« Codt la premiere foisqu e lapk artetbéte de ces
dimensiad déclareld h o nmguierous sourit avec le peu de
dents qui lui restentin grand merci, voyagelus

(I borde | e poisson dans se
tandis qudénimalse débat inutilemerdvart de suffoquer
pourde bon

« On le mangera eemble g tu veux, vous proposeil, ou
préferestu quelque chose de plus consistahia Taverre
des Quate Rose offre toujours les mémes saucissesds
elles sont savoureuselt la bierey est tres fraihe. Si tu
préferes B pas restr en ma compagej je peux le
comprendre. Les taverniéres sonin peu brusqueavec les
étrangersmais elles ont un faible pour les hommes du sud.



Peutétre parviendrezous a obtenir un bon prix»

Si v ous irvitatoa gutpécheudleZ au201, sinon
vous le saluez cordialement et vous vous dirigez vers la
taverne a®1.
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Vous réfléchissez quelques minutes sur ce que vous allez
dire, puis vous annoncez au nehbtre décision

« Lord Sirlonio,ilestvraiqgte j e devr ai mo
devoirs pendant quelques semajndéls me sera donc
indi spensable dbéavoir une |
remplaceJ 6 i n f onmmmdBatemanmesMinistresque je
vais vous nommer Gouverneur Supplért pendah mon
absencells devront suivre vos directivemds il vous est
interdit débabrodgédresmese dga¢
clair! »

Son visage tendu soéill umine
« Absolument clairJe posséde une demeirea Jangermu
jevasmobéiadlee e néail 6patention
Palais Maintenantsi vous me le permetteje vais ordonner

a mes serviteurs de préparer le nécessaire pour mon.séjou
Je vous salue»

Léhomme fint son verre de vin et vou®ise la main avec
énagie avantde quitter la alle.

Notezsu lafeuille daventurdes5000pieces dor (ou 4000

si vous aviez déja acceptédD peces auparavant

Ecrivez aussia Note A, puisallez au483 pour affronter vos
prochains devoirsde cfed 6 £t a t
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Le navre, qui transporte des tissus précigast commandé
par le capitane Almoreo,l e bras droit d
Laposactif dans tous les ports commerciaux du continent
Ses gardes du corps sont deuémdns | ud ayant

d 6 ®n o resde shaweisdurs e dtre dqudtra puissants
bras lls sont tous les deux silencieux, et leur regard suffit
pour intimider quiconque

Ldhomme empoche avec aviditée Imontant convenu
(modifiez la feuille daventur et il vous recomrandede ne

pas sortirde la cabne, saufencasl b ur geld ®gq ui p a
est un ramassidd a n c i e n malfrptser fangantsUne
compagnie peu recommandable termine-t-il avec un clin
déiil

Pendant le premier jour de navigatidout se passe hiest,

peu avant le aecher du soleil, un garconvous apporte le
diner vous remar quez @sirdpi€l Au a
moment de reparfiv ous vous rendez coc
attentivement votre cabine avant de refermer la porte
derriére lui

Vous mangewotre repas(vousrécupérezl point dEnergie

et vous vous étendez sur la couchette pour dogquainddu
vacarme provenant du pont vous intrigue

Le bruit continue pendant quelques minutet vous
entendez aussi des cri®n dirait bien que quelque chos

d &armal est en &in de seasser

Si voussortez de la cabine avec précaution, pour voir ce qui
se passeallez aud24.

Si vous préférez ne pas bougles sens en alertallez au37.
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Vous restez cdis ca n's | 0 o esalierg pendans que
legarde muscl ® c besttéllemerd pratiiea v
que vous pouvez clairement distinguer les dessins



compliqués de ses curieuses sandadesjuelques pas de
votre nez Il étire ses brasfatigués et, ce fisart, son
cimeterrelui glise des mains etombe a terreéout prés de
vousavec un bruit métallique

Lth o mme se bai sse pour | e
immédiatement de votre présence; il crie pour prévenir son
compagnon

Vous avez une fraction de secemqmbu décider quoidire.

L 6taquer au74, fuir le plus rapidement possible en
descendant les escaliers HiB, ou vous présenter aux deux
gardes et demander audience avddaegraveau 383.
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Vos homnes tentent d 6 e n f tanrésistance ennemie
positionnée sur le flanessayant de mettre atéroutela
cavalerie qui leur fait facePendant un moment il vous
semble qubéil s ,pmEs soedainemepun p a
vent violent se lé¥ du nord au sud quisauffle de la
poussiere dankes yeux de vos soldats. lls sont maintenant
en difficult® et ! Prdfitant geeettd e r
opportunité, les cavaliers ennemis reprennent du poil de la
béteet chargent vos soldatées écasants avecle poidsde
leurs nontures et parvemd a les mettre en fuite

(I néy a pr ati gu e, ratepourtantpvaus
avez déja perdu une bonne partie de vos hon{eftscez
toutes les forces que vous aviez positionnées sur cg.front
Vous puvez maintenant faie replier vos troupes versel
centreper mettant ° |l a cavaleri
une fois isol ®e du gros de
utilisant vos archers, appuyés par le reste de vos cavaliers
Si vous choisissezette option, notez sule premer Registre

de Baaille disponible & nombre et le type de troupes que
vous allez employer pour donner la chasse aux cavaliers
ennemis et allez alB.

Autre alternative, vous pouvez faire reculass troupes du



flanc cawche, lesdéplagant vers le ceetren simulant une
retraite Vouspermettreainsiaux ennemi s doa
flanc gauchepour mieux ledrapperla ou leur front se casse

et ener de séparer leur armée en deux troncope vous
pourrez ensuite attper plusfacilement.

Dans ce casllez aul32
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«Tu penses Abal@é vieadnat nous sadver
Pendant des année® paysious a abandonné a la frontiere
: repous s e rorquesdLassdeayudort toljewss
parvenus tils y paviendront cette fis-ci encore » conclut
avec méprisd el f e

Vous tentez de protestemds le Roi se montre aussi tétu
gue son peupleVous comprenez que Vv
possibilité de le convaincre de vos bonnes inastet,
découragé pavotre insuccés,vous vous rattez en route
versle nord.

D6i ci d, @ nexestgra pludescette majestueusarét
qubdun s quel egymbele &eenel dehla stupidité ,
deselfed

Il est temps maintenant de reprendre laxfhormal du
tempset, enobsevant le coucher dsoleil, vous machez les
Herbes du Tempgeffacezles de la éuille daventurg et
vous vous endormez

Vous vous réveillez frais et disp@gous récupére2 points
déEnerge) et vous observeavec amertuméa colonne de
fumée ausud indiquant les restes dee qui était autrefois la
maison deeglfes

Si vous étiez venu & chevalous le retrouvez la ou vous

| aviez | ai s s ®&pourd&iinseuesquefqaes t e
heuressesont écoulégs S vous étiez venavecle Ballona

Air, il n 6 abi ascundommageet est en état de fonctionner
Vous retrouvez ausdiatifah, § vous voyagez avec elle
Rendezvousau70.
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Vous vous approchez du charivb us n 6& dquadgsis q u
pas de distan¢eguand vous ressenteune atra@e douleur
dans ledosqui vous coupe le souffle

Un liquide chaudet ferrugineux vous remplit la bouche
vous tombez a genouXous vomissez du sapgndis que le
poignarddeMidrass 6 e n f ncareples dans votre chair
\otre aventure se termineci.
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Lenobleted | es br as, i sbappro
joue, visiblement réjoui« Mon frere quelle flgurante
carriere tu as eukll y a de cela quelques semaines a peine,
tu étais venu dans ma demeure pour measderd e | 6 a
afin déexécuterune importantéacheet je me rends compte
avecjoiegue mon souti eQu d Ddtarfadit W
sans moi et sans la confrérie dont nous faisons partie

Le noble vous fait penser a un vautour qui est en train de
fixersa proiget s& mots sohon ne peut pis clairs.

« Votre Magnificerce je me perm. » vous tentez de sortir

de cette position doéi nfo®sr i «
retrouvezmd s | homme semble hab
personnes

« Point deVotre Magnificence.. toi seul pex md ap p el
frére. Et je ferai de méme avec toi

- Mais, je voul.. vous étes de nouveau interrompu par le
noble

- Mettonsnous a table maintenare voyage depuis hier et
mon ©ge ne me per mAccordprhouus a
peu de ton t@ps et ta compagné. Je ais te raconter de
nombreuses choses»

Il continue de parler et vous accompagne vers la tables
avez a peine le temps de commander aux deux serveuses ¢
servir le repasRendezvousaul82
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Seberet Arus ® regardent préccupésj u s q u 6 Arusc e

rompe enfin le silence

« En fin de comm, la menace déNolfarmio M a j a mq:
cesséGardiend®Abalone.Je pense que tu as raisbné h e u r
est venue do®cr as ert. Enc®duimei t

corcenetuar as | OHuprgx i  de

Seberest du méme avignais il mentionne la nécessité de
trouver dbautres alli ®s

«J 6y ¢ o mpépoadezrousedicis aux @halls, avant
queEmpedeurne mobi |l i se son ar me
une codition suffisane pour levaincre définitvement »

Vous vous serrez | a mainden

Arus vous offre uneClef en oraccrochée a un collier
comme symbol e (ndtezla sud dal 8uillea n c
déaventureelle ne prencpasde place dans votreggipement

car vous la pdez autour du cqu

Si vous avez la Note R, vous devez retourner & Janger. Allez
au541pour décider comment faire.

Si vous avez la Note Q, effackzet écrivez la Note R; puis
allez aur2.

Si vous avez la Not®, effaceda et écrivez la Note Q; puis
allez aur2.

Si, par contr e, vous nbdavez
®crivez sur | a feuille dbdav
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Le moine prend votre mai: vous pouvez sentir laugosie
desa pau, habituée a de nombreuses années de sacrifices e
privations

I vous ¢ ondundé staprla seuledod se e
trouvent des offrandesAux pieds déEkerion sont déposés
armes joyaux, pieces  deé abjes magiquesVotre guide
sort de sa veste un perapeem



dorée, e il vous invite a participer avec une offrande

Vous prenez une pieaior de la boursest vous la mettez a

| 6 iieurtd®la coupele visage dwieil homme $ lurhine
ddéun s our(effaicez lpiccaddoreuyk vous n
pl us dunabjegoe une arme de votre chpix

«C 06 e s t moh fréeen»

Toujours en vous tenant par la maih commence une
litanie qui vous rappedl la périade passée éngenor. Vous
vous joignez a lui au chant et vous perdeezdasciencelu

temps qui .sd®coul e
Le visage sereid@&Kkerionvous apparajpour vous rappeler
qubi l vei ll e ,tvous guaantvers vare r

prochan grand succés

«Ne gacheas la confiane q u e |, rooa disciple» t o i
Quand vous terminez et que vous ouvrez les yeux de
nouveau, toutes les offrandes ontdisparu | 6 except
batona la pointe dorée

« Prendsle mon fréreil est a toi,vousdit le viel homme,
Ekerion sat ce quie st juste et .de gl

apprécié toutes les offrandes sauf celle |, car il
sera plus importante pour toi
Surpris par | a ,vos goapeser le Baton |

dans votre mainl est parfaitemenbalancé etdans vos mais
serait une arme létal&Son pouvoir augmente au fur et a
mesure que vous .I|Ac&chatue toursde z
combat lors duquel vous ne subissez aucune blessure
agpment ez | es idfigendn@ @ mtcprylatid i |
Par exenple, au @uxiemetourov ous bl essez

le bonus de dommage sera de 1 point plus celui déja acqui
de base; au troisieme tour, le bonus sera de 2 points plus
celui de base; au quatriep@ points plus celui de base et
ainddes ui t e jfindugamb@at™ | a

Vousreme ci ez | 6 homme eltambasade s
afin de vous préparer & la rencontre ad@Empereur
Wolfarmio. Rendezvousau186.
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Vous arrivez ici du paragraphE90.

« Quelques sugegions? demandez/ous a vos honmes

- lls vedent nous éliminer, cela ne fait aucun doute, dit
Mirante leur chef voulait probabement avoir plus
déinfoemédtbi epmas voul u nous G
route quj méme sielle estpeu fréquentée, reste un pods
passage Nous conaissons miantenant sa cachettet il ne
nous laissera pas en vious devons absolumefoiir.

- Oui, mas comment? lui fait échoGadeus.

- Avant toute chose nous devons nous libérer de ces liens
ditesvous

-Bof,pour - a, cupdeMiranté approcte les mairs
liées de sa botteet en extrait une petite lame aiguis€es
idiots ne nous ont méme pas fouslEomme il se doit»

Et il rit satisfcarkt pendant
En un instant il vous libére tous les deux, et vous
commercez a eaminer ksparoiset la porte de la cabane
réfléchissant a un moyen de vous enfuir

« On dirait que la seule facon de sortir est de forcer la
serrure ou dodtedvouncer | a po
Mirante tente avec la lame de faire sauter la serruaés m
commencea jurerquand il ®rendc ompt e qudi l
suffisammentdroitpour y parvenir.

Si vous voulez essaydiancez deux dés et ajoutez le résultat
a votrevaleur d Agilité. Si vous obtenez un total égal ou
supérieur d5, allez au597, sinan au395.

Autrement VOUuUSsS pouUaporeadogpat e
d 6 ® p. Allazlae43 pour effectuer une tentative
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« Suismoi, mon fréré »

Les mots du il hommesont de plugn plus conaincants
Vous ave gaché votre vie en futiles aventurespmbas et
pérégrinationsmas| a p a ispritestla selledcbose qui
compte Vous vous étes mémautoconvaincu de pouvoir
gouverner umoyaumeentiett Quelle folie!

Scélérat a été votre amea la wipétuellerechertie de ce
qgue vous .nbaviez pas

« Maintenant je comprends beaucoup de choses sw Mmoi
mémeui ditesv o u s  @tdeuvoix f i |

- Je saismon frére,mais il y a encore beaucoup que tu dois
apprendre. maintenant allons rper ensemble ton ane
atteinda aing Il d»nfini

[ vous accompagne face
fidéles, vous commencez & priéfextasede larévélation
vous remplit | e quiefuderma de cjba
seulement le premier pas que voacomplissez sur le
chemin pou devenirund ® v o u ® skEkerion. t eur
Oubliant vos devoirs politiques,vous vous dédiez
complétement a la méditation et a la viecdenmunataire
dutempleJ usqudé”™ | a !fin de vos |
\otre aventure se termine .ici
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Voici la liste des olgts qui pevent étre enchantésiu codt
de | 6op®ration, et de :I 6am®

Baton a deux maind5 pieces dor), Combativité+1
Dague(15 pieces dor), Combativité+1
Poignard(15 piéces dor), Combativité+1

Epée (20 piéces éor), Combativié +1

Massug(20 pieces dor), Combativité+1

E R ]



Grande Epé€30 piéces dor), Combativité+1

Arc (20 pieces @or), quandvous lancez les dés pour

savoir S i Vous ay eas devea c |

obtenir un nombre égal ougrieur al3

1 Fléche (3 piécesddr chacung causent3 points de
dommage au lieu d2

1 Herbes Médicinale0 pieces r),doubl e [, 6e:

une demidose suffit pourrécupére tous les pimts

déEnergie La demidose restante occup toutefois

toujoursune placedans équipement

Artere( 15 pi ces dobéor), doubl

Giodalina (15piéces @or), double le bonus de la potion

Miscolina (15piéces dor), double le bonus de la potion

Staborina (1ieces @or), double le bonus de la potion

Tesworina (15piéces dor), doubk le bonus de la potion

Poignéedd Her b e s M®pléces ior), aldulgesle

bonus de herbes

1 Gourde de biérél0 pieces dor), augmente de 1 point

toutes vos caract®ristique

=a —a

E R EEEE ]

Des armes ourmures déjaenchantée (par exenple le
Béaton de Menrisio, ai IGarmue du Guerrie) ne peuvent

|l 6°tre de nouveau

Pendant que vous observezragicientravailler activement

“ son,viowvsr evous rendez comp
D™ s qgudi l tawit, wdus &trapezdées objes
erchantéset vous retournez ° I 6
préparer ad rencontre avetiempereutNolfarmio.
Rendezvousau 186
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Si vous avez ldNote E, allez tout de suite aparagraph&64.

Si vous aveza Note A, allez aulls.

Autrement, aprés avoir bierjaugé la situation vous étes
convaincu de |l a n®cessit® o
noblesseet de récupére autantd 6 gue possible pour les
casses duRoyaume

« Bakra, dtesvous en vous adressant a votre secrétaire, mes
ordres sont simples: toutes les propriétés de ceux qui
possedent un titre de noblesse sont confisquéeés,

aujourdobéhui , et font part
Royaume.»

L 6 hrmerprend rote avec digence dechaque détajlbien
qubi l montre de l a crainte
d®ci si on. Pui s, une fois q
demande S i V 0 U sinstractioasza Id 6 a

communiquerVous réfléchissez bien sa questian et puis
retournez a paragrapheél83pour ef fect uer ¢
Pour | 6i nst aeutlleddemtirea &ate Gsdu r
sivous avez ldNoteF,bvous pouvez mactant e
el l e ndaur arilescaisecu mtee i O&Et s
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Arus 8 gratte | e menton tand
propositionma s Sébemmitvous surprend quand il dit
«Etrangeri | 'y a quel que cdamssette g |
affaire. Qu 6 e n-tu em mentionnant lposshilité que le
Royau me ddnedbour r ai t °tre auss
impériale? Tu as quelques suspicichsQu tentestu tout
simplement de nous tromper afin de trouver un puissant
allié?»

Vous tentez de de vous expliguends Seberest une
persane nmeéfianteet il nevous perret pas de répliquer.
Rendezvousau138.
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Face a votre flancgaucHe6 ar m®e e mMmpaséalee
cavaliers nomades des steppes mrdest dinaus. lls
montent de animaux lourds et robustesabitués au dmat
ingratde cederres qui est torride en été et glacial en hiver
Si | 6ar m®e ennemi enaggienses vie e
allez au214

S ifs ont tous été éliminéwérifiez le nombre ele type de
troupes avec lesglles vous éés en tran d O artef vo®
adversaires

Si vous avez utilisé au moind200 cavalies (ou 800
cavalies et 100 magiciens ou 600 cavalies et 150
magiciensou 400 cavalies et 200magiciens, allez au44.
Autrement,allezau 413
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Vous reconnaissez immédiatement les caractéres typique:
des magiciens Vous pacourez rapidement les feuilles
contenues dans | denveloppe
certains des secrets les plus importaetéamagie de guare

de Ruthenia! Vous nesavez pas a qui étaient destinées ces
informations mads elles vous seront certainement utiles.

Vous pliez soigneusement les papiers et les mettez dan:
votre poche(notezles parmi vos objetsomme Magie de
Guere) € puis retourrez au379.
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La cavalerie ennemjecanposéedes meilleurs stdats de
IGarmée mpériale, qui chevauchent des animaux robustes et
agiles chargent avec violence le flanc droitbligeant vos
hommes & une farouche réarce Vos oldats sot
lourdenent amés et, grace a leurs longues lances,



parviennent " repousser I 6
pertegeffacez500fantassingle votre armée

Pendant ce temps, votreavalere contribue de fagon
décisive a la déroute ddorces enamies.Pris de panjue,
nombreux sont les ennemis qui perdent le contrble de leurs
monturesfinissant par les désarconner. Une fois a terre, vos
hommes néont plus qud” Il eu
Léattaque surprise dé\Volfarmio su le flanc droit se
trarsforme en unvéritablemassacre pour ILiAucun de ses
cavaliers nbdest c ap ddifdcertodse

|l es caval i pamleyde | dar m®e i
Gréace aussi a la vigoureuse résistance de votre infanterie al
centre de la formtion qui, par des &ques préises

d 6 h @ment et des mouvementsrapides, empéche les
fantassi ns e ndedagon coordodrgeroaia c €
avez gagnéun considérable avantage tactigdent vous
devez profiter

Vos cavalies sont maintenant fatiguégs les nombreux
assus auxqels ils ont paticipé, et Attanasiosuggr e d 6 °
prudent:« | | vaut mi eux | eplirilsmon |
pourront plus combattre efficacement et nous risquons de les
perdre définitivement»

Pendant ce tempsles forces impériales bien que
démoraisées a causdes assauts perdumnt en train de se
réorganiseret les archers ennemis commencent & décocher
leurs fléches vers voteavalere.

Conment allezvous réagi?

Si vous avez encore au moid®0 magiciensa dispogion,

vous pouvez ler demandede lancer de sorts qui détruisent
les flechesennemiesCeci donnera le temps suffisant aux
cavaliers de rejoindre | e f
se séparant pour faire face a tous leurs bataillbass ce

cas allezau578.

S,parcontre, vous voulez prof
vOs magiciens pour fairgereplier la cavalerieu sud ¢, peu
aprés, utiliser leur force restante pour enfoncer le front



ennemi au centre du déploiemealtez au401
Sivousrtbavez pas de mamds ousgue s
voulezquandmémee f f ect uer | 6 yalezad e
440 s vous déployez lecavalere sur le front nord pour
attaquer les archereauau390sivousled donnez | ¢

charger | e centre de | 6infa
Enfin, sivous suivez le conseildAttanasio € vous faitese
replier la cavalee, e n | 6 ®1 o flegheseennemiesl e s

pour la positionner en sécurité dére vos fantassinsallez
au496.
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Aujourdéui la journée est nuageuse et le ciel promet de la
pluie. Aprés vous étre assuré que tout est en ondras
faites enfin route verBeozia.

Grace a urvent favorableprovidentie| vous laissezderriére
vous de nombreu ses | i eues, manmidsle e n
temps empire considérablemewnbus obligeant & intervenir
de nombreuses fois pour garder le contréle du Ballon
Vous nbébavez aucun r ®pi, vouset
perdez2 points d&nergie Au bout dequdques heuresjous
apercevez au loiles coupoles en orde Beozia

Si vous tentez doat talezauels

s vous préférez vous montrer plus prudentcherchantin
endrat isolé aumilieu des champs a sud, allez au588
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Les troiscompagnonsle Ichomme blessé se mettent a crier
sauvagement et i | uilisastde® batonsc e
comme armes improvisées

Vous devrez en affronter de simultanément, tadis que
Mirane occupe du troisi me

PremierHomme Combativité 8 Energie 12
DeuxiemeHomme Combativité 7 Energie 11

Aprés deux assaytmterrommezle combat.
Si vous aveda Notke A, allez au291, sinonau 60.
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Quand vous accept ez Ichtfah$ed e
met a pleurer de joievous ndauriez jam
froide beautépouvait fondre en une émotion tellai que
vous en seriez la cause

Latifah va se changer por endosse des habits plus
confortables, puis prépamelquesobjets a emporter. Son
regard sbéattarde un instant
contempl er c¢pisefewiéntvous emblassers s
Le contact avec son corps rélevos sensgt vous repengz
aux nombreuses aventures qu
femme, si puissante et disposée a tout perdre pour vous

A partir de maintenanet & moins que le texte ne mentionne
clairement le contrairesous serez toujoursesacompagné

et vous pourrez lu i demander son avis
situation Pour cela goutez50 au numéro du paragraphe ou
vous vous trouvez. Si le texte débute pafows arrivez ici

du paragraphe . . e cela signifie o
d inportant a vous de, et wus pourrez poursuivre la
lecture du nouveau paragraplepar contre le texte débute
avec toute autre phrasee |l a signi fi e qub



dire. Dans ce cagous perded pointddAutoritép our | 0 @
interpellée intilement

Latifah md s pas une combattante elle refusera donc
doéut uheesee ou doé°tmsan combptl i
Mais elle sera toujours a c6té de vous lors des moments
difficiles et elle pourra vous aider en lancant un (et un seul)
sort par paragpheparmi les suivats.

MULTIPLICATION

Avec ce sortLatifah multiplie par deux les effets de vos
propres sorts ou actions

Si, par exemple, vous lui demandez de lancer ce sort avan
un combat, vous pouvez doubler le nombre de dommages
causés a un adwagre pendant un assdau cloix.

S vous voul ez d oEcléirl Feudroyand e f
vous causere6 pointsde dommagesau lieu deB.

Si vous lancez le soMlutation, vous quadruplez votre taille

et donc multipliez pad votre Force

Si vous lance le sort Evocation vous évauez des enfers
deux créature®oerzqui combattronaivec vous

CHARME

La beautéde Latifah pe ut r®duir e " I
cr®atures (de néi mporte qu
végétale) ayant une Combativité égale ou inféeea 6.
Dans ce casonsicerez le combat comme automatiquement
gagné Son aura est aussi capable de vousmber et
d6augmenAuworité de dgointepour | a du
paragraphe

CHANCE

Quandvous lancez les dés et que le résultat obtenu ne vous
sdisfait pas vous puvez demader alLatifah de lancer ce
sort. Vous pourrez alors relancer les dés une nouvelle fois
mais vous devrez accepter ce nouveau résultat san:
possibilité de le changer



Latifahne peut | ancer pagagré@pbemass e L
leext e n 6 eueraréneen raentiqn, ce sera a vous de
d®ci der quand demander | dai
A chaque fois que vous lui demandez un,sbyta toutefois

la possibilité queLatifah £ refuse de le lances elle juge
votre demande inoppame. Pour le vérifier lancez 1 dé, si
vous obteneZ, ladémore vous refuse son aide et, de plus,
vous perdez pointdAutorité.

La démore restera avec vous tant que vofetorité est
égale ou supérieure &. 9 pendant I 6 a\
descendez en dess e cette valeurLatifah vous quittera

Vous étes enivré par le parfum de lavamtdela démore,
quand tout & coup, la situatiotégénere

Dans la salle entr&dEmpereuren persnneq u i d s
vous apercojtpalit de surprise

Avec des mots tremaittsil s 6 a d r effab:e ~ L

« Une vipére.. voila ce que tu ekatifah! »

Le silerce est glacialet |[@mpératricen 6a pas | e

déintervenir.

Léhomme se retourne et sort de la salemandant a grande
voi x | 6intervealdision des gar
Vous devez ajir rapidement si vous penez Latifah per la
main et, & d@rainant avec voysous défonceta fenétre qui
donne sur une cour aleda2dy ®e
Si vous dégainez votre arme en vous préparant a défendre
chérementvotre vie allez au397.

Si vous éteaun Lutin ou que vous possédez un Pendentif
Enchantéallez aul87.
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Vos hommes décochent des rafales &eches qui
ralentissentl@avarcée ennemie et caeid de nombreuses
victimes danm leurs rangsPeunombreuxsont les cavaliers
qui ont survécu a la premiére décharge et ils finissent par
étre dispersés par la deuxiesevede projectiles qui suit
Vos archers sont adroits et
complete des ennemigeffacez 500 cavaliers ennemis.
Jusqud” apataidessedbnetst|l d®r oul ®e
flancs avec la compléte élimination réciproque des troupes
engagéegimageb), mas lGarmée ennemie maintient encore
un avantage décisif en nombd liommes, etWolfarmio
tenedenouveau une manifuvre sur
charger sa cavalerie

Notez sur le premier Registre de Bataille disponible le
nombre de soldats et le type de troupes que vous utilisere:
pour contrer cette charge et dezvousau414.
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Lord Paretussous a rendu une visite officielle lors de vos
premiers jours de gouvernemeudur se féliciter de votre
fulgurante carriére

« Mon Seigneurvous at-il confié,j 6 esp re que
changemstspolit i q u e s modif@é notre jygenenen

ce qui concernena fille... »

\otre réponse a été rapiden essayant do°t
en méme temps clair et déterminé

« Noble Paretus, la pamldonnée par leeigneurde ce
Royaumeest comme sklle état gravée dansal pierre.
JBaur ai l e plaisir et -filstdésonrt
que | es affaires doéft.at mbde
DameMoziad evi endra mon ®pouse &
| 6®t ranger que .\fedlezmeinfopmer@®aa r
fiancée, g élle atende mon retour en confiancke penserai



a elle tous les jours

- Vos paroles sont généreusasdela de toute attentde
suis certain que ma fille veillera jour et nuit en attendant de
vos nouvellesMaintenant mon Seigneur, permettez que je
meretire.

- Mes hommaged.ord Paretus»

Le noble vous fait une profonde révérencet puis repart
vers sa demeure en périphérie de la ville

Peu avant la rencontre avec lesnistres vous décidez de
faire un tour danta capitag, pour vous éclaircir ésidées
Allez au 79, aprés avoir écrifa Not E su la feuille
déaventure
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Gadeusouvre sa besacet en sort une torchdl a quelques

di fficult ®s mgsgy parvient énfinletllumme r
|16 tiit et raide escalier.Au sol vais voyez quelques
empreintegui doivent certainement appartenir aux gens que
vous avez remargsedl y a quelques minutes de cela, et qui
transportaient sur la téte de grands paniers

«l | doit s 6agiMargrdave dtessoesawost e
compagrons en indiquant vers le haut, et maintenant faites
silence »

Vous pacourezl 6 e s saaslrén@mtrer &me qui viwgus
arrétant uniquement quand vous apercevez une lueur
proveni r.VouHfates sipna Bddeus &tandre la
torche pour ne pas régler votre présencet, appuyé contre

la paroi,vous prenez la téte du groupe

Les sens en alerterous remontez les dernieres marches
cach®es p a et vousd pefrevez Uar préseédce de



guel quodéun danedkcemangrisoEmi r e
Vous regardz  en cachett e CdistihgGez nt
clairementdeux hommes, torses nus avec des pantalons
bouffants en traind 6 e n deiclrieuses sandales a pointe
Leur peau en sueur refléte la lumiére des torphastede

long des murs mettah en évidece leur puissante
musculature

« On dirait que leMargravene souhaite pas étre dérangé
murmure, comme toujours mal a propbBrante.

Pendant que vous réfléchissez a vos possibles options
observez les deux honmamqui discutent de quelue chose
gue vous ne parvenez pas a comprendr@ r ' s  quoO
ddbeux se dirige vers vous e
Vous portez immédiatement votre doigt a la bouche pour
inciter vos compagnons au silenckans la crainte que vos
commentaires yissent mettre en alertées deuxgardes.

Peutétre vous avez la une occasion unique pour les éliminer
Si vous possédemn Poignardou un Arc & au moins une
Flechevous pourriez tenter doa
le plus loin Avec un peu de chancet d @dressevous

| & @rlereznsasfaire de bruit, pendant ce tempbrante &
Gadeuspourrai ent sdboccuper de
sbdbapprlocherenant par surpr |
donner | 6alerte.

Malheureusement une incursion aussi violentesad des
morts serait onsidérée par le Margrave comme une
agression, avec des conséquences difficilement prévisibles
Si, malgré tout vous attaquezles gardes avec une arme a
distanceallez aull3

Si, par contre, wus préférez aser cachg vous devez
sallementespérerne pas étre vuDans ce casancez deux
dés et ajoutez le résultat a votraleur d Agilité, si vous
obtenez un total égal ou supérieut@ allez au421, sinon
au2l13

Enfin, si vous vousmontrez aix gardes et vous leur dites
gue vous demandez audienceMargrave allez au273
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Vous arrivez ici dyparagraphe204.

« Que devrionsous faire de ce misérabMirante?
Coupondui la téte et emmenors-la au premierposte de
garde que nous rencontrori$s nous donneront sans aucun
doute une bonne récompense

Vous faites commeMirante a suggéréet, aprés avoir
enveloppé le macabre trophée dans un tigsus le mettez
dans votre besaogotezla dars votre équipem# comme
Téte du Chef des Brigandelle occupe la place de trois
objety. Aprés quoi, vous vous dépéchez @eupére vos
montures pour vous rendre 8d
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Vous vous positionnez juste en face de la pdaalis que
deux actelsse placet dans votre dos e
coté delaporteApr s quoOi la bell e
vous effleure | a mai n. Son
rappelle vos nombreux voyages et vous étes heureux que
son regard seo#t posé sur vous Elle pose décatement un
chapeau sur votre téte, sans que vous puissiez en détermine
la couleur.

EI|l e vous fait un clin doéi
probablement pour effectuer la méme opération avec les
autres acteuruisellerép t e | 6 dgld ®raaidté desn

la porte

Elle retourne enfin devant le rebord de la fenétreollicite

|l a r®ponse: ¢ Or donc, me s
a | 6i n tregdisepougdevinerda couleur de son propre
chapea? Rappeleavous, siuns e u dntre daus se trompe,
vVOous mourrez tous... »



Un | ong moment sO6®coul e, ma
parole S i vous gardez |l e silenc
déautre se d®ci d&l Sivousprenean dr
| iditiative etvous dites que votre chapeau est blanc, allez au
253 Si au contraire volsd dit
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Vous positionnez vos soldats damse tentative désespérée
derepoussr cet assatd e nhééirapériale.

Les puissants barbares du noatliés deWolfarmio, sor en
premiere ligne et leur aspect sauvage suffit & inspirer la peur
dans |l e c¢1 ur .3 esontwomplétdamennnus s
malgré le froid et les armesiigsont pantéesconte eux

Combie n  d 6 h o mwoeiss employé our défendre la
positior??

Si vous avez utilisé au moirkD0 cavalies, allez au498.

Si vous nodav ebn0 cpvaliss, mas vods iavez® |
utilisé 15000fantasans (ou, en alternative, 12000fantassins

et 100 magiciens ou 10000fantassinset 150 magiciens ou
8000fantassingt 200 magicien, allez au275.

Autrementallez au592
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Mirante coupe les cordes qui ueretenaént prisoniers et

tente avec la lame de faire sauter la serrure mais commence
“ jurer quand il se rend co
adroit pour y parvenir.

Si vous voulez essayer, lancez deux dés et ajoutez le résulte
a votrevaleur d Agilité. Sivous obtene un total égal ou
supérieur a 16, allez &97, sinon au395.

Si vous ne voudz pas essaygwous pouvez attendre le
retour des brigands &b9, ou t ent er lagdrtean f o
C 0 u p pauledad4®
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Le Ro i s 0®@leoisgnede lator@rvous laissant
seul a un apreé leesl madthdliées, vous avez quelques
difficultés pour vous relever et vous réalisez que la situation
est on nepeut plus grave L 6 dendie esten train de se
propager sans contrfle et caciner la terr@utour de vous
Vous ne pouvez fuir qubéen s
qgue les orques, avec une stratégie diabolique, ont réussi :
mettre le feu sur touelcdté nod-ouest, obgeant ansi les
elfes a se déplacer dans la direction opposée, tout droit dan:
leurs griffes.

Vous tentez de contourner |
face a face avec deux orquasmés de cimetersecrochus

qui vous barrent la rge.

Sansarmes et agc les mans liées, vous avez trés peu de
chances de vous en sortir, mais vous comptez vendre
chérement votre peau.

Premier Orque: Combativité 8  Energie 8
Second Orque: Combativité 7  Energie 10

En pl us udlepémlitéc@n eamle combata mains
nues vous devez soustraire de vo@mbativité5 autres
pointssi vous combattez avec Rorce ou 3 9 vous utilisez

16 A g iol IEESP®8Y du fait que vous ne pouvez pas utiliser
vos mains librement

Si vous lanezle sot Arréter leTemps enplus de désarmer
vos adversaires/ous en profitez pour couper la corde qui
vous entraveDans ce casous ne subissez pas la pénalité
mentionnée edessus

Pour d®f ai,vaus powez ausdi invdgsiEkerion
(si vouspouvez @core le faie), ou invoquer unwoerz ¢ lui
demander de couper la corde avec ses griffes

Si vous gagnez ce combat inégalez au342
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Vous éliminez facilement le chiequi, malheureusement,
ddéun der ni €an nalertdidémsnlepdais. De
nombr euses |l umi res sbéall ume
de garde sont | i b®r ®s pour
Votre mission a ®chou® et v
la mener a terme avec succ@sais vous pouvez encore
sauver vtre peau.

Vous faites immédatement demitour, caurant rapidenent
vers | e mur dbéenceinte

Malgré votre vitessevous vous retrouvez bientdt entouré
par une meute de chiens qui vdlisquent le passage

Vous mouiez dévoré par les crocs des gardien®dlaisdu
GouverneurVotre averture € termine ici
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\Vous tapez du poing sur la tabée haussante ton vous
ordonnez le silence« Ministred Cet t e atti t u
appropriée a votre titteVous me faites vraiment réfléchir
sur | a per ainoavean coavoquiétte anciame
institution Nous avons beaucoup de chose a faire et si peu
de temps je vous ordonne donc de laisser de c6té vos
querelles personnelles

Vous terminez la phrase avec un tel jurore gqoutes les
personnesprésengs en restent pantos. Probablerant les
mots crus rfont jamais été utilisés dans cette safleis la
situaion récessie un commandement fort et déterminé.
«Ettoi, Bakran 6 ®cr »s pas!

Le secrétaire vous regarde terrorifgsanttomberla plume

de sa main

« Et mainterant, allonsy, mesMinistred Il me semble que
vous ayeztantd 6 e x p ®r i e n.dQee dévriopsaoust a ¢
faire? »

Augmenezvotre Autorité de 1 pointet puis allezau521
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« Canice,je te montrerai que je ne suisspan vil lahe
comme tu le pengs! Montremo i ce Qquijadsdes
le défiezvous

Le riredu Gouverneurésonne dans toute la salle et il est si
fort gue vous pensez qubdil
corps principal du glais

Soudainement, lesontours dusarcophageleviennenflous
etla faible lueur des lampes se fond avec le gris du marbre
Peu aprés une nouvelle image se farmeus étes a

| 6ext ®@rainesurl 0 ocehtsurdupai teRédifices
délabréset vous entendez au loin des crigifeants.

Si vous étiezaccompagé par Latifah, vous réalisez que la
démore nd e pak avec vous vous ne pouvez donc plus
bénéficier de ses pouvoirs tant que vous @eréz pas
rencontéede nouveau

Vous faites quelques pasous demandant ou vous vous
trouvez €, tout acoup vous étes prefé a tere par un
homme qui courait et qui vient de vous heurter, lui aussi
tombe par terre

\Vous jurez surpris parcet accidentet vous vous redressez
pour aussitbt étre agressé par une silhouette obscure, dor
vous pouvez a peingecomaitre les trag humains
horriblement défigurés amrictusavidede mort!

Derriére vouslhomme rampe a quatre pattes pour aller se

cacher dans | 6ombre dbéune r
Les longs cheveux hirsutes de votre assaillant et sa taille
mincelaissent devierqud i | s 6 degrnet dbdune

Elle se bat & mains nues et ne peut qmasétre désarmée.
FemmePosgdée Combativité 12 Energie 25

Aprés3 assautsnotez le nombre dgoointsd@&nergieperdus
par votre adversaire et rendeaus au282
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Les charniges cedent m peu, vous insistez enconmas
Vous ne parvenez pas a enfonaipbre. Vous ne pouvez
donc pas pénétrer dans les appartendmitord Carolfo.
Surconiovous tire par la manchen vous invitant a laisser
tomber « Je vais devoir appel les gades étrangerJe ne
connais pas les habitudes de ton payss ce que tu fais est

un crime sérieuix»

Vous comprenez que Vvous dev
Rendezvousau 139 pour paticiper aux obsequedu Roi.
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D 6 u egergpide vous lancez leaillouauloin.

«Qu o6ta fit?! » demandedcelfe.

Mais vous °tes plus rapide
sachetles mainsrenversant le contenu au sol.

« Regardeils sont tous nos! vousexclamezvous sitisfait.
Mon caillou ne powvait nrepas étre blandd 6 ai !>gagn®
Verenaouvre grand les yeuxvisiblement irritée mads, a
contreciur, ell e est oblig®
« Trés bien étrangersuismoi et je te dirai commeé tu
pourras encore refdier au funeste destides elfes »
Rendezvousaull9
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La fenétre vole en mille écla&t vous retombez sur le sol
herbeux sans aucun dommage

Vous regardez autour de vols | a recherche
ma s Vv ous naé.€ammevsacelaene supsat pas

de nombreuses |l umi res sodal
palais ou vous étiez ce sont les gardes impaux a la
recherche de leur proiAu hasard, vousourez vers la



gauche, sans savoir dagselle zone de la cowous vous
trouvez.Alors quevousentendez les aboiements des chiens,
vous vous rendez compieie le temps esompté

Vous atteignez enf i solidemerranu r
Haut de plusieurs metrdsoffre des appuiset la seule facon
de vous a sortir semble celldel 6 daslar a

Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votateur

d Agilité. Si vous obtenez un total égal ou supériel20a
allez au355, sinon aub0L Si vousétesaveclLatifah ajouez

1 au résultat, cavous vous aidezmutuellemeng grimper le
mur.
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«Mon Seigneur arrétezvoud »

Mirante vous interrompt juste au moment ou vous alliez
faire un autrleacNeges dans | 6e
«Je pense me rappelerima t e n acdssectegavdc fies
rochespostionnées au ras de | deau.

Il regarde autour de lui se grattant le menton, puis il indique
une petiteansea moitié cachée par un saule centenaire

«C 0 e st !>pda-l shride lui,avant de vous édlar le
chemin avec uatorche

Effectivement, sur lesbergesdudcj ust e ~ | 6en.
par Mirante, vous apercevez des traces récentes qui
proviennent de | dauest et e

« Si je me souviens bien, le parcours dessine un ample S &
droo t e d 6 a b ogadhe rous dpvoris shc avance
avec précautian»

Vous aquiescezapidementet puis vous lud onnez | €
de passer en premigfous avez | dinten
visite surprise a ce noble misanthrogiele ramener sous
|Gautorité royale que vous rprésentez étant dong que la
lignéedu Roi Miron est maintenant éteinte.

Le commandant f& quelquespremiers pas hésitants sur

| 6eau, il 1l umi nant Il a voie a



aussitdt suivi par Gadeus et vougui reproduisez
scrupuleusemergon parcours Vous cragnez plusieurs fois

de faire un faux pas, maMirante est un guide parfait et
vous conduit tous les troiers Bembarcadére.
L6obscurit® commence ° t o mk
pl usi eur s mantnsignataet sinsisipdésence de
ses habitats.

Aproximi t ® déune bar gqueunséehellp et
en bois, en piteux état, méne vers une ouverture dans Iz
rochefaiblement éclairée par les derniers rayons du soleil
Vous la remontez un par uet vous débouchez daunse
petite salle creugéd mémelaroche Du c¢c*t ® opp «
VOus Vvous trouvez, un escalier en colimag¢oog aussi
grossi rement entaill ® dans
Rendezvousau233pour expbrer ce lieu
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Le chant de la siréne rese®le & du nectar et elle vous
procue une senston déextase a laquelle vous ne pouvez
pas résisterComme guicé parun orde supirieur a vos
capacitésvous plongez du pont du navire et vos nages v
le rédf de lacréature marire, qui a vos yeux est Iplus
splerdide des créaturés

Sa main effilée caresse vos chevaux moudeplongeant

d ans ,dlévews invite a la suivre dans les profondeurs
marinesVous °tes heureux dOolesvoi
membres dé 6 ® qaiet @B plongez a sause, pourne
plus jamais émergevbtre aventure se termine .ci
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Vous sortez votre arme et
ivrognes qui font un bod en arriére effrayés par votre
réaction lls trébucte n t | 6un ssuunescEngteeu t
comique quiprovoque un fou rire dans toute la taverne.



Mais les hommeshumiliés par ce qui vient de se passer
nbont pas | 6intention de ,se
armés de leurs coutelag\ffrontezles comme un unique
adversaie.

Groupe de Marins Ivres;. Combaivité 10 Energie 19

Quand leur Energie descend en dessous d® mints
rendezvousau292
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Vous lancez votre monture en direction dRthenia,
confiant de pouwir atteindre la ville ®ant le coucher du
soleil. Cesroutes sontdangereusest il vaut mieux ne pas
voyager de nuit

Tout a coup, vous apercevez le long de la route principale un
panneau en bois, presque entierement pourri, indiquant les
Récifs du Diak#, une zone maritime paeculierement
dangereus®u de nombeux voiliers ont coulé & cause des
forts courants sousiarins

Vous ne perdez pas de temps et vous poursuivez sur votre
chemin Au coucher du soleil, enfin, vous atteignez la ville
logée dansun hassinnature] en pleinc urde | la®t
chalaur de cete vallée est asphyxiante

Rendezvousaul51
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Apr s quel gques he yquandvoud &asn
au beau milieu de la meen regar dant Vo
aperceve dans le ciel un petjgoint noi r ghade s ¢
plusen plus

Quelques minutes aprés vous distinguez clairement un
gigantesqueaigle chevauché par une silhouette humaine



portantun masque

Vo us enmjénaig vu quelque chose de semblable, ni
entendp ar | er d &Gdvdliesstvalants.e s d e

Qub lez-vous faire?

Attendre que | 6hol@2wetentenddes r
repousser en utilisant un objet ou on sort? Dans celleas a
au 408 Votre ballon étart bien plus lent qué adimal, vous

ne powez pas teter de vous enfuir
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Les ministres ne cachent pas leur préoccupation pour les
possibles rétorsions quBueshepourrait mettre en place
contre Aalone.

«Soit, Hi | s o0sent,ilsnnous wuverdntt peéth u e
répordez-vous en affichanine inébranlablessurance

- Seigneurinterviert le Ministre de la Guerréttanasiq je
crains que notre armée ne soit pas préte pour se défendr
face a uneattaque militaire de grande envergure. Nous
devons chrcher des alliésavantg u eEmpedeuWolfarmio

ne le fasslui auss. »

Les autresministres partagent ¢ mémeavis vous devez
rétablirdes relations diplomatiquesecd dutres Etats

« Trés bien membes du Conil. J e md e n oc
personnellementditesv o u s d 6 uennel il senpew o |
qu ibne nous reste passez deemps A qui me conseillez
vous de Mwdadresser

Attanasios 6 ®c | a i retprend lalpaad: v o i X

« Mon Seigneur je suggére de nous adresser difes de la
Forét LumineuseNous avons été informés qles attaques
desorquessort de plus emplus fréqientes et ils ne nous
refuseront pas leur aiden échange de la notre

Le Ministre du Commerce&iburzio lanterromg:

« Il ne faut pas oublieLapos ¢ sa puissantddtte navale

Le Duc qui gouverne laville est un vieilami a moi, et je
pew awir une certaineinfluencesur lui. »

Le Ministre de laMagie Agricantus intervieha son tour

« Le Gouvernoratle Rutheniaest célébre pour ses terribles
armes Elles sont infuées aveau pouvoir magiqueet peu
ddéar mRe s p star e supgerey deansRadlier a
Ruthenig

-Ou nous pourr i odeslaRépudique tee r
Huary, concliezvous vous rappelant devotre récente
mission aBeozia.Y a-t-il autre choseMinistres? »

Vous les sollicitez & r ouver d 6 amais guarsel o



v 0 u s temezdem kBponse que des regards perdusus
comprenez avoir fait | e.tou
« Treés bien je vous annonce que des demain je partirai
vers.. »

Si vous alkz & la recherche dees allez aul78

Si vous partezpour Lapos,allez au387.

Si vous préféreRutheniaallez au453

Enfin, sivous vous dirigez veiBeozia,allez au306.
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Vous donng  ” | 6 abupicees dor Effaezles de
votre boursget en échange vous recevez un excellent réti de
sanglier S ce nodo®tait pour Il a t

Vous a causé&pus en auriez profité beaucoup plus

Vous baillezbruyamment,a fatigue du voyage se faisant
sentit vous morez donc ks escaliers qui conduisent a la
petite chambre qui vous a été attribuée

Au rezdechausségles clients continuent & faire du bruit
encore longtemps, et vous entendez mé&me rixe éclater
Malgré tout, vous parvenez avoas dor mi r didun
réparater qui vous faitrécupére 2 pointsd@&nergie

Si VOUS ne poss ®dwus vopsacentertez s e
dbune assiette de soupe cha
commw, c hose (uee vbus accdrde ergéctsamnge
dédepi ce d djeto,u umtd@une deovotre choix,
mas vous ne pourrez pascupére de points déEnergie

Le lendemain, dans une belle matinée ensoleiliéris
sal uez | 6auber gverslecenteeetBeozia u s
Si vous rendez visite augonsuls de laRépublique allezau

207.

Si, par contre, vous voulez rejoindfasgaram/Je domaine

des nainsvous pouvez tenter de trouver un passage en vous
rendant sur la place doarché de Beozid\llez au278 pour
effectuer ce leoix.
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Les toursddnausdéfilent rapidenentsous leBallon a Air,
tandis que les lumiéres de la ville perdent de leur intensité
au fur et ° mesur e (¢ Uceil fait o u ¢
nettementplus froid mads la chaleur génée par la pierre
magque ™ rkédeur de la boite métallique vous permet de
ne pas trop patir des basses températures

Intuitivement, vous parvenez a comprendre la fagcon de
diriger votre engin en arrangeant la dispositio des
contrepoidsvous pouvez ais décider de la dedion a
prendre. Vous mettez donc le cap verssigtouest, mur
laisser derriere voud E mp sans eisquer de percuter les
mont agnes dans | dobscurit®
Si vous étesout seul vous devez veiller toutia nuit au bon
fonctionnement duballon, vous perdezdonc 1 point
déEnergie & cause de la fatigueS vous voyagez avec
Latifah elle peut vous aider @bus vous relayea la tache

ce qui vous permet deous reposeun peu(vous neperdez
aucun [rergient do

Avec les premiéres luesid e | ,6veus épecevez enin

les vagues de la mer qui déferlenintre les hautes falaises
qui forment la frontiére entriduary & Abalone.

Vous r ®f 1 ®chi ssez ~° | 6@uebtec
aux graves conségnces que cela pourrait avoiarse
destin duRoyaume De plws, vous avez abandonmdirante

et Gadeugdans une situatiodifficile et vous craignez pour
leur vie

Quelques heuresncore etvous étes déja en vue danger.
Les miséables conditions de laille sont encore plus
évidentesvu e s d 6:eles quaréens égradéset les
nombreux baraquememarsément la périphérie

Vous maniuvrez avec habilet
| 6 al tetj sousdles regards ébahdes citogns, vous
atterrissez eactement sur la place du Pahbis Royal
Léatterissage est n peu rude mds vous mettez enfin pied a



terre sans problemes.

Une foule vous entow, murmurant de surprisells
néavaient jamais vu un homr
ercore plus de prestigayprés de lapopulation(gjoutez 1
point déAutorité).

Le Héros de Cadbsh, le Libérateur, le Gardiendu Royaume

et maintenantl@&Homme Volant... vos appellations sont
devenues tellement nombreuses que vous en oublieriez
presque

Vousdonezl 6 or dr e aaca que gesonmtkaatouche
le Ballon a Air. Il est posdile que vais en ayez encore
besoin et vous pensez que lpsgiciensdu Royaume
pourront en découvrir les secrets et créer des répliques
Vous pénétrez dans lealais par la pote principale vous
metant immédiatement a la recherche @anabedian pur

lui donner dednstructonsVous devez convo
le Conseil des Ministrest vous luid o n ne z deé fixevs r d
la rencontre pour midi

Entretemps vous vous accordez ticbe collation et un bo
bain chaudqui vous font récupéreé pointsd@&nergig.

Si vous étesen compagre de Latifah, allez au357, si vous
étestout seu] allez au250.
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« Mon chapeau est blanc, betléncesse! »
L e cexcitatioth de Torlam se méle a cetié déception

du pubic.

« Fax, messire! dit leoi.

-Des t°tes vont tomber, aujc
M° me | e Duc mani feste son |

spectacle, mais lesteurs sont inamovibles.

« Ca va,ca val ajoute Avicedo, lssons tomber pour
ajour dobhédannonce © tous que |
que | a princesse Torlam sbo
prendreun mari pour le reste de ses jours..Alez au68.
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Le voyage en diligence colfepieces dor par pe&sonne(si
vous étes accompagné paatifah vous devez payer pour
elle ausgi S vous nobdbavez pas ass
effacerun djet ou une ane de votre choixen guise de
payemen{deuxs vousvoyagez avetatifah).

Quate robustes chevaux tirentla diligence dans laquelle
vous vous installez. Vous observez les autres passagers au
visages anonymes: une iMie dame un jeune soldatdeux
filles aux traits nordiquesqui ne cessent un instant de
papotere un marchand avecafemme

Vous préfére garder E silence et réfléchir a votre mission,
mais vous finissez par vous assoupir. Malheureusement les
nombreuses secousses causées par le chemin accidenté
vous permettenpas de reposer trangeinent et en milieu
déaprésmidi, vous commencez dous sentirankylosé: vous
auriezbienbesoin de faire une pause au plus.vite
Heureusement la diligence ne voyage pas de mugls
sdarr °te daols pow faesomme béepiccee
déor, vous obtéendrez gite et couvel8 si vois étes en
compagnie d Latifah).

Si vous ne pouvez pas vous permettrepce, vous devez
dormir dans | 6®t abl e, endr o
perte del point déEnergie De plus si vous éte en
compagne de Latifah, ladémore refusera catégoriguent

un hébergemen aussiindigne et dormira dans la diligence.
Vous perdez dont point déAutorité.

Au petit matin vous reprenez la routmnscient que vous
néarriverez ° d e sutré mtarminablea
journée.

Mai s un acci deerdmprala mondte duf a i
voyage: avec une secousse un peu plus forte que les
pr ®c ®dent es, | a diligence
s6®crase sur un ctlt®, envoy
Vous no°t esvous testeziant keen gu® make



vous remettre ebout.

D 6 u oup de piedvous ouvrez la portieret sortez de ce
piegegpour observer. ce qui sobes
Lecochere st en train de démdnsetr |
tente de se é&endre bec et onglesais est rapidement
éliminé

Vous bondissezprét a nterrompreléattaque mas les quatre

s 6 ® p a repentbutamt ka tiligence

Pendant ce temps, un par un, les autres passagers sorte
aussivVotre seul e s poat qui ees ue | 6
désarmévous offre son appui

Chacun devou s deux sdado clémorp aveca

| 6objectif de sdben d®barras
Vous affronterez le plus forgui cache son visaggousun
masque avec un sourire terrifiahtl estrpés armé, mais ses
griffes sanguinolented@voir tué lecocheme hissent agun
doute quant a leur dangerosité

Démon Combativité 9  Energie 12

S vous parvealezawld | 6®1 i mi ne
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Vous montez sur Ipasserelle et vous prenglace dans le
navire Rapdement le commandarest littéralement pris
ddassaut par | es d®sesp®r ®
s 6 e n®nudit queles démons sordéja aux portes de la
ville! Le navire est maintenant plein a craqderéfugiés, et
lecommandant sai tndg paé ales repess p a
plusbngt emps; il donne I 6or dr ¢
De nombreuses personnes se jettent en mer pour essay
dbdatt ei ndenwainlVaus saez gertinemment que
ce qui lesattendest la noyade,ne mort rapide & peutétre

le moindre mal pougux.

Pendat le voyage vous évitez tout contact avec les autres



passagersvous ne savez pas comment ils pourraient réagir
sd6ils venaient © vous recon
Le peu de nourriturele b cambug ne suffit mémepas a
nourrir la moitié degens embarqg les plus view et les

plus faibles sont les premiers a mourir de faim, sans que le
cruel capitaine néintervien
Pendant |l e voyage vous ren
aussifuyantla malédict on q u i s 0 boxdn. lesb a
démons onenvahi tautes les terres connues détruit toute
forme de civilisation Le seul espoir
parviennent pas a atteindgadash.

Vous atteignez le Nouveadonde aprés moins@u n  mo i ¢
navigation Pendanttout ce tempsvous n &ez fait que
ressentir le poids de votre responsabilité dans cette
catastropheVotre ambition a détruit un continent entiae
laissant derriére vous gl dévastatiota plus abjecte

Qu 6 e nt-il desvoua maintenafit

Si vous avez une Méche de Cheveux Vigletdlez a

L EPILOGUE 3. Sinon aL &PILOGUE 1.

256

Le Ministre de la Culture et de la Magie Agricantus,
sleci eux jusgbéxcprn@eeddi mpa
« Mon Seigneuyvous aviez fait unerpmesseet il était de
mon devar débentr a’ nanagicidnede guertev e
pour aider notre armééviais on dirait bien que vos mots
sont comme | a poussi re @ui
venbé

Vous trouvezdes mots de circonstance pour vous disey
mads vous étesonscientdd avoir donn® une
de vos capacités de dirigeantous perdez?2 points
dAutorité, effacezla Note L et retournez au paragraphé.
Notez aussi queous avez perdu toutes lpgces dor du
Trésor qui ont été épensés en matériel magique que
personne nbdest capable doéut
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Vous ouvVvr e zen brifant tescedt vqupjetez un
coup doéiil au contenu

Si vous étesun Magcien, allez immédatement au226;
autrementlancez deuxdés et ajattez le résultat a votre
valeurd Bsprit Si vous obtenez un total égal ou supérieur a
19, allez au226, s4l est inférieurvous ne compieez pas ce
qui y est édt et vous devez retourner 879,
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Rotger le commandant d navire marchanest un homme
aimable,originaire de Huary. Bien que normalement il ne
transporte pas de passagpour un voyage aussi court
comme celui ver8eoziail est disposé a faire une entorse a
la réde et pour 5 piecesdéor (10 s vous étesaccompagné
parLatifah)il vous conduira &on pat en deux jours

Si vVous néavez p a sdevazefeeetus d
quelques travaux dans f@rt en transportant desisses de
marchandises pour gagriaisomme nécessaifeous perde

2 pointsd&nergiea cause dmargue de repgs

Vous voyagez incognitet vous restez b
| 6®qui page afin qudon ne vo
Malgré le nauvais tempsle premier jour de navigdion

s 6 ®c o ul etetrsang inabrevémigs, tands que le jour
suivant un soleil chaud resplendit sur la. mer

SGlndpapas doéi mpr ®vus, Beesziasoi r
A ltheure du repase commandantvous invie dans sa
cabire pour bare du rhunh

Si vous acceptez son invitatipalez au550, 9 vous refusez
poliment allez au515
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Vous examinez sommairement kdaves Vous trouvezl5
pieces dr et ure fiole de Miscolina (qui vous permet
déaugmenter votr eowEslpa i durdg
paragaphe oud 6 u n ¢ Youskpauvey aussi prendre une
arme au choix entre urigpéeet un Poignard laissant Gautre
aMirante.

Personne ne semble avoir remarquéertiiteet, a la faveur
des ténebresvous pacoure z | 6ent anprdes ®
brigards a la recherchede chevauxque vous trouvez en
train de paitre le long dwisseau

La majorité des brigandse trouve dans une cabane plus
grandedd o filire de la lumig&e. Vous étes presque 1o

d 6 a f, faanbimseque vous ne tentiemssi de récupérer
votre équipenent, auguel cas vous devez cherclagrénétrer
dans la cabane du chef des brigargdl®n e s p & n éta {
pas été dépladdlleurs.

Si vouspréférez fuir but de suiteallez aug4.

Si, par corre, ignorant le risge vous entez derécupére
vosbiers, allez aul9.
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Midrastombe a terre dans une mare de sang et vougz
précipitamment vers lehariot,réweillant voscompagons

En un clovanio sll&é deBtorpeur et sort soarc,

prét a attaquer tout comme Sulmanio qui donne

| 6i mpression de ne sdé°tre m
Tout a coupld e Idécechefleche aprés fleche Vous ne
comprenezassa stra ® g i e dnida aptsachaque tir
vous entendez clairemeun cri suffoqué

Peuapreslibaisse son arme






«Joben ai t w@zainenet toud eutent sont
probablement blesséwortellement lls battent en retraife
mas je suggere de rester eeré.. »

Il baille etpuis se recouche dans un cdinchariot

Bartemio est encore eité a case de ce qui vient de se
passer etlu risque encouruijl passe le reste de la nuit a
veiller. Sulmanio vous donne le change et vous vous
accordez quelques hms de repos (vous réatnez 1 point
déEnergie)

Quand & soleil & 1éve, vousconstate le massere causé par
16 e | Eh plus deMidras, il y a huit cadavres humains qui
gisent a terrgtous avec une ftehedans la gorge

En fouillant leurs affaires vaupouvezrécupére un des
objets cidessouglLovanio & Bartemio ® vous autorisent
pasa prendreautre chosg

Une Dague

Un Poignard

Un Arc

6 Fleches

Une fi arlee dds per met ddéau
Force de 3 points pour nla
combay.

= =4 & —a -2

Vous reprene le voyage vers l@ord, traversant le cotle
Gibas ans diffialté. Enfin, au crépusculéBartembd semble
plus soulage « Osgaramest un vasé royaume étranger
ma s seuls |l es na»ns savent
Il dirige le chariot vers un passagequi aboutit a un
majestueuwportail creusé dans la roe

« Bienvenu au domine desnains, monami. Merci de nous

avoir aid®s » arriver jusqu
Bartemio fét un signe aux gardes et vous pénétrez dans
| 6endroit | e plvausayeejamais \aione d i

ville entieranent construite sous terre,vec des énormes
piliers qui soudiennent la vodte et des globes de lumiére



magique qui garantisseah éclairage toute heure

Bartemio sala ses nombreuses connaissances et il vous
invite a dormir chez lui cettauit, ce qui vous permet de
récupérer toie 16 £ n e pegue @iqu 6 ° semd, ce@ grace
aussi a la généreuse hospitalité de sa fenguievous gave
littéralement de spécialités local®endezvousau590.
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Vous lancez un cride bataille tandis que votre cheval
s dazeau galop

\Vous renversezun homme qui vous fait face, incapable
dé e s gq @ itempsrUne fleche vous atteint au desmas
vous serrez les dents oubliant la douldaut en espérant
quevoscompagnongarvienn@t a vous suivre

Puis une autrdléche atteint le chevalqui s 6 Gute & terre
vous faisant chuterVous vous cognezviolement la téte
contre lesol, et votre vue se brouille/ous sentez le poids
du cheval sur vous et vous neupez plus bouger ni brasi
jambes Quelques secondes aprés, ungéeé met
définitivementuntermeavos souffrances
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« Mon fidéle Bakra, vous adressezious au Secrétaire du
Royaume la situdgion mdmpaose des choix douloureuxjue

je nen d a ujamas Pris autrement quedans un cas

d @érgencecomme celui-ci. Prépare un étliselon lequel, a
patir d &ujourdéhui, toutes les propriétésdes Eglises du
Royaumesont confisquées et font partie désormais des biens
du Royaume»

D6bune main tretséd heavositéé 6 i a mm



encr irgers p
te.ddautr
D.euille d

trempela p ume dans | 0
mots puis lewelesyewe n att en
£Ecrivez sur votre
Si vous avez la NotB ou C, effacezles
Une fois ces modifications termées vous pouvez retoner
auparagraphd83poureff ect uer okbautres
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Le choc est douloureugous perdezl point déEnergig,
mais suffisantpourbriser le bois de la portdvec un dernier
coup vous | eiffoncez compléteent et vous sortez de |
cabane, pour vous retrouver face a face avec oblegardd
Appuyés cone une rote ils sont entrain de boire et de
discuter entre ewEn vous apercevansiquittent leur poste
de gardest dégainent leurs épg vous bloquanke passage
Heureusemenpour vous le reste du campement est plongé

dans la prombre et i | asaéme quvivepdans les
alentours

Vous donneMirante@dadduse sS6o0ccup
brigandl e pl us robuste tandis ¢

Brigard: Combativité 8 Energie 8
Si vous vous en sortez vainquealiez au259.
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« Passe devantGadeus! E fait attention on ne doitpas
nousdécouvrit » ordonnezvous a votre garde du corps
Lhomme descend les maecls avec prr@angaut
devant chaque porteutpdouvyo
Quandvousestimezétre a la bonne hautevwousacquiescez

et Gadeusouvre la porte qui lui fait face

Vous vous retrouvez comme présur le toit du corps
central di chateau: un large cériavec une cour au centre



La féte bat son pleiret les notes de musiquesemplissen

vos oreilles tout comme le parfum des fleurs vos narines
Entouré par au moins une douzaine de femieddargrave
est encore en train de dévosen gigof profitant dela brise
nocturne

Mai s votre i rr wsged inapercuen ét elas t
musique €interrompt brusquementandis que les femmes
se retournent vers vous kmcant depetits cris effrayés

Avant quelord Orivandon 6 a i t | eréagirevoug s
p o0 u v dtaquel, &#91, ou vous excser pour | O
vous présnter et demander audienea,48.
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Vous murmurez une priére Ekerion fotez que vous avez
fait usage doSubel de®s uidvaus 15V
sont accordégst vous lui demandez de mdidir la couleur

du callouquevous avez en majite faisant deveniblanc

Vous ressentez une vibration vous parcourir le bras et entrel
dans votre poing ferméQuandvous étes sldu résultat
désiré vous ouvrez la main et révélez le contenu

Un caillou blanc!

Verena ouvre @nd les yeux, visiblement irritée, mais, a
contreciur, ell e est oblig®
« Treés bien étranger, suigoi et je te dirai comment tu
pourras encore remédien funeste destin des elfes. »
Rendezvous aull9




266

La fe mme vous racont e gue s
lourdement endetté avec Roy a u me d&fid bdea |
pouvoir garder son titre nobiliaire ainsi quessombreuses
épousesAu f i | des ans il sbest
sociéé, d u mo me nd éaigntjdures ét Prétes a tout
pourluiDans une ®poque de mis
train de traverser IRoyaumeil ne lui a pas été difficile de

s éntourer de trainéesnendiantes servanteset boniches

Plus elles étaient meérables plus ellesétaient dsposées
satisfaire sa dépravatioE| | e a d3¥% suppor
de voirdémores, elfes, voire méme une derurque et une
naine,paser devah elle dans la successialynastique au
titre nobiliaire

Mais leMargravendva i t q u e éppeun sastd@uiitén t ¢
et Myrnah a d0 engager des gardes étrangéré ®t ai e n
seuls hommes qui pouvaient résider au chateau de facor
permanentemds leurs ontacts avec les épousds Lord
Orivandoétaient pratiguement inexistants

«Mais tu dois étre figué de elong voyage, vous amadoue

la femme, accoreoi quelques minutes pour un bain
purificateur puis je serai a ta dispositioDu désiresu

t 6 u mbi mairitenarit »

D 6 itinctsvous baissez le regard et regardez vos habits
poussiéreux a cause dang voyaje. Vousacquiescezt la
femme vous conduit vers la salle de bain

Au centre de la salle tronen@ large baignoire circulaire

pl ei ne d oefmttent deb fleurgldtches

La magdcienne vous aide a enlever vos batfass elle vous
déslabille rapdement Une fois que vous étes immergé dans

| 6 elafue mme vous rejoint apr
habits Le contact avec son doux corps gaomble de joie,

et ses mains extraordinaires opérent des mouvements
sensue pour masser vos meilgs nouésqui finissent par se
d®t endr e. Vous ressentez qu



créé entre vous

Apreés le bainJa madcienne vous conduit & sa ¢hareou

el | e mdkigesentsur son lif vous invitant a faire de
méme

« Cette nuit je veuxyouir de la compagnie d@ardiendu
RoyaumeCb6est un privil ge due

- Et ce ne sera pas la derniére nuit que nous passeron:
ensemble... lui répondezvoussouriant

Elle ouvre un tiroir de la commode et eartsquelque chose

depstit.
- Prends cet annealdl a le pouvoir de renforcer ton charme
Quandt u | e porteras, per somne

Notez sur la duille daventue |IGAnneau de la Domination.
Tant quevous le porteez, vous pouveaugmener de 1 point
votre Autorité. Il ne prend pas de place dans votre
équipement

Vous passez une nuies activecar la voluptueus#lyrnah

ne vous laisse aucurépit C6 e st $ enupeLe avanin

| aubevaguws parvenez é€tquewusf a
pouvez enfin dormir urpeu vous aissi

A votre réveil le soleil brille déjv ous °t es con
resté trop longtemps dans la demedteMargrave Votre
mission a une importece bien supérieure ayaisirs de la
chair et, aprés avoir déposé un dembmiser sur le frontle
Myrnah qui dort encore profondémentous partez a la
recherche de vos gardes du coRendezvousau561
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Le viel hommes 6 ® ¢ r o u | ser ke danpds sanginar
coulantde son nez

Vous criez aGacdeus, lui ordonnantde s 6 aer, to(t ten
essayant de réveilldirante e son sommeil enchanté

Vous examinez le corps duwrsier et vous trouvezun
tat ouage en ading pontes sdredtse ndé e
Un nécromarit Il voulait utiliser vos corpspour dieu sait



guelle inavouake pratique.

Vous jetez son corps dans un fosse faisant attention de ne
pas vous faire voir par un éventuel passadit vous
récupérezles el ques 0 b jséslditsun BAtord i |
(ayant la particularité, enplusdesth s d e b aysre,
1 pont de Combativité en plus si utilisé au combat avec
16 A g i), le PdigRardet une pation de Miscolina (qui vous
per met d 6 aug me ret3@aints paurt la duréeE s
ddéun paragr apheVous uroukd aussiin c o |
Calepinen cuir noir que Mirante parcourtrapidement:

« Ca parle de réanimation de cadavi2g pur blasphénid|

y aussi | e sowier urdc@raimSartonius. S e
nous devions venir & leencontrer un jour il faudra faire trés
attention »

Si vousle souhaitez vos pouvezaussigarderle Calepin a
ajouter d&quipement

Toujours avedsadeusa conduire le carrosseous reprenez

la routetraversant les derniéreglies qui vous sépareng d

la ville ddnaus. Ru avant le crépuscule, vous étas
proximité des puisates murdles de la ville que vous
traversez par la porte suth ou se trouve le siege de la
représentatioduRo y a u me dabphdsddd BEmpi r e
Vousabandonnez learressesans vous faire remargueour
éviter que quelque curig ne fasse la relain entre wus et

la disparition du écromant et vous vous dirigez vers

I 6 a mb pausypabser la nuiRendezvousau517.

268

Les regards deSeber e Arus s bassombri ssel
murmurent quelque chosé 6 or ei | | e

Lord Arus vous rgarde sévérementvous invitant a
poursuivre « Quelles preuves as de ce que tu dis
étrange? Conment prétenddu que nous croyons a des
inffor mati ons doés&pi gi ne dout e
Son ton est sérieux et vous devez trouver le$lenes mots



pour lesconvaince.

Vous pourriez dire que&ous possédez ungropositionde
trait® dob aludsheatnAbadone paurt attaguer
Huary.Dans ce cas allez di66.

Ou affirmer que vous avez envoyé des espions a Irfaus a
de comprendre lasitentiors delEmpereurallez au331

Enfin, vous pouvez dire que vous vous étes rendlaas
car IEmpereurvous a proposé urelliance pour écraser la
résistance deluary.Dans ce cas allez &u
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Latifah est entrain de guiderson armée de démommur
dévaser Dueshe. @ci veut dire que vous avenare un
peudetempp our de ma n Agecantusebespergre
pouvoir contair la catastrophe

Vous dirigez la monture infernale ngeJanger que vous
atteignez rpidementil y a encore peu de gens dans les rues
Vous atterrissez dans la cour du Palais Royal, parmi la
stupeur des serviteurs qui sont teésf par la béte

démoniage, ~ | aquelle vous int
La créaure déploie ses laegailes,qui cachent le soleil, et
sdbenvole " nouveau.

« Convoquez immédiatement Agricantus! » ordorneas

aux serviteurs qui courent tout de suite exécleur tache.

Le vieil homme rejoint le palais visiblement agité.

¢ J 6 aurs ctaintwgjpe celariverait de nouveau... »
commence morose leninistre, aprés que vous lui ayez
expliqué la situation.

« Quelles options avos®ous, Agricantus?

- Aucune!C b6 e s t! Tdutdosdai rest per du! |
espoir! »

Les mots duministre vous glacent leasg.

« Vieil homme retour ne,siceciedtAoutacd ® |
qgue tu as © dire. Moi , je ¢
Malgré votre fatigueyous passezk heures qui suiventla



fr®n®tiqgue recher che d4dvasiom e
desdémonsetla trahisa de Latifah.

Vous envoyez des messagers dans tous les pays ¢onnu:
entretemps la nouvelle du danger gpéise sur loscan &
répand.Les navires gi se dirigent vers le duveau Monde
sont pris dobéass auvtanesede réfligiés n
s dganisentpour fuir vers le sud.

Vos éclaireus vous confirment queds démons ordévasté
Duesheet que | 6 ar estRrepartierap tGutei hatd e
défende son pays

Les jours @Abalone sont compgé

Vous donnez I 6 or drpéparér toutoles
nécessire pou défendre les murailles et vous faites fermer
les portes de la ville, aprés avoir laissé entrer les derniers
réfugiés.

Du sommet dA&awsn e btseeurv,e zémbnsa v
qui phagocytent toute forme de \éehouant d&eur échapper.

La chosela plus érrifiante est que vous commencez a voir

| 6agande de | 6ar mPe d®moni a
De nombreux feux sont allumés pour éclairenldt, mais
dans les regardde défenseurs vous ne percevez que la
terreur. Vous Bvoyez les meilleursgénéraux pur leur
remonter le moral, et vounémene lésinez pas vos forces
en allant doéun c¢c*t® " | daut
espritsdémaalisés.

Quand enfin les déoms sont a portée de fleches, vous
donnez ai®oradrd e erslls padienhentaag u
abattre quelgues ennemis moins vigoureux, mais ils sont
bien trop nombreux.

Un °tre cornu, avec de pui
porte nord de la ville, toutle suite aidé par ses semblables,
tandis que sutes murailles, des ddons visqueux, agiles
comme des lézardont commencé leur ascension. Les
soldats tentent de les repousser avec difficulté.

\Vous résistez pendant toute lathyi mai s ~ | 6a
et le désespoirse font sentir. La ville est eBtement



encerclée etle nombrex hommes tentent une improbable

fuite 7 |l a nage: ils ne sul
glacée

Tout sbacc®l re quanduelcede p
sous | Oiagsgillantst des

Unearméenoire envahit la ville!

Vous vous jetez dans mélée pur tenter de faire face a
cette invasion. Mais vous étes condamnés!

Vous affrontez six démons en méme tenysls ne pouvez
rien contre un tel nobre. Votre corps est déchigié par les

nombreuses blessures et servira deegeaux créatures de
| einfer. Rndezvous aL&EPILOG UE 3.
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Bien que Latifahet vous voyagiez incognitp et que
personne ne montre le moindreérét pour voyda démore
attire bon nombre de regards admiratifs.

Effectivement elle apparaitanme w diamant au milieu de
cette porcherie,et les marins ivres lui adressent des
obscénités tellegui feraient rougir la plus désinhibée des
prostituées és bordels déanger.

La coére monteen vous et vous voudriez intervenir yoro
interrompre ces g@ssieretésSi vous réagisseallez au247,

si vous les ignorezllez aud47.
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Une | ueur dé guand vous apescévaz aliniom
un navire qui fait route dans votre directidharrive a votre
hauteur en gelques minutes et un maience vers vousne
échelle de corde a laquelle vous vous agrippez

Une fois sur le pont, vous étes accueilli par legards
m®f i ants ddupre pédthiotmmgs, le pa
capitainese fraie un chemirc 6 @lmoreo!Allezau388
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Quelque peu découragés, vous marchez dans lesleules
ville, repensant a la perte de vos chevaua lameilleure
facon de parcourirle reste d cheminqui vous sépare
ddnaus, la cappale deld6 E m pde Dueshe.

A pied, cela prendrait un jour entier de marche forcée, et
sous le soleil cuisant deet été torride ce serait sans aucun
doute un choix néfaste

En parcourant les grandes rugs Meconia,en direction de

la porte nord, vous arvenez enfin face aderminal des
diligences Le systéme de transport impérial est trés efficace
et prévoit deux départs journaliers vers lapitale. Le
voyage ne prend guéré pu s d 6 toureée,& demette
fagon vous pourriez atteindre votre desfion finale avant
latombée déda nuit

Le ticket pourvoustrois co(te30 piéces dor. Si vous étes
dispo® a dépenser cette somnadlez au276, sinon wus
devrez chercher une altativeau 544
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Le garce prend um torche pour illuminer les escaliers et
vous en profitez pour s.orti
« Nobles seigneurs nous nNous excusorpEour ne pasious
étre faitannoncermd s nous noéehdavoas
JOoesp re ne paséspar oairs appatbio i r
soudaire. »

Le gardeest surpris un instanpuis recuk etvous permet
ddéentr er ,suwipa vokanpagenk | e

« Nous arrivons de Janger.Je suis celui qui a libéré le
Royaumedu joug duRégent Zipher evoici mes gardes du
cormps

- Vous étes dasla résidnce privée du Margrave Lord
OrivandooNot r e ma’  tr e n §sarioueellep a s
inattendues»



Le garde moustachu vous parlvec un accent exotique et
fait lentemenglisser sa main vers son cimeterre

Son compagnon, derriere luj reste silecieux La tension
d a n s est palpable

Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votateur

d Autorité, s vous obtenez un total éjou supérieur a5,
allez au330, sinon aw295.

274

« Mes fréres écaitezmoi... » tentezvous pour interrompre

les conflits personngle n essayant dobéapl a
«Vous avez ummportantrdle dans le gouvernement du pays
et vous nalevriez pasargumenterinsientre vous. »

Mais vos paroles tombentass le vide, car les quatre
ministresne cessent de se coupe
continuanta se reprocher les stratégies erronées du passé
Apr s di x bonnes ussiomsiasitedon d 6
finit par se calmer, et vapouvez enfin repredre la paole.

« Ministres je voudrais que chacun de vous exprime une
idée pour résoudre lanontage de problemes que nous
avonsAllez, commerceZ »

Rendezvousau521
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Mal gr ® | 6 ®cr a sméiqueede so8 prRa®)i o r
vos honmes se défendent comme des lions et opposent une
farouche résistance lls cédent de quelques pafaisant
reculer un peu le frontmas heureusementa pression
diminug les fantassinsennemis ne pouvant pas maintenir

| 6 aue samsqisquer de g@étinerlesuns lesautres. | | noé
a que peu de blessés dans les deux camps et cela vous don
temporairement | 6avasupasge d
Vous pouvez t eunet percée dud éefflane ¢



gauche(notez sur le premier Restre de Bataille diponible

le nombre et le type de troupes que vous allez employer
pour attaquér Les autres troupes se disposeront sur toute la
longueur di front pour contretéavarcée ennemie.

Dansce cas allez a25,

Vous powez t e nt e rrund peeéé $uele ftanc @roit
(notez sur le premier Registre de Bataille disponible le
nombre et le type de troupes que vous allez eyeplpour
attaque). Les autres troupes sdisposeront sur toute la
longueur du front pour contréd avanc ®e ennemi
Dars ce casallez au398.

Vous pouvez tenter ddédenf onc
ennemie, en regroupant vos fascgotez sur le premier
Registre de Batdé disponible le nombre et le type de
troupes que vouslak employer pour aduer).

Dans ce cas allez alir6.

Vous pouvez concentrer les tirs de vos archers vers les
magciensennemismais ils devront pour cela se rapprocher
dangereusementpreés du centre du déploiemerddverse
(notez sur le pemier Registre de Baille disponible le
nombre dbéarchers que Vvous :
Les autres troupes se disposeront sur toute la émgdu
front pour <contia er | 6avanc
Dans ce cas allez 866.

Rappelezvous aussi de décidede quelle fagcon faire
intervenir vos magiciens (pour soigner les troupes ou
appuyer leur attaqllet avec a@rottebi en doé
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Vous posez 7 30piéced dorsur e comptdire s
du vendeur
«Ce noest oo pid.u» ditesvous omme
sembént de blague ~ | aguell e | 6 haveome

son dur accent
« Oui, mais cela en vaut la peindlos diligences sones



plusconfortablesiu monde entién»

Il vous offre un sourirecandide qui ne vous remonte pas
vraiment le moral & il vous indque le carrosse ou vous
devez monterSu les quatre bancs ont déja pris place
douzaine de voyageuyrsurtout de dameséagéesmas aussi

un mo ns i eistingué avet dnachapeauda plume, et
une femme avec trogaminsqui font unremueménagepas
possible.

Vous vous répartissez sur les quelques placeantesten
attendant que les six chevaux commencent a tirer |
diligence Vous ndat t e n dnerutesqal lient§tu e
vous laissez derrieére vous les murs de la yitler pénétrer
dans lavaste prérie qui sépare les deux grandes villes de
[ Empire

Les bancs sont effectivement assez confortables et le voyag
serait parfait sndesdreisenfanf a i
pauvre femme tente inutilement de les comrdbeutétre
quobiadkaent s oi n ddéune bonne 1
apprendre " comment se t e
personnesS vous voulez leu donner une bonne lecon
allez au393 d vousles ignorezallez au593
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«Etune épreve dointel lling®etareel
qui interpréte le roi

La sc ne c hange ,dtendisnge ureie a u
vaillants chevaliersse placentface a la princessqui les
éloigne un par unavec moult tapage de lpart des
spectateurgjui sontvraisemblablement raside la tournure
gudest en tlacamédie de prendr e
« Pauvre de moi, les larmes @erlamsemlbent réelles, quel
sort f uens<Etreeobliggé a wne vie conjugale que
je ne désire pasmais jeveux défier mon pete»

Puis, s 6 adr e s s,aellet poussuit « Moni Seigneur
j6accepte | 6obligation que



tolérer de devoir me miar r avec deumwihsg u €
intelligent que mdi J 6 ®pouser ai s donc
donnerla réponse correcte @a devindte. S personrt
parvient, ils devront tous mouriEt je resterai célibataire
toute la vie

-Soit mafile,j e t 6accorde dbéag»r c
Laf emme regar de v e laissantagoutHea u
mondeensuspenset puisinterromptle silence

« Voilal J 6y ! Maiiss | O6ali besoin
prétendant. puis elleobserveles spectateurst son regard
sdar r °t dui sera mo quairiérse,prétendant, pérse
concluet-elle en vous indiquant

\Vousvous sentez obsedet quelqpge peu mal 7 |
Si vous acceptez de partici
allezau94, sinon au429.
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Grace aux indications de quelques passants vous trouve:
facilementle terminal des dijences Pami le vaetvient

des gens, vous demandez les informations pour rejoindre
Osgaram, ma malheureusement on voustdi qu & i |
qgubdune | i ai s guelapeaniéresiennigui juste
de partir ce matin

Vo us n Gdevtamps appardre gous réféchissez da
facon déatteindre leRoyaumedes Nains: la seule idée qui
vous vient” | 0 essde voug rendre ds le quartier des
marchandst d 6 ede yougy peocurer une monture a un
prix honnéte

Vous trainez dans lgrande placeen essgant de nepas
vous laisser distraire par les marchandises étalées étes
toutefois attir® paren tvam dep e |
participer & un jede hasard



« Allez messieursUne seule piece dor pour tenter votre
chancé Si vous trouvez d perle magique, voupourrez b

gardet »

Si vous allez voir ce qui se passdlez au463 S vous ne
voulez pas perdre de temps avec ces futilesractions

allez aul20.
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Avant que leGouverneume soit hors de portéevous vous
souvenezdes documents retrouvés au cours du voyage et
vous rappelez a grande vdxrenhius:

«Gouverneurj 6 a i guel que vaudrendre» q u
Léhomme revient vers vous surpris et vous arradbe
mai ns ppé pourvea héifiede contenu(effacez le
Document @ Rutheniade votre équipement

Le Gouverneursemble préoccupé et vous lekpliquez la
facon dont vous étes entr@ possession des documents

«0On dirait gue je dois toba
Gardien du Royaume Sus-moi, et si tu parviendras a
convai spdtrde moh dréelécesgur Canice du bien
fondé detonobjectf e ne méy .opposer al
Arrenhiusvous conduit au travers du beau jardinilais
pénétrant dans le mausolée ou estsamée la dépouille
mortelle de celui qui délivraRutheniade la plus grande
calamité qui se soit jamais abattue sur la ville.

Le sarcophage de Canice se trouve au bouwtaddoir, dans
une grande salle 0% | 6aust®
regardezauour de vous, resa@nt clarement une présence
Arrenhius vous laisse seutt, avec un léger tremblement
dans la voixvous ranpez le silence

¢ Je vVviens tesvioAilsa | oente, j edi ¢ h

Rut heni a. Gouverneur Carda ce
dynastie qui régait sur ns deux peuples! »
De l ongues mi nut es de sil

entendez une voix, elle prent de tous les murs a la fois



vousempchant dbéen d®ter mi ner |
¢ Le Roi déAbal one?!deCd wxaiq
Tu dois avoir du aan, étranger, pour nous demander
autant...»

Vous ne vous | aissez sflas i ni
« Gouverneur Canice, Ruthenia abeoup souffert a cause
du manguement ddAbal one, n

d 6 o u b saiffemce dquecelaous a caus.
-Souffrance? Tu veux Vvrai me.l
éprouvé? Courage, étranger, répsnd

Cbest une d®ci s icoeptezderdangdreaX e
défi de Canice, allez @241 Si vous décliez, allez alB.

Vous arrivez ici du paragraph230.

« Latifah, que devrions nous fairenaintenari »

La démae nevous répond pasnds vous prend par la main

et vous conduit face au miroir de la coiffeuse. Elle pousse
une gravure du cadre eois et b superficie réfléchissante
glisse comme si coO®t ait un
passage faibleant éclairé par des sphéres magiques.

« Par ici », ditelle tout simplement.

La d®mone vous ouvr sréddebieno u
avoir refermé laporte secréte derriére vous.

Aprés avoir parcouru un couloir étroit et av@ianchi de
nombreuses pot es, vous Vvous surdat r o
place qui fait face au palais. Une grande plante ornementale
cache a la vueetpassants 6 a | de faquellevous sortez.
Vous vous mélez ensuite a la foubdin de brouillerles
pistes. Rendezvous aul59
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Vous examing les croquis et vous comprenez
immédiatementque | 6obj et est lea
révolue, quand laédnologieétait plus archaique et simple

« Cela ne me semble pas aussi compliqué que ce que
j 6 ma.g ibsewnisimple marteau en,anéme pas tno
grand», ditesvous a haute voix sans vous en rendre compte.
Vous espérez ne pasavoffensé le contmaaditre.

« Oui, effectivement avec quelques heures de travail je
pourrai en fabriquer une copie identiqdd;il avec orgueil
-Combi e n ?tiddanandezeoss.

- Disons qué avec | 6aide de mes
ayant a dispdgE o n d e, ehtfis heuep cela pourrait
étre faisable»

Si vous avez100 pieces dor et s 6 i | ne sbes!
écoulé me heure depuis le début de votre inigagion
vous pouvez demander au contremadreéaliser une copie

du Marteaude Throringa.Dans ce casllez au22.

Si vous nbaveau paas | &s,veesnpd
pouvez demandame armure,au334, ou une arme, a861

Si, par contre, vous ne voulez gaxdre plus de temmans
ceendrot, vous pouvez choisir |
Visiter la salle des trophées, 543

Aller a la bibliotheque rgale, aub.

Visiter la salle du tréne, &@b.

Inspecter le quaier du pesonnel, ab2.

Comme alternative, vous pouvez tout simplement demander
une ctambre pour pouvoiréfléchir au calmeen attendant

| 6heure des fun®raill 26. Da
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Malgré les coups portésyous réalisez que votre arme ne
cause aucune blessure a votre adversgqire aucontraire,
sembledevenir plus enragém voyant votre sang.

«Fus,i | néy a auc ungémitddommng po
La furiede laf e mme rok deaglas ®@n plus, et vous étes
obligé de reculer.

Des pas rapides derriére vous vous font comprendre que
vous étes tout seul maintenant, et queosis voulez vaincre
cette cr®ature, vous devrez
Si vous contineza vous battreallezau487.

Si vous préférez vous retiragn suivant le fuyardlancez
deux dés et ajoatr le résultat & votrealeur d Agilité. Si
vous obtenez un total égal ou supérieit&ous parvenez a
vous dégager di& femme, allez au450, sinon, vous étes
obligé de poursuivre le combai487.
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Vous observez avec attention le mouvemees dhains de

| homme juste au mo mpere. Leo %
mouvement est fide et rapide, mds vous voyezclairement

la perlelumineusequi,d 6un gest e afdglissei t
“ 1 6i n ta®Grgéemanche dedsa veste

\Vous ne pourrez jamaigagner contre ce trichéur

Vous laissez tombeatet escroet vous quittez le groupgour

partira la reberc h e nedndniureRendezvousau120.
284

Vous observez les mouvementss elfescachésderriére un
buisson un vaetvien t cont i nufaisdnb leun d i
rapport a unelfe portant une fine couronne en,or
probablement leur roi

Vous contnuez de les observer ainsi pendant quelques
minutes puis, soudainement, umemiére vous ébloujt
suivie par un bruit assourdissaibus étes projeté dans les
airs mais heureusement vous retombez dans un buisson qt
amortitla chute (vous perdel pointdd £ner gi e~
écorchures)

Vous réaliseammédiatemengudun gi gant es
incerdi ai re est t odweba®@rétdranmessant e
tout sur son passagd mettant le feu aux cimes des arbres.
Si vous ne fétes pas quelque chemdientdtl e f eu s 6
comme une tdtwisant todtéeisaricd elfique

Le Roi aussia @ bl ess® par | 6exp
regroupant tous ses guerrigrsl| s6®l ance " t
contrer | Origgantvarsidsodest s e di

Si vous le suivez et aidez leslfesa protégela forét, allez

au 351 S vouspréférez fuir loin de la fureur de latadle,
vers le norgd vous devez trouver le moyen de contourner
| écénde qui est en t&in de se propagekllez au69.
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Mirante approche les mains liées de sa botte et en extrait une
petite lame aiguisée« Ces idiots ne nous brméme pas

fouill ®s ¢ omme ,isdtisfagde cetloabli t &
«Qu 6tats | 86 n faieenldi decnande@adeus, avec
cette ridicule | ame nous n

campement dbrigandsbien amés comme eux »

Si vous demandea Mirante e couper legordes afin de ne
plus étre entravé etinsi pouvoirchercher unimoyen de fuir
allez au237. S, par contre, vous restez sans bougeusen
remettant aveconfiarce auxbonnes intentions des brigands
allez a1559,
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Vous vous orientez avec difficulté dans les rues de la, ville
mais vous finissez par troev un endroit ou vouseposer:

[6 Auberge. du Pendu

A l@ntérieur une puanteur et une fuméeerribles vous
irritent le nez un goupe de marirs ivres est en train de
fumer la pipe, tout en adressant des propos obscénes aux
jeunes serveuseg thétablissement

Vous ne pouvez pas he pas remuer les regards
désapprobateurs des autres cliemsis vous préférez ne
pas vous méler de leu affaireset vous demandez a

| aubergiste un repas chaud
Si vousétesavecLatifah, allez au270 s vousétes tout seul
allez au251.
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Avec la cavalerie ennemie atéroutesur le flanc gauche,
vous avez obtenu un avantage tactique décisif que vous
voulez exploiter pour mettre vos adversaires ericdite.



Vous donnez dnc | 6 aerad vos cavaliers victorieux
dbéatt aqu ér géréral emmerma gui est placé au
somnet doOéune colline domi.nant
Vos hommes ex®cutent I a man
se déplacant avec rapiditénds les archers impéaix
prépaent une contreffensive décochant contre euoute
leur puissance de feldttaquees dévastaice et cause de
nombreuses victimesdans vos rangstandis que les
survivants sont ooli d®s @3 @I
repli aouest. vers | 0

Entretemps ce qui reste de laavalere ennemie qute le
combat sur le flanc drqirepliant vers lenord-ouest, pour
rejoindreles cavaliers que vous aviez lagekans | 6 a
du quartier général impérialequel bien que éfendu par
trées peu @ dmmes, prvient & gagner le temps nécessaire
pour que ls deux cavaleries entrent en contaes nombres
sont maintenanten votre défaveurgt vous ne pouvez pas
utiliser les magiciens qui sont positiosr#op loin

L6éaf fr aoutnecancarmagepour les dex camps Bien
quden i nf ®ri or inr®demyonBommesu e
parviennent & tueune bonne partie des adversairesles
survivants sont soit grievement blessés soit trop faibles pour
reprendre le combat.

Effacez bus vos cavaliers agique tos ceux deéNolfarmio.

lls ne restent plus que léantassingt lesarchers soutenus
parvos magiciens, gui s O adfr
presque undemtlieue

Multipliez le nombre de vofantassingar 1,5 $ vous avez

100 magiciens ou par2 si vousavez150 magiciens ou par

2,5 s vous en ave 200. Le résultat final constitue votre
Forced®Attaque (s Vv ous n Oraagidenslagrarce d
dAttaque est égale au nombre dentassing Comparezla
avec cel | empédate, qli SexdcureReradement

de la méme fagon

Si votre Force dfAttaque est égale ou supérieure a celle
ennanie, allez aud27. Si elle est inférieue, allez aus560.
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Vous avez complété votmnmission, il est tempsnaintenart

de reprendre le flux normal du temps

Vous mangez les Herbes du Temgsffacezles ¢ votre
feuille daventurg¢ et vous vous endormez profondément
aux bordgde laforét

Vous vous r®veillez au son
orquesqui se met e branle Vous partez a la recherche des
elfes, mais ceont eux qui vous trouvent en premidryeus

les informez du résultat de votre mission

Les habitants des bois se disposent sur les arbresa la
main, préts a contrer toutecursion ennemijevous-méme
vous vous installez dans une position priviémgiafin de
powoir observer la bataille

La catapukkavancet i r ®e p ar onguest, gdand a i
elle est suffisamment procheous observez comment ces
monstres positionnérun prdectile dansle creux di bras,
IGenflammanimmeédiatemenéavec une trche.

Un orque manipule les leviers mds la catapuke ne
sdbenclenche pas. Lé6orque sbo
lui tirer des coupsle piedsmas sans succe$eu aprs, le

feu du projecte est entrain de se répandre sur la structure
méme dda catapulg, faite uniguement de boites orques
tentent de | 6®t ei nohas e dstadéj@ c
trop tard et leur machine de destruction est maintenant
inutilisable

Privé de keur armda plus terible, les orquessort une proie
facile pour leselfes qui décochent une nuée diéches
causant de nombreuses victimes dans les rangs ennemis
Peu dodeexptarrevi ennent " sur vi
filent vers lesudeg, laissant derriereux leursmorts.

Le succés deslfesest total,et le Roi, avec des mots émus,
vous remercie et vauoffre toute son aide

« Etrangerjamais comme en ce momgatnaai été forcé de
reconnaitre mon tortMa méfiance envers toi a risqué de



comprometre la vie de mon prpre peuplé Heureusement

j 6ai e u isammentMangue pow pduvoir ditgie
jéai commis de nombreuses erreursds aucune qui Soit
fatale.. a partir de maintenant, ledfeste seront débiteur
éternellementPrend ceci commeage de notre amitié»

Il vous tend uneNoix en or(que vous méez dans votre
poche, elle occupe uneage dans votregdlipement Et
vous échangez une accolade fraternelle

Aprés quoj escorté par ses meilleuéslaireurs vous étes
reconduit awnord, di cbté opposé de lafét, pour récupérer
votre moyen de transpor

Si vous étiez venu a cheval, vousrégrouvez la ou vous

|l aviez | ai s s @pourd&iinseuesquefqaes t e
heuressesont écoulégs Si vous étiez venu avec le Ballon &
Air, il n & subi aucun dommagt est & état de fonctionner.
\Vous retravez aussi Latifah, si vous voyagez awte.
Rendezvous aur0.
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Les armes que vous tenez en main sont rustiques, mais
efficaces Bien équilibrées mas Iégéresen méme temps, et
le fil de lalame est coupant comme un raswous lancez la
premiére dans les ajrbien andessus de votre tétesuvie
par la deuxiéme et par la troisienfguandvous étes presque
en train de lancer la quatrieme, vous réalisez audilié de
compter. Vous tentez @ récupérer un, deix, tr... mas la
premiérelame est déja trop procheedvotre main gauche et
la blesse légérementous perde2 pointsdéEnergie

Distrait par la soudaine doulewous faites un saut en
arriere tandis ge les armes tombent ter r ene hpdes

| 6 a,unbfferesives. Les moines vous invitent a réessayer
mais vous vous étes déj@fligé une blessure et vous doutez
de vos réelles capacités

Si vous voulez essayer a nouveawus pouvez le faire
autant de fa que vous le souha&iz, mais pour chaque
tentative ratée vousedrez déduirel point du lancer de dés
pour testetd A g iel vous @rdre2 pointsdéEnergie

Si, tot ou tard vous y parveneallez au425.

Si, par contre, vous r@mcez par précautiometourneza
lGambasade afin de vous préga a b rencontre avec
|EmpereumVolfarmio. Rendezvousau 186.
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« Mais revenons a nousjéros Je sens que mon temps a
Duesheest terminé Je quitterai ddoute fagcon mon mari

qui est désormais un homme vaincicomme tu as pu le
constaterJ e n e t room Anfourear tp ree sne croirais
pasJe to6offre un cltur fid |e
pouvoir Je t 6offre mes ,sdopdwent et
t 6 ° t r.&€Emmebemd avec toj ce soir méme, et aucun
de nous deux regrettera ce cHoix

Vous °tes surpris par etgotreque
décision serarucialepour la destinée de nombreux hommes
Si vous vous alliez d atifah € que vous la conduisea
Jangerallez au230.

Si vous refusezallez au315.

Si vous venez de bhoire du verre qualéamore vous a offert
vous vous sentez si irrésistiblement attiré par elle que vous
ne pouvezien lui refuserAll ezdirectement au230.

201

La fatigue commence a se faisentir quand Gadeusous
rejoint

« Que diable se passel ?! » dit-il alarmé

Il prend a partl 6 un de VOS adver seé
dodext r gpéeil leur mootre lg®ing fem® et | 6 a
déor bridtédant qubéil p

Les hommes semblent surpisreau | e nt ddéun
diriez pr es qu.ells lgissént foraber dears
batonsqui, en touchant le sol, font un brgburddans le
silence inmobile qui vient de scréer.

« On demande pardan Seigneur » bgaye | 6,un
avant d e dgedvdesse mmédiatémentsuiviupar

ses compagnons

«Un de mes petits secretssous ditGadeusle Gouverneur
veille toujours sur vousmon Seignaeir... »

Vous retourez” | eQvaibtout en discutant des intewrtis



de ces r ustr esmpusapardarserveusede tar
taverre qui vous a apporté une outre de vin avec trois tasses
et un énorme plat de réti de lapin fumant, avec du paiiu et
fromage

«Mon mafre md demandéd e vous resltatu
di t jourddurcubest Illed qui r ®g a
Sa voix est faible et anxieus&lle ouvre sa mainou se
trouventles5p i ~ c e & vodsdes tend.

Vous prenez sa main dans la vétre l@trefermez avec
délicatesse

« Gardeles, lui ditesvous sans regret mais remercie le
tavernier de notregrt pour sa générosité

La femme murmure quelque chose visiblement émue et puis
s 6 e enthoasiaste

« Elle ne sait pas simuler, didadeus ce tavernier les lui
déroberatout de suite. et lui donneraine rackd

-Jbesp r e qu monanmi» lti eépondewomp e s
Vous vous installez ~° | 6omb
buvez tout votre soflltandis que vous pouvez voir aux
fenétes des habitations ed nombreux yeux qui vous
observent

Une fois le r@as fini, vous vous remettez en sedfevous
lancezles monturesersle nord-est.

Vous récupére2 pointsd@Energiepour la pause et le repas
Rendezvousau402.
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Vous avezdga assonmé deux maringt, en voyant cela, les

tr oi s aut r eventresadtermerf dud seart t pl
affronter

Léaubergisteprend par le cou les deux blessésles jette
horsd e | 6 aca duieramgree enfin un peu daroe

Vous accompagrel atifah au comptoir et vous donneza

| 6auber giest ed 68 +ep de edtré boarsekn
échange vous recevez un excellent réti de sanglier que vous



dévorez affamés

Vous baillezbruyamment, la fatigue du voyagse faisant
senitr, vous montez dontes escalers qui conduisent a la
petite chambre quious a été attribuée. Vous vous enmdez

rapidement, ce qui vous. fai
Si vous ne poss®dez pas ass
ddéune as s kechauteecet dé dornmlanaule artoir

commun chose que | 6 aacdorele @dns t

contrepartie mais vousne pourrez pas récupérer de points
d 6 £ n e Mathéussusementatifah est contrariée par le
mi s®r able traitement odnéel |
point déAutorité.

Le lerdemain, dans une belle matinée ensoleillgeus
sal uez | 6 aub echegvers te eentee le Bearia. s
Si vous rendez visite aux Consuls de la République, allez au
207.

Si, par contre, vous voet rejoindre Osgarame domaire
des nains, vous pouvez tenter de trouwepassage en vous
rendant sur la ptze du marché de Beozia. Allez 2d8 pour
effectuer ce choix.

293

En col "re et d®-u de nlkkelfepas
vous repacourez a grads pas le chemin qui vous conduit a

| 6 érimur duverger maudissant le mauvaisort Vous étes
déja assez loimuandtout a coup votre estomac fait du bruit
Vous vous massez le ventrmds une douleur persistante
vous ewvahit le corpsVousave z pr Gism i on ..d 6 e x
Vous tentez de fadr quelques pasnas vous tombez a tex

ou, victime de douleurs atroces, vous perdez connaissance
Vous ne quitterez plus jamais le jardinl@sfe noir.

Votre aventure se terminei.i

Votre seul espoiest celuid 6 i n v Bkgrioresi vous en
avez encaz la possibilité

Dans ce casil vous soignera du poison qui était contenu



dans les fruits que vous avez mangés et vous pourrez choisi
comment poursuivrEaventue.

Si vous avez I&lote R, vous deveziurner aJanger. Allez
aub541 pour décider comment faire.

Si vousavez la Note Q, effacda et écrivez la Note R; puis
allez au70.

Si vous avez la Note P, effackret écrivez la Note Quis
allez au70.

Si, par cont rume de ges ioss amdadion® z
écrivezsur | a f eui | lePetguisallezaddt ur
294

Vous soupesez lgaillouen mainindécis

«Non, Verenaje ne te le montrergias! » etvous le jetez

Si vous le lancez dans laaitié noire du cheminallez au
303 Si, par contre, vous optez pour la moitié blandiiez
au 15. Enfin, sivous le jetez au loin, adela du vergerallez
au243

« Notre maitren 6 ai me |es \d@sitetirgVoug cevez
partif dit-il en pointant vers vous son cimeterre de fagcon on
ne peut plus éloquente

- Mais, naus voudrions. »tentezv o us d 6 i sveUS S t
étes interromp par le grde qui vous pousse vous faisant
tombera terre(vous perdeA point d&Energg).

Gadeus eMirante Bagissentmmédiatement en dégainant
leurs armes et en se préparant au combat

«Arrétez vous deuX » intimezvous en vouselevant

Tous attendrt votre prochaine action

Si vous attaquez lesedix gardesallez au572 s vous



laissez tombeet que vous retournez a votre campement sur
le bordnord di Lac, vous pouvez redescendre les escaliers
et utilise la barquearriméesur | 6.’Dhns ce casendez
vousau449,
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« Vite, Gadeuspasse devahb ordonnezvous.
Votrecompagnom ondit danslbkedqgapkeg ar
avoir attrapé au vol une torchBlirante cogne la tétede

| 6ot ag e sd¢lai faisantgerdreeconnaissan@t,puis

il suit Gadeus rapide comme un chat.

Vousfermezla marcheRendezvousau103
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Vous grimpez le mur et vous vous agrippez a une grosse
branche qui dépassBe nombreusedléchescaressent ws
vétements, mais heureusement une esexdus atteinten
vous blessant au niet (vous perde2 pointsd@&nergig.
Quandvous retombez enfin du coté opppséus courz
vers une ruelle peu éclairée et vowumus éclipsezdans la
nuit.

Votre mission &Rutheniaest un échecbien que vous ayez
ercore une fois sauvé votre peau

Vouset our nez ,dardd aludb eaiger de
Si vous y aviez laisséatifah, elle vous a attendu debout,
anxieuse de savoir le résultat de votre saorbicturne

Effacez5 pieces dor (ou 10 si vous étegn compagre de la
démore) que vous devez payer & 6 au b eet, dei st
lendemain matinvous vous réveillez tét pour reprendre
votre mission S vous ndavez,effarezums
objet ou une ane de votre choix(deux si vousétesavec
Latifah. Dans ce cgs/ous perdez aussipoint déAutorité).
Rendezvousau83.
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Une invitante ocur de viande chatouille vos narinesus
rappel ant qgque ce soigé vous
Dans une poéle pine debdense huile bouillast le
vendeuw est en train de frire des saucissigres les y avoir
laissépendant quelques secondiéges met dans un pain qui
sd6i mbi be du gras qui coul e
dessusqugue s s aucepgquantel 6odeur
Trois pains farcis coltert sulepiéce dor et vous pourriez
les mangepour diner

Décidez si vous voulez les achefauis rendez/ousau380.
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Vous | ai ssez derri r enfusiomu s
générale sars regrets et sans que personne ne vous
apercaive. Vous enlevez vos vestes ensantgaset, aprés
avoir récupéré quelques habits dans une maison abandonné
maintenant méconnaissapl®us vous dirigez vers le port.

De nombreuses pamnes font la queuequr s 6 e mueret
vous vous frayez un chemavec difficulté.

Les commandants desavires profitent de cette manne
inattendue et refusent | dem
ont pas les moyens

« Quatrevingts pieces dor, pauvregueux! » est b prix que
demandedu n d.6 e ux

S vous n 6 adéar, gearpbuvazsis ardonner
devous laisser montexn dévoilant votre identité dea@lien
duRoy aume dDaAdcadapatiez a4l

Ou renoncer a votredée de vous enfuiret rester par



coordonneta résistance de lalle. Dans ce cas allez 889
Si vous avez80 pieces dor, vous pouvez les donner au
commandantsous les regards envieux de tous

Lancez deux dés et ajoutez le iHésu a votre valeur
déAgilité. Si vous obtenez un total égal oupsuieur al6,
allez au255, sinon au356.

300

Vous arrivez ici dyparagraphe250.

« Latifah, que pensetu de cette affairg»

Pour la premgre fois e femme prerd la paole dans la
Salle du Conseil« Héros je connais mon magtc 6 e s t
homme vindicatif,capdo | e ddéune ¢ Padad e
toute sa vie il a essay®, dob
mais il a subi bien trop de défaitesil ne nous pardamera

pas ette derniére humiliationMa i ssmékidmrialen 6 e s t
pas assez puissampour une attaque frontalecherchera de
nouveaux alliés trés probablement chez lesans
d80sgaram o a Huary. Il sait bien que leRépublique fera
alliance avec lui, ca elle a peur de ses visées
expansionnistesur le continentS nous voulons noaallier
avec Beozia,nous devons étre plus rapides que lui, sinon
nous nbéen aur onk&laméne clHose vauto s
pour Osgaram.Je suggere @lker quérir tout desuite leur
alliance »

\Vous a&quiescezpour signifier que vous avez bien pris en
compte son point de vue

« Trés bien, je vous annonce que dés demain je partirai
Vers... »

Si vous allez a la recherche difes, allez aul78

Si vauspartezpour Lapos, allez a@87.

Si vous préférez Ruthemiallez aut53

Si vous vous dirigez vers Beozia, allez306.

Enfin, sivous tentez une alliance aveshains allez au411
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La fleches dwmle avec céléritéet transperce leou du
volatile, qui lance un cri déchirant et désarconne son cavalier
Vous les voyezhuterpendaniune centaingle metres, avant
de plonger daparaissdntbeau oY% il
lls sort probablenent morts tous les deux

Si vous étiez en route pour Lapafiez au591

Si vous voliez vers Janger, allez228

Si votre objectif était Beozia, allez 2a8.

302

Vous pse sur lecomptoir de la propétaire lesl8 piéces
déor convenues gbuis vous vous installez sur upaillasse
échangeant quelques mots avec votragagna. La fatigue
causée par lgoyage se fait sentir tout & cqugt vous vous
erdormez comme une rage!

Au milieu de la nuit vousaus réveillez subitement et vous
voyez Mirante, debout,qui est en train de remettreors
pantalon

Vous murmurez la plus ingénue des questions

«Qu 6-eegytie tu es en train de faire a cette heula deit?

- Mon Seigneur, je demande pardon.j 6 & wra.i hem
quelque chose a faire avec

- Bon, bon, léassons tomberJ 6 a i c Maimemant s
retourne te coucher, tu es en train de faire un tel boucan que
tu vas réveiller tous les clients de laamée

- Je crois g &cetteheureci ils sont encar peu nombreux
en train de dormjrmon Seigneur.. »

Vous vous retournez sur la paillasse et vous vous rendorme:
en un instant

Vous vous | evez 7 (vbud @aubesed e n
points déEnerdge) e vous réveillezMirante, qui ronfle
encore commein tambourLéhomme ouvre les yeux fiea
petit pour sOhegdbprt usersd® tlrae



les membresente dans la taverne pouécupére Gadeus.
Quelques minutes apres ils sortgat la porte principke,
riant de b o n, p@8 pour une nouvelle journée de
voyage Si vous avez encore vos chevaallez au3, s vous
néden a)lezauly2 us

303
D6un geste r apialpartere.uSsa coglet e

noire se mélange a la coulewdu chemin ce qui le rend
indistinguble des autres

Mal ®di ction, vous nbavez pa
Loel fe se met "’ rire, ce
incroyable qubel |l e paupointde °

ne ressentiaucun renord en délaissargessemblables

Si vous avez mangé unuft avant de rencontrer Verena,
allez tout de suite a@93 sinon vous pouvez poursuivre
votre voyage.

Si vous avez la bte R, vous devez mirner & anger. Allez

au 541 pour décider comment faire.

Si vous ave la Note Q, effacela et écrivez la Note R; puis
allez au70.

Si vous avez la Note P, effackret écrivez la Note Qquis
allez au70.

Si,par contre, v oda ees troid armmaationsa u
écrivezsut a feuille dbéavent ube |
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Soudainement, lefantassingui forment le dernier rapart

se déplacent po permette | 6 a ves naci®es quid
décochent lers fleches avec une incroyable rapiditet
précision Les magicienspositionnéstout prés du gartier
généralimpérial sont pris par surprise et leur répomseuse

un temps de retarddva nt m° me gruférindles p
une quelcoque riposteils sont tas exterminés un par un
Peu survivent a lgpremiére vague de flechesandis que

|l 6infanterie adverse se r®o
archers parmi lesquels nombreux sont ceux quitombent
leur fleche encore encochée

La situation est en trairde se dégrademads heureusement
les survivats nelaissent pasa paniqueles envahiret tirent

une deuxiemesalvedeflechesCer t ai nes dden
interceptées au vol par les conimesures magiquesed
quelques magiciensencore cp@ables de formler un
enchantement

La seconda t t a q uoete anchirargspltat positif et aucun
de vosarches nesurvit auxassauts desruels barbares des
steppes qui se d®barrassent
Modifiez le Registre de Bataillen effacant tous les athas
ainsi que la moitié de vos magiciens aggs dans cette
attaque. De son c¢ct!'t®, l 6arn
moitié de ses magicierisnages).

Pendant ce tempdes forces ennemies se réorganiseatt
tent ent r bkocentefde vatre déjpiement Les
fantassinse disposengn tortee: ils utilisent leurs boucliers
comme protections et leurs lances pour se frayer un passage
Si vous désirez opposemerésistancenotez sur le premier
Registre de Baille disponible lenombre etle type de
troupes que vous allez employer, et mllez au394.

Si vous ne tentez rievous les laissez enfoncer le centre de
votre arméeDans ce cas allez &92
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Bieng u 6 un p e,wouslipuehd cetta tiécidn et vous

la communiquez au Secrétaire dRoyaume « Bakra,
informe le Ministre du Trésorque j 6 ai I O
di minuer |l e titre dbéor effe
le RoyaumeQu 6 i | S U pekde laimeneaie lafiqhe! t
la frappe des nowlles pieces dor se fasse au plus vite

-Bienn, mon Seigneur, r®pond |6
y at-il autre chose? »

Réfléchissez a vos prochaines décisions avant de retourne
au paragraphé83pour efect u eautresichoix.

Pour | dinstant ®crrelaNaeM.s ur
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« Ma destination esBeozia, mes Ministres C6 e s t L
puissance militaire et ses relations avBueshe son
difficil es Elle ne nous refusera paon alliance»

Les ministres se regardenentre eux et approuvent votre
choix.

Le Consé se termine, et vous passez les quelques heures
qui vous séparent du départ a préparer votre voyage.

Vous avez peuétre déja sacrifié les vies de Mirante et de
Gadeus et vous préféreztte fois-ci voyagersans escorte.
Chaque homme en pouurast faicealan s
différence dans un futur proche. Si vous étes avec Latifah, la
démone sera heureuse de venir avec vous, afin de donne
plus de poidsavotredenthe ddal | i ance.
Vous msez ains la journée a organiser le voyage du
lendemain et, graceune nuit de tout repos, vous récupérez
1 point déEnergi e. Vous pol
royale wune ar me, néi mporte
dans la sean des regles, aingjud u n quaisaavec 10
fleches; tandis que dans la pharmacie royalasvpouvez



obtenir des potions et des médicaments. Ne voulant pas
dégarnirles réserves, en prévision des temps difficiles qui
vous attendent, vous vous limitez a porter deux doses
pami les potons suivante

T Artere (vous per metdedpomta gn
pour |l a dur ®e dbéun paragr a
T Miscolina (vous per met do
points pour | a dur®e dbun
9 Staborina (vous permeald a u gten@atre Aglité de 3

points pour | a dur@®&éudbuanpn

1 Herbe Médicinalgrestaure votre Energie a son niveau
initial),

T Tescorina (vous permet doa
points pour prapha.ur ®e dobéun

1 Merfo (un fable somniére, capablel 6 endor mi r
quelques heures un animat ghetite taille ou pendant
quelgues minutes des animaux de grande taille ou un étre
humain)

Vous pouvez aussi remplir
maximum de 100 piécas 6 o r . D ®Tdésai Rowalze d u
gue vous [enez.

é | 6aube vous °tet d® " pr°
Si vous voulez utiliser le Ballon a Air avec lequel vous avez
fui Inaus, allez all23 si non Vvous voyage
navire marchanduqi part aémg alezau@sB h u i
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D s qudi |l ptesdu sueeguedvous vonolez aborder,
Sebewous interrompt

« Etranger nous avons déja recu higla visite de
IGambasadeurimpérial. | | néa pas veulu
détails mds il nous a inbrmé des grass désaccords



existants entr®ueshe £Abalone ou devraisje dire entre
IEmpereuret vous..Cel a nbéest pas dan
nous méler des affaires des autnesus vous demandons
donc de ne pas contiew La République deHuary resera
neutre das cette disputetnGnteri e ndr a eaucurf av
de vous deux»

Son ton est courtois mais fermat, Arus semie lui aussi
bien campé sur sa positioMais il y a peutétre encore de

| 6espoir

Lancez deux dést ajoutez le réswdt a votre valeur

d Autorité. Si vous obtenez un total égal ou supéria 20,
allez aul18, sinon aul38

Si vous éteen compagre de Latifah, dans ce caselle ne
pourra pas vous aidevec son sort d€harne.
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\ous arrivezci du paragraphe258.

« Latifah, gquden -tye Devrdizsnous refuser

I 6i nv,outeatit i opl us prudent doa
contrarie® lui demandez/ous

- I ne semble pagtrequ el quodéun rd,au fond n c
une gautte de rlum ne nous feapasdemal e pense
peut y aller» vous répond laémore.

Si vous ac c e pdlez au540 &Giivouy riefusazt i
poliment allez au515.

309

Insolciant du risque queows ercourEz, vous connuez a
vous approcher du fel.a partie sudeg de la forét est
désormais totalememavagé et vous apercevez au loin une
ar me®e d 6 h u ma, nhabillés eles noit Yoasp nes
parvenez pas bien a les distingueas on dirait des @ued

Vous n 6 ° t ecmpabteads compter combien ils sost,
vous nevoyez aucun elfe dans les parages



Submergépar u n senti ment, vaud vousp u i
prépare a repartir quand a soudain coup de vent envoi des
flammes vers Idallon Votre aéronefdevient ingouvernable

et chute v e ¢ Kincehde. Vaud dewez agir
rapidementsinon vous risquez de mourir carbonisé

Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votateur

d Agilité, si vous obtenez un total égal ou supériaz0,
allez au564, sinon au23.
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Vouslev ez rapi dement l a main e
ces quatre rustres

« Je pense que ceci suffit pour me garantir un passage
tranquillg oui? »

Les hommes semblersturpris et reculent @ pas, wus
diriez pepsque qubils ont peus .
batons qui, en touchant le sol, font un baourddans le
silence immobile qui vient de se créer.

¢ On demande pardon. .. Sei
avantdes 6 enf ui r s® imnéatement suivpae
ses compagnons.

« Un de mes petits secset ditesvous en vous adressant &
Mirante, lui aussi surpris par ce brusque retournement de
situation, et maintenant rejoignoGsideus, @is-moil »

Vous retrouvezvotre compagnonasss sur le bord de

| 6aboier en train dobéentvaduhl e
couteau En quelques mots vous lui expliquez votre petite
m®s avent ur e etpougseruus jurbnieepas e |
avoir été a vos cotesnd s i | se calpme d
gue t ohiehpas®d e st

Vous étes esuite interrompus par la serveuse déalene

qui vous a apporté une outre de vin avec trois tasses et ur
énorme plat de réti de lapin fumant, avec du pain et du
fromage.

¢ Mon mademandédde wvcise st i t uer al o



di tau@ o duri cesichd qui régale »sa voix est faible et
ax i euse. Ell e ouvre sa main
et vous les tend.

Vous prenez sa main dans la votre et la refermez avec
délicatesse.

« Gardeles, lui dtesvous sans regret mais renercie le
taveanier de notre part pour sa générosité! »

La femme murmure quelque chgsasiblement émuget
puis sbében va enthousiaste.

« Elle ne sait pas simuler, dit Gadeus, ce tavernier les lui
déroberatout de suite...tdui donnera une raée!

- J@espere ge tute trompes, mon ami », lui répondeaus.

Vous vous installez © | édombr
buvez tout votre sodl, tandis que vous pouvez voir aux
fenétres des habitations de nombreux yeux qui vous
observent.

Une fois le epas fini, vous vos renettez en selle et vous
lancezles montureserso le nordest.

Vous r®cup®rez 2 points docE£
Rendezvous awi02
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\Vous croquezdansune pomme qui a unapfum tentantje
golt estsucee t tawrdveisrégal. Vous continuez avec un
autre fruittout aussisucréet juteux avec une pulpe orange
(récupére2 pointsdéEnergig. Satisfait de votre choiwous
continuez votre chemin &@ntérieur duboguet
Rendezvousau433
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Aprés vous étre débarrasdés démonsvousjetez un coup
doi il aux a uporuers VVRoryiafgeeur s
survivants Le soldat est grievement blessé, mais encore en



vie, tandis que le marchand et sanfae sont mortsLa
vieille a eule cou bisé, probablement quand la diligence
s 0est éer et lesndeux femmes sont recouvertes de
griffures et de sang,mas en bonne santémalgré les
sanglots continud_eur regard est terrifié quand vous tentez
de lestranquilliser

Si vous le soulsitez, vous paivez fouiller les cadavres et
récupérer les qgbts suivants

Pdgne en Agent

1 dose @ Giodalina (permet @ récupére 4 points

déEnergig

f 1doseé@Miscolina( qui Vvous per met
Espritde3poihs pour | paraglaplwo®@e ddéu
comiat).

9 25 pieces dor (rappelezvous que votre durse ne peut

contenir plus dd00piéce$

f
f

Vous récupérez les chevaux, qui heureusement sont
indemnes et vous conduisez | es s
vous avez pae la nuit La ils pourront éte soignéset £
reposer

Votre mission, [pas, ret sane petdre ale
temps vous reprenez la route qui vous condRttnenia.
Rendezvousau248
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Vous vous mettez en positiotandis que deux acteurse
disposat devantvous vous tournant le dest un autre se
rendduc 't ® oppos® de | a porte,
déentrAprnousquoi la belle |
vous effleure | a mai n. Son
rappelle vos nombreuxoyages & vous éeés ha&reux que

son regard se soit posé sur vauEslle pose délicatement un
chapeau sur votre téte, sans que vous puissiez en détermine



la couleur.

Ell e vous fait uun dapkai noir sdré 1 i
| 6 a duste devant vous e chapeatblancsur &lui face

a la porte Puis elle passe derriéeréa porte probablement
pour effectuer la méme opération avec le dernier acteur

Elle retourne enfin devant le rebord de la fenétrsollicite
laréponse: « Or donc,esprétendn t s . . . | eqgsuel
ald i nt e lrdquisgpeundewner la coulewte son propre
chapeau? Rappelezo u s , S i un seul do
vous mourrez tous... »

Un | ong moment sO6®coul e, ma
pamle. Si vous gardezlsilenceen espérant que gul g u 6 u
d 6 eewse décide a répondre, allez 3L Si vous prenez

Il 6initiative et vous dites
253 Siaucontrairevous @its qu o i llezaud84 noi
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L 6 a pmidi est déja bien avanaand Bakravous rejoint
dans les appartements qui furent ceux du Régéguiter
pour vous livrer lesparchemins avec les nouvelles lois a
signer

\Vous apposeain signe etun <eausur chacun d 6 e e, x
satisfait, vous conmuniquez au secrétaire le résultat des
dernieres délibérations.

Si vous suivez le conseil ddinistre de la Guerrdttanasio

et que vousecrutez une forte armgavec des armes et des
engins deguerre écrivez suta feuille déaventurda Note K.

Si voussouteneZAgricantus ¢ que vous invessez le trésor
du Royaumedans la formation denagiciensde guerreet en
potions et armes magiquésrivezla Note L.

Vous pouvez aussi choisir de meténe application les dix
optionsen paralléle dars ce cas/ous écrivez chacune des
deux Notes. Une fois de retour dnaus, vous pourrez
vérifier si les mesures prises pour récupérer des fonds oni
été suffisantes



Le lendemain matirvous étes déja préhakllé de fagon
conforalde, pour le voyage qui vos attend Dars labesace
vous avez mis aussi detsbits Elégantsque vousevétirez
lorsque vousserez en présence d&mpereurWolfarmio
(notezl e s  dcmipesnent VGU® ne pourrez pas vous en
débarrasseret ce pour aucuneraison, du moirs tant que
vous néaur ez pnpeseur. rlle sonto asgez ®
encombrants aiccupent la place de deux objets

Pendant que vous vérifiez la selle du cheval qui sera votre
compagnonors des prochains jourgous étes rejoint par le
Commandant de I&arde Royak Mirante & par son fidéle
secoml Gadeusll a un regard fuyantmais qui dénote une

vive intelligenceeti | s dagenouille d s
la parole

« Mes hommageanon Seigneur dist-i | déune vo
tremblane.

- Allez courageil suffit avec ce cérémonialjous le preaz

par les épaules et le faites relevaous avons beaucoup de
route a faireaujourdhui. On fera connaissance pendant le
voyage.. »

S Vous avdekordlSidlanin, ramcazweux dés et
ajoutez le résulta votrevaleurd Bsprit Si vous obtenemn
total égal ou supérieurlt, allezau520.

Si, par contre, vous obtenez un résultat inférieur, ou si vous
néavez pawvuslvdus adregsezuau capitaine des
GarcesRoyauxet vous luidon n e ardreldése préparer au
départ. Mirante acquiesceet monte sur son @val vous
demandant vos intentions

S vous prenez louwstcelhiguntraverseé e
sur une petite partie le territoire Helary, allez au3b.

Si vous préférez longer Ikac Negerau nordet emprunter le
passage soutetin pourfranchirlesmontagns, allez aull4

A partir de maintenant vous pouvez demander & vos
compagnons leur opinion sur les é@ements qui se
déraulent danscertains paragraphes. Pour eerd, ajoutez

30 au numéro du paragiap ou vous vous trouvez. Si le



texte débute par ¥ous arrivez ici du paragraphe » cela
signifie que Mirante et Gadeus auront quelque chose a vous
suggéer, autrement vousetlez retoumner au paragraphe ou
vous étiezDans ce casous perded point déAutorité pour

les avoir interpellés inutilement
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« Je ne peux pas mettre en danger les accords avet
Wolfarmio, Latifah.Je sais que tu comprendras

Vous faites min@lerepartir mas la démore vous retient pr

le bras.

«Je ne suis pas habitugex refusHéros & je ne tolére pas
que tu oses défier momtrité »

Apr s quoi elle so6arrache |
ses appartements enant
«é& | ddnelmeat ent ® de!»mbagresse

La situation devient critiquest vouscourez de gros dangers
en restant ici

Si vous la poursuivez pour clamer votre innoceradiez au
328 Si, par contre, vous tentez de rfypar lafenétre qu
donne sur oe cour plongée das | 06 o, dllezauR44i t ®
Si vous étes un Lutin ou que vous possédefendentif
Enchantéallez au80.
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Dés que vousliscerneda menacgevous mobilisez leestant
devotre cavaleée et v 0 u s ez lcobtee es enyemis pour
interrompreleur avancéeAu méme moment, vous déplacez
tout Il e front de | 6infante
cavalerie ennemie qui tente de percer de ce coté

Le mouvement est tplent, etvos hommes nearviennent
pas a contrer efficacement les cavaliers nemis qui
effectuent |l a m°me maniuvr e



cOté opposéle résultat est pour vous désastrieBRs entre
deux feux vos cavaliers st anéantis lors deviolents
combats qui sedéroulent justesaus vos yeux Une fois

| 6af fr oemniné hes oavaliets ennemis surprennent
vos troupes dans le dosandi s qla @ressionda o r
16 i nf aadversese fait de plus en plus forte

Rapdement vos hommes soencerclé, et la batdle se
transformeen un vrai massacre

Rendezvousau560.
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Les yeux du démon se révulsent et il commence a vaciller
dangereusement. Il recule et enfin tombe a terre, renversan
deuxde ses semblablesez lui.

Vous exultez fae aux survivantsqui malheureusement
cont i nu eer aguedri® e meamontrent aucun signe de
peur. Vous vous préparez a les affrontguand ue voix
famili re atti.re | 6attentio
« Ne le touchez @ » les mots de Latifah résonent,
autoritares conmevousnd 6 avez | amai.s en
Vous vaus attendez a une réaction hostile de la part des
démongui, étonnammente prosternent en gémissant

Les pas ddéatfah®s onnent | ugubellesaen
rapproche Pour vous ele esttout sourire tandis quepour
lescEmonse | | e nbaodese des repr

« Sordides serfs, bons a rien! Vous ne reconnaissez mém
pas le pouvoir au premier regard!

- Mareine...nous ne.!mar mo nne ddméngaui et e s
immédiatement irrompu parl_atifah.

- Tais-toi, incapdle! N6 o s e plus jamai s
paroles de ta reiné Occupetoi plutdt de rassembler tes
semblablesnd atsu pas entendu c? qu
Vous étes un peu confusias Latifah intervient pour vous
expliquer cequi se pass tandis que legémonssb e n v o
remplir leur tAchevous laissanseuls



« Aglabraz,je peux enfin étre sincére avec.tbloi aussi je
proviens des reajyeaumesi djea rmadi
lignée bien qe la tere du dessusit offusqué mon espt et
affaibli mes puvoirs Avant de rejoindrdoscanj &i® la
Reine desDémonset, quandj 6 a i su que t
jusqudi ci pour tentjedaidep e
tu aurais eu besoin de mon aide

La Reire desDémons

Ladémore poursuit « Je sais que tes mille questions a me
poser, mas je te demande de les garder pour un autre
momentSous peu, | 6 deman@eseragpréte  t
pour repousser les envahisseurs

Latifah pose un délicat baisesur vos lévregt son charme
vous submeaye de plaisirLard ne vous accor
vous avaitrefuséj us q u 6 " et yWus®aug abandonnez
complétement au désir de la posséder

Vous vous perdez dans | 6ext
indéfini, jusqud” ce anede |l & alénammgue

se fassentendre

Les yeux delatifah tréhissent sa dérmination et son
excitation, et la démore vous conduit au
colline qui conduit da Porte de la Terreur Supréme

«\oici notre armégAglabraz »

Votre regard cavre tout Ihorizon partoutuneétenduenoire
fourmillantede démons qui seohsculent s undesautres

afin de servir lelsnouveaux maitres.

Latifahléve la main pour demandiersilence et elle détaille
les nouveaux ordres.

« Vous allez vousliriger au nordet vous balaierez tous les
obstacles sur votre rout®¥ous ne vous arréterez pas tant
qubdbune seule condsruction r
Latifah fait signe a deux bétes volantes, qui atterrissent
aussitdt devant vous, baissant la téte en signe de soumissio
Elle grimpe suledos d @esrcréatures et voulsvite a
faire de m°.me avec | dautre
« Allons admirer notre triomphe» crie-t-elle en donnant un



coup de talons a la créature infernale

Vous parcourez le long boyau, renversant au passage le
féroce gadien des portegui gémit de cbuleur, & vous vous
retrouvez 7 | dexpe®yanteeur dans
« Aujourdéui sera une journée de sang crie Latifah,
tandis que la Porte de la Terreur Supréme vomit ses fils.

Au fur et a mesure que vous vous réhabitu " d ¢ la@as ¢
etquevouo b s er v e z adn@enoirevows vetrouded
un peu voesprits

« Latifah, il vaut mieux fermer les portesious avons
suffisamment de troupesluou
ditesvous,soudainement plus lucide

La démore appelle aelle trois crlatures volantesqui
virevoltent autours de vouglle met sa main dans une
poche de sa vest vous montrda Clef de laPorte de la
Terreur Suprémequ del | e vous a .Eliebt i
labrise en trois morceauxe | es girette en |
« Dispergz-les aux quatre cogndu monde»

Les troisdémonsvolant attrapentds fragmenrt avec leurs
griffes et ils disparaissent de votre vue en un instant

« Malédiction, Latifah!'Tu mdéasi»t r omp®

Le visage dd atifah % pared én rictus qui vous glace le
sang

« Tu mbéast adwthn®e dont. Tuj gsav
maintenant libre de faire comme bon il te semi#ieiey,
Aglabraz!»

Ladémore s 6 ditigeantag créature versderd.

S vous tent dlezad3lshodaur6f aquer
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Vous arrivez ici dyparagraphe268.

Vousjetezun regard d.atifah qui intervient en votre aide.

« Messieurs lesConslls. Je ne pense pas que vous me
connaissez personnellemgentds je suis sre que monom

ne vous es pas inconnuJe suisLatifah, elle qui fut aux
cotés de IEmpereur Wolfarmio pendant de nombreuses
années.

- Oh, l@mpératrice Latifahh sGexclameSeber incapale de
cacher sa surprise.

-Joai renonc® Wolkaamiotveuttse vengad ® <
des @faites sukes lors de laGuere des Races élargissant
son domaine suduary. Il est en train de préparer son plan
depuis des mois»

La démore fait une longue paug, pour tenir les deux
Consuls en haleinkJ 6 ai e s p ®r @mpp quases n
conseilers lui fass e n t ¢ h a nGedut endrd@indlai s
méme réussi a conincre ses opposants les plus déterminés
de lanécessié de déchainer une nouvelle guerRersonne
ne pourra !pluas, | &ar rv°otuesr i n
queje dois remercier@ur mo a vsoaiurv ® ldothme» t e
Une larme perle sur sa joue, et puelledemeure silencieg
attendant la réaction des deux hommes

Rendezvousau6.
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L6 e Mdusea conseillé de cherchégrena, ma vousn 6 a v e :
aucune idéel @l peut € trouver cette elfe aire. Il est tard,

et voyager de nuih 6 e s t pas ydoag aprésn n
vous étre éloigné de quelques centaines de metres d
IGncendg, vous trouvez refuge entre deux rochers et vous
tentez de vosendormir

Personne @ vous dérage pendant la nuit, ais de
nombreux cauchemars vous emp&uh de dormir
sereinement. Vous révez des fantdmes des eiiespour

| 6®t ernit® han tascevteries de feostierg, o
et du lugubre squelette maile la forét qui esmantenant

leur cimetiereVous e me r ¢ i e qui vbud sordé eette

nuit agitée

Vous vous rendez asommetd une col |l i ne
vers le nord pour chercherun sigre quelconquede la
présence dielfe.

De cette positionavorable vous distiguez clairement une
tache de végéat i on ddédune coulé gur
recouvre ces collines

« Ca doit étre |&» ditesvous pour vous convaincre

Vous vous mettez en route dans cette direction et peu apré
vous atteignez unetit verger

Si vousvoulez mangr quelques fruitsallez au311

Si vous préférez traverser le bosquaiez au433
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Vous arrivez ici dyparagraphe?70.

« Latifah, veuxtu que je fasse taire pour toujs ces
malotru® mumurez-vousal 6 or ei | lompagne v o't
- Laissej e mo e n.»ditele impearturbable

Latifah murmure les mots du so@harmeet s éappr o
marins qui rient a gorge déployés

«Je cr oyBebz&aonquealt de plus deoartoisie



envers leslames... »

Elle regarde droit danles yeux les hommes quin a un,
restent sans voigt baissent la téte en signe de honte

« \Votre préserce ici est une offense a mes yeuRartez
immédiatement tene revenez pas avant de vous étren bi

| av ®s e pprisdes lanmes maniéras

Lescing marirs sO e n , marmohnant qugque chose que
vous ne comprenez paandis que_atifah vous fait un clin
déiil

Vous | accompagnez alannezcao my
| 6aubergi st e 8zlep de vote Hourdeéno r
échame vous recevez un eadtent roti de sanglier que vous
dévoez affamés.

Vous baillezbruyamment, la fatigue du voyage se faisant
sentir, vous montez donc les escaliers qui conduisent & la
petite chambre qui vous a été ditree \Vous vous endormez
rapidementce qui vous faitréqu®r er 3 poi nt s
Sivousne poss®dez pas assez dbo
dbune assiette de soupe cha
commun, chose que | auber
cortrepatie, mais vous nequrrez pasrécupérer de points

d Bnergie. Malheureusement Latifalstecontrariée par le
mi s®r abl e traitement qubell
point doéAutorit®.

Le lendemain, dans une belle matinée ensoleillée, vous
s a | u @bergste ét sous marchezrs le catre de Beozia.

Si vouws rendez visite aux Consuls deRépublique, allez au
207.

Si, par contre, vous voulez rejoindre Osgaram, le domaine
des nains, vous pouvez tenter de trouver un passageaisn vo
rendant sur la placeuwdmarché deBeozia. Allez al278 pour
effectuer ce choix.
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A votre demandde jeune homme semble contraniis ne

fait pas signe de vouloir protester

Il joue avec son couteaauprées du feue ravivant ce temps

en temps awedes branbes séches, mais qu& gonsument
en quelques instants.

(I finit par ramasser un pe
fois dans les flammesElles commencent &crépiter
bruyamment et umfumée dense et jaunaged &ldufew.
Vous | 6 cales attetioa zet vous vous rengz
immédiatement compte que quedqehose ne tourne pas
rond Vos oreilles percoivent un faible siflemezité h o mme
bondit sur vous avec son couteaous projetant au sol
Vous devr amaislvéua Etésrdésarntént que
Vous ne vous serez paalevé Quandvous touchererlidras
pour la premiére foisceluici reculga un instant, vous
laissant le temps de vous relever et de prendre votre arme.

Midras: Combativit¢ 7  Energie 8
Le combat se termine aps3 assalk

Si vous éliminezMidrasavant le 4™ assautallez ai 260,
sinon aw493
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« Je lui accorde audienc®onabedian. Bilui que nous
pourrons déjeuner ensemblet fait préparer un sompéux
bangqueen son honneur

- Ce sera faif mon Seigneur», le vieux majordome repart
vous laissant seul a réfléchir aux réelles intentionkaid
Sirlonio. Ce néest vrai ment pas
demande audience avec tah® istared.Cela doit caher
quelqee chose..

Vous passete reste de la matinée a vous avec vos
armes et, aprés un bon bain relaxant, vous vous prépare:
pourle rencontre.

Plongé dans vos pensées, voétes en train deegarde le
jardin du pdais depuis la fenétre dealsalle a manger du
premier étagequand ue voix mdreet autoritare attire votre
attentonCdéest | e noble qui vien
des deux ported | est doéun , @Eg eemiile e 1
étre en bonne sant8abarbe pivre et sel cacheaix fines
lévres, etsonfrontd® donne | &6i mptrans s
déoexaminer | édendroit o% il

Si vous possédezdmeaude Lord Sirlonio,allez au217.

Si vous avez déja rencontré le nolilans ws précédentes
aventires, allezau 365

Si cb6est | @aquevows mius troavezffazd 3, lui
allez au93.
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Vos sens ont une affinité pour tout ce qui est magiyoes
Vous concentrez sur lperle, mas vous ne percexerien

d 6chantéliob j et riendeewsttr e qubdune i
Vous quittez le petit groupe popartir™ | a r echer
monture. Rendexzous aul20.
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Le Ballona Air est un moyen de transy trés pratjue pour
rapidementejoindre \otre destination

Vous vous €élevez dans le cjgbrofitan t ddédun ven
qui souffle dans la bonne directiotandis que vous tentez
de diriger la nacelle avec la msidéeffortspossible

S vous rercere/renzarépda cavalier volat, allez

au 249,

Si vous | 6aweé allezch@®pl'si vous &texn n
route pourLapos;ou au 338 si vous voliez verdanger; a

au 228si votre objectif &it Beozia.
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Vous descettez la pente du torrent, en faiséien attention
a ne pas glisser a cause de votre fizug

Le pécheur est en train de se battre cdidr@mal &, tandis
gue la canne a péche se courbegkreusementous vous
approchezleluipouwr| 6 a.i der

Lancez deuxdés et ajoutez le résultat a tvaleur de
Force Si vous obtenez un total égal ou supérieti6zallez
au 210 sil est inférieur allez aul97. S vousutilisez le sort
Controle desVégétaux et Animaux,llaz directement a@10.
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Les cavaliers impériaux subissent la charge de vos hommes
qui utilisent toute leur force edfrappe Avec la premiére
chage la moitié és adversaires tombee terre morts ou
blessés ils npeuvent plus prendre part au catlfeffacez

500 cavalies ennemis.

La deuxieme charge est moins efficace mais parvient quand
m°® me ° di sperser | everslenonde mi
oued (image7).

Si vous d el wteavdledeode tks poursire

pour les exterminer complétemt, notez sur le premier
Registre de Bataille disponible le nombre de cavaliers que
vous utiliserezt allez au596.

Autrement, sur le flanc oppsé la cavale® enreme
commerme a chargercréant & désordre dans les lignes de
vos soldats qui tentent demaintenirla position Wolfarmio
est en train de reproduire
j ust e dobe-dméneddtar suré premigrsRegitre

de Bataille diponible le nombre et le type dedupes que
vous allezemployerpou r epousser ad4dBBat t
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Malgré les difficultés vous parvenez & accoster dans une
zone qui vous semble familiér®erriére unecolline vous
entrevwyez les tdts deBeozia,a seulenent quelques lieues
de distance.

Il fait de plus en plus sombmt, quand sule cheminvous
trouvez une ferme habitéerous vous sentez soulggé
sensation qui ne dausveyexsdimd u n
de la batisse upaysan armréd 6 u n e étenburécdb ses
nombreux fils

Vous vais excusez de les avoir effrayés et vous leur dites
né°tre qudun simple voyage.!
contre | es intemp®r iresttoutded h



méme sur segardes, méfiart.

Vous lui offrez 2 piecesd 6 ¢effacezles de votre duille
déaventure 5 vous les avezsinon effacez un objet ou une
arme de votre guipement pour une assiette de soupe et un
toit pour | a neyvouss, gratd @ n g u @ i
sourire que seuldes paysans parviennia faire.

Vous consommez votreepas avec appétit vous dormez
ddéun sommeil cal me et repos
Le lendemain, dans une belle matinée ensoleillée, vous
saluez le fermieet vous vous metteen route ersBeozia,
dont votis atteignezla périphérie en ungemiheure.

Si vous rendez visitaux Consuls de la République, allez au
207.

Si, par contre, vous voulez rejoindre Osgaram, le domaine
des nains, vous pouvez tentertd®iver unpassage en vous
rendant sur laplace du marché de Beia. Allez au278 pour
effectuer ce choix.
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La démore court pieds nuse long du couloir pleurant et
criant de peurTousles serviteurs dpalaissortent de lew
chambresse demandant ce qest en tran de se passer
tands que vous tentez de vous disculpe

Au d®tour déun coul dellnGardar r
du Palais derriére lequel se réfugleatifah.

Vous voyant en train de la poursuiyihomme dégaie son
épée, prét a la défendy mais quand vous levez les maien
signe de bonne intentipih baisse son arme.

Apr s | darriv®e de renforts
déposer vos armésffacezles de laéuille daventure.

« Commandantemmenede dans és prisonsdit Latifah, il
seljugé pad@&mpereumpour son crimema s pout |
ne lui faites aucun mab

On ne vous laisse pas le temps de répgnmudes vous étes
confiant que vous pourrez ¢



Wolfarmio. Vous vaus laissez donc conite par les gardes
dans les sostrainsdu palais vous demandante qui est
passé par la téte d@érhpératricepour agir ainsi

On vous enferme dans une cellule, petite mais progre
vous vous asseyez pour réfléchir calnre@ta ce gi vient

de se passe

Quelquesminutes a peines seorgt écoulées, quand vous
entendezle derriére la porfda voix moqueuse deatifah:

« Héros tu as vu ce dont je suis capebldus qud” P
®t ai s | 6 h ! duepalaig &thnoaimterant tun 6 e s
g uewsouris dans mesams. Jepar r ai s t 6 ®cCr @
unverma s offre dethduveala généreuspossibilié de

te sauver Aux mémes condtions dé a v aTm tdevras
mbéemmener aAbadone ett j@ te promets que

j 6oubl i er aimblaes sepfpwos que tu
S cette foisci vous aceptez sa proposition e vous
rejoindreet de fuir ensemblde la capitaleallez au335.

Si, par contre, vous préférez affronter le jugement de
| EBmpereuyfort de votre innocenceallez au64.
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Voustentezdb agr i pperremaes gowtst in 0
assez raple et vous vous coupez la main droite qui glisse
sur le métal aiguisé

\Vous regardez vers le hamds vous vous rendez compte
avec horreur que le sol se paipche a gande vitesde

Malgré votre forte constitution physige, vous ne pouvez
sur vi r etetvous moemnie eou brisé

\otre aventure se termine.ici
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Les deuxgardes confabulent entre epguis| ulnd 6 € hiex
que méfiant acepte de vos emmeneren audience avec
leur seigneur « Not r e ma  payles visitdugmame
ici aussiest arrivée la nouvelle de la fuite du Régé&htvous
étesvraiment celui que vous dites étte Margravepourrait
avoir de | 6i nt ®Jellois vousdemandes r
de laisseici vos arnes. vous pourrez les oéipérer plus tard
aprés la rencorg. »

Vous | ai ssez ° dpour Autaet glie waus v
les ayez emmenées avec Voudotezles entre parentheses
vous pourrez lesécupére quand vais repasgez par ici
Vous gadez le rese  d quipénii®

Le garce vous fait signe de le suivggar laporte qui fait face

a celle pataquellevous étes entréd vous conduit par des
couloirs richement décorgsavec des tapisseries et des
tableaux et vous montez diers escaliers. Voutentez de
meémoriser le parcoursug vous empruntez afin de pouvoir
identifier une Vvoie de fui
nécessaire

Vous arrivez enfin face a uneonte, derriére laquelle vous
vous retrouvez sur le itodu corps ceral du chateau un
large carréavec une cour au centre

Il semblerait que le Margraveteaorganisé une fétest les
notes dé u n e m®| odi e ue Bitessharpes keto n
violons accompagnent une voix féminindJn pavillon
natuel, obtenu @ tressant desrnches de jasmins éleurs
exhale un suave parfunopr vos narines

Entouré par au nios une douzaine de femmas homme
chauveet repletest en train delévorerun grosgigot L& u n e
des femmes lui masse les piedse autre les épaules une
autre egore lui fait du vehavec un &entail en plumes de
paon.

Parmi elles vous apercevezire elfe, aux longs cheveux
roux, ure femmelutin, et au moins une dendouzaine de



démores, toutes ayant une beauté et charmesingulier.

Vous ne voyezpas de gardesi aucun autre hommaenis a
pat le Margrave

La mélod e qui i mpr gne ient Gesi r
instruments de trois musiciennes qui jouent avec virtuosité,
tandis qudune autre <chante
perceptible

La musg u e ntesrdmpt soudaement tandis que ds
femmes s tournent vers vous dancent des petits cris de
peur

« Maitre, dit le garde,cette personne est le libérateur du
Royaume Celui qui est revenu d€adash equi a chassé le
Régent Et derriére lui ses dewyardes du corps

Ses yeux interraageurs se psent sur vousAllez au 155
pourdécouvrir comment va réagir Margrave
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« Des espionissiffle Arus, alors Abalone utilse encore ces
méthodes contre les Etats prodhes

- Etrarger, ajouteSebe, e n c aésonpedtaccepter | i
| uti Idiesandiomport e g u eclle sesoy
adversairesmas nous vivons dans une période de paix, et le
c o mp o r t Abaleneest indcéeptable

-Qui peut nous gar gasten traingq u
d dtiliser ces mémesrpcédés ave noud? termire Arus, en
colére

- Seber,désaujourdhui nous allons promulguenn décret
par lequel toutAbalorien se trouvant sur le territoire de la
Républiquedevra étre immédiatement arrété et prouverdqi |
nbest palss un espion

Vous comprenez ug la situdgion est irrémédiablenm:
compromise, vous tentezdevoax pl i quer , ma
gue des menaces en retour.

Rendezvousau 138
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Verenavous tendle petit sachet a mbé ouvert et vous
invite & prendre leaillou.

Vous pasez une main tremblantp a r | 6ouvert
tentez de détecter au toucher le caillou blang
mdheureusement vous ne sentez aucune différevimes
fermez | e poing sur rhainetn doé
Si vous voulez rontrer le caillou aVerena, larcez 2 dés,
notez le régltat et puisallez au26. S vous voulez invoquer
Ekerion & lui demander de le faire devenir blageelle que
soit sa co,nlleeau265 # voosrrafugez dede
mortrer, allezau294.
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Votre flechesiffle versle coude I@animal volant éffacezla

de la kuille daventurg. Son cavalier se rend compte de
votre attaque et tire a lui les réragec force pour fadr virer

| aigle Le projectile rate @ cible et, alors que vous vsu
préparez a un autre ,tiure seousse soudaine vous fait
tomber dans la nacelldanimald oi t | éavoir. h
Avec une r a piaible serparte 1ad \méree |
hauteur du ballon egriffe la toile ave ses serrsg, créant
ainsiunedéchirurd ans | e tissu.ddo%
Le cavalier § eva,vous abandonnant a votre dektin

La mer se rapproche de pl us
tel que vous éteprojeté”™ | 0 e xdé E@macekeletr vous
tombez” lu.b6 e a

Dans la confusion vous peyzrl deux objets de votre
équipement Choisissez lesquels et effades de votre
feuill e dobavent upassyougseparerde lan e
Clef en or, de la Noix en ort @lu Sceptre en or). Si veu



néavez pgets vauependez vos Armes et vos
Fleches.

Notez aussi que vous ne poargus utiliser IeBallon a Air,
qui est totalement détruitAprés avoir effectué les
modifications nécessaires, rendexns a6l
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Le contremaitrese mantre flatté de votre demandet passe
enrevueles nombreuses armures pugtes dans sa forge

« Un amide mm Prince est aussi mon amd e t 6 en
choisk ce qui te fait le plus plaisiétranger»

Choidgssez ce que vous préféret revétede (I 6 aire me
comge pas comme un ob)etMais uvenezvous que les
armures géndnles mouvementsentre parenthéseest
indiqu® | e nombre ma x i mum
transporter quand vous rev?’
Vous ne pouvez revétir plsd u n e p rlafoigdotc,i or
si vous possédez un Mantea d 6 Al cdu Bi noussétes

un Guerrieret que vous avez encore votre cotte de maille
vous devez choisir celle que vous garderez en abandonnan
| 6autre

1 Armure Campléte en Acier(6): seul in Guerrier peut
| Glisar, ¢ Gteun objet précieux et effice en méme
temps Il réduit les donmages subis a chaque tour de
combatdéun total corespondantwulancer dundé.

9 Pourpoint en Cuir Tress¢): de fins fils de métasont
cousus 7 | 6i mdrogable protectiondue ¢
gardet out ef oi s | & @b aug Deé &net ®
décharges élédques le traversent, sans que cela soit
nuisible a la personne qui le revéfar contre, si un
adversaire amémBquedvous blessedorsme
d 6 u mbatilosubit 1 point de dommage a cause dal
d ® c h adlegtrecitéquodle frappe



9 Cuirassedes Titans (7): fait déun mo®t al
léger i | per met ddéintercepter
Chaque foisquevousée s bl ess® ,lammzs
1 dé. S vous obtene 1, le donmage est totalement
absorbé pacette splendide protection

Vous avez passé beaucoup de temps dans 'arm{netiz

qgubune heure vient de sd6®co

mieux quiter cet endroit (rappelemus que is3 heures se

sont &€oulées, vais devez immédiatement vousndee au

426).

Vous pouvez maintenant choi

Visiter la salle des trophées, 843

Aller & la bibliotheque royale, &

Visiterla salle du tréne, a85.

Inspecter le quéer du personnel, abl.

Comme alternative, vous pouvez tout simplement demander

une chambre pour pweair réfléchir au calmegen attendan

I 6 heur e illdseBangfe damn@r cas, allez @26,
=3
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\Vous entendez le bruit du verrou qui coulisse et la porte
sboulvatei fah sbest chang®e,
voyage mownt qui met en évidence ses formes.

Elle vous regarde alicieusemet: «<Ne r ef ai t pl |
de jugemente ce genreHéros.J 6 a i mille re
nédai me pas quobon Rapgelsg mos equ
partir de maintenant tu me dois la vie

Elle vous prend par la main et vogsnduit le long des
couloirs dela prison Vous passez devamne jeune recrye

gui ne vous opose aucune résistance

« Mais comment tu as.. Latifah vous interrompt en vous



mur murant. © |1 édoreille

- Personne augtaisne peut résister a mocharme Tais-toi
maintenant esuismoi. »

Vousremontez un escaliggnpas s ant devant d
jusud6” Trejoindre une sor\ouse
passez par un lourd portail en fetr vous vous retrouvez a

| 6 e eut ddpalais dans une ruelle déser Vous refermez
derriere voude portail en essayant de pas faire de bruit,

et vous vousdirigez vers la place principale pour vous
fondre dans la foule en féte

« Mon mari lancera bient@bus les gardesur nos taces Il
néacceplefairqguej Ba Ind e mousdevohs|dec
partir au plus vites, ce dsantLatifah confrme vos craints

A partir de maintenant, et & moins que le texte ne mentionne
clairement le contraire, vous serez toujours en sa compagnie
et vous pourrez luidemander sonagtis ns noi lmpor
situatian. Pour cela, ajoutez 50 auméro du paragraphe ou
vous vousrouvez. Si le texte débute paMeus arrivez ici

du paragraphe . . e cela signifie g
doéi mpor tua dite, et voug @ourrez poursuivie
lecture du nouvaaparagrapk. Si par contre le texte déte
avec toute autre phrase, celd gni fi e qudell
dire. Dans ce cas vous perd
interpellée inutilement.

Latif a h néest pas u nrefuser@ odorig a t
d O usériudhe ame ou dbé°tr e mnoombat qu
Mais elle sera toujoura c6té de vous lors des moments
difficiles et elle pourra vous aider en lancant un (et un seul)
sort par paragraphe parmi legivants.

MULTIPLICATION

Avec ce sa Latifah multiplie par deux ks effets de vos
propres sog ou actions.

Si, par exemple, ws lui demandez de lancer ce sort avant
un combat, vous pouvez doubler le nombre de dommages
causés a un adversaire pendanassaut au choix.



Si vous voulez ddul e r | 6 e fEdlag Foulbyant, s o
vous causerez 16 puas de dommages, au lieu de 8.

Sivous lancez le sort Mutation, vous quadruplez votre taille
et donc multipliez par 4 votre Force.

Si vous lancez le sort Evo@an, vous évoquez des erge
deux ciatures Woerz qui cobattrontavec vous.

CHARME

La beauté d Lati fah peut anmc®bbaii r
cr®atures (de néi mporte q
végétale) ayant une Combativité égale ou inférieure a
Dans cecas considérez le combat comme audtiguement
gagné. Bn aura estaussi capable de vousimber et
ddbaugmenter vdtpei Mtus opotum®
paragraphe.

u
6.

CHANCE

Quand vous lancez les dés et que le résultat obtenu ne vou
satisfait pas, va pouvez demander a Latifah dedance
sort. Vous parrez alorsrelancer les dés une nouwelois
mais vous devrez accepter amouveau résultat sans
possibilité de le changer.

Latifah ne peut | ancer quobu
| e t e x traequenrdraament rheamtion, ce seraoas de
décider guaddemandet 6 ai de de votre ¢
A chaque fois que vous lui demandezsont, il y a toutefois

la possibilité que Latifah se refuse de le lancer, si elle juge
votre demande inopportune. Pour leifiér, lancez 1 dé, si
vous obtene 1, la démone vousfuse soreide et, de plus,
vousperdeA point dOéAutorit®.

La démone resta avec vous tant que votre Autorité est
®gal e ou sSsup®rieure "’ 7.
descendez en dessous de cetteuralatifah vous quittera.
Rendezvousau159.
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Arusrépond seabment a votre propositior Quelle armée&
Toutloscane st au balomeadbnat pguuds d o6
presqueé Si tu esvenuici pour nous faire rire il vaut mieux
que tu st.&Heanypoarialslben sor tngr
Abalone!»

Vous tentez de protestamas sans succedien queSeber

ne vous soit pas ouvertement hostiferus a désormais pris

sa décisionRendezvousau 138
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Vous décidez de repartivotre tentatie ndéa peéas
vous risqueiez seulement de mettre elerde tout le plais
De toute facorvotre mission &Rutheniaest finie si de plus
vous avezabandonnéineflechedans le mausoléelle sera
certainement trode par les gardes dualpis qui
augmenteront le niveade surveillance

Vous vous éloignez ragement mas entretemps le chien se
met & aboyer de facon hystériqutirant ainsiléattertion
des gardesVo u s atteignez | e mu r
moment ouune fleche siffle & proximité de wtre épaule
droite Vous avez & repéré

Vous tentez aveaénésie de grimper le mur

Lancez @ux dés et ajoutez le résultat a votraleur

d Agilité, si vous obtenez un total égal ou supérieut8
allez au297, sinon au574. Si vous éte en compagre de
Latifah, la démore ralentit quelque peu vos meements
vous devez donc soustraReoints du lancer des dés

Si vous lancez le sorMutation ajoutez4 points si vous
invoquezl@aide déEkerion,allez dire¢cement alR97.
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Si vous pouvez/oyager avec |8allon a Air, vous dteignez
votre destination au beau milieu de la naiterissant dans
la cour du Rlais Royal

Si vous n 6 done dispesiiicn oul gae vbua vous
trouvez aBeozia @ a Lapos, vousembarquez sur un navire
marchandqui transporte aussi quelquespagers.

Aprés deux jours de navigatiofpendant lesquels vous
récupére2 pointsdéEnergig vous arrivez enfin danger.

Le colt du voyage est dd pieces dor (8 si vous étes
acompagné pa Latifah), mas s i V 0 @z pashassez/
ddéargent v 0 ectler duelquesz travauk fen
transportant des caisses de marchandises pour gagner |
somme nécessair@on seulement vous ne gjgz aucun
point d&Energie mais vais en perdez 2 A csed e Féde x t
fatigue.

Si vous proverz de laForét Lumineuse des Elfesu de
Ruthenia & que vous voyagez a cheyvddanimal a encore
assez de forces et il vous permet de rentrercapitale ans
inconvénients

Une fois a destinain, vous vous rep@z quelquesheures
dans lePalais Royalmas vous décidez de ne pas perdes
temps etle lendemain matirnvous réfléchissez déja a votre
prochaine destination

Tandis queDonabedianvous sert quelges fruits pour le
petit déjeunerqui vous fontrécupéer 1 point d&Energie
vous préparez voaffaires et vos remplissez votreursede
pi ce@udqgapau madxen leupntlevhr du
trésorroyal, déduisezles de la valeur totale du trésor

Vous devez maintenant choisir vopeochaine destinatio
(vous nepouvez pas aller dans un eairque vous avez
déja visité.

Si la destination esBeozia ¢ que vous voulez utiliser le
Ballon a Air avec lequel vous avez flmaus,allez au324,
sinon vous devrezvayg er © b dremarckdadl gun n



part auj oyalletaudsa i m° me

Si vous voulez visiter leEDuché delapos,allez au324 si
vous utilisez le Ballon a Air. Sinon vouswtez voyager par
bateau.

Si vous aez la Note T, vousnmbarquez sr un navire
commandé par Almreo, qui est ravi de pouvoiouspayer

de retour poure service que vous lui aveendy vous
permettant ainsi de voyager gratuitement. Alle388

Si vous avez la Note U, vous yp@ez voyager sur unavire

qui transporte des tissus préctey moyennant 5
(10 si vaus étes accompagné par Latifah), en allarizis

Si vous ndavez auauembearqaer sur d
un navire passager, aupried 5 pi  c @wusdt@o r
accompagné par Latifah).lak au512

Pur rejoindreRutheniapar les airsvous devez aller ab09,

par voie de terre vous pouvehercher un passag&ecune
diligence qui rek les deux villesDans ce cagllez au254.

Enfin, s vous partez a laecherche dedfes, allez aul70s
vous utilisez leBallona Air ou au377 s vous parcourez le
chemin a cheval
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Le démon a peine sortides enferss 6 ®cr oulea a
faisant trembler la terre autour

\Vous saignez de plusieurs blessuradas vous étes toujours
debout Entretemps vos hommes ont repris couragie e
mal gr® | 6h®gsilsdesdnidédar i as s ®al
dénons bienqudau pri x ddes Yoosmwbus e u
lancez de nouveadars la mélée distribuatd morta qui ne

la craint paset, aprés quelques heures dambatsacharnés

i I n é&elas aucengde vivant

Mais votre armée a étlurdement déciméet Attanasio
suggere la retraite« Travasons leFleuve Vertet rentrons a

la capitale. Le murs de Jangern 6 o n t j amai, s
mon Seigneur.. »



Vous aimeriez lui répondre que voumwez combattre

j us qu 6 mdsaousmmsave dque ce serait dwiide, et
vous ne voulez pas avoir sla conscience la vie de vos
hommes D6 autres d®mons sont e
seront bientéticivous donnez donc | 6c
génénle et vous abandonnez le camp en toute vitesse
arrivant alJangermaumatin

Lanouvel | iavasionbad démonss 6 e st r ®p a
vous trouve la ville en proie au chabtes navires qui se
dirigent vers | e Nouveau M

nombreus s caravanes de 1 ®fugi
vers le sud

Vos édaireursvous confirment quées démon®nt atteint le
champ de bataille etous décrivent terrifiés les horreurs
qud i sbng en train de faire aux cadavres des saldats
Lesheues déAbalore sontcomptéebk

Si vous tentez de vous embarquer 8o navire qui panpour
Cadab, voyageantncognito,allezau299.

Si, par contre, vous voulez user de volngtorité et obliger

|l e capitaine doéun n aderauddlde
Enfin, si vous estez en ville pourepousser és hordes
infernalesallez a1 389,
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«Aliseal Je connais cettelfe! » vous exclamezous
Soudain, & e Isdmble se reprendren puisant danses
derniéeres forces

«Alisea! Comment la comaistu? Comment vat-elle?

- Tas 1 rwa bien Andrius.Elle vit dars une grande ville du
nord et ek a épousé un riche marchanélle pense & toi
tout le temps, mentezous pour lui donner ne serai
g wl peu de sérénité

- Etranger tu ne sais pas demuicombien de temps
jo teendais cette nouvelle Mo n c i uplus &get
maintenant»



Il ferme les yeux,et pendant un long moment vous pensez
qubi l g $nbs sandaible respiration vous fait
comprende quo6i l est en tintdeure d
avant la fin Ses damiers motssont pour vous « Cherche
Verena, €elfe noir qui vit dansles cdlines aunord. 1l y a
peut°tre encotre de | despoir.
L6 e Ireének son dernier souffle dans vos bras. svdtes
obl i g® de | 6 a bnaurrituepoorédes chacals
quial 6 a epperdront leurs ripailles

Si vous le souhaiteaous pouvez pradre sonPencaentif en
Argenten f or me de f eui (rehdezvogsu 6 i
immédiatement a82), sinon,vous récupéregur lecadavre

del 6 o 4 piaces dor. Soncinet erre ne Vvous

uilit® et | a n ortair a iuneuaodeur ¢
nauséabonde
Si vous sui vez | Aadrius, @otiO vous a n

dirigez vers le nordJaissant derriere vous la forét en
flammes, allez aB819 Sivous pensez dae
d®l i re doéune p &us Eursuigez em dae s
forét en flammesu442” | a r e c h esurvivéiness d 0
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Vous nbdavez apouvwindonhenude répensep o
senséet il estinutile de tenter de devinau hasard

Les s econde s entemnén® te® uspeetatdurs |
retiennent leur soufflep ui s, | 6un des a
réponse

« Mon chapeaest blanc, belle princesse! »

Le cri d & dorlam de anéle et deddéeption

du publc.

« Faux, nessirellui dit leroi.

-Destéteswt t omber, aujourddédhui
M°me | e Duc mani feste son

spectacle, mais les acteurs sont inamovibles.
« Cava, ca val ajoute Aicedo, laisons tomber pour



aujoudd@mmionce 7 toutwrmnye |
que | a princesse Torlam so
prendreun mari pour le reste de ses jeur »

Rendezvous au68.
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Vous reprenez laoute vers & nord &, en vous extirpanhon
sans difficultés des ronces letiissons qui vous barrent le
chemin,vous sorteznfin de la forét enflammes. |l fait noir
quandvous parvaez en lieu sQra plusieurs lieues de la
bataille qu fait rage du cotéopposé Exténué par cette
longueescapad, vous vous arrétez un instant sur rocher
pour vous reposemas la fatigue est telle que vous vous
endormez .dbun coup

Vous vous réveille aux pieds du rocheke soleil est bas

v e rest ¢ Ilthdmidité du math aengourdt vos membres

Vous faites qielquesétirementstout en admiranta forét,
mystérieuse et attirante t vous d®ci dez
nouveau

Vous nbéavez fpadlorsquignefechesiifle & q u
un cheveu de votre neYous saisissearimédatementvotre
arme, prét a vous défengimasv ous r ®al i sez
peu que vous puissiez faire: une dehmb uz ai ne (
ar m®s pdirfedeurs feches droit sur vottel u r
«Pasunpasdeplug ous or do ndaintonGoutn
autre q raical.

- Tres bien, répondezous, mas | 6 a i besoin
votreRoi.I | sbagit dbébun.»xas de Vv
Vous levez les mains en signe de reddigbon vous prend
VoS armes,si vous les avez encorénotezles entre
parethéss sur votre feulle daventure car il est possible
gue vous les récupériez plus tar@uis ils vous bandent les
yeuxet vous conduisent dansfiarét pendant au moins deux
heures. Quand on veenléve le bandeau, vous vous trouvez
dans une splendéidclairiere, ou lesifes ont éur demeure



LeRoi s 0 a gepelfesquilvous ont capturé échange
avec eux quelques mots dans leur langjugarticulierequi
résonne comme de la musique a voeilles puis il

sbadres.se " vous

« Dismoi mortel, g uskee qui andua terrioire d
aussi dangereuguecelui-ci? »

Le ton de sa voix estconi | i ant , tandi s o

dans les yeux

Si vous lui répondez que vous étes venu pour lepodpr

le soutiend®Abalone conte lesorquesallez au215.

SSvous | es pr ®v e nagbesaptied tmaim ele a
se diriger vers eux, et que bientét il ne restera de la forét
qubdun squallecalB49 e noir

SN
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Si vous aveZa Note G, retournez tout dsuiteau 541 et ne
lisez pas cpargraphe

Lord Paretusest profondéma contrarié du traitement que
vous avez réservé a sa fjllameMozia.

Par I 6i nt er m® danide Mingstredle Trésar n
Evanio,il vous fait part deoute son irritaton.

« ..les fiancailles sont considéréemmme annuléesmon
Seigneut Et toute l@aristocrdie consicere votre geste
extrémement déshonorablde cr ains quobun
descomt i ngent soblerdeofruisgeirnae sduteo f f
militaire ©  dmé@é.a » termine-t-il avec une expressio
sérieuse

Attanasio, Ministre dela Guerre vous confirme que deux
cents cavaliers ont manifesté leur intention de déserter
Effacez200 cavakrs de votre armée.

Si vous avez ldNote F, effacezen50 autres

Retaurnez au541
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Vous ouvrez laporte et vous dites™ es$trépiéque vous

nbavez aucune intention de
«Mongarconj e ne sui s (u favire etpea s s
noéai aucune i ndaéfaired quime sdrpas me
les miemes Ce qui moé i rdté®@&rreas sveerc 6 e

sain et sdf, et le plus rapidement possible

Le gargonrepart pour informer le chef des mutins de votre
requéte cdui-ci vous rejoint en personne pour parler avec
vous. COest U n aigheppesriés grand et avec une
longue tresse de cheveux nairSon regardde fouine ne
sbarr°te plasvaoams i@astaancl ue
une certaine intelligence

I | cl:né demant vousmoqueur, & puis vous adresse la
parole « Messre, j0 ide plaisr de me présenter en qualité
de nouveau capitaine du navirge crains que nhotre cap
doive.. hem conment dire... fare une déviationA Lapos

ils attendent l&Commandan®Almoreo, mds je ne pense pas
qubi l s o pable de mnemplir sééche Boutefois, du
moment que vous &emon héteil est de mon devoir de
vous conduire a destinatioMais pour cela je me vois
obligé de vous demander un supplémgmur.. hem
disons.. le dérangementJe suis sdr que vous ne refuez
pas..» et il termine avec unrictusdésagréable

Il est clair que cet homma la situaton bien en main, et
vous étes obligé de vous plier a sa demande

Vous devez lui remettre tout votre or, jegaux les armes

et les objets de votre équipemefmodifiez votre éulle
déaventire en conséquenge

Si vous étes en compagre de Latifah, la démore
désapprouve votre comportement de lache et vous pérdez
point déAutorité. Notez ausslia Note U.

Vous avez hate que cette travéednfernale se terminet
vous passez le jousuivant erfermé dans votre cabine
évitanttoute relation avec leapitane et lesmarirs.



Enfin, 7 | 6aube du tvousarrvez m
en vue deLapos.Les mutins et t ent | 6eal
sauvetage, avec lequel waus accompagne quort, puis is
reprennent le large avee havire

Si vous devez rencontrlr Duc de la ville, allez a&37.

Si vous devez aller a Beozia, vous voyagerez a Hoédu n
navire marchand qui 2zaa26&8 au
Si enfin votre destinatioast Janger, allez 888
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« Si nous gardons cet homme comme otagé s ndos
pas nous faire de maRAttachezle bien et baillonneke!
Garde ton poignard pres da gorgegt sO i hte gtioequece

soit, fait lui goQter talame.. »

Lo6homme esnte tteernrtief i p@aasevaiene s 6
connai s apeurges force$ du Margrave et vous
devez resteprudents

Si vous avez lancé un Poignard, vous pouwaintenant le
récupgrer, si vows avez tiré une Fléche, celte est
irremédiablement détruite.

Vousexaminez la salle: cedsstqu 6un si mpl e p
A coté de deux coffres, qui contiennent desfarmes de
rechange et quelquemes de ces étrangsandales que les
gades portenf vous trouvez aussi une dosd Her b
Médicinale, qui raméne vt Energie a son niveau maximal,
et une dqgueauginéntervdtre Foece de 3 points
pourladuréedlun paragraphe ou dou
aussi prenck le Cimeterre dd aofage qui a les mémes
caractéristiqueg u b une E£p®e

Une fois que vous vauétes assuré quetre prisonnieme
pourrani se libérerniappel er - | 6ai de,
précautiorla porte qui fait face a celle plguellevous étes
entré&s. Elle donne sur ru couloir illuminé par quelques
torches et richement décoré avec des tapiese et des
tabl eaux. Apr s quelqgues pa



a personne, vous preneztla® t e de votre g
poing

Peu apres vous enteezl du boucan provert de derrere
une des portes de la parest EI | e sb6ouvr-e,
douzaine de gardes armés fait irruption dans le cduloir
Certains ont | 6air,tammé ar g u’e
celui qui vous a échappé qui méne le groupe

« Ne tentez rieh» leur intime Gadeus.

« Je veux parler avec leMargrave immédiaterent »
ajoutezvous.

Les gardes vous observenpuis, soudainement, vous sentez
vos muscles se raidivous interdisanttout mouvement
Vous essayez de vous retoar vers vocompagons, mas
vous noy p aBEnvevackezlftggass libére sans
aucundifficulté et donne un coup de pied au genou droit de
Gadeus,qui tombe a terrelui aussi rigide comme un
morceau de bois

Par la porte arrive une trés bellenfme habillée en
magcienne

« Qui oseperturbe la sérérté de ce manof Des intru® »
Savoix charmeuse pénétre votre cervegous procurant
une sensation de bigtre

\Vous sentez que vous étas teain de perdre le contrdle de
vousméme et vous dez réagir, si vous/oulez espéar
pouvoir vous sortir de cit situation difficile.

Si vous éte un Moine et que vougpouvez encorénvoque
Ekerion,allez au73.

Sinonvous tentezle briser le contréle mentde lafemme
en faisant ecours a vos propsdacultés nentales Lancez
deux dés etjautez le résultat a votrealeur d&Esprit Si
vous obtenez un total égal ou supérieur7aallez au474,
sinon au360.
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Avec un effort surhumin vous tentez deous débarraser de

la sensation de torpe causée par le soRendant ceeimps,

le magiciensortd 6 u n uh poignardd u q u e | S0 ®
liquide transparent. Il est a deux doigles vous transpercer

| e g¢duandvous parvenez emfia récupérer un pede
lucidité. Vous dégainez votre armgrét a éliminer ce maudit
sorciet

Sartorius: Combativité 7 Energie 7

Sartorius est entour ® dobéeane
néi mporte quel sort mémecei® |
do®vodaustdeveemonc | 6affronter |

Quandvi ent son tlanezun @ & eérifieala u e
fagon dont il vous attaquera

Lancerdudé Type dbéattaque

lou? Attaque ave le poignard.
Si vous étes blessé, allez E&3
3ou4 Utilise le sort Poing de Fer quause la

perte immédiate de 4 pdins dof

(moins les éventuels effets protecte

débune armure si vV 0
50ub6 Evoque un Emental de la Terre qui vou

attaque pendant deux tgurtandis que le

sarcier resteen retrait r

cruel.

Elémental de la Terre:

Combativité 8 Energie 13

Si vous parvenez a éliminer ce redoutable adversalkez
au32s vous | 6ave zSativgdu tu 4286 U r
Vous avez été agressé pamagicien
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Létteque su le flanc gauche a eu un succés tel que vous
voulez tenter de le réitérer aussi sur le flan oppusés
donnez donc | 6ordr e auangerc a\
tout le chample bataillepar le sud afin de repousder6 a s s a
de la cavalerie ennemie

Pendant ce temps, les archers ennemis ne restent pas sa
rien faire et commencent a attagusausant de ambreuses
victimest

De loin, vous ne voyez que la pgigére soulevée pdes
chevaux et, au fond de vouméme, vos ne pouvez
qgubesp®rer mig eneoientgénésean mament de
tirer.

Quelques instants plus tard, le bruit des sabots qui frappen:
un tarain rocheux résonne plus proche et du nuage de
pous#ere émergent lesaifces de voscavaliers qui attaquent
lacaval eri e ennemiaoharge(¢ @iop pb 8 E
8).

Malheureusementous néont pas survécus a la traversée,
bien que la majeure parte s déen soi't SOt
dommages (effacez 10@waliers du Registrde Bataille).
Combien de fantassins défendent encofeole central?

SGls sontmoins de 15000rendezvous au63.

Si leur nombre est supériewmérifiez @mbien vous en avez
util i s®s en utdc@freevote dac drat. Slled a s
nombre de fantsins sute flanc droit est supérieur 800

(ou si vous en avez employés au moi®)0 conjointement

a au moinsl00 magiciens ou 4000 avec 150 magiciensou
3000 avec 200 magicien¥ et avec au moins 60Qacaliers
allez au227.

Dars tout autre cas de figyrallez aul80.
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Ce demidémon est sans aucun doute une créature
supérieureMéme si en conditions namrales vous pourriez

I 6®1 i mi nevous até &i@memitbireennemi. Le
bruit du combat am effet attiré bon nombre de brigargls

se jettat sur vous lls sont bien trop nombreuxnéme pour
vos capacités decombatant et vous ne pouvez que
sucomber sous les coups ennemlige visage terrifié de
Miranteest la derrére chose qavous verrez

Votre aventure se termine.ici
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« Nous savons qulesorquessont en route vers nousas

ceci est notre territoireet nous en connaissons chaque
reconnD” s quobils oser ontforémigst t r
g 0 %t e rier detnodlééhase

LeRoimest point convaincu par
«Vous devez me croirdMajesté Mais Abalonepourra vous
aider a repousser leur attagumus devezseulement les
maintenir & distance pendant quelquesgo»

Rende-vousau 215
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Vo us | ai ssez | e c o tandss quok Ges a U
reliefs qui séparertiuary dAbalonese font de plus en plus
proches | | n o6y asagq qud permettp de rejoindre

| aut r e vahalne anantagneuset vbus paissez
les chevauxfin de traverser la frontiére avant la nuit
Malgré la forte penteles animaux font du bon travail et
vous atteignez r Aal pchadchgion eenl t
postede reposur cette route.

Vous passezoutre et continuezvotre chemin confiant de



pouvoir trouver unbivouac plus en avadt, au couchedu
soleil, vous avez enfin laissé derriere vous les sommets
al ors que | a rout e sceenstseez dl o
de la mey pas trop loin de voysau sudouest, et un large
espaceprotégé paun chénevous invite a vous arréter pour

la nuit

« Je vais chassejuelque chose pour le diner.

Mirante € porte volontaire pourrécupére un peu de
nourriture, tandis que Gadeus etvous préparez le
campement

Gadeusramasse du bois etlame un fey tandis que vous
vous occupez des chevaulgs soulageant des sellesdes
charges

Vous passez une soirée conviviale, discutmtchoses et
déautres et mangeat avec appétit le faisan et les lievres
captur ®s chasseuqglu® Kiemta | e

Vous dormez toute la ntiisansque quiconque ne vous
dérang (vous récupdz2 pointsd Bnergig.

« On doit se diriger vers l@ord-est, maintenant.(Mous
montrez lecroisement avec un panneau délabré qui indique
la ville deMecong). Cd e st low IEMprede Bueghe
aprés ¢ FleuveDolonio.

- Espérons de ne padevoir affronterde mésaventures
comme celle éhier... » ajouteMirante ensouriant.
Amidivousave d®j ° rejoint le co
frontiere aved6 E mp Um leng pont en boiscondruit a

pat i r d 6 i napecsssen théns, pdrmet la traversée.
Une petitecabane, faite a partir du méme matériau, sert de
poste de garde a deux douaniers vous observent avec un
regard pénétrantlls portent sur leurs unifares les
emblémes mpériauxetsont ar m®s doO®p ®es
« Laissezmoi faire», murmurezvous a votre escte.
Vousvousadressezaux gardes haute voix

« Bonjour,nousvenons deJangerd 6 0 %2 nous son
hier ° | 6aube, elacagitaeldnaupde v o
démportantes affaires J 6 e s pq urde | noéy



problemes.»

Lancez deux dést ajoutez le résultat a votrealeur
d Autorité. Si vous obtenez un total égal ou étipur a16,
allez aul46 autrementau 516.
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Le Roi court avec adité dans ses terresnds le bruit des
combatssous guide vers lui

Vous ne trouvez pas de cadavres le long de votre parcours
signe qe lesorquess ont en t r as$hbrentkdea v a
laforéten élminant leurs adveadres un pawun.

Aprés quelguesmi nut es ddédune ,ocausir s
prenez versle sud, les sens en alertéMalheureusement
quelqueselfese mb us qu ®s s 0 \opeeprésence v e
€t, pensant que vous étes un intrdécochent leuriéches

Vous avezdeau étre adle et rapide, vouse parviendrez pas

a esquiver tous les tirsotre aventure se termine ici
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En vous approchant dballon vous remarquez qui It e
attachéa un gros panigpar des cordestout autourdes sas

de sake sont accrochésuganier.

Un homme habillé deagon élégante et exotique décrikau
passants somvention Vous vous approchez pour mieux
entendre« .. jamais pensé de pouvoir vobehvec le kallon

a ar de moninvertonvous nbéavez puns
oiseau ou ummagcien! Touspeuvent expérimente | 61 v r
de flotter dans le ciel et de voirdai | | e 'dM®beens th a
spectacle magnifiquge vous le garantis»

De nombreusepersonnes regardent dubitatiiésvertion
avant de soOaunéexposater voir d
L&homme démuragé prend du tenps pour ajuster sa veste
et cherche les bons maieur attirer quelques clients

« Et vous mes#re, voulezvous faireun tour surle ballon &



air? dit-i | en sbadressant ; V
contemple | 6 ®n o.r Fme sedelmehest misérables
pieces dor je vais vous mome r | a vi | lasued d
est a en couper le souffle

Si vous voulez investites 5 pieces effacezles de la feiile
déaventureet allez au399, sinan, vous pouvez altevoir ce

que les autresnarchando nt do6i nt ®rDarssea n t
cas alleau181

Comme alternative, vous pouvez allereamgde d&Ekerion

pour prier et méditer avant la rencontre de ce soir, allez au
33
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Le caps du dernier gaals 6 ® ¢ auosal ldansine flaque

de sangrejoignant les autresadavres de s&®mpagons

La femme ouvre les yeusecouant sa tétendolorie mds
elle néa pas | e temps dge s
Miranteest déa sur elle, la menagant avec s@arme.

Si vous le souhaitez, vous pouvez ramasserou deux
Cimeterredes gardesque vous pouvez utiliser comme une
épée

«Ne bougs pas femme » lui enjoignezvousa vant qu
nepuisseréagr.

Elle r e gar delleetzéalde enpleursd 6

«Mes hommes. g u 6 aveus faif?! Comment vaisje fare
maintenarf

- Taistoi femme c 6 e st Vous gui !'nol
Maintenant emm@nemoi auMargrave je dois lui parler»

La magdcienne tente de sebkrer de la prise edlMirante,
avec comme seule ceéquence de se tordre un poignet

«Je mangerai to c,fagsassinQ U i tdas donn
détruire notre quiétude de cette fagbm

Elle continue de se plaindre et de vous insulter pendant
quelques nmutes encorepuis elle se referme dans un
lourd silence tout en sanglotant de temps en temps



Vous ne parviendrez ° obten
vous devez décider si voadlez la ligoter et la baillonner
comme il se dojt pour ensuite partira la recherche du
Margravetout seuls, danse ca& allez awd52 ou quittercet
endroit en r et ouren anndtilisaat da p
barque qui y esatmarée ramervers k rivage ou vous avez
laissé les chevaux et vous repopeur le reste déa nuit,
darsce cas alleau449
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Vous &quiesceplusieurs fois aux hombreuses affirmations
du moine quitraitentd 6 u n e v i -deladda pasx aded a
le monde et avec les autres étres vivants

Pendante temps votre esip erre erpensant au passeaix
nombreuses erreurs commisebacune desquel vous a
toutefois renforcé et rendu meilleur

Enfin, quand ¢ soldl base™ | Bohvous r ®al i
s 6 est efcuevoustexaz thisserveil homme a ses
prieres

« Jevous en prigvoyageur,restez encore avec mde sens
gue nos amessont proches et nous ne pouvons pas
interrompre cet instaht

Si vous restez encor@u templeallez au221; 4, par contre,
vous préférez vous en lal, vous vais excusez qurés di
vieil homme et vous retour nezvous |
préparer ad rencontre avelfempereuiNolfarmio.
Rendezvousau186.

355

I y a de nombreux plodedgesalc
magré tout, vousperdez prisen quefjues occasions et vous
vous griffez les maing/ous perdez dointsd@Energig.

Les aboiements seiiit de plus en plus prochemas vous



parvenez enfin au sommet du mom les chiense pourront

pas vousatteindre Si vousétes en conpagne de Latifah,
vous | daidez © son tour

Bordant le murse trouveune ruelleplongée dans le noir et
personne dans les alentours; vous redescendez le mur ave
précaution.

Une fois a terrevous prenez a droite et vous vous mélez
englite a la foule quse trouve sur la place qui fa face au
palaisimpérial. Rendezvousau 159
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Vous étes en train de parcourir les derniers pas qui vous
meénent au pont du navirguand & commandantprend une
attitude étonng « Mai s C &@es te Gadien du
Royaumé»s 6 e x et-ll aahawge voix

Tout |l e memde, | é8 éeén$ qudon
levent des murmures de désapprobatiderriere wus la
foule commence @ousinvectiver, vous et votre couardise

Vous tentez de les bmer: « Mesfréres, le Royaumese
désormais perdu et la seule voie de fuite estdd »

Mais vous ne faites qubal a
désormais pris de paue, vous bousculent pour monter a
bord.

Tandis que le capitainertet¢ e d 6 a jpuations avousl a
pousse hors da passerelle et en tombant voumsiscognez

la té&e contre la coque du navire. Vous perdez connaissance
mais cette fois personne nent & votre secours.

Vous mouez noyé lors de la plus honteuse tentatigduite

qui soig

Si vous ave une Meche de ChevruViolets, allez a

L &PILOGUE 3. Sinon aL &PILOGUE 1.
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« Donabeéan, vous devez réserver a cette femme un
traitement de reineFaislui préparer le logememnui était
occupé par Dame Langyne d autoriselui I@acces a
ndi mpor dreitdagpalad» e n

Latifah vous souritet pui s Vous demande
Conseil deMinistres

«Je connais bon nombre des secdetKEmpereutet je suis
certaine que vousugez besoinde toutes les informens
possibles», conclut la démore.

Vous &quiescez conc i e n't qguobi l ne S €
justifier sa présencamds en fin de omptesvotre autorité

est la plus haute dloyaumeet vous ne vous atterd pas a

c e  atlumelgelconque opposition

Rendezvousau490.
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Le corps musclé duarde s 6 ® avecaunel peofonde
blessure aux céteson sange répand sur le sol de la salle
Vous coureaiderMirante, qui est ence engagé au comba

et a deuxvous vougiébarrassede son adversaire

Si vous le souhaitezjous attrapez au vol un d€meterres

qui a les mémes caractéristiqug® u npée ®

Malheur eusement | e bruit du
inapercu,et vous entendezies mouvements deére une
porte de la parogui fait facea celle par laquelle vous étes
entrés. Vous avez une fraction de seconde pour décider si
rester icj prét a affronter q@onque se présenteu fuir
immédiatemenpar les escaliers et quitter eelle

Dans le penier cas rendezvous au481, dans le seconeu

103
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« Sartorius? vous faites mine de riemds vous tentez el
démarrer la conversation pour obtenir quelques informations
« Je ne pese pas connaitreeaiom. A en juger par vos
habitsj 6 0 s e v omagicieaSarfeukexact® »

Le magicienacquiescesans toutefois prononcer un seul mot
S vous tenmeénerzdans en emdit isolé pour

| 6 ®| jaler auksr

Si, par catre, vous re voulez pas prendrde risquesallez
aul75si vous étesin Démon unLutin ou un Magcien.
Autrement , il nuben avat ¥@IEt eonsv | ¢
étes obligé de retourner chez vos gardes du corps
Rendezvousau443
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Le sortde lamagcienne vous empéche de boulierement

Les gardes musclés se déplacent et laissent passer la femn
qui s Oeade prous pour mieux vous observ8on
parfum de violette caresse vos inas et fait resgtir son
splendide visage et sesheveux soyeuxElle vous regarde
droit dans és yeux et vous réalisez que pour elle vous étes
maintenant comme un livre ouverElle caresse votre
menton de sa fine maimn frisson courle long de votre
échine

«Tu as hisséderriere toi une longue tinée de sandjéros..
Janger, BeoziatenémeCadash fuent terrais de conquéte
pourtoiMai s j e nodéarrive fwwsici’ [
Je cr oi s eqmeeenpiranonvf@ress t 0

Pui s ssénnadxgardes:

« Attachezleurs mainsmas nel eur f aites pa
ne tentent pas de 6 e nGomgri® »

Les hommes ex®cutent | es or
a awancer



« Bien, Cervandonegconduisedes chez mon incompétent
de frére »

La sT ur Malgrawe.. v ou simamgdé ni e z p a:
pouvait étre une magicienne si puissantés peutétreque

r i e n encobepesdt

On vous conduit par des couloirs et vous teandivers
escaliers; vous tentez de mémoriser le parcours que VOus
empruntez afin dpouvoir identifi¢ une voie de fuite pour
quand vais parviendrez a vous libérer

Vous arrivez afin face a une porte, derriere laquelle vous
vous retrouvezsur le toit di corps central du chateau: un
large carré avec une cour au centre

Il semblerait qe le Margrave aibrganisé uneféte, et les
notes @ u ne mM®| odi euse symphon
violons accompagnent une voix féminine. Un pavillon
naturel, obtenu endssant des branches de jasmins en fleurs,
exhale un suave parfum pour vos narines.

Entouré par au moinane douzaire de femmes, un homme
chauve etepletest en train delévorerung os gi got
des femmes lui masse les pieds, une autre les épauies et
autre encore lui fait du vent avec un éventail en plumes de
paon.

Parmi elles vous apercevez unelfe, aux lorgs cheveux
roux, unefemme lutin, et au moins une dedwuzaine de
démones, tousayant une beauté et un charme singulier.
\Vous ne voyez pade gardes, ni aucun autre homme, mis a
part le Margrave.

L a m®Il odi e g uiri ambiantp provighndes |
instruments de trois musiennes qui jouent avec virtuosité
tandi ® @wdur <chante dbéune
perceptible.

L a mu s i g mpt soddaimement; tandis que les
femmes se tournent vers vous et lancent des petisde
peur.

« Mon cher frér, dit la magicienned 6 u n t on i
toujours en train de perdrdu temps avec ces fétes



heureusement qudi |l prétea vdillar p
sur toi

- Mais Myrnah...| 6 homme tente doéint ¢
interrompu par ldemme.

- Taistoi! Regarde quida ent ® de soéintroa
demeure cett nuit »

Les visages des femmes et du Margrave expriment toute leul
surgrise face a cette intrusion.

Vous tentez de trouver les ma@géquatpour les rasser.

« Mon noble Bte, nous denandons pardon pourons étre
introduit dans votre manoir, sans oétre fait annoncer.
Malheureusemenhous n 6 evons Eas eu le tempshous
arrivonsde lacapitale.Je suis le Gardien du Royaume, celui
qui a fait f pherret voicd mesgardes du e L
corps Nous avonss u qubun sujet du |
possédaiun chateau sur le Lac Neger et nous avons pensé
g u &e rdous auraitpas refuséson hospitalité Nous nous
excuwnsenversla noble Myrnah, vogs T uyppur | 6 a
effrayée »

Lé&hommevous regard méfiant indéds. Lancez deux dés et
ajoutez le résultat aotre valeur d Autorité. Si le total est
égal ou supérieur 89, allez aul55, sinon alb58.
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Le contremaitre se montre flattde wtre demandet passe

en revue les nombreuses armes produites dans ga.for

¢ Un ami de mon Prince est
choisk ce qui te fait le plus plaisir, étranger. »

Choisissez ce que vous voulez et ndeezomme une arme
Rappetzvous que vous @ pouvez pasen porter plusde
deux

1 Fléchesde Feu (3 projectiles): cesflechesprennent feu
d s gudel |l es etscausent2 pbiRte ae h ¢
dommages magiques en plus des 2 points de base.



1 PoignardMagique sil est utilisé comme arme de jet
qui uche odormtequdsdaey | dar me
immédiatement danslesmaas de cel plui q
permettant de poursui le combat au corps a corps
arme

1 Grande Epétégere forgéeavec le métal le plus robuste
mais extrémement |égére etaltéabe, elle ped étre
utiisted 6 une s ailalfoecedmaice | uilisequ
est de B au plus De cette maniéréa main libe peut
étre utilisée pour tenir autre chose: un bouclier ou les
r°nes dobéune mo.8§tparcontreplaimce e X
est égle ou inféreure 412,16 ane devra étre tenue a
deux mains comme ur@rande Epéeormale, dont elle
partage les mémes caraidiques décrites dans la
section des regles

1 Dague Exterminatrice d ©Orques les nains sontles
ennemis jurés desrques et cedepuis lesdnps ou ils
ravageaient le ard de loscan.Désormais chaés das
les terres au sud, cette arme est une reliqueette c
rivalité passéeS i | 6adver sai rDague st
cau® le double des dommages inflig€ontre tout autre
advesairec 6 e s t metouat & fataanventionnelle

Vous avez passé beaucoup dmps dans l'armurerie (notez
qubune heuPeovien}), det sdous
mieux quitter cet endroit (rappelepus que si 3 heures se
sont écoulées, vous devemmédidement vousrendre au
426).

Vous pouvez maintenanth oi si r | une des
Visiter la salledes trophées, &&43

Aller a la bibliothéque royale, &

Visiter la salle d trére, au95s.

Inspecter le quartier du personnel, 5

Comme alternative, vous pouveut simplement demander
une chambre pour pouvoir réflécldu calme en attendant

| 6heure des f un ®casadlldzbhud2s. Da
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Votre fleche rebondit bruyamma contre une colonne du
mausolég attiran |@ttertion du chien qui se met a renifler
| 6,a&henchant a identifier son assaillant

Vous p affronterau contbat au corps cors au239,
ou fuir, renongant a votre tentativ@ars ce casallez au337.
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Vous déplacez avec violence le lourd lest du cbété opposé
par rapport © |l a coupole de
en tran de se diger. Vous e frélezlapoi nt e dou
mas heureusement, @art une forte secouss®ous ne
subissez aucun donage tout comme le ballon dont
Idntégrité de lastructurenéest pas menacée

Vous di minuez progressi veme
auc e nt r pac dublig qui en cette journée de pluie est
pratiquement deert s i ce ndbest deux <ch
Vous dégonflez Iballonet vous |l e replie:
nacelle puis vous emmenez avec vous la boite métallique
qui contient lapréceuse PierreMagique quichad f e . | 6
Notezla dansvotre équipement, s o us n 0asse®EHe p
place,vousdevz r enoncer ~ quelque
Heureusement personne ne vowsiaAllez au286.
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« Je pense que us ave raison lord Carolfo.Je b a i p
| i ntention doéi nementsfd@oyaume a v
dddsgaram>»

Lenandapproche de vous et v
yeux «xVous °tes quel q,gtuourdié h a
vous avez montré aussi e sagsse Cela fra de vousun
grand dirigeant Vous avez mon amitié1éros.Si un jour
vousavez besoinnahgvduwsaideéauwre
demander Prerez cette cornehéritage de mes ancétres
comme témoignage de notre amitié

Not ez dupanent A 6dBe de Caolfo: vous ne
pouvezvous séparer de cet artefact paucune raisan

« Je pense que le moment esinu pour vous de quitter
Osgaram..» suggérd_ord Carolfo.

Vous aquiescezen silerce et vous quittez la salle, lui
souhaitant bome chace Vous dies & Surcorno que vous
étes sur le départ et que vous ne pEmIpas assister aux
funérailles du RoiVous laissez derriere vous le nain qui
vous regarde sans rien ditgouche béeUne grande partie

de la population est déja en train se rgrouper devat

| 6 e ndu te@@e tandis que vous réfléchissez a votre
prochaine destinatioQu e | | e q u thalleur rmoyen o i
déy arriver est de retourne
Si vous étes arrivé a Osgaram avec le Ballon a Air, vous le
retrouvez la ol @ u saviez fissgtandis quesi vous avez
voyagé avec Bartemio, vous allezviar pour le saluer et lui

d e ma n d e re. Agrés Iui avairiexpliqué votre intention
de repartir, il vous suggére de prendre la diligencesae
cousin Bertollojusqud © B e disluique ¢ Gtemoi qui
tdenvoi e, i ne t e .f»&ausafatpsa s
comme il a conseillé et leoyage vers Beozia se déroule
tranquill ement et sans | es
Une fois arrivé a Beoziavous pouvez choisirvotre
prochaine destination



Si vous avez la Note R, vous devez retourndariger. Allez
au541 pour décider comment faire.

Si vous avez la Note Q, effackzet écrivez la Note R; puis
allez aur2.

Si vous avez laNote P, effaezla et écrivez la Note Q; puis
allez aur2.

Si, par contr e,de cewtois annofationse z
®crivez sur |l a feuille ddav

365

Le noblecommence a g@rler.

« Mon Seigneur Nous avons eu dans le passé quelques
divergencesd 6 opi,mii ang 6esp r e quoeue
vous mbaccor ¢eveut d@innetés o a rs té
une main tendue vers moi»

Rendezvousau93.
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Déaccord avec Attanasiov o U s donnez I 60
avancer vos archeravec comme objecti
magiciens ennemis qui vous semblent le premier des
dangers dont vous devez vodébarrasse lls devront étre
rapides etprécis afind éviter laprobable ripste ennemie
Tandis que ledantassineffectuent quelquesscarmouches
pour d®t our nemenisé@tgperettre ainsiaux
archer s doav alescavaliereaffrontemt telre t
adversaires enmgantd e s 6 capepr chage impétueuse
Combi en d 6 a-vouoshuiisé pouracette attacie

Si au moins600 (au, en alternatie, 400 ¢ au moins100
magiciens ou 300 & 150 magiciens ou 200 arterset 200
magicien, allez au374 sinon au304.
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Vousjete z un rapide coup ddus i l
devinez tout de suite le fonctionnemetu ballon Vous
coupez les cordes qui retiennent le ballon au sol, puis vous
tirez un levier qui ouvre une lefTméa | | i q sdchadpeé o ¥
dela chaleurqudon peut facil ement
metre de distage.

La nacelle sursaute et puis monte pefitetit vers le ciél
Quand vous °tes " quelques
la gorge a cause de votretRupreipitée, vos observez és
gardes quilancent contre vous leurs épgaans toutefois
vous attendre. Vous étes hors de leur portést, en
continuant rapidement a diriger le ballorous vous
éloignez de la plac&kendezvousau252
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Les ®rs en aleré vous entendz immédiatement un bruit
derriére vousDe la pore par laquelle vous étes entré sortent
une demidowzaine de gardes, armés de cimeterrgai se
disposent en éventail face & vous Margravesdb a gi t e
son bédaquin, essayante s ofeimll est lentet lourd et il
ne pourra pas vous échapper si vous étsezampide

Laneez?2 déset ajoutez le réstat a votrevaleurd Agilité, si
vous obtenez un total égal ou supériedr6aallez au371,
sinon aul42
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Vous arrivez ici dyparagraphe319.

« Latifah, quepensegu de ces fruitd»

La démore examire une pommebrillante et parfuméepuis
vérifie letronc del@arbre

«l 1 nédy a p,anais talemepmbk anpeuttrp s
suspectJe suggéere dee toucher a rien»

Vous la regardezndécis

Si vous cr@uez dans une pommallez au31l; sinon vous
quittez cet endroit en allant @33
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Vous 6tez les vétemerd qui pourraent vous géer et vous
les cachez avec le reste de votre équipememtsda | 6 ® ¢
Vous laissez aussi les armes les plusdesivous ne pouvez

e mme n er Pomgna@aurun Batonma s r i e.n
Personne ne devrait pasg®r cet endroitperdu et, qand
vous sere de r et,oous retrduverek deftainement
tout (chevaux inclus Notez les modifications sur votre
feuille déaventure

Une fois pr°t vous plongez
par vos ompagrmns qui s£mblen étre de tesbons nagers,
vous disan¢ant rapidement de quelques longueurs.
Soudainement vougssentez des difficultés a bouger le pied
droittunea | gue Vi s qu e erdoetllésaatoubde e
votre jambelLe probléme est que vous avez lasaion que

| 6 eelexy @n tréin de vous tier vers le fondd vous ne
parvenez pas a vous libérepus risquez sérieusement de
vous noyer

C



D6un cqu® swddi® a
Mirante, ma s avant qu
dewez survivreace danger

Lancez deuxdés et ajoutez le résultat a votvaleur de
Force s vous obtenez un total égal ou supérieur6aallez
au523 sinonallez aul28

t | Gadens eded a t
i

t
0il s newuspui
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Les gardes sont en train € vousencercler piit a petit mais
vous dudez habilement le piegéondissant rapide comme
un chatsur le Margravequi, en sueur a cause de la peur,
implore votre pitié.

Par la porte entre enfin une autre personne, une trés belle
femme habillée en magicienne

« Qui ose perttber la séréité de ce maoir? Des intrus? »

Sa voix charmeuse pénétre votre catvenvous procurant
une sensation de bidtre.

Vous sentez que vous étes en train de perdre le contrdle d
vousmémeet que bientdétd magcienne pourra vaaidiriger
comme ba lui semble

Pour tente de vous opposer a son sort de charvmis
pouvez invoger Ekerion i vous étesin Moine et que vous
en avez encore la possibilifen allant al0; ou essayer de
briser le contréle mentale la femme en faisant recars a
vos prgres facultés mentales, dans ce eas¢z deux dés et
ajoutez le résultat a votnaaleurd Bsprit Si vous obtenez un
total égal ou supérieuri¥, allez aul27, sinon aub77.

Si, par contre, vousvous laissezaller a la sensation de
chaleur de la magie de la fempadlez aus77.
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Tandis que le fer des chevaux produit un bruit de tonnerre
sur les planches en bois du powmbus respirez a pins

po u mo n sfrai$ dudbuve qui délmite la frontiere avec
I&Empire de Dueshe

Gadeus eMirante murmurent quelque chose entre eatix
guand vous atteignez la rive opposée, vous apercevez une
petite caserne qui fourmille de gardes arnaésint latdche

de surveillerla frontiére. Vu leur nanbre, en cas deépin
aves | es doua n iucaneshance de wais en 0
tirer.

Vous faites ursigne amical aux soldatsuis vous lancez les
chevaux au galop veleconia, la prohaine étape sur votre
parcours

Lavile n6s q uépoignéendd i eues dbéo¥
trouvez, et au coucher du soleil woarrivez a proximité de
celleci. Une cape de€fumée dense semble la recouyvrir
comme § elle était entourée par une immense coupole noire
Au fur et & mesre qe wus approhez, les habitations se

font plus nombreuses le long du chensiigre que vous éte
désormais dans la périphérie de cette grarite

Vous vous arrétez a la premiére taverne que vous rencontrez
Fourbu parce long voyagevous décidezd 6 een ¢t e
demarde r | italité paupa nuit

Rendezvousau534
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« Une épreuve de forte ditesvous sir devousméme

La bele Torlam jette un regard dégolté aux acteurs qui
sdappr°tent 7 ¢ o nis elejustfiesal e
attitude « Mais, mesire, canment pouvezvous prétendre
gue je deviennd@pousede celui qui se montrera plus fort
que lesautre® Et méme si cela arrive, comment pourjais

me marier avec lui? Comment lui portéu respect, si la
forcedeva t s 6 grerdelaysteerie? »

La jeune femme semble bel et bien contrariée, mais le
regad sévere du roi la fait plier Soit, mes i r e, j 6
contre ma volont® ce que Vo
cela ne me rend pas heureuse... »

La s@ne clange subitemrt, prenantld a s p e @ touted 6 L
pour cavaliers. Trois prétendantevétant une ranure en
fer-blanc avec un heaumesurmontéd 6 un ci mi er
s 6 af f enaduwetae milieu des cris des spectateurs.
Torlam, le regardriste, observéa scéeen sileneé

Au termed 6 u n cacharbéaomh proclame le vainqueur et
la belle princesse esbligée de se soumettre a la volonté du
pére etase marier.

Le silence des spectateurs gfiinsuit est embarrassant
Rendezvous aul25




































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































