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L'HISTOIRE
LES CONSPIRATEURS
Avec celivre dont vous étes le hérogous entrez dans
le monde fantastique de loscan ou vos choix
détermineront le sortuh aventurier qui jouera un role
clef dans I'histoire de cette planéte et sera commémore
dans les siécles a venir.
Comme dans la plupart ddisres dont vous étes le
héros la chance aura un certain role, armens de 2
dés de 6 et préparepus a lire lasection des regles.
Si vous nbében avez pas 7 g
ceux imprimés dans les derniéres pages du livre.
Fermez les yeux et pointez un crayon sur la page
autant de fois que le nombre de dés a lancer

LESREGLES

Les régles sont divies en trois parties:

- Caractéristiques et choix du personnage
- Régles de combat

- Equipement

CARACTERISTIQUES DU PERSONNAGE

Votre personnage se caractérise par cing parametres:
Esprit, Force, Agilité, Energie et Autorité.

Esprit: indique votre talent qur la sorcellerie, votre
connaissance des forces de la nature et votre capacité
résister aux pouvoirs magiques. Une valeur élevée
dans cette caractéristique reflete une bonne
connaissance des arts magiques pour les utiliser contr
les ennemis et une @ugrande protection contre les
sorts offensifs de ces derniers, ainsi qu'une capacité :
résister a la douleur et aux privations auxquelles vous
ferez face pendant l'aventure.



Force: traduit votre aptitude dans la réussite
d'épreuves physiques comme par repke défoncer
une porte. Une valeur élevée dans cette caractéristique
offre également des avantages lors des combats.
Agilité: votre coordination, votre dextérité et en
particulier la capacité d'échapper aux dangers.

Energie: représente votre capacité sairvivre, votre
résistance auxblessures que vous recevez, votre
aptitude a surmonter toutes les difficultés. Elle a une
fonction trés importante, car si elle atteint 0, votre
personnage meurt et votre aventure se termine. Ce
parametre varie souvent tout kbong de I'histoire, mais

ne pourra jamais dépasser sa valeur initiale.

Autorité: reflete votre charisme, votre capacité a
convaincre a la fois vos adversaires et vos compagnons
de voyage. Elle a une fonction cruciagd&antdonné
gubdbune v al esucette Galactéristique s n
permettra d'imposer votre propre volonté aux autres.
Notez que Esprit, Force, Agilité et Autorité peuvent
dépasser leur valeur initiale




CHOIX DU PERSONNAGE

Dans la série6 H® r ®vousaquerle choix entre six
classes dventuriers. Chacenposséde des pouvoirs
spéciaux ou des sorts qui seront expliqués en détai
pendant l'aventure.

Si vous avez déja lu le premier livre de la série
LOH®r ®t i que, ,\oes pdleen coetinure |
avec le méme personnageetranscriveZes valeurs
avec lesquelles vous aviez terminés sur la feuille
d 6 a v e exteptiondaitedé 6 Ener gi e qui

valeur initiale

Sinon, les aventuriers que vous pouvez choisir sont les
suivants:

MAGICIEN

Vous étes un expert des arts magiques¢ auelques
rudiments d'alchimie. Vous avez une certaine difficulté
lors de confrontations au corps a corps, mais ce défau
est compensé par vos compétences magiques car vol
pouvez lancer des sorts offensifs et défensifs.
CARACTERISTIQUES

Esprit 12
Force 5
Agilité 9
Energie 20

Autorité 11



MOINE

Vous possédez une vaste culture qui vous permet
d'exceller dans les disciplines scientifiques. Vous avez
des difficultés pour les combats, mais vous vous
débrouillez bien avec toutes les autres caractéristiques
et wous pouvez entrer en contact avec le Dieu Ekerion,
pour obtenir son aide en cas de besoin.
CARACTERISTIQUES

Esprit 11
Force 6

Agilité 10
Energie 20
Autorité 10

VOLEUR

Votre entrénement vous permet de vous déplacer
furtivement n'importe ou. \otre agilitéest votre
meilleure arme lors des combats.
CARACTERISTIQUES

Esprit 8
Force 8
Agilité 12
Energie 20

Autorité 9



LUTIN

Votre petite taille vous limite lors des combats, mais
votre agilité vous permet d'éviter facilement les
attagues physiques. Vous étes eitred en mesure de
lancer certains sorts.

CARACTERISTIQUES

Esprit 10
Force 5
Agilité 11
Energie 22
Autorité 10
GUERRIER

Vous étes une furie indomptable, et méme les
adversaires les plus terribles palissent devant vous
mais vous étes complétement dépoune culture
tandis que la magie vous est étrangere
CARACTERISTIQUES

Esprit 5

Force 12

Agilité 9

Energie 22

Autorité 10

DEMON

Ce personnage est le plus mystérieux car il a un pass
sombre, fait dbéasservi sse

Vous étes un vétéran de la Geedes Races, évoqué
par les Magiciens impériaux pour conquérir le monde
connu, et a la fin de la guerre vous avez mis votre épée
au service dplusoffrant.

Vous étes en lutte constante pour affirmer vaibee
positif sur celui obscur et vous pouvez landes sorts.



Votre force est exceptionnelle, mais l'environnement
hostile dans lequel vous vous trouvez vous rend
vulnérable aux attaques physiques.
CARACTERISTIQUES

Esprit 9
Force 12
Agilité 8
Energie 18
Autorité 9

REGLES DE COMBAT

Pour simuler un comibaon utilise des dés a six faces.
Au cours du récit, vos adversaires seront décrits
comme suit:

Orque Combativité 8 Energie 10

Comme vous pouvez le voir, vous avez chacun une
val eur doé£f£nergie, qui S i (
du comfattant.

Si | 6Ener gi e de v weusrpeuvea d v
continuerl 6 a v e nt ,uvotre persennageonmeurt et
vous devrez recommencer depuis le début.

Comme vous pouvez le constater, votre adversaire a
une certaine valeur d€ombativité. Vous éte par
contre doté de 3 valeurs qui peuvent remplir cette
fonction: Esprit, Force et Agilité

Sauf dans certaines circonstances ou le texte vous
donnera des indications précises, c'est a vous de
décider quelle valeur utiliser dans chaque combat
(évidemmentjl est plus avantageux d'utiliser la valeur

la plus élevée).



L'affrontement se déroule ainsi:

1) Lancez deux dés pour vous et ajoutez votre valeur
de Combativité.

2) Lancez deux dés pour votre adversaire et ajoutez s:
valeur de Combativité.

3) Compare les deux scores. Celui qui obtient le
meilleur score aura gagné cet assaut, et la quantité d
dommages caus®e - | *'adve:!
sera précisément la différence entre les deux scores.

Exemple

Moine: Combativité (Agilité) 10 ’Energi 22
Orque Combativité 8 Energie 10

1) Vous lancez les dés pour le Moine et vous obtenez
un 2 et un 3. Donc 10 points de Combativité plus 5
points aux dés = 15.

2) Vous lancez les dés pour lfree et vous obtenez
un 6 et un 4Donc 8 points de Combativité plus 10
points aux dés = 18.

3) Comparez le score de 15 du Moine avec le 18 de
I'Orque et vous obtiendrez que I'GQue inflige trois
poi nt s de@dyateau Haoine (15)

4) Cet assaut se termine et un nouveau recommeence
partir du point 1, non sans avoir préalablement mis a
jour la valeur d'Energie de celui ayant subi le dégat
(dans | 6exempl e, on consi
points doé®nergie).



REGLES SUPPLEMENTAIRES LORS DES
COMBATS

[) En combattant avec plusisuldversaires, il sera
indiqué dans le texte si vous devez les affronter
simultanément ou l'un apres l'autre. Dans ce dernier
cas, apreés avoir supprimé le premier, vous pouvez
proc®der avec |l e suivant.
simultané, a chaque towous devez lancer les dés
pour vous et pour chacun des adversaires. Vous ne
pouvez en blesser qu'un (décidez lequel vous voulez
attaquer avant de | ancer
vous infliger des dégats multiples.

2) Lorsque votre valeur d'Energpasse en dessous de
la moitié de sa valeur initiale (avant ou pendant un
combat), lancez 2 dés et ajoutez le résultat a votre
valeur actuelle d'Esprit. Si le nombre obtenu est
inférieur a 16, pour tout le reste du combat vous devez
soustraire 1 point a vt Combativité, a cause de la
fai bl esse qui vous emp°ch
pendant le combat.

A la fin du combat, cette pénalité disparait. Si vous
nbavez pas rcup®r ® de |
suivant, vous devrez lancer a nouveau les désstdr
votre Esprit.

3) Comme vous le verrez plus loin dans la section
Equipement, chaque personnage a des armes pour faire
face aux adversaireBans le cas de combats corps a
corps, les armes suivantes peuvent étre utilisées,
certaines ayant un modifigur d'attaque, qui
correspond a un bonus & ajouter a la Combativité et/ou
aux dommages que vous infligez.



Bonus Bonus
Combativité Dommages

Baton a deux 0 +1
mains

Dague 0 0
Poignard 0 0
Epée +1 0
Massue 0 +1
Grande épée* +1 +1

*

En raison de lamauvaise maniabilité de la Grande

Epée, vous subissez une pénaliténpoint d'agilité

P

endant la durée du combat

4) En plus des armes pour le corps a corps, VOus

p
d

d

ouvez également utiliser celles pour les attaques 2
istance, c'esdrdire avant un condi. Lorsque vous
écidez de vous en servir, lancez deux dés et ajoutez |

résultat a votre Agilité: Si vous obtenez plus de 15,

V

ous aurez infligé 2 points de dommage a l'adversaire

Les armes pour les attaques a distance sont le:

S
1

uivantes:
Poignard (que vous ez touché la cible, ou que
votre adversaire ait réussi a esquiver, vous devez
consid®rer | 6arme perdu
et a moinsdd°tre en upeoamnseede s i
r ®ser ve, vous devrez af
nues).
Arc (ne peut étreutilisé que si vous possédez au
moins une fleche)



5 Si l ors ddébun combat vou
corps a corps et que votre Combativité est représentée
par |l a Force ou | 6Agi |l it¢
Combativité jusqu'a ce que vous en ayez trouvée u
autre.

EQUIPEMENT
Les armes de corps a corps les plus répandues sur
loscan sont les suivantes:

1 Epée (Guerrier, Voleur)
1 Grande Epée (Guerrier)
1 Arc (Moleur, Lutin, Moine)
9 Poignard (Démon, Lutin, Voleur, Moine, Magicien,
Guerrier)
1 Dague (Magicien, Moind)émon)
1 Massue (Guerrier, Démon, Moine, Voleur)
1 Béaton a deux mains (Moine, Magicien)
« A -
3
Entre parenthéses sont indiqués les personnages
capabl es déutiliser ces
poss dent pas |l a Force ou

en question ou e pr ®v oi en finemgnh s
spécifique pour les utiliser. Une fonctigarticuliere
comme indiqué plus haut, est réservée a I'Arc et au
Poignard qui peuvent étre utilisés comme armes de
distance.

Maintenant vous pouvez choisir une des armes qui
vous so t accessible. Si V OU:¢
disposez aussi de 4 fleches qui seront placées dans
votre carquois (vous pouvez en transporter un



maximum de 10 et ne prennent pas de place dans votr
besace).

Le nombre maxi mum ddbéar me:
tansporter est de 2 (y ¢
poss®dez d®)] " deux et que
acqu®rir une autre (en |
gue vous voulez la garder, vous devez en abandonne
une autre au choix.

Vous pouvez enoutrearn s por t er jusqu
de 8 autres objets (par exemple des potions, talisman:
et clefs), que vous transporterez dans les poches d
votre habit et dans une |
génera pas lors de vos mouvements. Notez ces objet
danslaset i on £QUI PEMENT de |
Vous commencez | 6avederbeur
Médicinale (qui restaure votre Energie a son niveau
initial), une Torche et un BriquetAthadoy ainsi que
dédautres ® ®ments qui s e
réct.

Tous les objets que vous pouvez ajouter a votre
équipement ont l@ nom qui débute par une
majuscule. Vous avez aussi une petite bourse que vou
utilisez pour transporte
moyen le plugépandupour effectuer des transactions
sur loscan.Vous débutez'aventureavec 10 piéces
d'or.

Si vous avez déja lu le premier livre de la série
LOH®r ®t i qu e, Lwous pouvezl roterP ¢
aussi | 6®qui pement gue

| 6 a v gsi Yousrariez de piecesd'or celesci ont

été utilisesdepuis Les Conspirateurse déroulant un

an apres votre voyageCadash



FEUILLED AVENTURE

NOM:
Classe:

CARACTERISTIQUES
Esprit

Force

Agilité

Autorité

Energie

CARACTERISTIQUES
SPECIALES

o N o o A WODN P

EQUIPEMENT

'_\

ARMES

BOURSE

FLECHES

NOTES




REGISTRE DESCOMBATS

Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
Paragraphe Paragraphe
Combativité Combativité
Energie Energie
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LES CONSPIRATEURS

€ | 6aube des temps, guan
planéte désertique, sdsabitants étaient des étres
minuscules,qui auraient engendérensuite toutes les
autres créaturegui actuellement la peuplent.

Des redoutables et féroces reptiles Morsiaquirent

les hommedézards, qui régnent sans partage dans les
marais et les zones reculées des terres.

Des Avontos,créatures dotéed 6 a idérigésentles
hommesoiseaux, qui, des hauts pics des montagnes
enneigées, planent dans le ciel et refusent obstinément
tout contact avec les autres races.

Enfin, des Visticon, animaux a sang chaud, voraces et
capables de coloniser chaque coin isolé dedn,
naquirenties actuels humanoiddsommes, elfes, nains

et lutins.

Morsion, Visticon et Avontos se croiseérent entre eux au
cours des siéclegngendrant a leur tour des créatures
étranges telles queorques, hommesgoissons et
dragons, qui selon le casuplent les terres, les eaux et
les ciaix de loscanloscan n'a jamais connu la paéet

les légendesfont mention de nombreuses guerres
catastrophiques, au terme desquelles seulement les
plus forts de chaque espéce réussirent a survivre,
retranchés dans des forteresses difficilement
accessibles par leurs ennemis naturels.

C'est ainsi que sont apparus Iésndations des
premiers Etats modernes. La forte compétition a
aiguisé les talents de chaque membre de la
communauté, amenaati développement de noubesl
connaissances tels que la magie, la science et les arts.
Pour ce motif, pendant de longs lustres, Eats
isolés les uns des autres, amiquemenimaintenu un



contrle direct sur le peu de territoires occupés,
laissant libres de trés vastes étersglieux de raids de
brigands, animaux féroces et monstres effrayant

Avec le temps, les communautés ont pris courage, €
des groupes de téméraires ont commencé a explorer le
landes alentours, établissant de nouveaux villages, e
fédérant sous un seul apreau les villes et les
campagnes,pour aboutir aux Etats qui forment
maintenant le monde connu.
Lébappartenance "’ une r e
fondament al dans | 6ag.r ®¢
Quatre religions monothéistes dominent la vie entiére
et l'organisdon des gouvernemers; en contrélant
parfois directement les seigneurs en pldas quatre
Hauts Prétres de Rhodio, Barlesh, Ekerion et Aritno
déchainentle temps a autrdes guerres entre eux pour
consolider l eur dr oi t '
det at . Mai s dans | es fait
son propre pouvoir r elai gi
ou il est présent.

Parmi ceuxci, les plus importants sont: la République
de Huary, riche territoirdont les points de forces sont
son sens dgommerce et sa stratégiglomatique, le
Royaume des Lutingd'Arbar ou se concentre la
majorité de ces créatures magiques, le Royaume
débAbal one, dot ® de nombr
et souvent en guerre avec ses voisins, et enfin I'empire
de Dueshe,fertile territoire au nord de Huary et
Abalonepourvud bune pui ssante ar
Avec autant de puissances et de factions rivales, la pai:
ne pouvait durer.

La recherche incessante de $aprématiesur ses
propres voisins, caractéristique commune a chaque



forme de vie sur loscan, a conduit quelques sorciers
fousauser de mesures extrémes

Aux ordres de | 6empereur d
scrupules, ils utiliserent leurs arcanes secrets pour
évoquer de terribles démons depuis les profondeurs
infernales een faile des armes de guerre

Séensui vit ainsi un | ong
plan te au bord -thialene desH
Quasiment toutes les races prirent part a la guerre:
doéun c!*t® | " Empire de Due
Démons et Qques, etde | dautre | es h
Huary et Abalone,ainsi que quelgues sporadiques
groupes de Lutins, Elfes et Nains mercenaires, tandis
que les églises de loscan et les Magiciens restaient
neutres, incapable de définir une position commune
doéointervention.

Malgré la rivalité qui depuis toujours les séparaient,

pour la premi re fois da
Abal one, |l es deux pays s
ennemi commun, | 6enjeu ®t

Au fur et a mesure que les années passal&mplre

vit disparaitretoute possibilité de victoireLes plus
forts d'entre les démons avaient péris, privant
I'empereur de ses meilleures armes.

D6bune certaine fa-on on
vainqueurs, tant étaient les dévastations dues a la
Guerreds Races, comme | 6hi st
Les hommes commencérent & reconstruire la planéte
et les démons, qui avaient perdu leédat de demi
dieux, devinrent semblables au commun des mortels et
intégrerent la société des humains.

LOEmper eur dd déemantedebsbn arriée,
condamnant a mort les sorciers fous afin de faire



disparaitrdeurs terribles secrets.

Cbest dans cette ps®déioded e
Aprés la crise engend¥far la guerre, les commerces
ont refleuri et la société ausséaolué rapidement.

Les quatre religions ont fait encore plus de prosélytes
pendant les années noires de pauvreté et faitairiei
étant le seulsalut pour lesdésespérés auxquela
dévastation avait tout enleve.

La science et la magie ont atteint deseaux trés
élevés et, grace aux nouvelledécouvertes
scientifiques on a r ®ussi -deladuo m
Grand Fleuval pourrait y avoir un Nouveau Monde,
une terre encore inconnue.

Il'y a un an vous avez participé a une expédition de six
aventuriers gi entremille péripéties affrontant pirates,
monstres marins et sabotagest enfin arrivée dans
cette terre inexplorée que vous avez nom@edash.
Votre retour aAbalonea été triomphalmas le Roi
Miron est tombé malade et le Premier Ministre a
USuUpPé ses pouvoirs gouvernant avec autorité une
situation sociale qui est en train de se détériorer a
cause de la pauvret® plus en plusgpandue

Cette situat iquert ded éapanitést qaeo |
seul leHéros deCadash possle..
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Presge un an sb6éest ®coul ® d
remis le pied dbalone ¢ nombreuxsontmaintenant

les aventuriers qui reparcourent votre chemin, prenant
la mer et traversant le Grand Fleuve a la recherche de
nouvelles richesses Beaucoup de ces navires
reviennent chargés de marchandises rares et métaux

pr ®ci eux, mai s mal heur eus
plusJanger...

Pendant votre absence, le Réiron est tombé malade

et encore maintenanti | demeur e pri

profond sommeilCe u x g u u disenbqguengon v
visage garde toujours son sourire bienveillangis
malgré tous les efforts des médecins et magicies de
cour, les ténébres ne le libérent pasJahgerse
retrouvesans guide

En attemlantque les médecins trouvent une solutien
Premier MinistreZiphera assumé la charge de Régent,

et sa premiére délibération fut de renoncer a

| 6exploitation du nouveal
Huary, la république frontaliere qui vous avait menacé

d 6i nvensregmupant une immense armée aux
confins du Royaume

Quel prix fut payé pour ce choix scélérdtous les
dangers que vous avez affrontés ne valent plus rien et
tous les trésors qui auraient pu enrichbralone sont

en train de renforcer dobai
La condtion du peuple empire de joen jour & cause

de |1 6i mmobi | i t @eégentetl|bndditn ap
gue | es g®n®raux de | darr
auraient préférén affrontement direcvecHuary.

La race des démonsqui fut soumise pendant



longtemps et utilisée comme serf pdes travaux les
pluspénibles, est en agitatiotandis que le clergé, bien
que ne prenant officiellement pas part aux disputes
politiques, manifeste sporadiquement son
mécontentementLa senskon est que tous sont en
attente de quelque chose qui puisssoudre la

situation, mai s en r ®ali
force ni | 6 0or ganidestterl®e n
Régent

Ce dernier h o mme paranopgaque
entour® dbéun pel otfodaesed e
disposéa le protéger jusagd © |.Bl snonbdont
guobden de rares occasi on:
comme des hommes hauts de plusdéex meétres,
complétement e ¢ 0 U v e r t aussichéirasrqoedar €
nuit. Un magjue de métal, noir lui aussi, cache leur
visage de fagon ausciter un voile de légende dé
mystérequand on parle d'euwMéme les gardes du
pal ai s ignorent |l eur s i C
interdit de fraterniser.

Les lois émises par le Régent sont de plus en plus
restrictives et despotiquekst populationcommence a
patir de la faim, alors que les richegvent dans leurs
palais protégés par des gardes personnelles

Du Roi, personnene saitrien depuis des mojset les
audiences publiques au Palais Royal se font toujours
moins fréquentes

COest déaanicsdésolant geie vous vous apprétez
a affronter une nouvelle aventum, bientdt vous
ferez connaissance de vos nouveaux compagthess
Braves

Si vous étesin Moine, allez au505 autrement a@56.



2

De nouveatsurla place principale, vous réfléchissez
quelle autre zone visiter avant minulsi vous ne

| 6avez pas d®j " fait wvous
quartier des artisans, @00, ou celui des marchands,
au 381 Comme alternative vous pourriez aller dans la
zone des jeux, a@42 ou dans celle des armuriers au
247. S vous avez déja visité deux zonesMasbah &
avez voyagé avec leagicien Rahce & son fils vous
devez aller aiB69 alors que si vous avez voyagé avec
Badur ¢ Mansur ¢ avez déja visité trois zones de
Masbahyous devez vous rendre 280

Al i nst ant o ¥trevaone slansledorpsn c
du gardejl en jaillit un liquide noiratreduquelémane

une puanteur pestilentiell€es créatures ne sont pas
humaines, mais des monstres effrayants invoqués de
qui sait quel endrait Votre arme est méme rongée par
ce liquide & dor ®navant, jusqubd
remplacéepar une autre, vous courez le risque de
causer moins de dommagés chaque fois que vous
toucherez un adversajrtancez deux dést si vous
obtenez2, 3 a1 4 le dommage infligé sera réduit de
moiti€. Notez bien cette variation sur votreetfille

d 6 a v eab puis owrez la porte devant laquelle le
garde était en servicRendezvousau547.



4

Le Général montre maintenant une attitude agressive e
refuse de boire la potiovous derez donc le forcer
Pour ce faire, vous devez vous confronter a lui comme
dans un combat a mains nuésppelezvous de
diminuer votre Combativité de 2 points Aucun de
vous deux ne sera réellement blesé@nc lespoints

d 6 £ n erepgesentent uniquemiervotre résistance
avant de perdreomplétementos forces, quanélle
atteindra0.

Casbeno: Combativité 10 Energiel0

Ajoutez 1 point de Combativité s vous utilisezla
Force S vous parvenez a faire boire la potion au
Généralallez au498 autrement a@l.

5

Vous prenez en main la cinquiéme bourse et en
renversez le contenu sur la table

« Cellesci sont sans aucun doute fausgésnsll! Les
trentesix pieces auraient di pes8g4 grans, mas
sont plus légéres dg5.Du moment que chaque fausse
piece pesd,9 gran en moins que les authentiques
j6en d®duis que | a bal an
contrefaitesAyant prélevé ces piéces de la cinquiéme
bourse il ne fait aucun doutgue lefaussaire emrstle
propriétaire

- Remarquableétranger.. Vraiment remarquabée e
poursuit leConsu) qui prend entreses mains la bourse
vide et en epyéouvraneaindi @niéarit



dans & doublureLes signes sont codés etdensulles
récite perplexe

267 M8

8 M3

316 M4

25 M

39 N1

«Trés bienhéroson dir ai t gue onhe s
pas encore finiQue distu de cete autre énigme? Le
Consul sollicite votre réponseet vous réfléchissez
attentivement mais sans pouvoir trouve dodaut
indications

Si vous parvenez a résoudignigme suivez les
indications qui vous sont données et le texte vous fera
comprendre que vous avez trouveé la solutf@rvous

ne parvenez pas a la résoydreu s i l e text
sensrendezvousau476.

6

Vous serrez la main a vos nouveaux compagnons, puis
commencez a discuter de la situation et décidez de
| 6objectif final de votre
Le Régentdoit étre balayé si possible de facon
|égitime, c'esta-dire vivant et incarcéré dans quelque
prison royale En outre, vous devez découvrir ce qui
est arrivé au Roét vérifier si sa maladie est soignable
Auquel cas voudevezle réinstaller sur le trone!

C'est aussiine opportunité pougu'il vous remarque et

si possible obtenir de cette situation quelques
avantages personnels

Etant donné que vous étes tous des personnes assez
connues il serait trés dangereux de vous rencontrer



trop souventdonc, a partir de maintenant, vous devrez
utiliser cette maison, quié&té mise a disposition par le
Grand Prétre, uniguement quand sera strictement
nécessaire, et, biesir, prendrdoutes les précautions
possibles afin de ne pas vous faire suivre par les sbhire:
du Régent.

La canmunicdion entre vous sera possible graadea
médaillons enchantés avec lesquels vous pourrez
échanger des informations a grande distance

Au cas 0% | 6un dobentre v
Régent celuici devra ingérer une dose de venin, que
vous devrezobligatoirement emporter avemus en
permanenceCe venin a un effet immédiat et évitera
gue des informations compromettantes sur le groupe
ne vous soient extorquées sous la tortNi@ez parmi
vos objets | e M®EideadeVehineeh
10p i ¢ e pourdeé dépenses courantase vous
aurez Vous ne pourrez céder ces deux objetar
guelque raison que ce soit.

Vous °tes aussi dbébaccord
Vous ne VOUS CONSacer e ez
chacun de vous devra temporairement abandonner so
occupation actlle. Quandvous serez en mission,
vous vous déplacereiiscréetementpour éviter de vous
fairereconnaitre

Enfin, vous décidez du nom de votre groupes
Braves Et wvous scellez votre engagement en
mélangeant une goutte de votre sang a dudeint
chacun de vous boit une gorgéd_es anciens disent que
briser ce serment porte malheur

Vous passezmaintenant” | 6 or g pratigque a t
Plusieurs missions sont fondamentales a la réussite d
plan | | est n®cessaire de s



afin de ‘érifier ou se trouve le Roi, obtenir des
informations sur son étate santé et les rapporter au
groupe pour éventuellement trouver un guérisseur

En outre il faut organiser des actions atmtestation
impliguant le plus grand nombre possible de citoyens,
de toutes les classes sociales, afin de mettRe¢ent

en difficulté

En dernieyi | est n®cessaire d
dirigeants des nations voisines, parmi lesquelles
République de Huaryqui, aprés avoir menacé
ddéatt aqgu er, s'dstdéssiReoaylaauita ada
cession des dr cCadash. dbéexpl
Leur neutralité ou méme leur soutien sont
fondamentaux en attendant que la situation politique
interne se stabilise

Vous convenezjue doi ci di x jour
rencontrer a nouvea exactement a la méme heure
qubauj ourddbébhui, pour discuf

On vous donne la possibilité de choisir la mission dont
vous voulez vous occuper personnellement

Si vous optez pour vous introduire au Palaibez au
228

Si par contre vous préférez organiser les contestations
de rueallez au467.

Si enfin vouspartez cherchee soutien deslirigeants
deHuary,allez au484.

7

Vous observez avec attenticgslcontours du monstre
ils sontflous et indéfinis, comme ceux des nombreuses
illusions que vous aussi avez créé&trement le
dr agon n 0;eaprés vquaarnr étrerc@ngaincu



vous parvenezenfin a voir la réalité un homme,

probatbement un magicien a en juger par les
vétementsa pris la place du dragosgnsouffle de feu

et &1 capacité voler nesontque de simples sorts

Rendezvousau201
8

« Au voleur, auvoleut Madame on vous a dérobée
C O ®t ax crie ld jpaillier vouspointantdu doigt
Malédiction! Vous avez été découveRapide comme

| 6 ®cvbua fuyez parmi la foulessayant de ne pas
vous faire attraper par les gardes citagliqui ont
ent endu Uadcezl deux ndéxet ajoutez le
résultata vote v a | Agilité, s ¥bds obtenez un
total égal ou supérieurl,allez au9, sinonau44.

9

Vous parvenez a filer parmi les gens sans que personn
ne parvienne a vous arrété&ssoufflé comme jamais
avar, vous rejoignez la place principald,d 0 %2 v ¢
pouvezdécider quelle autre zone visit&endezvous

au2, mdasrappeleazv ous qué” partir
guartier des artisans ne vous est plus accessible
Vous pouveajouter leslOp i ¢ e soustdaiies & la

femmedans votre bourse
10

Des milliers de voiXx r ®g

enthousiasme a votre appeDissimulant votre
satisfaction vous laissez perler deux larmes pour



renforcer encore plus vos idéetsceci susdi e d 6 a u't
plus la sympathie parmi les gens

La féte se termine tristemest, alors que le feu lance

ses derniercrépitementsarrivent les soldats de la
garde <citadine pour mettr
chaos qui sbest cr ®®

Vous vous en allez aussiprscient de vous étre attiré

la bienveillance de la majorité de la population de

Janger.
Vous saluez votreompagnonauquelvousdemandez
de garder | e secret |l e pl

aprés quoi vous retournez chez vous pour un sommeil
répaateur qui vous fait récupéretpointsd 6 £Ener gi
Ecrivez survotred ui | | e thdateleenhdlez r e
au53 pour organiser la mission de ce nouveau.jour

11

Votre dieu vous bénitous indiquant une voie de fuite
inespéré, en entrouvrant une porte qui, il y a un
instant encore, était fermée a clef

Vous entrezimmédiatementet vous vous retrouvez
dans undébarras avec une seule fenétre ouverte qui
donne sur le coté arriere du jardin du Palds



| 6i nt Gladalle vars tralnez une corde que vous
utilisez pour descendrpar la fenétre Alors que les
lumiéres du Palais s 6 a |l |, woug ertendez les
aboiements des chiens de garde qui doivent avoir été
| ©ch®s pour donner | a chas
Vous traversez le jardin atteignez lenur d e n c,e i |
quinoest p a,%t avec unssauh lden talibré
VOUS grimpez sur son sommebur ensuite vous jeter
dans | e fosgusRtrquieedela dobeal
Vous émergez au bord du fossgec dans les oreilles

| es cr i gquipdoienheat difadais mais vous
étes bien plus habile que vos poursuivants et vous vou
cachez dans les étroites ruelles de la villeus
dirigeant vers/otre maison.

Une fois en sécurit&ous remetez vos affairesen
ordre, change de vétement etexténué,vous vous
enfoncez dans un sommeil réparateur qui vous fait
récupéreb pointsd 6 £ n eRergléamusaul06.

12

Vous ne parvenez pas a défaire vos liens et tremblez d
peur quand les deux monstres se rapprochentlasec
pierres aiguiséedls commencent a inciser votre chair
vous causant une douleur indicibl¥ous perdez
connaissance et heureusement vos souffrances s
terminent rapidement. Vos aventures se terminent ici,
dans | e ciuMaskbhh.s mar ai s ¢

13

Fatigué par ce long voyagevous avez besoin de
trouver assez dobéargguoi p



aucune intention de vous faire créditous regardez
alor s | es c | ieeabsesez tbmassd 06 a
temps auquel s'adonnentquelquesuns d 6 ent y e
jouant avec un coutealChaque jouer en possede un
qudi l mani uvr e ,douchant aveala ma
pointel 6 espace mnmter d al dsabdei ¢
main ouvertsen éventaik plat sur le boisEst déclaré
gagrantcelui qui parvient a faire passier couteau du
pouce au petit doigt et viegersa le plus rapidement

possiblé
Les deux marins que vous défiez ne sont rien de plus
gue deux abrutiet chacun mis pi ¢ e,slord 6 o

gue VOUS nNne pouvez propos
objet en votre pgsession (anneaux inclus). Le plus
rapide empochera tous les gainsenfed e st 4 © ¢
pi cealoledpaniéS vous ndavez
niarmeallezaul25 aut r ement choi si s
vous allez parierancez dex déset ajoutez le résultat
obtenu a votré\gilité. Si vous obtenez un total égal ou
supérieur d.6,allez auds4 s OGestlinférieur au408

Les quatre Grands Prétres que vous venez
ouvertement de critiquer, e n voyant | 6
s 0 a gréptemnent la parole et défendent les décisions
prises Les moines craignant de contrarier leurs
propres supérieursie suivent pas votre raisonnement



bien que vous soyez convaincu que votre sermon ait
mit dansle mille. Découragépar la tournureprise par

| 6 as s,evoub fuittez le temple et retournebez
VOUS pour vous reposer un peavant de reprendre

| 6organi sation des cont es
Ecrivez la NoteF sur la Bui | | e dtopaiy e n
rendezvousau 53.

15

Vous regardez les visages des colléguads il ne
vous semble pas qwous les ayez particulierement
touchésst | 6un des plus. jeune
« Puissant ragicien toi-méme tu noussappris, il y a

a peine uman que pour progresser il faut risquer et
sbaventurer dans déviaenttsOc |
Tu esparti a la recherche de richesses-dela du
Grand Fleuve et maintenargu contrairetu changes
déavis et tu noRAujsawrnud @ k
me troubles. »

Vous aimeriez pouvoi eesr ®|
officiellement déclar@& ouverte, vous décidez donc de
repousser a plus tard les explicatiohez au78.

16

Vous vous concentrez sur la priéreE&erion pour
vous sortir des sables mouvantEn réponse a

| 6i nvocation | a branche ¢
apr s |l éavoir att,caqu®eaus s
permet de sortir de ce piegdne fois descendu de

| 6ar bre vous t Ot evaus @mouvant |
enfin sur un terrain solidéllez au242
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Les gens, e n ,gammeéneat & pledred h y -
pour | 6assassi ne tde ndmbreud o u
citoyenssO ® par pi Il l ent dans | es
soldats fat irruption dans la place pour calmer les
espritsepported e | 6 or dr eVous and i
pas s %r de | 6i mpact de v
maintenant plus rien a faire et, alors que le feu lance
ses derniers crépitement®us rentrezchez vous en
repensant a la prochaine mission

Ecrivez sur votre fHefpourl | e
autant g ue pasdéja faineat, apled any e z
sommeil réparateur qui vous fait récupérer 4 points
doEner gi erendezalBs Vv ous

18

Les soldats vous entourent et vous désarnent
prenant tous vos objet§oyaux exclu}. Ils vous
saisissentaussi la dose de Venin, poampécher un
suicide de votre paret le Garde Noir vous gifle avec
meépris sa Vvok résonnelugubrament deriere son
masque métallique

« Maintenant tu nousxpliqueras/os intentions &

Pui s sb6badres.sant aux sol da
« EmmeneZe a la Citadelle»

Béillonné et les mains liégsous ne pouvez opposer

de résistance et étes chargé sur une charrette qui, dans
| abbscurité de la nuit, vous transporte vers la Citadelle
les prisons du Royaumele cette forteresse personne
nbest j amai s. Voaursvem@avezf
possibilité de vous rebeller et avec horreur vous



observezes sombres murailles qui se rapprochen

On vous jette dans une cellule malodoraetesans
fenétres, vous laissant seul pendant quelques heure:
durant lesquelles vous réfléchissez aux erreurs
commi ses et © l.a fa-on de
Phus tard, l a porte sdéouv
torpeur dans laquelle vous étiez a cause de la raideu
de vos membred.a lumiére de deux torchesveugle
VvVos yeux habitu®s ,jjudesd”
que vous vouséhabituiez cette faible luminosité

Entrent deux Gardes dirs et... le Régenten persone

gui, avec sa petite figurest grotesque a coté des deux
géantsll vous adresse la parole avec son air mielleux

« Et bien le hérosse montre aouveau Et g tl ére st
train de faire aanger®n mb a c le héross® ¢
baladeen disantdes choses peu agréables sur mon
compte.. puis il change de tosoudainementdis-moi
gui tba envoy® si tu lweu
et, aprés vous avoir donné un coup de pied dans le
ventre il lance un ordre aux deu3ardes

« Fatesle parle  d dagonceu d 6 u n»guisd u t
se retourne et sort de la cellule

On voustraing les mains toujours liéedans une salle
tachée de sang coagulé ou on vous torture férocemer
avec des fers rougis au feu

Vos souffrances sont extrémes et réchtisgotre
Energiea 1 point Les Gardes Noi sont infatigables et
ne sodéinterrompent dans I
demander de temps en temps qui vous a envoyé contr
le Régent Vous étes extéiuet vous nodat
qguodi | s Sawous Confessenue la compagnia
étécrééepar leGrand Prétrel Bkerion,allez au214, §
vous persévérez dans votre sileradkez aud72
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Le garde se tient peine debout et le combat ne sera
probablementpas dificile, mais vous devrez vous
assurer de ne pas faire trop de bruit

Voici ses caractéristiques

Garde Ivre  Combativitéé  Energie 10

Si Vv 0 us Hsgrif diminsee zotrelC@mbativité

de 1 point, car le garde étant ivre est moins sensible a
vosattaques

Si vous gagnez ef assauts ou moinallez au301, §
VOUus en nécessitdzau plus, al252

20

La fermiére crie comme une corneille et attire
| 6 att e n s lesosarvantde Lotd Gidonio.Vous

lui sautez dessus, juste au momainarrive un gargon
avec un chien de garde

Vous devrez les combattsamultanément

Fermiére Combativité 6  Energie6
Garcon Combativité 5 Energie5
Chien de garde Combativité7  Energie6

Sivousut i | i s e agmerieE dep pointtvotre
Combativitécar vos adversaires sont particulierement
sensibles “ ce genre doboat

Si vous gagnez efi assauts ou moingllez au406
autrement ad78
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Malgré tous vos efforts, le Gémaé prend le dessuat
VOus vous retrouvez a tere corpsendolori De plus

|l a bouteill e ddstbrisée(bflacedd® d i
devotreéui | | e Ydbaventure

Vous pouvezmaintenante s sayer doex ®c
vous substituant au Générat prétextant comme
excuse son indisposition d®4. Sinon vous pourriez
laisser leGénéralet sonint endant sdaqgcc
restant comme simple observatddans ce dernier cas
allez au318

22

Votre connaissance dBalaisest trop superficielle et
vous courez | e risque de
de ses couloirsans trouver la chambre du Roi.

Vous d®cidez donc de repc
et, entretempsvousdemandezd e | 6ai de ~
compagnons pour vous orienter danBddais

Vous passez une nuit agitémus réveillant en continu
et repensant N la mani r
vous faire remarquer

Une autre journée passe ainsi, sans auaatien de
votre part, jusquod- ce
premiére rencontre, vous retex une réponse

Aucun de vos compaghons
chambre du Roit out ef oi s i semb
dans | 6 ai |Palais rao rtrdisieme atage
Malheureusement IRégentaussia pris ses quartiers
dans la méme zone, et avec lui le groupe Gasles
Noirs qui le surveillent jour et nuitConscient des



difficultés qui vous attendentous vous préparez en
vous habillant de noir pour mieux wefondreavec les
ombres de la nuiVous vous mettez en marche vkrs
Palaisau362

23

Vous étes pris de colérd ae parvenez pas a vous
contrbler vous en venez donc aux mainausantainsi
beaucoup de vacarmd.es gardes du Palais sont
rapidement attirés par toute cetdmitation et le
marchand de |éguméstervient

« Emmenez ce maudit th@uflanc! »

Puisil poursuifs 6adr essant ~° vous
« Et toi, conment te permettu de te comporter air8i

Tu es venu a larechére do6un empl oi
mo a b a nsd la maitié du travai® »

Les gardes vous prennent et vous jettent horBalais
acoupdepied/ous ndosez r®pondr
car vous savez pertinemment que vous auaevie
difficile, cobest rdgé,n que \buB cpartez
ruminant sur les erreurs commis@fiez aul70

24

Les nobles vous observent attentivement pendant que
vous exaltez les actes du gouvernement duNRian

et vVous avez |l a sensaeci on
vous Lancez deux dést ajoutez le résultat a votre

v a | eAutoritéd 6

Si le total est égal ou supérieurld, allez au524,
autrement ag0.
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Les gardessort au nombre dequatre et ils vous
attagent simultanément ne vous laissant aucune
chance de vous enfulteurs caractéristiqgues sont

PremierGarce: Combativité8 Energie9
Deuxiéme @Grde Combativité9 Energie8
TroisiémeGarde Combativité7  Energie8
QuariemeGarde Combativté 8 Energie9

Si vous utilisez I'Agilité augmenteza Combativitéde

1 pointcar vous parvenez a toujours a rester entre deux
ddentre eux, ce qui | es ¢
Si vous parvenez a vaincre tous les adversaifi@gez

le ventre a terreers votre maisorgllez aul06

Si cependantes gardes vous éliminentotre aventure

se termine ici

26

Vous ouvrez la porte avec précaution et entrez en
silence Lachambr e no6a ,pouspredes
donc | e lumersla lanterngdodirach vérifier

| 6i ntwdusivaisitrouvedans une remisdl y a
des meubles et des malles et emouvrant une au
hasard vous trouvez un Uniforme de GardePdiais
Quelle chandeSi vous voulezd prendre notezle sur

la feuille d 6 a vanilt accupe deux places
déo®qui.vemsntpouvez timénentf i
(notezle quand vous le faitgs Aprés quoi vous
éteignez la lanterne et revenez dans le cqudbivous
vous dirigez vers la chambde fond. Allez au279
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Pendant que vous vous approchez, le spectacle auquel
vous assisteperturbe de plus eplus votreesprit et
vousdevez faire un effort énorme pour contréler votre
nature infernale

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déEsprit, s vous obtenez un total égal ou supériaur

16, allez au403 autrement a9l

28

Le Général montre maintenant une attitude agressive et
refuse de boire la potion: vous devrez donc le
contrainde. Pour ce faire, vous devez vous confronter
a lui comme dans un combat a mains nues (rappelez
vous de diminuer votre Combativité de 2 points).
Aucun de vous deux ne sera réellement blessé, donc
| es p oi nt meprésedtdnh eniguement votre
résistane avant de perdre complétement vos forces,
quand elle atteindra .0Gréce | 6ai de d
compagnon, vous avez | 6
| 6i mmobidkempéchant de vous
d 6 £ n dorsglu peemier assauli vous étes lg.utin

et voulez larer le sort Arrét du Temps, @énéralne
pourra opposer aucune résistance et devra boire la
potion, dans ce cas allez directement38u

Casbeno: Combativit¢é 10 EnergielO
Ajoutez 1 point de Combativité si vous utilisez la

Force. Si vous parvenez a faire boire la potion au
Généralallez au38, autrement ad60.
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Le garde se tient a peine debout et le combat ne ser.
probablementpas difficile, mais vous devrez vous
assurede ne pas faire trop de bruit.

Voici ses caractéristiques:

Garde Ivre: Combativité 6 Energie 10

Si vous utilisez | 0Espri
de 1 point, car le garde étant ivre est moins sensible ¢
VoS attaques.

Si vous gagnez en 6 as$siou moinsallez au76, si
VOUS en nécessitez 7 ou plasi252

Le grappin se décroche en tirant deux $ooupset,
aprés avoir ramassé la cord®us vous éloignez du
fossé en toute quiétude a gdes enjamles, faisant
perdre vos traces dans les ruellBgrsonne ne vous
suit, méme les chiens de garde ne parviennent pas :
retrouver votre odeurétant donné que les vétements
mouillés confondent leur odoraV¥ous rentrez chez
vous méditer sur les rurs commises et vous vous
promettez deetenter & nouveau au plus vite

Vous revenez le lendemasurveillerle Palaiset vous

ne remar quez . rViousnétesddoacn c
convaincu que malgré la tentative ratée de la nuit
derniere, le Régent ne suspe& aucunement que



quel qudun ddists ayegar td&emt 1
résidence Vo u s avez | a possi bi
pénétrer encore une fodda faveurde la nuit dans ce
casallez au362 g par contre vous avez déja essayé
pa deux fois, ou si vous préférez entrer Ralaisen

plein jour vousfondantau va-et-vient des gens qui le
fréquentent quotidiennemendllez au359 S enfin

vous avez ausséchouéd an s votr e t e
pénétrer de joyrende-vous al 404.

31

Vous réussissez a passer outre sans que le garde ait le

moindre supgonde votre présenceSatisfait de ce

succés vous vous apprétez a affronter le dernier

obst acl e av anRenddzboasau326v er
32

Un moine de Barlesh prenda parole pour défemd la
postion duGrand Prétra'Aritnosuivid 6un autr
défendcelle du Grand Prétrade Rhodio.Enl 6 e s p a c
de quelque minutes la situation dégénésza cris et
offenses persorelles avec des confréresqui

s 6 i n smutudllemertDésormais vous ne parvenez
plus & vous retenir et prenez la pargdarvenant a
faire t aieraeec Vot pasomalts edie
charisme Mesurant chaque mot avec attention, vous
choisisseze sujet du sermaon

S vous parlez du danger dans lequel se trouve le
Royaume ~ cause de,aledaubse
261 si par contre vous accusez ouvertement Zipher de
ne pas se préoccuper de la pauvretésguépand de

plus en plusallez au251
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Vous ®vit eftechdgpwin wiosidierd av
roulant par terre Avec un sautagile vous vous
remettez debout et dégainez votre arme pour affronter
quicongue a 0sé vous attagueendezvous aul82

34

Vous changez de discours et parlez de la situation
politigue En tant queGénéralde I'armée Casbenast
conscient des difficultés que traverse le Royaume,
mais il est confiant que sous la directionZiphertous

les problémes pourront étre résolusrsque vous lui
demandez soéil est consci
descendra dans les rugmur protester contre le
Régent le Généraképond @lomatiquement.

« Je respecterai les ordres qui me sedmrtnés, tant

gue ne sera pas mise en danger la vie de citoyen:

pacifiques »
A un cer&iin momentil voit Lord Paretus rentrer dans
|l a salle de r®ception et

pour se joindre a lui
Allez au483pour décider deas prochaines actions

35

Vous ouvrez doucement la porteu i noé®met
brut. Vous ®pi ez avec pr ®cau
un vaste salon qui doit probablement servir de salle
déaudi ence of feinmintenant mur f&o
RégentZipher.De grandes fenétres font filtrer la faible
lumiére de la nujtalors que la principale source de



luminosité de la salle provient des quelques lampes
suspendues aux murs

Vers la moitié de sa longuewm plan rehaussé de trois
marches sépare la salle emrud zones:| ube est
destinée aux citoyenbautre est réservée au Raiise

bien en évidence par un trdne qui reflete la lumiére
grace aux précieux tissus dorés dont il est tapissé
Deux escalies en colimacordescendntdu balcon de

| 6 ®t age B chpc@rdesedeux cotés du trone
Les murs sont décorée nombreuses tapisseries qui
racontent | 6histoire .doAbDb:
Ce cadre doensedqnblce and&m®aia
les deuxGardesdu Palaisqui, assis sur les marches au
pied du trébne regardent dans le vide, attamt que

leur tour de garde se termine

lls ne vous ont pas encore remargé&nt donné que

la porte empruntéest dans la pénombre

Si vous possédez un Uniforme @arce duPalaisvous
pourriez vous en revéti@ noins que Vvous I
déja fai) e essayer de vous f &
d 6 e wWlans ce casllez au 313 autrement vas
pourriez les attaquer paurprise bénéficiantainsi de

deux assauts sans que vos adversaires puigsester

au 74. Enrfin, vous pourriez essayer de profiter de la
partielle obscurité de la salle pour vous faufiler en
cachette tout en profitant de leur distractialiez au

122
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Vous vous éclaircisseda voix et racontez au

commergantine histoire pour le tromper
« Messire je me présente immédiatemente



représentées intérétgde MaitreCantiio, marchand de
soie et tissus de République de HuaryMon Maitre a

| 6i nt e n'instatlen & Jdreer psur suivre ses
affaires en personnet, étant un homme trés riche et
aimant de la bonne cheral veut contacter les
meilleurs fournisseurs de la ville pour vérifier leur
disponibilité a fournir ses cuisines

Vous terminez et attendez la réponse duroengant
dansbespoir de v o letspougoir étre a i
ai nsi i ntrodRfdlatsduRoil 6i nt ®r
Pour voir si Vv q ltarcezldéua dést z
ajoutezlerésultat v ot r eAuterél eur do
Si vous obtene46 au plus allez au212 sinonau480.
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« Mon Ami, vous ditil, je vois que vous avez tout de
suite compris que le sujet de mes fiangailles me cause
bien des soucis Malheureusement je ne puis cacher
gue ce mariage est une diaeeondamnation pour moi
une condamnation que je dois subir pour accéder au
plus haut rang militairecelui deMinistre dela Guerre.

Le Régenten personne mbéa or d:i
épousea f i n dobéacc®detr i lindommétat
Lady Mozia, pour pouvoir garder sous contrdleord
Paretus, qui est un membre tres influent de
l'aristocraie. Ni moi ni elle avors le désir de nous
marier, mds je dois accomplir ce sacrifice pour obtenir
ce poste Tout ceci est vraiment cruel et de plus je ne
suis mémepar sir quelLady Mozia soit encore
vierged »

Vous comprenez pleinement les sentiments du
Généralma s v ous | 0 e faisantunirctey e z



ses futures charges en tant que Ministre de la Gaerre
de comment son nom restera dans les annales du
Royaune.

« Certes, maig'est labien magre consoléioné Mais

je vois mon futur beap r e soO6approche
moi deprendrecongé »

Vous acquiesceet le sallez Ecrivez la NoteB sur la
feui | | e dtdeadezvaudau I6@pour décider

de votre prochaine action
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Le Généralperdses forees et vous parvenez a lui faire
ingurgiter la potion (effacezla de la ¢uille

d 6 a v 9.nAprasr geielques instants le militaire se
reprendcomplétementregardant autoursurprisde la
situationetne se rappelant de rien

Li ntendant I ui expligue b
etl ui apporte une rliraichirh e
Casbenorous remercie pour votre ai@é vous promet
qudil vous rendra | a parei
Sivous aviez écritsurl@fui | | e dbdéavent
effacezla, puis écrivez la Note C et la Note P.

Aprés ces modificationsllez au334 pour profiter de

la cérémonial'investituredes nouvelles recrues.
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Si vous avez décidé ddinerc h e z  gisheavaud e r
récupéres pointsd 6 £ n gsrvgus avez refus@ous
pouvez mangeqguelquesunesde vos rations et vous

n 6 eeaupérezjue 2seulementDe plus, si vous avez
choisi de dormir dans une champveus récupéres



autres points d 6 £ n g auggeme t aubei@iste est
disposé a faire un geste et a vous laisser dormir
gratuitement dans.Dané@casr i
vousnerécupérezjue2 pointsd 6 £ n eModifieela
feuil l e atpapreseumd nuit wanquillerous

reprenez votre aveneir © | Réraerntoesau82.
40

Vous réfléchissez attentivemend la grotesque
di scussi 0n edbe magideass mads ralke INe®
sembl e d o6 aRecdazZmousaul24®r ° t
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Un baillement sona et un simple geste de la main qui
indique une habitation pas loin sont suffisaptsur
laisser derriere vous ces fainéants.Va chez le
Bourgmestre pour ces chosda », vous disenls.

Vous ne vous faites pas prier et vous vous dirigez vers
la maism indiguée Rendezvousau51.
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Vous vous mettez en royteuivant le plan vers les
collines au norébuest Pendant le voyage vous ne
subissez aucune mésaventurgis vous profitez de la
splendide journée et du magnifique pays

Vers le coucher vous parvenez au village natal de
Seber,0u vous vous faites passer pour un voyageur et
descendez dans la seule aubeRmyezl piéce dor
pour la nourriture et la chambre et profiez pour
poser guelques questions désintéresséesles duel



entre le dragon et I€onsulLes <c¢l i ents d
vous disent quévaredio est un monstre terrifiant et
que de temps en temps il prend son envol avec ses
ail es noires, tell ement 0
méme le soleilQuandil arrive, tous les habitants ont
peur et le dagm, apres avoir souffléses flammes

quelqgued oi s et mis | e feu au:
retourne dans sa taniére en attmm que Seberlui
donne ce qudil veut , o u

Lo6hi st oi r es qdelques moikedgja et les
habitants de la zone sont fatigués et terrorisés par cette
situation et si l&Consulne bouge pas rapidement, il ne
sera certainement pasconduit dans ses fonctioaax
prochaines élections

Vous répandez la rumeur que vawez entendu dire a
Beozia que Sebea | idtertion daaffronter Maredio

pour mettre définitivement fin & la question

Aprés quoi vous allez vous reposexf i n dod°t
pleine forme pour affronter le dragon le lendemain
Vous vous réveillez té¢t faites €mblant de rien avec
lGaubergistepuis dés que vous sortez du village vous
revétez le heaumavec les enseignes &eber evous

vous dirigez vers la taniére du dragague vous
rejoignez en moi ns déune
rencontrer personnéC 6 e set simplen grotte cachée
sur | e flanc déune col |i
d 6 a n o Yousadriez a grande voix au dragon de
sortir, car Seber en personne est venu le défier.
Pendant quel ques minutes
réitérez votre demandej us'qu 6 e guobune
retentissante et puissantands pas désagréable,
anticipe de quelques secondes la sortie du dragon.
Allezau46lpour entendre ce qub
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Vous devez ef fAglitétpowe woir si n
vousc omp | ®t ez | Olancezrdeux déstt e
ajoutez le résultat v ot r e Agiita,lsevous d
obtenez un total égal ou supérieutd allez au399
autrement ad86.
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Un passantyous voyant cotr a perdre haleinevous

fait un crochepied et vous fait tombece qui permet
aux gardes de vous rattraper et vous immobilises
hommes vousbourent de coups de poingst vous
obligent a rendre le butiraprés quoi ils vous portent
dans les prisongde la ville, desquelles vous ne
ressortirez quelusieurssemaines plus tard

A votre libération il vous est permis de retourner a
Janger,ou vous découvrez que la tentative de faire
tomber le Régent Zipher a échouée misérablement
avec | 6 ade vos Tamgagmoonsn les Braves
Votre vie étant en péric a r | 6un dobeux
trahirvous abandonn eAbalohepourR o
chercher plus de chance-dela du Grand Fleuve, a
CadashVotre aventure se termine ici
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Vous essayez de convaindi@ubergisteque vous le
payerez dans les trois jours et comme garantie vous
| ai sserez votre c¢hevarnsi, d:
méme en cas de manquement de votre, plane
restera pas les mains vides



Lancez deux dést ajoutez le résultad vote valeur
dAutoritépour voir si v oSiveous| 6 a
obtenez un total égal ou supérieut@ allez au533
autrement ad.3.
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Lemarchandl 6 ani maux exotiques
d 6 ar acd dibsdotes entous genres Le petit
Singe Sauteuest aussirés intéressanbi en qu 6 ®
peine pl us gil estcapable deudérangema |
vos adversaires pendant un combat en se lancant contre
eux Il reste tranquillement dans une poche de vos
vétements sans faire de bruiisds,| o r s q utifisgé | €
au combati | peut d®t ourner | 6 ¢
pendant les trois premiers assautgduisant sa
Combativitéde 1 point Mais pendant ce8 assauts le
Singe peut aussi étre blessgétant trés faibleil suffit

del pointd 6 £ n ale dpinmage pour le tuevotre
adversaire le frappera seulement si vous perdez un
assaut et avez obte2uou 12 en langant les déPans

ce cas/ous ne pourrez plus bénéficier du Singe

De toute faconaprésles 3 premiers assaut$e petit
singe, effray® par l a cl @
pour se réfugier dans la poche et vous devrez continuer
le combat normalement

Un autre animal intéressant est le Grillon Chanteur,
enfermé dans une petit®ite avec ds trous,dont le
chant vous permet de mieux vous concentrer quand
vous devez Espr voes canfarant ainsi t

1 pointde bonus a ajouter au lancer des dés

Le marchand vous regarde anxdementet insiste

« Je vois que vous étes intéress& paes deux



bestiol es, desquell es je
grande douleur. Mas vu les temps qui courenie
peux faire une exception pour vous et vous vendre le
Singepour25p i ¢ ealle@rilan pour20. »

S vous avez | 6udelgue ehode,ivaus
sortez | 6argent de | a I
commercant quise frottant les mains de satisfaction
vous c d.eAprds @uoinvouspeehez congét
allez visiterl'herborigerie aul89 ou le marchand de
livres et parchemins a479 S par contre vous avez
terminé vos achats dans ce quastiendezvousau?2.
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« Vous ne ferez rien du tdup une voix forte vous
donne une nouvelle nérgie et vous insuffle du
courageVous levez le regarcgu dos de&ardes Noirs
i y a un sol dat quilordbor
Sirlonio @ qui dun rapide mouvementenfonce un

poignardd ans | e c Gardestj@u n s
sans vie Aprés quoi il vous lance unofgnard, que
vous récupérez immédiatemeat, en cl i gna

vous dit « Les membres de la confrérie sont partout

et maintenant libéronraous aussi de ce mondteeet il

se jette " | 6attaque du s
Voici ses caractéristiques

Emissiire Combativité 10 Energie 18

Alors que les caractéristiques @Garde Noirsort:

Garde Noir Combativitéll Energiel0



L'émissaire delLord Sirlonio attaquera le Garde

j u saqgca que ses points 8 £ n edesgendent sous

les 2 points apres quoi il seetirera du combatLe
Garde Noirp ar contre nbatt,aqu
jusqud” sagouwrjopcseg udgmioer tl 6 ®1
ne se retireapreés quoi il se concentrera contre vous
Vous avez | a possibilit®
vous blesse, dumoinst an't qubi l ser a
| 6 ®mi.sSs wousr gagnez cette fod encore,
rendezvous au263

48

« Noble h6te commencez/ous vous savez biegue
depuis que Sa Majesté lmiRViiron est tombé malade,
le RégentZiphered en train de mener a la ruine notre
pays A Janger la situ#on est destinée & empirear

|l es citoyens ndont rien
voul oir sOi mpliqguer .pesur
membres diuConil ont peur duRégentet ils ont été
menaés lors dec haque tentative

certains de ses chgix usquo6” arriver
dissolution Conseil luméme et maintenant tout le
pouvoir est dans les mains d@her,q u i | 6exe
son gre La poplation est & bout et je suis indigné pa
cette situationtellementqueavec | 6ai de d«
personnes | 0 a i Il 6i ntenti on d
gouvernementPour cefaire, je dois mba
neutralité deHuary « j 6ai donc ©®t®

rendre aBeoziaafin de parler avec leSonalls et les
convaincre du bienfondé de notre missian Vous
comprenezdong noble egigneur la raison dema
hate?



Quandvous terminez de parler une lueur illumine les
yeux deLord Sirlonio.

« Bien, notre héroson v oi t g uAbalohee
doit étre indssolutbement lié au tien. Je ne te cache
pas que |l a confr®rie que
dédaigne pas de se confronter avadorité et dansla
majeure partieles cas je dois dire que cela se passe de
facon constructive pour les deux parties
Malheureusement récemment nos rapports avec le
Régentne sont pas des meilleyéscause de questions

quodi l nbest point u txte, jee
ne te cache donc pas ma satisfaction en voyant que
quel qudun a | 6intenti ern

une fois pour toutesDong hérosj e t 6ai de
plaisif Et je ferai en sorte de garder la chose secséte
Et puis, soOadr edanslasalle au x
«Vous deuxdonnez | 6ordre de
cheval des écuries pour notre rstse

Vous remerciez chaleureusement le nobleeretotre

for intérieurvous pensez que vous étiez venu pour le
tuer et maintenant vous vous retrouvez a acceyue
aide... Rendezvousau193

Malgré la ferveur etd ® n ede gos mots, les prétres
ne semblent pas trés impressionnégprés vous
débautres moi ne schaguneayantenet
position différentej us qu 6 " ce qula |
facon de procédesoit miseaux votes Lancez 1 dé,
avec un nombre paallez au221, sinonau336.
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Vous utilisez votre arme pour couper la fourfuea
essayant de ne pas I(eleend:
occupedpl aces doO6®qui pemsdaesdt
faite encore plus bassce qui vous cause un début
dohypot her mi e qui rendr a
difficile. A moins que vous ne buviez une Bouteille de
Vin pour vous réchauffefsi vous en avez une bien
sOn, au prochain combat vous subirez une pénalité de
1 pointde Combalvité. Rendezvousau 325
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L'habitation duBourgmestreest une petite maison a
quelques pas du centre du villagau se tient le
marchéeLe peu de terrain autoc
d 6 e n ¢ avecmds @iques de fer a samenetpour

se prémunir de toute incursion arm@eus frappezau
heurtoir de la robuste portet quelques instants plus
tard sbébouvre une petite |
apparaiune vieille

Savoixaiguen 6 est pas amical e

« Allez-vousen, maudit$ Cessez de nous importuner
mon maitre ne cédera jamais a vos menaces

Vous tentez de la rassurer, avec un ton conciliant

«Ce nbdest pas mon intentic
ni " votre ma’'tre. Je ane
qui on a volé le chex | et j 6ai beso
Bourgmestre»

La vielle regardevos vétements empoussiéngar la
route de ce matin et ret
derriére elle la fenétreéPeu apres la porte principale



s 0 0 u v rBeurgméstredn @ersone vous accuke,

non sans vous avoir préalablement scruté de la téte au
pieds Apres vous avoir fait entrevous lui racontete

vol subi et la nécessité de retrouver un cheval pour
poursuivre le voyagey U i est en tmnai
retard bien supérieur a cei@vait été prévuL'homme
VOUS répon@vecseérieux

« Voyageur ce jour est frappé par la malchance pour
toi et je crois que tu peux oublier de poursuivre ta
mission a chevalje crains que tu ne levoiesplus
jamais Ici a Cabir se trouve une confré@risecréte de
brigandsd o n t on nbéarrive pas
harcele toute la populatipextorquantd e | Gaax g €
artisans eauxcommergantsbe nombr eus e
moi-méme subi des intimidations et des menaces a
cause de mon réle dourgmeste et je ne te cache pas
gue pl us doéuna&démissionser gt dea i
mo i n sdlleufs bveama chére fille

Al or s ¢ uudeisplendide fille dams les dhuit

ans entre avec un plateau dans la salle ou vous vou
trouvez et vous offrene tasse de thé avec des biscuits
« Ma fille, Shania» vous dit leBourgmestre La fille

fait une révérence et vousus inclinez pour luiende

sa courtoisieSes yeux malicieyd 6une coul
profond vous sourientalors que vous acceptez cette
petite collation et pendant un instant vous vous
attardez sur son élégarsithouette quand.en toussant
une fois le Bourgmestreaccroche de nouveaiptre
attention.

« Monsieur le Bourgmestre ditesvousd 6 unhe v
posée je ne puis tolérer que des hote® citoyens
soient sous |l a coup.eited 6 u
moi seulement commer¢ peuxvous aider efe vous



libérerais de ce jougle suis celui qui a découvert
Cadashe ce que | dabas dépdsseadé f r
beaucoup ndi mpleicitaGabidu el | e
Vos mots figent de surprise vos hotes

«Je ne pensais pas que n
t 0oh®berger dans mo.ng peutmb |
°tre que ta m®saventure i
jourpournous] baccept e hanaideetjeol o
te donnerai toutes les indications possibles afin que tu
aiesdu succes»

Le Bourgmestrevous dit que les membres de la
confrérie sort anonymes donc personne ne sait
combiende gens en font partiai qui ils sont On sait
seulement qude temps en temps la nuit, les lumiéres
de la demeure deord Sirlonio, un noblequi depuis

des années réside ,icestent allumées tar@ soir et

que peu avant | 6aube quel
retournent hativement dans leurs habitations. Le
Bourgmesre s uspecte | e noble d

congrégationet suggére donc de commengear la
votre investigationVous ne vous faites pas prier, et
aprés vousétre fait indiquer le chemin vers la
résidence de Lord Sirlonia vous recevez la
béndliction duBourgmestreet un affectueux bisou sur

la joue par sa fille commgage de bonne fortune

Midi survient dans cette journée ensoleillést
plusieurs personnes sont dans les rues du vjllage
occupées par leurs taches quotidienngss champs
sont p | eultaurs endréim dermoissonner le
blé, que vous observez distraitement pendant que vous
parcour ez | es ruel | es p o
Lord Sirlonio. Elle est située a une ddiaue du
centre du village, .dvauss |



d ®ci dd zvautgmiedix s'y rendre sans attirer

I 6 at twoustfaites donc un long détouritant le
chemin plus directLa villa de campagne dkord
Sirlonio est trésgrande €son domaine compreraks
champsdesfermes et un moulin & eakin observant
avec atention vous identifiez aussi un refuge pour
animaux mds, étant trés loinvous ne pouvez vérifier

S i votre c¢hev d&dbus muvez décidel 6
déobserver de psdne s/ouspfaire s
découvrir en allant au393, ou vous pourriez aller
directement ° | 6entr ®e pr
au nobleDans ce caallez au539
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Le Généralsoupireavec ostentatione t d s qu
revenir Lord Paretus| 6 appell e ° gt
faisant comprendre sans équivogs@n intention de
mettre un terme da conversation Comprenant que
vous nbdéavez pl us, vousmemez "~
congéet décidez de vos prochaines actiong &gl

C
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Debout de bon matjrvous méditez sur votre prochain
coup congient du fait que le tempgeressest que vous
devez étre habile et déterminé dans votre mission

S vous nobdavez vaus@urrententer e
d 6 o bt egoutien deb enoines, awb29, ou des
magiciens du Royaume, 422 ou des nobles, a253

ou méme des démons, alB8 des membres de

| 6 ar m®B2qu endirude la partie la plysauvre de

la population aul01l S cependantvous avez essayé



avec tout le mondé¢gue ce soit avec succes pag
vous nbéavez plus .l a possi l
S VOous avez d®j ~ entend
nomméeZiska & voulez esayer de laetrouver, allez
au384 d vVous ndavez | aomaque s ¢
vous ne voulez pas la retrouvemus attendez les
derniers jours avant de rencontrer a nouveau VoS
compagnonswu4l6.
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L'aube pointe son nez qualas quatreGrands Prétres
sortent de leurconclave & anroncent la décision
déobliger Zipmas quéencon
la possibilité de choisir librement sa.foi
L'assemblégéclatee n un mouvement d:
de jubilationpour la conclusion positive de la réunion

l a r®solution est approuv
Vous saluez votrecompagnonet vous rentrez chez
VOus pour vous reposer quelques heusesant de
reprendre votremission. Vous récupérez2 points

d 6 £ n etalpiaes3.
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Vous vous étes débarrassé de la femme en un tour de
main, mais la situation reste critiquear tout le
domaine pourrait sVausdevez (|
agir vite, vous entrez donc dals®c ur i e et [
vous trouvez(outre quelques animaux de somme
votre chevalqui, attachéa un poteauest en train de
manger tranquillement du fairVous le libérez en
toute hate et lerainez” | 6 e xAtle®auR3@& u r
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Vous baillezd 6 e nmas vous ne voulez pas perdre

| 6occasion de voir commen
Cbest | a premi r e fois
assemblée de tout le agrdeJangere vous nod
du tout impressionné&ul 6 i nef f i cnementt ®
Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déEsprit si vous obtenez un total égal ou supérieur a
18, allez au377, autrement al56
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Vous vous déguisez a nouveau en commis etadim
matin trés tét vous étes déja chez le marchand de
légumes en train de charger sa marchandise sur un
chariot Le travaile st dur et ®pr ou\
pas habitué ce g e nrwusétésaelu quav i t
découvert et exploré le nouveau mondéas la
mission vous impose aussi de telles humiliatimosis
vous retroussez les manches et accompagnez enfin |
commercant au Palais Royal Les gardes qui
surveillent | 6entr ®e ne
passer le marchand de légumes étant wisiteur
habituel duPalais VVous entrez par une porte latérale et
puis devez transporter les grands paniers de fruits e
| ®gumes jusqudau premier
cuisine et le gardenanger Ce travail vous prendra
plus dobéune hewrse atdbabahc
mar chand ° Padais pour®ous eacher ¢
quelque parten attente de la tomédle la nuit, pour
ensuitemener a biervotre missionVous commencez

a vous plaindre du travaile la difficulté et du fait que



vous noat'tend idgsizduipgNdasmoitié
des opérations de déchargement veoss mettez a

crier” | 61 mp8uffivji e re alpeamdorr e
pour toute cette peine est un salaire de misene n 6 a
quod” 1l e finir tEi mdelmt va\v

by

Le marchand commence a vous poursuivre tout en
vous insultanet v ous ne 1 ®si st ez
répondre sur le méme tobancez deux dést ajoutez

le résultatav ot r e Esprit & waus obténez un
total égal ou supérieurlat, allez au290, sinonau23.
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En prenant |l a parol evan f
vous éclaircissez la gorge et repassez mentaleament
revuevos argumentations

« Mes amis de toutes les faivous étes appés ici,

auj ou,r pgoarh une tadched 6 une i mpo
suprémé Le Régenta fui pendant des années votre
contrbleet il exerce désormais un pouvoir incontésté

Aujourdoéhui VOUS VvVous uni
soumette a vous et je dis que vous devezieukbs
di ff® rences pour | d6oblige

déEkerion,qui sont celles du respect envers les autres,
dela magnanimit et de la modgétion. Vous devez lui
imposer que toutes les fois aient les mémes droits et
gue toutes les quatre psént contribuer a combattre

| 6at h®  sme qui pr®domi ne ¢
Moines de toutes les fgi¥os ennemis sont ceux qui

ne croient pasimposezleur donc la foi de toutes les
facons possibles ¢¢ Régentne pourra .soéy
Auj our ddéhui emande dev sautenir ha
proposition: que Zipher se convertisse a la foi



déekerion, pur Abalone ¢ pou vous tous »

Vous vous échauffez a la fin du discours et scrutez les
visages des moines pour voir si vous avez eu du
succes

Lancez deux dést ajoutezle résultat obtenu a votre

v a | eAutoritédsbvous obtenez un total supérieur a
16, allez aubl, autrement ad05.
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Par un vote a main levéls motion duGrand Prétre
d'Aritno obtient un léger avarga et i | Néh®si
montrer sa propre satisfactiodais maintenant arrive
le moment crucialcar il faut mettre aux votde choix

de la foi a laquelle Zipher devra se conveRiendant
des heures tous les moingébattententre eux et les
Grands Prigesdiscutent de facon animéessayant de
parvenir a un accord serait prestigieux pour votre foi
de faire en sorte de convertir Ziphetaareligion di
DieuEkerion ¢ ceci pourrait étre le moment idéal pour
intervenir & nouveawbtenir le consenswes moines
et, en outre, soumettre la volonté Réagenta celle de
votre église S vous voulez prendre la parole pour
demander qubéon s &kerono,allezd e
au2l7. Sicela ne vous importe guestepréférezq u 6 0 n
amive a une conclusion naturelkd|ez aull9
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«MaisnonCdest lelmpassirl®pond
le Régentfait de son miewet de toute facon le peuple
aime le Roi, qui bientét guériet certainemenZipher
lui rendra l&s pleins pouvoirs»



« Oui, tu as raisoh» ajoute un autret ainsi de suite
doéaut r e Malgegnle maigee succés obtenil
sembl e quand m°me que per :
implication dans une conspiratiorsoulagé, vous
essayez dob ®muotsaaneg derfutud reanié
Rendezvousau489.
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Les moines sont excités par le discours et vous

constatez que vous avez obtenu un vaste consensus,

votre notoriété suite a vos aventures ayant conduit a la

d®couverte d eétantCasl pauh riem 6 y

Nonobstantela lesquate Grands Prétrese partagent

pas de votre avigt, ensortant duconclave, anoncent

s6°tre mi «iphat &eac cootraidt: a se

convertir, mais on lui laissera la possibilité de choisir

librement sa fai

L'assemblée&clatee n un mouvement d:

de jubilationpour la conclusion positive de la réunion

l a r®solution est approuv

Vous saluez votre compagnon et vous rentrez chez

VOus pour vous reposer quelques heumsmant de

reprendrd'organisation des contestations de rue

S vous nodoavi ez eFssrlakeulleor e
v € faitesle maintenant, récupgz 2 points

n etregdezvousaus3.

(@)
H o
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Vous commencez pamraconter des nombreuses
taverns oU vous vous étes diverti pendant tous ces
mois et ol vous avez dilapidé une bonne partie des
richesses que vous aviez accumulé pendant votre
aventure au nouveau mondemds le Caporal vous
interrompt

« Capitane, vous féquentez des endroits qui
malheureusement ne sont pascére porté. Avec nos
misérables payes nous ne pourrions méme pas nou
approchedeslieux que vous nous mentionnegz

(! vous semble de nodavoli
avec eux petovwru sl Gaivreszt d dti m
VOUS prennent pour un prétentieux

Qu 0 aVvolsdare maintenant, esger de les séduire
en parlant des nombreuses ¢ e gque bdsavez
dilapidéesen femmesau466 ou de | 6i nsu
vos salaires allez au 150 Comme alternative vous
pourriez aussi vousetirer et attendre le début de la
cérémoniequi ne va pas tarder, rendeaus aw68
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Vous dégainez votre arme avec précautnvous
rapprochant du voleuwvous vous montrez enfiui
coupantioutepossibilitéde fuite.

(| vous reconna’t i mm®di e
vous demandeintekventionai son de
« Frére il me semble que ce nerdgas tes affairés

On ne peut eler aun voleut » et il termine ses mots
avec un bref sifflemenVous conpr enez que
si gnal paidsad cempticest vous lui sautez



dessus avant de vous retrouver en plus mauvaise
postur e. Vous devez | baff
caratéristiques

Voleur. Combativité 6 Energie 10

Aprés deux assauts arrivent deux complices qui a leur
tour vous affronteront au combat

Premier Complice: Combativité 6 Energie 8
Second Complice: Combativité 7 Energie 6

Un fois vaincusyous pouvez prendrégSpi ces d
que vous trouvez dans leurs poch@sPoignardet la
bourse volédéqui contienbpi ce.s dobéor
Maintenant vous pouvez décider de restituer la bourse
a sa légitime propriétairau 232 ou gardettoutes les

pi c eeballed @ssister au grand fau 366.
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Vous courez a perdre haleine dans les ruelles obscures
vous fondant parmi les ombres de la nBigrsonne ne
Vous poursuit et vous parvenez rapidement chez, vous
ou vous revétez des habits secs et vous reposez pour le
reste de la nuit_e lendemain vous faites un tour dans
les rues de la ville et avec insatisfactimus apprenez
qgue | Oidhiermdeisdan pas pass ®e
corde a été retrouvée par gdeset maintenant il est
évidentpour toutle mondggue quel qubun
s6i nf i Pakisawec la daveur des ténebres. La
réaction duRégentne tarde pas a arriver et a partir de
maintenant il fera en sorte que, chaque nuit, tout le



périmétre d Palaissoit surveillé comme il se doit
Vous maudissez votre stupidité pour avoir laissé des

preuves Si ®vi dentes de
mais vous ren démordez pas et vous vous promettez
quevousallepar venir 7 entPalaig c
Maintenant la seule alternative restantest eune
incursion en plein joyrd ans | 6espoir
inapercu dans le vat-vient deggens

Rendezvousau 359
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Vous réfléchissez avec attentiara situation etbien
quevouayez | 6intention de |
deux propositionsvous n &ez la possibilitédd e n
choisirquune

Si vousregjoignez le groupe de travail @&erendoallez

au 420 s vous préférez celui deavornio, allez au
443 Comme alternative vous pourriez ne pas vous unir



aux deux groupeg continwer la missiond ans | 6 e
de convaincrde plusde personnes possiblake vous
suivre dans la révolte contre tespotismele Zipher.

Dans ce casendezvousau 124
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Les nobles vous écoutent avec attentipgndant que
vous essaye de pousser leur humeur a la révolte
Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
ddAutorité pour voir § vous étegarvenu a taper dans
le mille. Si le total est égal ou supérieudd, allez au
123 autrement a99.
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Le garconcomait le Palaisa la perfection et il vous
gui de 7 | 6®t age sup®rilleur

regarde sufe palieret vous fait signe qula voie est

libre. A ce point, canme convenu,il tentera de
distraire le premier Garde Noir qui surveille la
chambre duRégentet qui voit également 6 ent r ®e
long couloir, le seul accés a la chambre du .Rorec

un peude chance vous pourriez passer inapesgu
étant donné qukautre Garde Noiren servicecelui qui
surveille le souveraine s t du ctt® opp
vous avez de bonnes probabilitddy par veni



déautres . Paiso lagres,mks tache du
domest g u e s O, aar il Sdraé trop dangereux
pour I ui de vous ai ddomt a
vous devrez vous débarrasser tout.seul

Vous vous séparez avec la solennelle promgsge
bient6t les choses changeront pour lui et gous les
servans,lej eune s 0 ameatafio de distr@ie 0 |
le Garde Noir Le signal convenu pour avoir la voie
libre, c'esta-dire quand leGarde Noirtournera le dos
au couloir que vous devez parcouseraune breve
touxdu garconll se fait voir par le gardetga | or s
lui tourne autour pour le distrajre | est app
VOix caverneuse et retentissante par le garde méme

« Idiot, que faistu ici! Dans cequartieril net 6 pas t
permisd b enxt r er

Le ton est incroyablement inquiétatméme un hém
fort et expert comme en serait intimiddais la toux
providentiellene se fait pas attendet vous bondissez
silencieuxet rapidecomme unchat verde couloir de

la chambre du Roi, sans étre vu

Le gar - onmaslé stxation dégénér&/ous
ertendez le bruid 6 u péeext@&ite de son fourreau
suvtd dun crietsdiuf bqu®t | ou
tombe a terreVous vous immobilisez un instanmhas
nbosez revenir sur Vvos p
passébi en qud®t antcar voas rtedes n
entendez plus parler

Vous le ferez payer cher & ces monstres éRégent

qui permet tout ca

Toutefois méme sicestau pri x doune
VOUS avez pu passeraus vous rapprochez de votre
but. Rendezvousau326.
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Avec des mouvements rapides et experts vous
parvenez a ouvrir la serrure sans la moirtdsitation
etvous pouvez enfin mettre la main sur le buliity a

dix objets en argentthacun ayant une valeur de
pieced'or,a condition deds revendr@u bon receleur
Mais tous ces objets m®t a
encore plus difficle” cause du bruit
au contactds unges autres. Donc, pour chaque objet
(en plus du premier) vous devrez soustraire 1 point
d Agilité | u s gca guevous vous en débarrassiez
(soit en les vendant, soit en les abandonnd&hgrez
note sur lad ui | | e dd ehoie effectué et
retournez a282 pour continuef'exploraton.
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En tant quemembreinfluent de 16 ® g | Elkeron d 6
vous étes bien connu dans la communauté
ecclésiastigue m° me par mi | es fi
religions Au-d e | déun gr angdplumom
ou moins populaires parmi la populatides religions
principalesde loscansont au nombrele quatreavec

des fideles quiont combattuplusieurs guerres afin

d 6 anfef la bontéle leurpropre Dieu etépandre son
culte Les quatre divinitésort Ekerion,dont la foi est
répandue dans un grand nombre de natsams pour
autant prévaloir dansuaure d'elles Barlesh,lui aussi
particulierement populaireurtout dans I&République

de Huary Aritno, trés répandu partoutsurtout a
Abalone, le Roi Miron étant de cette foi.tEenfin
Rhodio,dont les prétres sont les plus actifs pour ce qui



est de precourir en long et en large le monde coetu

y répandresonculte

Grosso modo il néy a pas
la fagcon dontles divers Dieux sont représentés
toutes les religions sont monothéist@gec des visions
divergeantessentiellemat sur le rapport entre Dieu et
les fidéles

Ces dernieres années, a mont ®e de
représente une Vvéritable menacgqui trouve de
nombreux partisans parmiles magiciens et
scientifiques Avec leurs pensées blasphématoiiiss,
répangnt de plus enplus le scepticisme dans la
populationet ce avec succes, pountre insatisfaction

Le Régent Zipher, bien que®rmé en politique a la
cour du Roi Mi r on, néa |
sa religion et il est toujours appaneutre par rapport
aux quate Eglises Nombreux sont les moines qui le
suspectent. dbétrfeai at QA I
convoqué les Grand Prétres pour discuter des affaire:
publiques en est une preuve

En mettant de c6té leurs divergencdss chefs
religieux o n't d ® orgadi’® und 6rencontre
publigue a Jangeravec tous les représentandes
religions et le grand Emple d'Aritno a été choisi
comme lieu de la réunion qui se tiendra ce soir méme
Cela vous semble une excellente opportunité pour
sonderle terrain du clegé par rgpport auRégentet
vous vous dirigez donc au templgli se trouve dans
un quartier central de la ville, & quelques pa®diais
Royal

Des votre arrivéevous étes entouré par une multitude
de moines parmi lesquels vous reconnaissez des
visages families, que ce soit parmi les membres de



votre église ou ceux des autr€andvous mettede

pied dans leTemgde d'Arithno,0 %2 vous nodavi
été auparavan ous reconnai ssez ¢
est imposantil pourrait contenir certainement plus de
mille personnes toutes commodément assises
Nonobstantelg ce soir, nombreux sont les invités qui
sont contrairg de rester deboudous vousinstallez

avec un goupe dema n e Ekeridndnon loin du
centre de la salledd o Y2 Grand Prétred'Aritno a
commenceé a parleiSon éloguence est bien cadencée
mais il estdécidemment prolixeet plusieursfois vous
perdez des éléments de son abondante rhétotigue
sermon soOooriente essentie
religion d'Aritno, qui a toujours guidé les démns des

Roi s, Nirorsegiudémande donc que tous les
autresGrands Prétresd uni ssent ° | ui
Ziphersa conversiorofficielle a lareligion d'Aritno.

D s guodi,lvoud ententiezn de nombreux
murmures parmi les présergsquandléardentGrand
Prétrede Rhodioprend la parolda tensioréclate

« Nous nbaccepterons | amai
Aritno, chacun doit pouvoir choisir sa propre relidion
Nous ne devong&n aucun camiterférer avec le pouvoir
politique, onddapposther caon
gend » et il continue avec \
extrémement agitée pour défendre sa propre thése

Vous voyez les moines de toutes les religions se
regarder en chiens de faience et quand le Grand Prétre
de Barleshs'exprime une personne trés agée et de
santé fragile, celuti reprend les deux arguments, sans
pour autant étre assez clage perdant dans des
di scour s t h®ol ogi ques ab:
doéi mpact sur | daudience.



Vient enfin le tour duGrand Prétred Bkerion, qui
tente de mettre un pedl d
propo® q u 0 sommette aux votes, parmi tous les
présents, la proposition d@rand Prétred'Aritno de
contraindre Zipher a se convertir ou noBSi la
proposition est approuvéen déciderd o r s autled u |
votea quel Dieu.

Si vous le voulezvous pouvezmaintenantprendre la
parole pour défendre la position ddrand Prétre
d'Aritno, au299 ou celle duGrand Prétrale Rhodiq

au 507 Comme alternativevous pouvez laisser
parler les autres at iitervenir que dansun second
temps Dans ce caallez aus44
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Les démons vous conduisent dans des ruelles obscure
au ciur doéun splussnalfanéde la i e
ville, ou vit la plus grande partie de leur communauté
Pendant que vous marchexous gardez la main
constamment sur votre arme, prét a la dégainer aL
premier s i g mas heuteasénsemt nmes,
guel ques passants que Vo
mettre sur votre amin

Vous arrivez dans une place au milieu de la zore
occidentale deJanger, ou, entre tonneauxde vin
brisées etlescharrettes en bois incendi¢ag trouve
une horde indescriptible de démons qui luttent entre
eux et festoient avec appétit de rpumains
Probablement des fermiers qui transportaient les
tonneauxvers quelque magasin du polte spectacle
estrépugnargt| 6 un d e avecde@uel vous étes
arriv® jusqudici ne cache



« Regardez mes frérequelle belleféted Dépéchons
nous au il ne restera plus riém et il se jette lui aussi
dans cet horrible banquet

Personne n 6 o0 smds wecanpagmm e s
des Braveshésite et peine a contrblerses instincts
malfaisantsil pourrait bient6t se laisserlaf comme

les autres et ripailler de ces horreifsus étesndécis

et ne savezasquoi faire quand soudainement| se
lance sur un cadare.

Pour t ent eatluithiee rdprénare ses dsmits,
allez au79. Snon, vous préférez abandonner cette
horde de créatures maléfigues w&tus rentre chez
VOus pour vous reposer avant de décider de vos
prochains padDans ce cagous récupéregzeulemeng
points d 6 £ n epowr i le sommeil tourmenté de
cauchemars avec da®monsfous et le lendemain
matin vous poursuivez l'aventure 38

N

L'animal tombe a vos pieds et vous admirea
merveilleuse fourrure blanclopii vaudracertainement
un pactole,si elle estvenduea quelque bon artisan
tanneur

Si vous désirez dépecef'animal & emporter la
Fourrurenotezlasurlagé ui | | e (elie@ocpa t u
la place de objets)

Allez au411 pour reprendre votre chemin a cheval
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Les personnesprésentgs se regardentes unes les

autres avecsurprig,c ar i | né®t ai t |
®t ranger prenne | a par o
magiciengour sobdéoccuper de que
Pui s | Gurmontd sgéne at dit

« Noble Héros nous ne nous sommegamais
activement engagés doa aucun gouvernant et nous
noéavaouacanement | 6i ncl i nlat faien
maintenant. Nous nous sommes toujours consa&es
nos recherches et 6 enstre seule vocatignl vaut

mi eux | aisser aulatautres
Déautr es ma gdantcen disast dgs choses
similaires et vous vous rendevite compte que
malheureusementa u ¢ u n ndeuxd @app o
ouvertement contre le Régent, malgré ses
malversations.

Au combl e de ddvdani ce esulipt/ossf a
laissez l'assembdéet, apés avoir passé une nuit
agitée,vousréfléchissez la maniére deoursuivre la
mission.Récupére2 pointsd 6 £ n etraltpz aeb3.
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Mansur & rend compte du probléme dans lequel vous
étes tombé et vous cride ne pas baue r . 1 S (
|l a recherche dobébune |, mashe
juste au moment ou il est en train de revenir, un
monstrueuxanacondadescend vers vous depuis un
arbre justeaudessus vous obligeant a un combat
frénétique pour fuir son étauantel.

Aprés chaque assaut vous vous enfoncerez encore plt
dans les sables mouvants et vous perdrez tigruint

de Combativité a chaque tour de combat us g u
suffoquercomplétemenau début du cinquiéme assaut
Vous avez donel tours de combat powaincre cet
adversae dont les caractéristiques sont les suivantes

Anaconda: Combativité 7 Energie 10

Si vous étesin Moinevous pouvez dei
d Bkerionapres le quatriéme assaut, vous vous sente:
alors souleg et obtenez 4 nouveaux touts combat
Désle combat terminéMansur qui n'a pu intervenir
avant et qui vos regarde stupéfatar vos capacités
vousjette une liane et avec peine parvient a vous sortir
des sables mouvantsAprés avoir soupiré de
soulagementvous le remerciez cleureusement et
reprenez votre marcheendezvousau242
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Les deux Gardesn e apsroiventde pas de votre

présencej us quo” ce gue Vous
| 6artl sred®t ai & nmids reagissentp r



rapidement etontreattaquet.

Vous allez les affrontemotez que pendant les deux
premiers assauts ils ne pourront vous infliger aucun
dommageAllez au453

75

Le Bourgmestre ne re-oit
et puis donne le début Isonel des festivités en
mettant le feu aux blcheA.pr s quoi il
quelques past rejoint lesautres gengour mieux voir

la grandepile de bois qui commencehkadler. Quand
vous vous rendez compte que tous les yeux sont fixés
sur le feu, voa faites signe a votreompagnon lui
demandant de rester ou il se trouadors que vous
vous approchez age désinvolture au dos du
Bourgmestreet agissez rapidemenfrappant un coup
mortel Aprés quoi vous vous fondez parmi la foule
pour vous y cacher

Quel ques i nstant s et upui ¢
attroupement se formet on tente de le ranimer
ensuitel a terreur se r®pand e
crier. « Un assassinhUn assassinat! LBourgmestre

a été tué»

Lancez deux dést ajoutez le rastat a votre valeur
déAgilité. S vous avez frappé avean Poignard
gjoutez 4 points s vous avez utilisé undague 2
points s enfin vous étes désarmé dédui8gmints Si

le total est égal ou supérieur 20, allez au 470,
aurement al266.
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Aprés vous étre débarrassé du garde, vous Vou:
occupez de la fille dont vous liez les poignets et les
chevilles apr s | 6 a v.oBnrfouillar® iles |
poches du garde vous trouvkp ~ c e et uhé dose

de Staborinaqui, si elle estingérée augmente de 3
pointsl'Agilité pendat 1 paragrapheou pour la durée
déun c\ousleartez derriere vous la porte de la
cuisine o% il ndy aetalez n
au 225 pour ouvrir la porteddb 0% pr ovena
assaillants
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1 ndy a aucun maupegisteda e
vous révéler des informationgous vous en allez alors
gue suspicieux il se lisse les moustaches vous
rentrez chez vous pour vous reposer un, @ant de
rencontrer de nouveau vos compagndiiez au416.
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Le premier ° parl er est
anciens, un certaiSerendogue vous connaissez bien
du fait gue, essent iqgel |

malgré ses efforts n'aboutit jamais a gramdbse Il a
recherché pendant des années le moyen de transforme
le plomb en grsans aucun succes t bien qu
le passéravaillé avec de nombreux magiciens célebres
afin de trouver le secret alchimiqueys obtenir des
richesss illimitées il se retrouve maintenant avec une
poi gn®e ddépus inexms\doititses mots



« Excellents colléeguesious sommes tous convoqués
aujourddéhui afin de trouyv
financements pour soutemos recherches/u que le
Régentne souhaite plus continuer de le faikh bien,

moi je suis ici pour vous
nos probléemdsMa science alchimiquend @ermisde
découvrir les secrets les plus profonds de la matiére et
auour déhui je vous annonce
en or ndest plus!stopi que,
Vous entendez des murmures de surprise dans
| 6 as etBdrend®p r of i t e habil eme
pour susciter .encore plus
«QOui , | es <t dévelésset jenvoudis t
qudavec | bor gue |j e peux
difficulté a financer toutes nos recherches et nous
pourrons acquérir tout lenatériel nécesare a nos
travaux Pensez/! Mais je dois vous prévenir
l'applicaion requiert acore une petite mise aquoint,

donc je suis ici pour vous demander aussi votre, aide

v u | 6i mportance desantindus b
J6éinvite tous ceuxadpunes | e
assistants dans mon laboratoire de magidientot

nous aurong o ut | 6 or d&olégues, e a
vous prie devous joindre anoi! »

Al ors que vous m®ditez su
de Serendose léve un autre agicien Lavornio, qui
souhaite prendre la parole

« Excellents colléguescanme vous le sagz je ne

suis pas urAbalonien mads je considére désormais
cette ville comme ma pattidPendant mes nombreux
voyages | b6ai eendrekeavicepaapses i b
de nombreu¥tatsetj 6 a i appris de nc
destructrices, qui sont de grandeleur pour les



gouvernants/oulantrester dans les annales pour leurs
conquétes militairesEh bien notre RégentZipher ne
veut pasfinancer nos travayxcar il lesconsidérede
moindre importance a ses fingui sont sans aucun
dout e ceux desfrohtiéres dypRoyaameo |
Mais pour faire cela | a besoin dgun
gue nous pouvons armer de telle sorte que personne n
pui sse alii.oae\ywuammonce mon intention
déouvrir Wage d®Guerfesyec doeme

but de formelles meilleurs magiciens de bataille et de
créer les meilleures armes et magies offensives que e
monde puisse désirdet  j e s ui somedtla q
Zipher sera bien heureux de nous finahcée vous
demande donc de soutenir ma proposition et de vous
porter volontaires pour faire renaitre la puissance du
Royaumed®balone ¢ de sa magie»
L'intéressantliscairs de Lavornio attird'attertion de
beaucoup de gens et vous entendez des murmure
déappr.obati on

Vous pouvez maintenant prendre la parole pour
soutenirSerendoau 250 ou Lavornio, au248 S par
contre vous ,aléziami3der venez
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Pendant que vous vous approchez ditmon le
spectacle auquel vous assisteny donne la nausée et
vous devez faire un énorme effort pour vous retenir de
vomir. Vo us | 6appr oc¢ lgeadil dee
retourne ses crocs sont ensanglantéstefois, bien
qgue pertur b®vigndehumdiribya ur
encore une lueur de raisdans ses yeux.

Vous essayez de le convaine débabando



propos crinmels

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déEsprit S vous obtenez un total égal ou supérieur a
16, allez au503, autrement a@34.
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Les deux monstres sdbappr
aiguisées dans la maiMous étes en train de tirer sur

la cordequandenf in | e niud c¢ de
mains. Vous sautetput de suitesur les deux femmes
|ézards qui crient de peur et laissent tomber leurs
pierres Surpris, mds non embétépar leur réaction
vous récupérexos objets et le chevat galopezloin

du village le plus vite possihlé l a recher c
route qui vous permette de sortir enfin de ces marais
infernaux Rendezvousau242
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« Canadlle que tu es maudit chien je te souhaite de
couler avec ton batebu

Vous lui donnez un coup de poing au visage, le faisant
tomber a terre

Lui, & son tour, vous lance une malédictigurant
contre vousmads désormaiyvous avez décidé de vous
en aller pour chercher un autre gué plus en amont et
vous le laissez a sa misére

Vous chevauchez encore quelques lieues vers le sud et
a un endroit qui vous semble assez facile a traverser
vous poussez le cheval a affronter les eaux du fleuve
qgui deviennentici moins impétueusesLe cheval
semble récalcitrant puis accepte vos commandges



mesurant avec suspicida profondeurd e | deesa u
la fin du parcours, soudainement, il se cabre et vous
étes projeté de selldbeureusement sans vous procurer
de dommagePui s vous comprenez
peur. un éormecrapaud plus haut que vous, la peau
suintant doupestbhppajenisattent de e r
la végétation et il darde sa langue wargs

Alors que le cheval recule effrd, vous récupérez
votre arme et vousvous apprétez a affronter

| 6advers@®tr &ntg up aosmaline pewt n i
étre apprivoisé par le sort Controle des Végétaux et
Animaux Voici ses caractéristiques

Crapaid Géant Combativité 8 Energie 10
Si vous étesainqueurallez au385.
82

Aprés une nuit reposanteous vous sentez vivifié par

la fraicheurmatinak et, pendant que vous montez a
cheval lui aussi pleinement rassasi®us observez les
merveilleux sommets enneigdse par cour s
avant prévoitune autre bréve monté@our ensuite
franchir la frontiere entreAbalone ¢ Huary ¢
redescendre du versant opposé de la chaine
montagneuseUn magicien qui voyage avec sofils
adolescentsur desénes se rapproche et vous hele
avant le départ

« Voyageur je dois me rendre Masbah,pour des

af faires 7 |ld008xatiez @gansdaeménrea (
direction, puisje solliciter votre compagnjeainsi le
voyage semblera pluurt a tous les de@»



Vous nbdbavez gu re | 6inten
quel qudun gui p o unmds aodug Y
pourriez tout aussi bien bénéficier de quelques
agréments a voyager avede magicien Si vous
continuez tout seulallez au 506, sinon, si vous
accept ez Mhshahaved cesedeux hommes

allez aud9.

0
0

Votre voix calme et serednest en train de le mettre
plus a son aisest, bien que son regard implorant
indique clairement so ®t a't d ¢ ©samblei n g
quodi l néy ait plus d¥oustr a
le libérez donc de votre prigg lui intimantde ne faire
aucun bruit, wvous | ui exp
pour le tuer

« Merci, monsieur merci par pitié e me faites rien

j 6ai touj our s,lamssesnoiligeesr v i [
Voici enfin une opportunité pour obtenir les
informations dont vous avez désespéramment besoin

Le valet doit certainement connaitre Ralaiset aussi

le cheminvers la chambrdu Rotl

«Gargon luiditesv ous doéunj &ain kgesna
ton aide dismoi comment faire pour rejoindre la
chambre du Robi»

Rendezvousaul128
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Le Régent se fait annoncer par quatre hérauts qui
imposent toudl'attention et le silence.

Entouré par quatre imposantsardes Noirs, tous
lourdement armeés, il entre dans la vaste cour de
I'Académie Sans se perdre en civilités, alors que toute
| 6ar mPe se met au gairsee
dirige immédiatement verg IGénéral Casbeno qui le
salue avec fierteayant récupéré tout son aplomb.

Au lieu de répondre a son salut, Zipl@monceavec

un petit sourire narquais

«Ch res recrues, nous so
feter votre entr ®e dgaamles |
monde n'ait jamaisonny mais pas seulemeéntotre
Général Casbeno a décidé de prendre comme épouse
noble Mozia, fille @ Lord Paretuset ceci remplit mon
ciur de joie. U nci..lebilindigue ¢ C
le Général, qui lui lance un reghsévere é est la
personne idéale pour devenir le futur Ministre de la
Guerre. Commandant excellent et plusieurs fois
victorieux, homme généreux et bientdét marié avec une
des nobles les plus belles du Royaume! Mais
maintenant Général, poursuivons avecdgmonieb

Le Général déclame alors les paroles prévues par ¢
protocole en les lisardurun papi er quoi
l ui . Puis sbéen suit | 0hyr
“ I duni sson par toutes |
néattend m°smeanptasavuannti de
saluer personne, encore moins le Général.

Satisfait dela fagon dontse sont déroulées les choses,
vous restez encore un peu, avant de saluer votre
compagnon et de rentrer chez vous pour vous repose



et planifier la prochiae étape. Vous récupérez 4 points
doEnergi e et all ez au
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« Allez au paragraphe5. Votre Excellencela feuille
indique quels sont les paragraphes du livre et quels
sont les mots (M étant pour mot) ou numéros (qui sont
indiquée avec le N) et leur position | 01 mu ®r |
paragraphé&entifié avec le premier des deux numéros.
La solutin indiqgueq u 6 i | f a u tparagmphe e n
85 du livre »

Avec unton de satisfaction vous expliquez @onsul

de quelle fagon vous avegsolul 6 ®ni gme et
pas a louer votre perspicacité

« Félicitations hérgsvous avez sans aucun doute des
capacités hors du communlisons maintenant ou
nous conduit le livre»

Il tourne rapidement les pages et en examine le
contenu, puis, lgette sur la table et dit:

« Malédiction ure autre énigme Mes confréres se
sont vraiment surpassésc out e c e. »@ulb el
commence a lire

Arus,pour r ®soudre d ® ftui dois t i
donner la bonne réponse a cette questidme pawre
veuve ayant besoin denourrir ses trois filles mais
nbayant rien ° | eur donne
du Roiet, apres avoir obtenu audiendei explique sa
tragique situation. LeRoi lui répond que si elle sera
capable de lui soumettre une questdigne de son
ingéniosité il assurera les besoins pour elle et pour
ses filles, et cpourtoute leur vieLafemme y réfléchi



un peu et soumet cette questienVotre Majesté, je
vous défieded e v i n e de mesHfitegem sachant
gue la multiplicéion des annéeguec hacun &, d
donne un total d86 & que leur addition est égale au
nombre dbéann®e»s de votre
Arus,que répondit le Souveran

L'énigme est vraimentcompliqguée et vous la
réexaminez avec attention

Si vous pensez avoir duvé la solution, écrivez les
trois numéros sur une feuillet allez au272 pour en
voeri fi er .d @gaecordre \oustpansee ne pas
étre capable de donner une répoatiez au365
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Au boutde| eScalier une porte donnaccesau palier

du troisiéeme étagdui aussi largemenéclairépar des
lanternes suspendues aux paroisous regardez avec
circonspection ad e | ~ de | 6angl e
ver i fier | a pr ®s enc &ardkd e |
Noirs, immobilee n f ac e ,deGagarcedans er t
vide. Son aspecsuscitela peur il est hautde plus
deux m tres et est recou

noire qubdell e donne | 8i my
des nombreuses lanternes qui illuminématcouloir.
Vous devrez | 6affronter

mais sans alerter tout Ralais Rendezvousau 104.
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Vous mur mur ez ~ v oiEkeriobass
qui répond a votre requétm posant sa bienveillante
main miraculeuse sur l&énéral Aprés quelques
instants le militaire se reprendomplétementet,
regardant autouisemble surpris de la situation, ne se
ne se rappelant de rierl'intendant lui explique
bri vement <ce qui s 6 elmet p
d 6 e a u rpfr@ighiret Gasbeno vous remercie pour
votre aide et vous promet
Si vous aviez ®crit sur |
effacezla, puis écrivez la Note C et la Note P.
Rendezvousau521
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Les soldats se regardentes uns les autres
apparemment génés par votre déclaration politejue

| 6un do6eux gumosmdedous a par ol ¢
« Capitaine vous dites des choses dangereuses,
savezvous? Nous devonsbéissance a noti®énéal,

lequel a son tour doit suivre les ordresRigent »

Vous aimeriez lui répondre, mais la cérémonie est en
train de commencer et le petit groupe se sépare
Rendezvous au468
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« Tres bien,magicien mas je dois faire hte je te
demande donc de ne pas me faire perdre trop de temps,
donc si vous étes déja prées ne trainerais pas trop et

je me mettrais tout de suite en raute



Le magicienacquiescet en uninstant il est déja sur le
dos de son anainsi que son . | | s ORapcp e | |
vous raconte quAbaldne ¢e s fud
veut faire étudier la magie a son fils dans les
meilleures écolesdMais aJangr I'Académie de Magie
nbest plus 7 rdneamméepassécalors
gue celle dMasbahestr ®c e mme nt ddev e
meilleures écoles
Lailemm nera son fils pour
des anciens et le faire admettre aux couesgargon,
un imberbe adolesnoesur les douze ans, est silencieux
et ne semblgpasvous pr °t eron tandie p
qguobi l it quelques 1livres
La journée est splendide et le soleil réchauffe déja la
végétation les souvenirs de la fatigue'hier se
dissolvent comme la brume du matin
Vous traversez la frontiere entre les deBxats
signabe par une misérable pierrgpartiellement
recouverte de végétatiple magiciend e scend d
| 6 i mPumariingiguéil se r approc
petit buisson de fleurs blanches quointententre les
pierres etes mauvaisekerbes.
« Quelle chane, voyageuy regarde idi Des fleurs de
Giodalina! Elles sont utiles pour soigner les blessures
et récupérer les forces»
1 vous tend une fleur. e
Ef fecti vement I, Goesf vbus sentez s |
plus en forme evous récupéremut de suitel point
déEnergi e
« Magicien tu semblesexpert en remédes naturels
pourraist u mbéensei gne wrativeedss p
herbset méai der "2 |l es reconi
- Voyageur,j 0 a i ®t udi ® pendant



de lanatue et tu ne peux prétendre de les apprendre en
un joul dist-i | en r i antMaigliey ab on
quelque chosgueje peux quand mémiaire... » et il
commence a vous raconter depuis le début les
principes qui régissent les équilibres de la nature et les
forces qui sont en jell'argument est int@ssant, ma

de temps en temps vous perdez quelques éléments de
la dissertationet vous vous sentez un peu confus
Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déEspritet, s vous éteaun Magicien ajouez 2 autres
points alors que isvous étesun Lutin ajoutez 1 point

Si vous obtenez un total égal ou supérieli® allez au

439 autrement a@b8

90
Avec une grimace de haine | 6adver sair e

terre obligé des 6 a v waineur Avec des gestes
dramatiques vous llidissezla vie sauve et ceci ne fait

gubexal ter I es nobl.es qui
Vous étes devenu pour eux un hérberd Paretus
renouvellel edtimeq u 6 i | V @ues desprasr t e
clairs

« Mon futur genre a vraiment trouvé un champion
phénoménal et intrépidqui a été plus fort que le plus
fort d e s Alplore!r\euille le siel gud ma
fille soit toujours heureus@éros deCadashl 6 ac c o r
sa main au noble ambassaddurbar et son mariage

s e tiendr a ", cdmane donveriuEd e
maintenant retournons touseefétel »

Vous étes conduit dans une salle pour vous restaurer et
vous mettre en ordr@uis vous terminez la soirée entre
danses et conversations avedulin, sa future épouse



et Lord Paretusgui ne cache pas sa prédilectipour
vous Les autres invités aussi sont stupéfaits par votre
courage et votre déterminati@h vous étes conscient

d 6 ° t rpersomeamgdement reconnue parmi toute
la noblesse déanger.

Vous ne perdez padsdbexprhim
tous comment le dpstisme du Régentest devenu

mai ntenant i nsoutenabl e
régresser le pays
«Cbest i ngitepvpus ert peebantda parole

guele Régentpuissevousobliger, en tant quaobles a
exécuter ses ordresQuand vos ancétres se
recouvraient de gloire dans des actes |égenddess
siens se roulaient encore dans la boue avec le:
cochonsé Vous ne devez pas vous laisser faire par cet
homme », et vous terminez avec un bruyant rire de
d®ri sion, auquel sb6uni sse
Tard dans la nuitvous laissez la résidenade Lord
Paretus erentrez chez vous.

Ecrivezsurlaé ui | | e bthdlatevDe récupénede
pointsd 6 £ n etregdeaousau53.
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|l vre de | 6o0de,vous e parvengzasy
a vous maitriser et vous vous jeteaffamé sur cet
horrible repas vous abaissant au niveau de ces
monstres sans amBans plusucun frein vous buvez
généreusemenlestonneawet, bientdt ivre,vous vous
assoupissez jusqud” I bautl
vous avez récupéré le contrble et observez constern
| 6i ndigne spectacle auque
Les autres démons aussi se réveillent peu aepeu



encoe a moitié sonnéapres lesiébauches de la nuit

ils vous reconnaissent et vous salydrureux que
VOUS ayez partagé avec eux ces moments

Dégolté par votre comportementmds en fin de
compte satisfait ddéavoir
semblablesvous rentrez chez vous pour décider de la
suite de la missiarVous récupérep pointsd 6 £Ener g
et écrivezlaNoteQsdafeui | | e didoasme nt
| 6avi ez mprés qubi®ndezodsaub3t
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La discussiondure sas interruption pendant des
heures et des heures Vous dout ez
arriver & un accordl fait nuit et vous avez des taches
importantesa effectuervous pouvez donc laisser cette
assemblée et allevous reposer un peu avant de
poursuivre votranission Dans ce casllezau526. S
par contre vous restez ici encore un,@ezau43l
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Les lumeresdwPalaiss 6 al | ument derri
entendez les aboiements des chiens de garde qui
doi vent avoir ®t® | and®s -
murd 6 e n cnedienstte pas tr s haut
calibré vous grimpez sur son sommet, pour ensuite

vous | eter dans | e foss®
dela du mur Vous émergez au bord du féssavec
dans |l es oreilles |l es cri

Palais; mais vous étes bien plus habile que vos
poursuivants et vous vous cachez dans les étroites
ruelles de la ville, vous dirigeant vers votre maison.



Une fois en sécurit&ous remetez vos affaires en

ordre, change de vétement et, exténué, vous vous
enfoncez dans un sommeil réparateur qui vous fait
rfcup®rer 5 poi vdusaudd®d £ner
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La cérémonie va bientbt débutends le protocole
prévoit quele Régentsoit présent etout le monde est
impatient & cause de son retard

Enplus vous remarquez que &énéralCasbenogqui a

la tache de lire la déclaration officielle avec laquelle on
remet les uniformes aux recryegst dans une
condition visiblenent pitoyable Il titube, ingurgitant
pichet de biére aprés pichet de biére. Biére qui
éviderment est en train dbéaf
ridicule aux yeux de ses subalternes, et vous savez qu
quand le Régent arrivera @tu @ei trbuvera dans ces
conditions, sa candidature au Ministere de la Guerr
pourradifficilement se dire encore solide.

Vous avez |l a possibilit®
Si vous souhaitez le fairallez aulQQ si par contre
vous jugez inopportun de vous méler dedfaires du
Général vous pouvez attendre l'imminente arrivée de
Zipher. Dans ce cgss vous avez écrit unge ces
Notes C, D au E, allez aul29 autrement a205.
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L'aube pointe son nez quatet quatre Grands Prétres
tentent de ramener . Etanor di
donn® qudaucun consensus
décide que chaquérand Prétres er a | i br e d
de fagcon autonomdes modalités avec lesquelles
propager sa propre fdl o r s fdtdéraren@ntre on
vérifiera quelle approcheura été la meilleureet la

plus efficace mais selon vous quelque chose ne tourne
pas rond dans tout ceci. La cause des ni@dkalone

est sans aucun douBpher, qui est un homme sans
scrupuleshabitué a gercer le pouvoir et probablement
sans aucun Dieu

Votre but est de destituer Régentet vous prenez
donc la parole afin de sensibiliser tous les moines
Vous utilisez des mots forts e€solus dépeignant
Zipher comme un homme sombre et cruel et neapor
aucunintéréaqui conque dnémaitr e ¢
Vous voyez peu ~ pewoinedséat
transformer endoute eten indécision, vous vous
rendez compte que la discussion insengée vous

avez ee pendant tout e la nui
bénéfice ni au clgéen gnéra) ni a votre mission en
particulier.

Vous en rajoutez une coucheMoines de toutes les
fois, d i s c i pkerers dedBarlesh, d&hodio &
dAritnobauj our ddhui VOUS avez
de c6té vos divergencese de vous unir
commun de chasser le despote qui exerce le pouvoir de
facon criminelle et incapalll®/ous devez le faire pour

vos fidélesqui auj our délafaimetsootu f f
obligés de mendidr e ur nourriture o



de la gueule des chidnigles anis, je vous demande de
me suivré Acceptezvous magpropogtion? »

Vos dures paroles sont uagtique ouverte a lgestion
de I'assembléfaite par les quatr&rands Prétres

Pour voir si vous avez du succéancez deux dést
ajoutez le résultah votre vd e u Autordéd Si vous
obtenez un total égal ou supérieut® allez au423
autrement ab27.
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Le secrétaire écoute avec attention et vous promet unt
rencontre avele Régentma s pas aaajilo ul
est occup® par d@ditoueslet a
marchandde bétail et vouprenez donc congg, a la
sortie duPalais vous vous serrez la maiRuis vous
mettez en aa@n votre plan le saluez et revenez rge

les Gardes du Palais disant vouloir entrer vous
expliquez avoir oublié des documents importants a
|l 6i nt ®ri eur d e . LesaGardes sel e
rappelant encore des pieces rutilantes regues il y,a peL
ne s O0ppos e mtvotravemuetvantménmet

j usqud’ uwmsigonesde fé\@rence

Vous étes maintenant dansHalais sans personne qui
vous surveillemas, du mo men't qguobi,l
vous pr ®f ®rrdimemenydt voesrcherdhez r
une remiseo ¥2 v o U S cacheVYousjhu s
trouvezle long déun couloir du codté ouest de &alle

du Tréneet, apres avoirefermé la porte derriére vqus
Vous c o mme n c e .zElle"est law reztea mi
chausséepleine d 6 ar moi r es , dtenen e
ouvrant | 6une d 6 etdodvez sun a
Uniforme de @rde dePalais Quelle chance! Si vous



voulez k prendre, notetes u r |l a feuille
iloccupe deux pl aces doé®q
| 6enf il er © tleoquand vous la&ites). (
Apres quoi vous vous cachez@il nt @dubar gr ¢
armoirej usqud” ce q.Heureusamem u i
bien que diverses personnes entrent dans la, salle
aucune doel | es, voosOlaissantramsi | 0
tout le temps pour préparer votre incursion nocturne.
Quand tout vous semi@l calme vous sortez
silenci eusement zdaeporte deala mo
remise Le couloir mene dantichambre dda Salle du
Tréneet par les escalisivers le premier étageu bout
desquelsvous vous rappeleze trouvela cuisine et le
gardemanger

Rendezvousau279

Les soldats vous regardent surpki® u Beuxdcprend la
parole: « Capitane, nous on ne comprend rien a la
politique mas ce que vousdites nous fait
profondément réfléchir. LeRégentne s b e st j
vraiment occupé de nougt nous devons lui faire
comprendr e gue | 6ar m®e €
Abalone. Quande moment viendra, je serai la

Satisfait vous regardez les autres, qui a leur tour
approuventvecenthousiase

Aprés quoj vousles saluez cala cérémonie officielle

va bientdt commencer Ecrivez sur la duille

d 6 a v elaNote® et allez aui68



98

Deux Gardesdu Palaisouvrent grand la portdaissant
entrer la faible | umi re
mitoyenne D s qgubil s v,oils vousa p
intiment de révéler votre identité et de vous rendre,
chosequevous vous gardez bien de faikéous devrez

les affronter au combat.

Rappelezv o u s gue Vvous b®n ®f
surprise, ils ne pourront dompasvous blesser lors du
premier assauRendezvousau453
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«Maisnon Cbest Vvope®ss®pord

le Régent fait de son mieux et de toute facon le peuple
aime le Roi, qui bientbt guérira et certainement Zipher
lui rendra les pleins pouvoirs

- Oui, tu as raisonb ajoute un autre et ainsi de suite
ddautres encor e. Mal gr ®
sembl e guand m°me que per
implication dans une conspiration, soulagé, vous
e s s ay e zgerdidu®noots avec le futur marié.

Si vous avez écritla Note Psurlatii | | e ed 0 ¢
allez aul74 S par contre ,dlezas |
392 vous éteaun Guerrier ou au436 pour tout autre
persmnage
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Vous ndéavez que quelvouses

vous dirigez donc vers I&énéral qui de prés sent
| 6al cool d e. Vfoau-so nv oauxsa ga®drr



ton autoritaire a son assistant

«Intendantq u e -it paEséid?! »

Il vous répond a voix basse

«Capita n e, a ule @énérahedsk contrble pas
Je ne sais pas quoi fdire

Aidé par votre compagnpnous prenez les deux de
force et leseentrainezvers un endroit plus eretrait le
Généralboscillart entre l'inconsciencet la divagation
Qu 0 aVvolse fmire? Vous pouvez interroger

| 6i ntendant sur |l es cause
de Casbeno, dans ce cassi vous avez écrit sur la
feui |l | e daONemte €n0 aul, allez aulsy,

autrements vous nobavez ,allezcaune
179, ou vous pourriez ordonner a votre compagnon
doef f eanEneea cérémonial en se substituant
au Général prétextant comme excuse son
indisposition Dars ce casllez au21l
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Bien qubayant e u dahste® bas a s i
fonds de Janger,v o u s né°tes pas
fréquenter et vous doutez de pouvoir trouver la bonne
occasion pour convaincre les gasmanifester lar
propre rage contre l&Régent Il serait donc plus
opportun de de macordpagnordesd a i
Braves celui qui, étanun voleur, a sans aucun doute

la possibilité de vous faciliter la tacheVous lui
envoyez un message et il vous convoque leraéime

au quartier portuaited ans une Vvieilll e
estime étre un bon point de départ
é | 6 h oomveni voas vous rendez sur le lieu du

rendezvous et le trouvezassis sombre et réservé



comme a son habitude, dans un coin en train de boire
silencieusement

Vous vous asseyez en face de lui et il vous fait signe
de parler a voix basseuis il vous expose son idée

Sel on | ui i néen faudrai
une révolte contre IRégent toutefois avoir lesoutien
du peuppas suffisargcsd r l a pr ®s

guide fort et reconnu est nécessaire. Les personne
fai bl es o0 n tutoriées les commariean e
en cas de fawpas elles risqueraient de mettre leur
propre vie en danger, ainsi quevtire...

Ce soirva se @roulerla féte en souvenir de Jander
Dominateur qui, il y a plus decing centsans venu don

ne se sait quel paysiébarqua avec sa ftet sur ces
mémes cOtes alors hiabitées Il y fonda une petite
communautéqui avec le temps grandit et devint une
puissante ville, malheureusement en crise profonde ces
derniéres années

Comme chaque anngmus les citoyensesretrouvent
dans a la zone portuaire ou, a minsira allumé un
®nor me f pourrawiu & mlusieurslieues de
distance Propice a attire | attenti on
passage sur le Grand Fleuve, tout comme Lord Jange
fut attiré par la splendeur des cétes fertiles.

« On ne trouvera plus une occasion parkifidaites
vousremarquer a votreoenpagnonqui acquiesce
Vous s or t gezet, geedant duavous enarchez
parmi la foule, vous percevez clairement

| 6exasp®r at iconcerndnees coaditiong vy
de Vi e di fficiles. Jusqg
four mi |l | ait d 6 ades$ maschamdisesq
en tous genreslors ¢ 6 a u j o wousceévbyez que

le désespoir des marchands et les yeux tristes de



femmes qui B savent pas comment nourrir leurs
propres enfant<e chien d&iphera détruit la volonté

de réagir de ces personnes ce sera a vous de les
remotiver et deds conduire vers la renaissance

Al dappr oc h e vous eommsncez & tvous
diriger vers le lieu ou se tiendra le fébdoudainement
votre compagnon vous tire par la manclhays faisant
remarquer un garcon qui approche sa main de la
bour se d oportastun erdant dans les bras et
qui, vraisemblablement distraite, seldisse voler

Vous nbavez gudun i nstan
réagir.Vous pourriezout de suitesautersur le wleur
e | e bl oques 0 avdaosicecgalied i |

au363 ou vous pourriez le laisser partir sans interférer
au 375 En dernietlieu, vous pourriez tout simplement

|l e suivre pour voir cae Q!
262

)~ ===
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Le conbat est sans aucun doutes in¢gaa r | 6 ®n
béte peut frapper de loin avec son souffle de feu et

sbenvol er guand e Mdice sese s t
caractéristiques

Maredio: Combativité 14 Energie 18
La créature esimmuniséecontre le sorContrde des

Végétaux et Animaux. Si vous survivgendant3
assautsallez au447.
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PlusLord Sirloniotente de se dégager et plus vous le
serrez fortle faisant devenir écarlapggrma nqu e d
« Maudit chien Tu nepourrasplus exploiter les gens
de Cabirmaintenant. Tu as wune seul e
la vie sauvefaismo i apporter udu c
domaineet ordonne a tes shires de ne pas tenter quoi
gue ce soit, sinan » et vousimprimez sur son coup
un début de toren éloquent qui le fait gémir de
douleur

«Vous avez entendl Faites tout de suite comme il a
dit, mais toi par pitié, ne me fapas de mal. Tout ce
gudon toda dit lesfit domovie n
jalousie J e ne suis qubéun hon
ceux en difficulté Et ma générositétnb a r e p ay
cette faconme f ai sant devenir
comme toi »

Vous le laissezvous invectiver liborementla seule
chose qui vous intéressmnt de trouver unenaniere

de fuir les lieux vous regardezlonc autour avec
circonspection. Vous vous rapprochez de la sortie en
emmenant | e nobl e gui noéop,i
résistance. Undois arrivé en vue du chevabous

| ©chez prise dbébun coup e
I 6 a n santant en selle et le faiggpartir au galop au
plus vite, loin de la résidence Herd Sirlonio.

Vous entendez derriére vous une grande confusion e
des fleches qui sifflent toutes proches

Lancez deux dést ajoutez le résultaa votre valeur

d Agilité. Si vous obtenez un résatl inférieur ou égal
al2 allez aul27, s 6estlcompris entré3 & 18 allez
aul35 s OGeistlégal ou supérieurl®, allez au235.
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Si Vous avez | a poame di l
distance vous pouvez le fajree qui vous permettra
doi nfoltdegeitel es dommages |
Aprés quoi vous devrez affronterGarde Noirqui des
guodéil vous voit, d®gaine
Les caractéristiques du garde slas suivantes

Garde Noir Combativit¢ 11  Energie 10

Votre adversaire nléerewtSi pa
vous le battez en moins d& assautsallez au 3,
autrement a@s52
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Dans le quartiedu port il y a de nombreuses auberges
bon marché et vous choisissez la premiere que vous
trouvez Vous pouvez ausgil ai sser | e chi
départ que vous espérez sera le plus tét possible
L6 a u b e r rgnaplie desmarins mais ils ne vous
accordat aucuneattentionet | 6 aybndomygie st ¢
maigrichon vous dit que chaque jour vouslteral

piece d'or y compris le refuge pour le chevdle
paement est anticipé pour trois nuéssi vous avez

les3 pi ¢ e wécedsaires vous devez les effacer
immédiatemendela feui | | e d 6 aependantu r
vous nden aweug deyea souver susee z
fagon de vous les procurer

S vous payez allez a@67, vous nobavez
dbéar genwusauésn d e z
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Une fois chez vous, vous revétez des habits propres e
vousvousreposez pour le reste de la noéicupérez un
maximum despointsd 8 £Ener gi e

Le lendemain vous faites un tour dans les rues de lg
ville et avec insatisfaction vous apprenez que
| 6i ncdhieshdaest pas pass®e
cadavres degardesont été retrouvés et maintenant il
est évidenpour toutle mondgue quel qudu
de soéinfiltrer au Pallai s
réaction du Régent ne tarde pas avarriet a partir de
maintenant il fera en sorte que, chaque nuit, tout le
périmétre du Palais soit surveillé comme il se doit.
Vous maudissez votre stupidité pour avoir laissé des
preuves Si ®vi dentes de
mais vous fen démordezpas et vous vous promettez
que vous allez parvenir
Maintenant la seule alternative restantest eune

i ncursi on en pl ein jour
inapercu dans le vat-vient des gensillez au359.
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La grise journée estivale vous attriste encore .plus
Vous repensez a la situation et, fatigudlessé vous
considérez que désormais vous ne pourrez plus
organisemunerévolte contr&Zipher.

Vous étes parvenu a fuir de la Citadglheds seez
tragiéj us qu 6" Régenbhigianme sd vengeance
Vous rassembler vos possessions dans un balluethon
abandonnez Janger a son destén servitude Vous
embarquezsur le premier navire au départ vers
Cadash dans le nouveau monde vous aurez
certanement unmeilleur futur, ma s pour, | 0O
votre aventure se termine.ici
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Vous étes umtmembe extrémement en vudans la
communautétofféedes scientifiques emagiciens de

Janger, comunautéqg ui depui s touj ou
aux dons accordépar les souverains qui se sont
succédé au coursdes si c | eAbalohe. | a

Toutefois, pendantcette années 6 e st e un®r i f
préoccupantduite des meilleurs chercheureers les
autres Etats qui considérentvos travaux bien plus
dignesde respectpar rapport d 6 at t i t ude 1
envers vous pate Régent ZipherCeluici, déja du
temps ou il était Premier Ministre a toujours
ouvertement boycotté vos travawous enlevanies

financement s qui VOous pel
recherches dansd diverddomainede la science et de
la magie

Justement ce soir a été organisée une assemblée



ouverte a tous les intéressagant poutbut de discuter

de la situation délicate du Royaum&nsi que du
manquesubséquente ressources pour la recherclee
nNouveaux sorts et pour
scientifiqueset déy trouwver une
Historiguement votre communauté 6 jamais connu

de réel meneyc ar aucun ddentre
désir di pouvoir ou de guider les autrds chaque fois,
tous les problemes ont été affrontéso r s dédbai u n
ouvert ou chacun avait la libert e x pr i mer ¢
pensée mettant ensuite aux votes les résolutions
finales. Le Ministre de la Magie a été pendant des
siecles votre plus haut représentant, du moing ju$ -
ce que leRégentn 6 a i t d®ci d® de d

des Ministresmd s en r ®al i t® il
avant toutde politiques académiques et de relations
publiques.

La rencontre se tient a I'Académie de Magievous
voulez profiter de l'oasion pour convaincre vos
collégues a se rebeller Régent

Quandvous arrivez a I'Académida sdle estpleine,

ma s | e d®bat nbéestvow ans
profitez donc pouréchanger quelques mots avec les
présentsdont vous connaissez la majeyrartie Vous
avez | a sensation qudils
de ce qui est en train de se passer dans le Royaum
Occupés comme ils le sont ree penserq wdeurs
recherchess | s ndarrivent qolars
des gens communs est enitna ddaugment
pl us et que | @nonentsrdcialp pr oc
Entre eux ils ne discutent que de leurs découvertes e
peu de commentaisesont en relation avec la situation
politigue se limitant a observer que dans les autres



Etatsles opportuiiés et les financemengmour étudier

|l es forces de | a nature e
supéieurs a ceux ddanger.

Vousj oi gnhez un petit gr ou|
personnes dldbemac arutee | pwbi |
dire quéa Huary, dans la villede Masbah, I'Académie

de Magigjouit de fonds quamentil limités.

« Je suis en train de pensem 6 gtablir, pour exercer

au mieux ma professior terminet-il avec unbrin de

résignation.

Qu 6 avolséuzrépondre

Si vous | ui dhonne idée dpartr, car 6 e s
| 6®t ranger il y Abalgnd, u s

allez aul6?.

S vous lui rédorquezqu 6 i | vaut mi e

Abalone,allez au338
Si cette discussion ne vous intéresss,p/ous pouvez
laisser le groupe et vous en aller4b.
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L'aventure de la découverte d€adash fut la

consécration de votre hadh. Ce bon a rien de

magicien q u i avait organi s®
démontré incompétent, ub comme les autse
compagnons do6éaventur e, et

vous occuper de guider ces cing novices aventuriers
dans les terres inexplorées

A votre retour vous avez été acclamé comme un héros
par vos concitoyens et votre renomn¥é e st mu @
légende

Encore maintenant, quand vous racontez votre
aventure aux enfants des quartiers les plus pauvres



l eur s y e uX brill ent doe>
péripéties Une toute autre fin fut celle de vos ex
compagnonsVous avez vude vos propres yeute
magicien qui, une fois revenu dans sa patriet
licencié par le Régent et maintenant il survit en
vendant des potions dans la rue a quelgioshes qui
ont encore de [Pauace gw estdu ”
Guerrier, il a été retrouvé mort dans le ditd u n e
auberge, un cas pas clair du toBtobalbementune
prosttue n6aura pas h®si t®
pendant son sommeil pour lui voler sa bourselutia

a essayé de retourner dans son Royammaés il en a
été banniVous ne savesgtdele etqu
probablement vous ne le saurez jamais.ni@ne a
essayé de retourner dans son monastére pou
reconquérir le role de Grand Gardienu 6 on | ui
selon lui enlevé frauduleusemehtl s embl e q
été chassé de nouveau et la derni@ie fjue vous

| 6 av eizmarchait comme un fou dans la place
principale en délirant & propos de la fin du monde a
venir. Enfin le @monqui, juste aprés étreentré de
Cadasha f orm® wune i mprobahbl
desarace et 6 e st dansugegugl@onqueguerre
comme mercenaire ou il a fini transpercé par ype&eé
ennemie.

En ce qui vous concerne, vous avgaité votre
expériencecomme un trésoret avec les richesses
accumulées vous continuez de sauver de nombreuse
personnes de la mort paniae et désespoir

Votre rapidité et votre coordination vous permettent
déattaquer simultan®ment
toutefois vous possédez deux armes de corps a corp:



Quand vous utilisez I'Agilité au combat, chaque assaut
se déroule en deux attaagy Le premier suit les regles
normales, alors que le second, effectué de la main
gauche, ne vous cause aucun dommage, donc si le
lancer de dés indique que votre adversaire vous a
bl ess®, en r®alit® cela n
aucun point doOo£E£nergi e

Ces derniers moia Jangeront ététrés difficiles et il y

a de plus en plus de d®se
en c¢her chabéas gedsequilorit adardd éeur
travail, ou auxquels le gouvernement RégentZipher

a pris les champs qui étaient tsuseules sources de
revenus pour nourrir leurs familleBé aut r es r o
sont en train de profiter des fruits de la découverte du
nouveau mondet la situdion pour le peuple est de
plus en plus insoutenable

Aujourdoéhui |l es p or tuees (
s 0 o u,veaneeffat, face a vous se trouvent cing
persmnes qui se présentent tour a tour
lyaunmagicienhabi | | ® ddéune tuni
que celui qui vous a ouvert la porte est un membre du
clegé un moine du Dieu Ekerion qui revét une
tunique noirells sont jeunesmads ont dans le regard

la déterminatiorde ceuxqui se semntinvestsd 6 u n e
importante tacheUn giganesqueguerrier ™ Il 6ar mi
scintillante & présente commé&antun militaire et un
démonestassisa coté de lui. En daier, un petit itin,

aux yeux de beaucoup il pourrait ressembler a un
enfanf mas par son attitude hautainevous avez

| 61 mpr e sestdemable lignadei |

« Frére commence le wing nous avons tous été
convoqué pour une mission 'dne extraordin@re



importance Les plus fortset intelligents représentant
du peuple, de la noblesse, des magiciens, des religieux
des soldats et des démons ont été choisi pour organise
une r®volution qui am ne
bienétre pour tous. Nous sixvans été choisicar
nous pouvons vaincre le tyran! Accepta, frere, de

tObuni P»”° nous
Vous nb6ébh®sitez pas malange s
déorguei l et dobéexcitati ol

mots:« Je suis avec vous!
Un nouveau groupe de six mmbres, lesBraves,
sauvera le sort du RoyauhiRendezvous aub.

o=
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Vous vous rendez compte glhommea un complice
qui di strait |l es parieur
permet © | 6homme d eallelavec t :

des gestes tres rapidgSonscient de cela, vous v®
concentrez sur sa position et quand vous étes certail
vous pariez, sans vous laisser distraire

Lancezl dé. S vous obtened ou 6 vous avez perdu
votre argentalors que si vous obtenez un nombreesntr
1 & 4 vous avez gagné et pouvez multiplier par trois le
montant pariéS vous gagnez par trois fois 6 h o mm
dit avoir terminé les paris pour la soirée et laisse le
groupe de gensonsans vous avoir lancé un regard
glacial

Apres avoir modifié votrde ui | | e duivant e r
VoS résultatsretournez a@77.
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Aprés vous étre débarrassé du garde, vous vous
occupez de la fille dont vous liez les poignets et les
chevill es, apr . En fouidaatviesi r
pochesdgar de vous trouvez 1
de Staborina quisi elle estingérée, augmente de 3
points I'Agilité pendant 1 paragraphe, ou pour la durée
doun combat

Les deux étaient en train de batifolans le garde
manger duPalais local plein de nourriture en tous
genreset, § vous le voulezvous pouvez prendre une
Bouteille de Vin De plus vous avez la possibilité de
vous reposer un peu et de manger quelque chose
récupérezl pointd 6 £ n eQugnid &ous étes prét a
repartir, sortez en refermabien la porte derriere vous

et rendez/ous aw464
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Pour la troisieme et derniére pesée, vous comparez sur
la balance les boulés & D.

Au début les plats oscillent un peawis retrouventun
équilibre parfaitll est maintenat évident que la boule
différente des autres est

Rendezvous au paragraphe dont le numéro est
exactement le code de la boule que vqmense
différente S l a suite de | dlezi st
au47e6.
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Vous vous ppr oc h e 2momda¥yac da bduche
horriblement pleine de sang et lui donnez un coup de
pied, le dérangeant dans son regas/ous regarde
déun mauvai s TJagrdssieenént v o u s
« Misérablehumain pourquoi veuxtu me disputerce
repa® Ldssemo jouir du plaisir de cette viande
fraiché »

Enragé par son towous le prenez par le cat, étant
plus petit que vous, le lancez au ladttiran I'attertion
ddune grande p &ous negerdbzppms
| 6occasi on de v o unxautaitdiree s S
« Maudit chiens q u 6 aveus fait? Vous ne vous
rendez pas compte que quand les gardes citadin:
apprendront ce que vous avez fait, ils viendront vous
d®busquer un par un, j us
votre misérableexistenc@ Regarazou vous en étes, a
chercher de la nourriture come des chaic®ous
démons pourriez aspirer un bien autre role dans le
Royaume Vous avez toujours did servir de faibles
maitres et obéir aux lois de cet incompétent qui se fait
appelerRégent Mais vousdevez vous rebellezontre

S0ON Pouvoiy qui vousamenea vous comporter come

des bétes sans cervédles noirs amisunissezvous a

moi pour écraser IRégent »

Les démonsv ous f i xent avec a
d 6 e mertanement le plus grand et forémergedu
groupe et se place devant vous en un silence anorma
Sa taille d®passe cell e ¢
un pied et ses puissants muscles noirs se contracter
pendant que sa vograveremplit le silence de la nuit

« Chien torméme! Ici conmande Rugh! » et se



frappant la poitrine avec les poings il se lance contre
VOus a mains nue¥ous devrez le combattre

Rugh: Combativité 11  Energie 16

Votre compagnomb ose pas affronte
dangereuse, vous ne pouvez donc lui demarde

| 6 a Bid/aus étesin Moine, vous pouvez invoquer

| 6ai de HEkerionDui esel manifestera devant

| 6adver saire etledérmonétantuder a
créature des enferdDans ce casconsidérez/ous
comme vainqueur du combat

Si vous batteze redoutable adversaiadlez au401
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La grandeplace du port est bondée de gealsrs que

| 6®nor me pile de bois au
brhlée Le BourgmestreAstago prend la parolgour un

bref discours dans leguil encourage lgopulation
épuiséepar la pauvreté a tenir bon et se lance en
invectives contrde Régentq u 6 i | consid r
cause des maux de la ville

Vous ne saviez pas que Bourgmestreétait si hostile

a Zipher ¢, observan avec plaisir qe les esprits dans

|l a foule ,80®s haufefnegnt” I 6
audacieux

Vous pourriez assassiner en cachett@daergmestrest
accuseZipherd avoi r ¢ omma n diint ®
doexciter encore plus | a |
Certesl'action vous répugnenas elle aurait un effet
certain

Si vousn 6 a ®ueun scrupule et tentez ce plan hardi



allez au 75, sinon, si vous ne voulez pas vous
embarquer dans un acte crimiradlez au347.
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Vous dépassez une racinsuivie de beaucoup

d 6 a u Vaus @aignezde finir dans un cuble-sac,
mais devez nécessairement poursuivre, malgré les
difficultés. Soudainement vousentez une odeur
nauséabonde, comme de& viande en putréfaction,
maisvouse comprenez pas doo¥
Vous °tes entour ® uni g
végétation. Vous bouchant le nez, vous avancez dan:
la pénombrepassant "’ clt® do
inconnueen forme de calice qui bougsoudainement

et renverse tout socontenu sur vous, vous entourant
ensuite avec ses épais pétalése ' iqui de
contenait est dense et collant et il vous empéche de
bouger librementde plus la prise que la plante est en
train daéwusegermoet pas de dégainer votre
arme poura blesserVous sentez que la fleur est en
train de vous écraser et que vous nobdag
rapidement vous serez le prochain repas de cette
plante carnivoreSi vous voyagez avellansur,allez
au4l4 sinonau513
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Vous posez'oreille en succession sur toutes les portes
pour entendre les bruits qui g@moviennent essayant
ainsi de deviner le nombre de personnes i S
trouvent derriereVers la fin vous vous approchez de
| 6 ent r ®e mhleétrecleechambre la @us petite



étant donequbell e se trouve el
proches l 6unveouse | 6éautoe
attention et regardez furtivement ~ | 6i,nt ®
surprenant un jeungletqui dott profondément

Vous avez trouvé & que vous cherchiez, vous
refermez donc la porte derriére vous et vous approchez
en cati mini de | a paill as
vous étes en position, vopsusseain profond soupir
etvousvoup r ®par ez mental ement
secouez avecofce et lui couvrez immédiatement la
bouche, | ui e rfepfoindneson. t do®i
« Silence, ne fait aucun bruit ou la derniére chose que
tu entendrassera le bruit de ton crane fracasséui
dtesvous débun ton mena-ant
arme

Encore engourdi par le sommeil cligne des yeux
deux ou trois foisj u s gse r@ndre compte de la
situation Dans la pénombre de la chambre, il vous
regarde implorant et o s comprenez g
votre contréle, vous enlevez donc doucement votre
main de sa bouche tout en laissant votre arme bien
pointée sur sa gorge

« Miséricorde ne me faitespasdemale n 6 ai roi
Laissezmoi libre, pa piti€! »es | a seul e ¢
parvienta dire, aprés quoi il commence a sangloter
comme un enfant

Vous augmentez la pression de votre arme sur sa gorge
et | ui ordonnez de ne pas
s 0 a gli ttemble comme uaf eui | | e, ma i
enfin de pleurnicher

« Ecoutej 6 ai b e s o idisesinnmédiateinant me
ousetrouvel@ hambre du Roi et n
tromper, car si tutentesde le faire tu pourrast 6 e n f u



ou tu veux mds tot ou tard je te retrouverai, méme
dans tes cauchemasset vous assaisonnda menace
d'un sourire sardonique, qui semble bien avoir touché
dans le mille

« Non, nan, ne me faites pas de mgt vous diraitout

ce que vous vouleaMais, parpiti€é, ne faites pas de
mal & Sa Majest§e vous en prieyous ne pouvez
commettre un homicide aussi grave

- Idiot, lui ditesvous je ne veux pas léuer, je veux
seul ement savoi r,afneetguve i |

guel qudédun quil»pui sse | e s
Lancez deux dést ajoutez le résultad votre valeur
d Autoritépour voir si vous | 6

bonnes intentions S vous obtenez un rakat
supérieur ou égal & allez aul97, autrement al28
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Le tavernier vous regarde satisfait pendant que vous
sirotez la biereet, étant particulierement de bonne
humeur, il échange volontiers e€jJques mots avec
vous. Quand vous lui faites part de votre intention de
démanteler la bande de brigands qui har€asir, il
sbassombrit et vous demar
« Tu parles de certaines choses avec trop de
désinvolturevoyageuycertainene nt i | y a
eux qui peut nous écouter | vaut mi e u X
aille le plus vite possiblals sontdangereuk»

Quandvous réaffirmez votre volonté de les éliminer
car vous avez la nécessité de repartir au plus vite ave:
le cheval il vous répond que vous devriez demander
| 6 a i Boargnekstrelu village, car lui ne sait rien
Enragé par le silence du tavernisous maudissez



votre malchance et apr s
trouve | 6 h Bdurigreatite ivaus laisdez
derrierevous le groupe de bons a rien de la taverne
Rendezvousau51.
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Labaut ei Il 1l e nbébest pdeplusfoatc i |
étant instable, vous courez le risque de toucher par
inadvertance quelque poélqui pourraen tombe et
mettre en alerte tout Ralais

Lancez deux dést ajoutez le résultat obtenu a votre
valeur d Agilité, si vous obtenez un résultat égal ou
supérieur d.8, allez au438 autrement al83

Si vous éteaun Guerrier votre taille supérieure a la
nor mal e vous Z2adrespomts dodaj ol
Si cependantwvous étesun Lutin, vous étes bien trop
petit pour pouv wousdewt dorci n
vous rendre ad83 a moins quevous ne décidiez de
lancer le sort Mutatignce qui augmentera vatrtaille
jusqud” avoir | 6®bDangcercas
Vous pourrez b®n ®2 poinis & r (
ajouter au lancer de dés
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La discussion dure sans interruption penddes
heures et des heures et
arriver & un accord. Il fait nuit et vous avez des taches
importantes a effectuer, vous pouvez donc laisser cette
assemblée et allevous reposer un peu avant de
poursuivre votre mission. Dans ce catgzabu351 Si

par contre vous restez ici encore un [aezau418
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Vous racontezommentvous étes rentre, il y a a peine
un an, chargé des trésors trouvés pendant votre
aventure dans le nouveau mae@ et comment vous
avez tout dépensé en quelques semaines dans le
meilleurs bordels de la vill@ressanune longue liste

de tout ce qui vous est arrivé.

Les militaires rient a pleine gorge de vos péripéties et
vous donnent dgrandes tape dans le dospendant
que vous continuez dbéi.ng
Plus le temps passe et plus vous vous sentez désinhibi
en rajoutant des détails salagess s gu 6 au mon
début de la cérémonest annoncé officiellement
Rendezvousau94.
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Vous vous Yy prenez ° pl u
pas assez habile pour soulever la baDécouragé
vous rangez votre arme dans son fourreau et
réfléchissea votre prochaine action.

Si vous persistez a vouloir ouvrir cette porteus
dewr ez n®ces s ai rerdomemdnsce eas t
allez au278 9 par contre vous laissez tombenus
devez choisid'ouvrir la porte au sud, @B0ou celle a

| 6eg83 au
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Vous vous aplatissez contre le mur aggconspection

en essayant dbéattirer | e |
Lancez deux dést ajoutez le résultad votre valeur

d Agilité. S vous lancez le sortMutation pour
diminuer de taille vous pouvez ajeu?2 points

Si le résultat obtenu est égal ou supériei7 allez au

371, autrement all68

-~ ——
«Eh, oui , il sembl e i mpos
une telle situationmais moi aussi je pense qles
jours du Régent sont comptést qu o i | devr

démettrea cause dson incapacité a gérer la situation

et pour ne pas avoir encore trouvé un reméede pour
notrebon Roi »

Undes aristocrates nOoh®si't
opinion sur la sitation du Royaumett r ouve | 6
de nombrex autres noblegjui commencent a parler
entre eux de politigueSatisfait de la tournure des
choses vous vous éloignez du groupe qui est
maintenant en train de discuter de facon anirtée
tent ez dox@uots avecdesfutur rdaeiéu

Ecrivez la NoteA sur lafeui | | e .dPhigs ent
vous avez aussi la Note, allez aul74 S vous ne

| 6 av eallez @ud92s vous étesin Guerrier ou au

436 pour tout autre personnage
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Vous décidez que la mission a la priorité sur,teatis
gui ttez donen laissanh Isssneagidiehs@e
les scientifiques décider librement comment utiliser
leur tempsalors que vousvous devrez vas occuper

de libérer le Royaume de cet inefficace gouvernement
de Zipher. Vous rentrez chez vous et le lendemain
vouspoursuivez votre mission

Récupérez pointsd 6 £ n etralipz aeb3.
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Vous sortez d ® ¢ ocetl reren& led €
cheval cherchant un endroit ol pouvoir vous reposer.
Vous vous étendez dans enruelle et dormez
profondément pendant longtempsvotre révei) vous
vous rendez compte que |
vous possédiez, armegéquipementet cheval, vous
laissant dans une ville inconnue sans aucune possibilite
de succesAnéanti, vous marchez sans but dans les
rues et repensez aux erreurs commises. Conscient d
votre insucces, vous vous embarquez sur le premiel
navire en départ versCadash pur chercher fortune
ailleurs Votre aventure se termine ici
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Sawl ever | a barre est un
Ef fectuez mai Bspri¢ laraez2 désetn
ajoutez le résultat obterauv ot r e  Esprit 8iler
total est égal ou supériead 4, allez aul44 autrement
au499
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Une f 1 che v o u.sa doweurcektrés

forte et vous causenmédiatementin commage de
pointsd 6 £ n eMougip&dez en outre prises sur les
rénes et chutez lourdement a teperdant deux autres
poi nts .dé Eoup esgsi ért que vous ne
parvenez pas a vous relever avant que deux sbires de
Lord Sirlonio vous aient rejointils pointent leurs
épées sur votregorgeet vous lient les poigets avec

une cordevous contraignant a la redditioRendez
vousau 358 pour découvrir la suite de votre aventure
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« Tres bien, je vais vous aidends je vous en priene

me faites pas de mal La convershion commence a
devenir insupportablesous vous faites donc expliquer

en quelgques mots comment atteindre la chambre du
Roi, qui se trouve 7 vdebv@s a g €
i nforme aussi g u &Gartles Moirsa ¢
toujours en alerte, un en face de la chambrBé&gent

qui est la premiére que vous rencontreeern en face

de celle du Rai qui est la seconde chambre du cété
oppos® dlel IvwoRutsagiendi que al

| 6 ®t a ge, nds gavé@aht dedeulaisser tout seul
VOous | 6 as s omuouwpzsur daviéteet leu n
b©i Il l onnez afin do6é®viter
fois quodil a u r .aPuisrv@us liep ligen ®
ses poignets et chevilles et le laissez dans sa chambre
pour vous diriger vers | 6¢

Rendezvousau 395
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Vous nbdéattendez que quel
du Régent qui arrive en grande pompe se faisant
annoncer par quatre hérauts guiposent a tous
l'attentionet le silence

Entouré par quatre imposantSardes Noirs, tas
lourdement armésil entre dans la vaste cour de
I'Académie Sans se perdre en civilités, alors que toute
| 6ar mPe se met au gairsege
dirige immédiatemenvers ke GénéralCasbenoqui le
salue soutenu par umtendant

Au lieu de lui répondreZipher, visibementimpatient

le d®vi sage alors qubil v
sourire sardonique annonce
« Chéresreaueshnous sommes i Ci a

f°ter votre entr®e dans |
monde n'ait jemaisconnd Apartir doéauj c
vous honorerez de défendreReyaume guidés par le
Général Casbeno. Un commandant excellent et
plusieurs fois vainqueur et il indique le Général qui
semble avoir repris un peu da®ntenanceil est la
personneidéale pour devenir le futur Ministre de la
Guerre Mais maintenanGénéral poursuivons avec la
cérémonié»

Le Généralcommence a balbutieguelques mots lus
sur une feuille quoil .ti
La situdion est vraiment embeassard, mas
heureusement de courte durée aussi

D s qudillesa rteemrmies® chant
| 6 h y mmgeerred @balone, paroles qui semblent
vides dans le contexte actuetlpuis leRégenné at t e
m° me pas unh i nst asans saleran



personngencore moins I&énéralCasbenogui se fait
ramener par son intendant

Vous laissez les célébratigrisorrifié, et, aprés avoir
salué votre compagnprretournez chez vous pour
réfléchira vos prochaines actians

Vous récupéred pointsd 6nérgieet allez alb3.
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Vous ouvrez la porte avec précautiormas
heur eusement de | 6autmee c
faible |l ueur provient dobéu

en face de vous et vous ne remarguez aucune autre
porte de tout son londen le parcourant en entjefous

étes obligé de tourner sur la gauge juste en dessous de
la fenétre; nee nt r ®e en ar c pmtienne
antichambreou dans le coté&ud se trouve le lourd
portail du Palais que vos reconnaieg grace a la
massive barre de fer qui en garantislaeté Avec une
entr ®e si bi en pr ot Qlge8te e
pratiguement i mpossi Inlise d
votre ruse vous a permis de trouver une autre edtrée
personne encone dteas courante votre présence au
Palais ou dumoins vous le croyez

Al ppmsde | dent r @ly apuniauatre i p :
portail, qui est maintenant entrouvettissant filtrer

une faible lueur provenant de derriére Wibus avez la
possi bilriilapdricédd@nt rer dans
au 35, ou de revenir sur vos pas le long du couloir en
vous rendant a@79.

- —
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Les nobles vous observent attentivement pendant que
vous exaltez les actes du gouvement du RoMiron

g vous avez | 6i mpression
de vue Lancez deux dést ajoutez le résultat votre

v a | eAutoritégdur voir si vous avez touché dans le
mille. Si le total est égal ou supérieurl, allez au
123 autrement a99.
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« Ah, mais qui revoila.! » vous dit le Général
sbapprochant dé unjeuae femmee |
lanceun cri « Non, papa arrétetoi! »

Le Générahésiteuninstantet puisbaisse soarme

«Tres bienje pense que nous devrions parler

Vous d®posez vous aussi
réticence|e Généralvous raconte son histoire

« Héros c e ndédest pas | a proe
rencontrema s auj our doéhuiretgue d
tu garderade plus grandsilence sur ce que je vais
dire. Je ne sais pas comment tu nasdrouvés, mais

tu dois savoir que elle... et il indique la jeune fille
c'est ma fillé ». Surpris, vous le laissez continuer.

«Ehbi en, @taisum jduneg) Gaporaj 6 a i eu
aventure avec une trés belle filklpu i s 6EzTAR e |
je nbéai point besoin de t

naquit e t Nogséc@nplanesoesdrdt cette
belle fleur qui est ici avec momas je di partir pour
une mission lors de la Guermes Races et elle fut
seul e au moment, Edze mdurdtawe c
moment ou naissait Ziska. Quand mon retour



j6appris gue sa m ge guuddRetl
avait ®t ® confi ® ajefusssoi r
désespérgue je me promis de ne jamais me marier

afin doéhonorer l e souveni
Quandelle devint plus grandet que j 6obtii
de Capitane, j e | 6 e mmimgtitatiet parvihea |

| 6i nt r odRalais eRoyagh wu elle réside
actuellement et y travaille aux dépendances de Dame
Langyne. lBu connaissent notre secrgtie je souhaite
reste tel ethéros je te demande, encore une fois, de
bien garder le silence sur ce€haque semainen se
rencontre pendant quelques heupdant lesquelles

on peut se sentir une familée je souhaite que bientot
ell e puisse trouver un br
rende heureuse

Vous é&es surpris par cette histoigur t out du
ne mentionne pafeutétre ne le sachant pague sa

fille se donne alRégentpour | Ui per met
une brillante carriéré/ous lancez un regard a la jeune
femme qui semble ne rien laissgraraitreet, vous
excusant pour le dérangemexbus les quittez leur
souhaitantin meilleur futur

Effacez la NoteD et écrivez lesNotes C & P a la
place aprés quoi vous rentrez chez vous pour vous
reposer un peu avant de rencontrer a nouveau VoS
compagnonswu4l6
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L'aube pointe son nez quales quatre Grands Prétres
sortent de leur conclave et annoncent la décision
déobliger Zipher ~ se col
la possibilité de choisir librement sa foi.
L'assemblée&clatee n un mouvement ¢
de jubilation pour la conclusion positive de la réunjon
mais selon vous quelque chose cloche dans tout ce
discours.Comment vontils faire pour obliger Zipher a
seconvertfCo6 e s t un h o mmbabiu@an s
exercer le pouvoir et probablement un sans Digil
nbaura aucune di f $oit avecldds®
menaces ou avec des actes de représailles contre |
clergé

Vous interrompez les célébrations pour prendre la
parole et partager ce qui vient de vous passer par I
téte Vous utilisez des mots forts gisolus dépeignant
Zipher comme un hmme sombre et cruel et ne portant
aucunintérébqui conque dnémaitr e
Vous voyez peu ~ peu s$eba
transformer endoute eten indécision vous vous
rendez compte que la discussion insensée que vou

avez ee pendant tou e l'a nuit noéa
bénéfice ni au clgé en général, na votre mission en
particulier.

Vous en rajoutez une coucheMes anis de toutes les
fois, di sciples doEkerti o
d'Aritno, aujourddbéhui V 0 U sttrea v

de c!*'t® vos divergences ¢
commun de chasser le despote qui exerce le pouvoir d
facon criminelle et incapalll®&/ous devez le faire pour

vos fid | es, quidelagfain ebsomt d ¢



obligés de mendier leuroor r i t ur e ou, p
de la gueule des chierngles amis, je vous demande de

me suivre! Acceptezous ma propositions?

Vos dures paroles sont une critique ouverte a la gestion
de l'assemblée faite par les quatre Grands Prétres.

Pour voir si vous &z du succes, lancez deux dés et
ajoutez | e r®sultat " vot
obtenez un total égal ou supérieur a dlgz au423
autrement agl.
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Le petit groupe de démons avec qui vétes en train

de parler, fatigué et blessé aprés la récente bataille, ne
semble pas particulierement intéresséar votre
discours passionéqui parle de nobles idéaux et de

liberté.L6un dbébeux .brise |l e sil
« Humain apr s | 6 ®v ®n e me rug d
nbavons pas |l 6i ntenti on
discussionsque dbdaill eurs no.us

On va plutét faire la féte pour célébrer a nouveau les
vainqueurs et dénigrer ceux qui nous ont déééa
trouvant la mortVeuxtu venir avec nows»

Son invitation ne semble cacher aucamgerepensée

mas vous savez que les endroits fréquentéscear
salestypes peuvent étre dangereux

Si vous suivez le groupeallez au70, 9 par contre cela

ne vous intéresse paous dee z | ai sser | ¢
démons a leur destin

Vous rentrez chez vous pour vous repodele jour
suivant vous vous préparez afin de poursuivre la
missionVous r ®cup®rez 4 paint
53.
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Le front perlé de @weur, vous comptez le nombre des
fleches quitombent tout presMal heur eus em
doel | es VOous { \usc dawsantun [
dommage de?2 points d 6 £ n e Vau$ ditubez
dangereusemeninds par chance vous ne perdez pas
la prise sur les rénes edrttinuez par la routdaissant
derriere vousLord Sirlonio & ses sbis Bien vite
vous étes loin d€abir & vous pouvez réduire un peu

| 6al | urwusauRl2nde z

136

« Voila, ConsulArus », exultezvous quand vous étes
ce; tain déavoir | a solutio
Vous prenez une piéce de la premiére bquisex de

la seconde, trois de la troisieme et ainsi de suite
jusqud” | a huiti me bour:
neuvieme boursé/ous posez les trentx pieces d'or
sur leplat dela balanceet en mesurez le padavec
précision qui résulte étre égal3l9,5 grins.

Le Consulvous regarde samop deconviction et vous
demande de donner la réponse

Rendezvousau paragraphe qui correspond au humeéro
de la bourse contenant lesi$aes pieces

La suite de |1 6histoire a
correcte. Si vous ne trol
rendezvous aw76.

S —
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Pour atteindre la bouteillerous devez lui donner des
petits coups avec la nmila faisant glisser petit a petit
vers vous Mais la tentative se révéle particulierement
maladroite car aprés un coup un peu trop vigoureux
vous la faites tombeta brisant en mille morceaux et

en dispersant le contenu par tertee bruit de la
boutelle brisée vous glace le sang a cause de la peur
doéavaeiémuel qubdun. Par char
personne ndai't ®t ,Rcar tvaisno i
nbentendez aucun mouvemen
la cuisine.

Rassuréle vous en étre sorti cette faisencore vous
regardez avec regrkts débris déa précieusdouteille

de potiondeguérion.Vu qu oi | néy a ¢
doéi nt ®r es s antvoud sontez etaevenéze
dans le couloirRendezvousau464.
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L Bétéroclite communauté des démonsJdegerest
formée par ceux qui aprés la Guerre des Races
déciderent de resterlascan,en respectant les lois des
humains et travaillant pour eux dans de multiples
activités Aux démons | nbest en eff
posséder de®di f i ces, ni déavoi |
autonome, les rendande fait totalement dépendant

des humainsEn partialier, a cause ddeur forte
r®si stance et capacit® d
démonss 6 e n gcargnee rgardes armés de nobles ou
de riches marchals et certains servent comme
auxiliaires -~ | 6ar m®e .Roy



Déautres enfin gagnent I
| 6ar ne de |l a capitale poc
Vousdécided onc de de maéntdredela | 6
compagnie desBraves sans lequel vouspensez
impossible de pouvoivous attirer les bonnes graces
d dne race si différente deVatre

Apr s | 6 av,oili vous demaride de &
rencontrer apr s | e coucth
Vous atendez patiemment toute la journée et quand
enfin le moment arrivevous vous dépéchez vers

| 6ar ne en essayant de
remarquer

A votre arrivé il est déja sur les liewil vous prend a
part et vous expliqgue que parmi les passBps

préférés duRégenti | y a cel ui doa
entre d®mons qui .AejbDiuedHi
just ement il y a | é6un de
raison de votre présencel c i , dans |

convaincre un bon nombre de démalesrejoindrela
rébellion contre le despotisme dipher.

Les combats viennent a peine de termineret le
Régentde son estrade, ndest
envers les participantsc er t ai ns dodent
grievement blessés voir marur le sable ensangit
gisent les corps de nombreux démaaissi de ce qui
reste des cadavres de quelques humainsninels
auxquels a été infligé le supplice du combat contre les
d®mon s, qgui ndont eu auct
Zipherl eur jette ensui,guelegu
d®sesp®r ®s s e pr ®ci piten
méme pour la derniére

La scene est particulierement navraatedés que le
Régentqui tte | 6ar ne vous d



|l es combattants pour | eur
estvenuedese rebeller Zipher.

Vous étes bien connu dans talanger a la suite de
votre aventure dans le nouveau magnde votre

compagnon 6 est tout autant, dc¢
|l e pied dans | éar ne, que
participer auxc o mb at s, sOapmputerc he
retournant dans leurs mains les quelgpes c e s d
obtenueset | 6un do6éeux vous ad
accent particulier

« Frére de laRace Noirec 6 e s t la premi
| 6on t,aurastodécidd e it uni r ° r
métier des armés & l 6on voit que

compagnie doébun»humain c®I
Il semble inconsciemment satisfait de son état, victime
comme tant dobéautres des p
les transforment en assassganspitié ayant comme

seul but de faire couler le sang

Votre compagnonhésiteun instant De quelle facon
allezvous lui répondre En lui faisantremarquer que
lacoormunaut ® des d®Wmauriesu de e v
s dntretuer? Ou allezvous lui dire que vous ussi
savez manier l es armes et
vous nbdbavez aucune cr d&int
Dans le premier cadlez au298, le second ai39
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« Ami noir, répondezvous a celui gi vous a adressé

la parole mon compagnom 6 a aucune pe
les armes et a se faire honneur avec 'ellgs moi
encore moinsTous meconnaissent car il y a a peine
un an faisant fi de tout dangefe m6 e mb a pogru a |
affronter des risques bienug sérieux que la lame
doupéeB®en que noé®tparhdampae
facile que je pourrais obtenir en combattant dans cette
ar ne, | e no6 gaffroater guiongeée »c r &
Apr s quoi | Geucité pdrdeesanyg frais e
dont es$ taché son &g lanceun cri inhumainet vous
défie: « Montrenous donc ce que tu sais faire,
humain» et il se lance contre vous

Voici ses caractéristiques

Démon Combativitt 8  Energie 6

Si vous en sortez vainqueur, rendexisau488.
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Vous vous rendez compte
assimilé votre message et applaudit votre discours
articulé EcrivezlaNote Msulafe ui | | e ,id a
vous ne | 0av,iamés quoidneez de@§
déset ajoutez le raultat™ v ot r eEsprita | eur
Si vous obtenez un total égal ou supérie@dlaallez
au202 autrement akb43.
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L'animal meurt avec un pénible jappement et vous
emmenez | e ¢ h e,vimpaient” de le6 e X
monter et de courilibre pour poursuivre la mission
Mais, comme vous sortez del 0 ® ¢ wousi @®us
retrouvez entouré par les fourches des paysamss
comprenez qubi |l ueesétistance ett i
avec pragmatismeousdéposez vosrmes(effacezles
devotreéui | | e )d\basweus lhissezdigoter

les mains. Allezau358p our v oilien semde q u
vous
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Les démons avec lesquels vous vous entretenez se
regardenties uns les autresurpris para passion que
vous mettez dans votre discours et veesitez que
vous avezat t ei nt votre but, (K-
blessé pendant la récente bataille, prend la parole,
exprimant le sentiment de tous:

« Humain, tes durs mots contiennent un fond dé&é

car trop souvent notre race a été soumise aux ordres de
ce faible nabot qui se fait appeRégent »

Vous ne perdez pas | 6occa:
«C0 e st filjsu sdtee, je 9o e EEREgentest

en train de perdrees soutiens jour aprés joelr bien
gubdben public ijle ®Gpra®eoison
contraint de fuir et je pense que vpdémonsdevriez

faire votre part. Quand viendra le moment oppaqrj@n
veuxque vous tous soyez présent pour le contraindre a
fuir. Mes roirs amis je compte sur vous et sur votre
noble racé»



A l'unissonles démonscrient votre nom et vous vous

sentez orgueill eux dbdéavo
bienfondé de vos idéauxEcrivez la Note Q sur la
feuil l e déaventure

Puis celui qui vous avait parfgrécédemmerg 6 ad r e
avous

« Humain, nous allons maintenant faire la féte pour
célébrer a nouveau les vainqueurs et dénigrer ceux qu
nous ont défié en trouvant la movteux-tu venir avec
nous? »

Son invitation ne semble cacher aucune anpémrsée
mais vous savez que les endroits fréquentéscesr
salestypes peuvent étre dangereux

Si vous suivez le groupellez au70, si par contre cela
ne vous int®resse pas, VI
démons a leur destinVous rentrez chez vous pour
vous reposer (vous r ®cup
jour suivant vous vous préparez afin de poursuivre la
mission Rendezvousau53.
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Soudainement vous vous rappelez que vous ave:
ent endu p agazl explosif déuwn t I 6 «
ressemble justemedtc e | u i des Tufs
parveniez &réerune étincellgres de la créaturgous
pourriez lui infliger de nombreux dégatSi vous
lancez le sort Eclair Foudroyardllez au224, si par
contre vous voulez enflammer une fleche avec le
briquetet la lancer verde monstre allez au43. S vous

ne pouvez faire ni | 6une
ne voulez pas le faireous devrez affronter la crése,
rendezvous aw244.
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Avec une main vous tenez ferment la largai
maintient encorea barreet de | 6 a wougtieez la
poignée et ouvrez la portévitant ainsi que la lourde
barre méalliquene tombe a terre

La porte aiverte vous prenez en main la barre et la
posez délicatememtu sol Vous vous trouvez dans une
petite antichambre avec de nombreuses sorties
escalier en pierre monte verslenatdans | §obs
al or s espgaudsidil Y adeux portes fermée
Vous pouvez mo n 438 rou ldiséee s c
tomber et ouvrir la porte bedtau 35 ou celle ausud
aul30
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Vous regardez les visages des magicienais il ne
vous semble pas aquvous les ayez particulierement

touch®s et | 6un des plus |
« Héros toi-méme tu noussappris, il y a a peine un
an, gue pour progresser i

dans des taches qui ne sont pas évidentes. Targgsp

la recherche de richesses;adrla du Grand Fleuve et
maintenant, au contraire, tuchasgl 6 avi s et
sugg re de rester ic.i® Auj



Vous aimeriez pouvoi eesr ®|
officiellement déclar& ouvere, vous décidez donc de
repousser a plus tard les explicatiohbez au402
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Chaque tatouage a ennfluence sur vos capacités

Transcrivez a c6té de votre choix les modifications

suivantesa vos caractéristiques

1 L'Aigle Royal a la propriétédd a m® 1 i or e |
acuité quand vous devez effectuer une attaque 2
distance avec I'Armu le Poignhard Quand vous
devrez | ancer |l es d®s p
Agilité vous pouvez ajoutenn point de bonus au
nombre obtenu

1 Le Phoenixa la propriété de soigner vos blessures
si vos pointd 6 £ n @éomigent @0 ou moins vous
récupérezinstantagément 1 point, ce qui vous
permet de continuetMalsd a
attention, dans le cas ou vous retombiez & nouveat
a0 dans lemémeparagraphd” cause dou
par exemplg, le tatouage ne pourra plus rien pour
Vous et votre aventure s¢éaminée

Y La Carte de Jew o u s per met doa
score deCombativitéde 1 point, mas uniquement
quandvotre Energieest inférieue ou égale &.

Chaque tatouage vous cause la perte 1d@oint

d 6 £ n ercauseale la douleur due aux aiguilles qui

pénetrent la peau

Aprés avoir noté les éventuelles modificaticaitez au

339 pour examinerla marchandiselu joaillier ou au



312 pour celle du tanneur de peawu aul64 pour
celle du musicien

Si enfin vous préférez retournérla place principale
rendezvous al2.

147

« Excusezmoi, brave homme commencez/ous on

vient de me voler ma montyrd ont j 6 ai b e
une i mportante t ©c Rorrrieg ui
VOous me sugg®rer guel qudL
résoudre mon problerie

- Ah, voyageur ceci est une taverne, pas uneecas.

Si tu as besaqiun deéagquel gu
chevaJ t u ne pr ®tends pas g u
pui sse&»t dai der

Vous insistez en étant plus explicite et vous murmurez
«Je sais guodaqsi vausd gosvez me o m
donner un coup @ main, je saurai vous rendre la
pareille.. »

Pour vérifier si vous avez du succéemdez deux dést
ajoutez le résultat votre valeur @Autorité.

Si vous obteneain résultat supérieur ou égal &,

allez au276 autrement a@91l
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Le grappinse décroche aprés quelques coupueé
fois la corde ramassgeous avez la prévoyance de la
jeter dans le fosséf i n doéef facer t
incursionMal heur eusement vous
rapide ¢ une patrouille de gardes vous découvre et
vousordonnede vous arréter

Si vous étesin Guerrierallez au265, s vous éteaun
Démonet que vous voulez lancer le sort lllusipour
créer une diversigrallez au311

Si vous ne le voulez pas ou vous ne le pouvez pas, oL
si vous interprétez une autre classe de personnage
vous devrez les affronter au combat

Rendezvousau25.
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Les marais deMasbah couvrent une vaste étendue
située d 6 o dedasvitle. lls sontcrééspar un fleuve

qui coule du nord au sud et qui déboudaes la mer
non sans avoir préalablement alimenté les puits de
fange que vous devez maintenant traverdget
obstacle naturel constitue une entraex transports
entre Beozia ¢ Masbah,qui est la deuxieme ville la
plus grande de laRépublique de Huaryet qui
justement pour cette raison a pu prospérer avec une
certaine indépendancées seules connectiorentre

les deux villes sonteffectuéespar navire (ce qui
prendraient trop de tempgmur la mission ou via un
large détour vers le nordu les marais finissent et ou
le fleuve peut étre traversé grace a des pQesiétour
requiert deux jours de voyage minimivous préférez
donc traverser les maradsla faveur de la lumiére du
jour . Le premier jour do¢
on ressent | dhumi diBie®qug u i
peu fréquentéil y a tout de méme un chemiou au
mieux, une trace de chemin, qui indique vaguement la
direction etvous permet de vous orientétvant midi
vous devez absolument étre sorti de ce bourhier

d 6 ar rBeoziearv a'nt |l e coucher
temps pr ®ci eux. La v®g®t
hauts épicéas qui vous ont accompagné depuis le:
mort agnes Masbahdpissent la place a de
compl exes ensembles de r (
larges au travers desquels ne filtre que peu de lumiére
naturelle Si vous possédez la Science des Plastes
souhaitezen examinerquelquesunesle long devotre
route allez aud92 sinonau245.
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Quandvous mentionnez |,60asg gu
comprenez avoir fait mouch€hacun leur tour ils se
plaignent du fait que leur profession est de moins en
moins rétribuéeet que les dangers auxquels ils font
face justifieraient une paye plus élevée que les
guel ques qgpele Régendeurdeise r

« Ah, on était bien mieux quand le bon Rdiron le
Magnanime était en bonne santé »t er mi ne
dobéeux

Vous ne laissez pas filer cette occasion et vous
renchérissez

« Mes camaradesnes amisvous avez raison! Notre
bon Roi, quand il était capable de gouvernespectait
toujour sl Olatpgprrno®&e si onneant
armes et la considérant comme bhase sur laquelle
construire la grandeur du RoyaumBlais, hélas
maintenant ce gueux de Zipher détienpouvoir et ne
cesse de | 06exer eeérmespattaeuse a -
enversnouss O ent our ant Gdrdes Mogss ®
dont personne neonndt| & o r. M&gianmisge pense
quodi l est temps de mettr
incontestéee t guand | 6heur e s e
demanderai de faire votre part et de contribuer
activement a chasser RégentQu 6 e n-vodsinte® s
frere® »

Vous lesregardezdans les yeuxin par un pour voir si
vous avez pu les convaincréancez deux déset
ajoutez le résultab vot r e v Autoeitd Si vald
obtenez un total égal ou supérieul® allez au97,
autrement a@8.
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Le voleurne s 0 esethdpascompt e (uc
et vous vous rapprochez pour ne pas le perdre de vue
Il tente de se fondre dans la foufegds vous étes plus

habile et vous |l e suivez
ruelle latéale de la placeléserte

Silercieux commeunchat ous | e rej oi ¢
sben aper-o0i ve et vous
contraindre a rendre le butin 88, soi t | e | a

aller et vous unir au reste de la foutsupvoir le grand
feu au366.
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La sueur perle " wvotre f
nécessaire pougsister a la brutale intrusion derd
Sirlonio. Pendant un instant vous avez la sensation de
céder mds vous érigez unbarriere infranchissable et
soudai ne megsetésidtedthpannadoegoing sur
la table

« Soitl » criet-il dans unaccés deraget s b6adr
a ses deux shires qui sont dans la sallous deux
attachedui les mains et emmende, t6t ou tardil
parlera.. »

Les deux obéissent et vous ne pouvez opposer de
résistancguisque vous étes désarmé

Rendezvous au358
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Vous poursuivez votre voyage en compagnie de vos
nouveaux compagnons et vous effectuez un seul arré



pour manger pendant le chemi@®n vous offre un
repas qui vous permet de récupéreointd 6 £ ner gi
P e n d a n t-midi & ehaleur se faibppressantet,

S i v ous didadentir la zadepcaraus seriez
déja arrivé aMasbah.Vos compagnons sosbciables
et vous racontent l es nom

vécuesalors que vous étes moins loquace, préférant
pas trop dévoiler les détails de votre mission

Vers le coucherdu soleil vous atteignez enfin les
portes de la villeau travers depielles vous voyez les
toits du dernier bastion
marais,dont vous devrez affronter les dangdesnain
Comme c'esla féte du solsticea u j 0 u leshérdes i
citadins ne sont pas trop sévéres dans les conebles
permetentprda i quement ° guUi conglLt
Masbahest toute en fétet des banderoles colorées
décorent les ruesDes fleurs parfumées bordent les
fenétres et une enfagnfivec un énorme bouquet
distribuedes roses a tous les visiteus grisaille de
Jangeravecses ruelles sordides et puantgeines de
mendiants, est seulement un souvenir que vous
voudriez effacer, mais vous étes sdr que bientbt vous y
parviendrez, avec | 60aide ¢
Vos compagnons vous disen
traiter maintenantmais offrent de vous hébergeour

la nuit. Le rendezvous est fixé a minuit sur la place
principale et vous leur confiez votre cheval afin de ne
pas devoir vous en occuper personnellement

Une fois séparg vous faites un tour dans la villeu
chaque quartier a organisé des événements pour
c®l ®brer | e jour .VYoes vayézu s
des gens de toutes sortes
venus vraisemblablement ici pour faire des affaires



pendant cette journée de féte. Les quatvarties
principaux sort ceux des artisangelui du marché
celui des jewset celui des armuriers

Si vous voulez faire des achats parmi les artisaliez
au200 d vous allez chez les marchands, alle38al
Enfin, vous pourriez aller dans la zone des jeux34i
ou dans celle des armuriers, 24i.
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Vous restez endormpendant un temps indéfini
jusqud- ce que Vo ulsutdesy e
chaftniees de | a porte de | a
grincement Eblouis par la lumiére subiteros yeux
nécessitent un peu de temps pour parvenir a distingue
la puissante silhouettgui vous fait face

C 6 e s@énérdal@asbenoll vous jette un uniforme de
soldat et vous dit Héros vite, mets-le et fait en sorte
que personne ne voit ton visage

Vous faites comme il dit et le suivez dans de longs
couloirs sans éveiller de soupgo@iandvous avez la
possibilit® deilveauslaidseetvous |



salue

« Héros oubliemo i et oubl i e: sice
guel qudun venpberaisiunde d®c
Vous le remerciez chaleureusement et vquenez
congéde lui définitivementRendezvousau107.
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Vous rampez au miliewdu blé pour éviter de vous faire
voir par guel qudun et | e
procurez vous causent la perte Hpointd 6 £Ener gi
Mal heur eusement guel qudun
vous et unefermiere avec des bras musclés, sort de

| ébhiat ati on avec ° l a main
quel qudun qui .sait bien s
Vous ne pouvegppasper mettre que Q!
voit, vous devez étre rapide a a@ vous étesapable

de le faire vous pouvez décocher uniédheen visant

la gorge pour la faire taireimmédiatement Pour
vérifier si vous laouchezlancez deux dégt ajoutez2

au résultat a cause de la difficulté du tir

Si vous obtenez un numéro égal inférieur a votre
Agilité, vous la touchez en plein dans le mille et elle
meut avec un cri étoufféAllez au 55. Si par contre

vous la ratez ou ne voulez pas le faaléez au20.

156

L'aube pointe son nez quales quatre Grands Prétres

tentent de ramener . Etanor d|
donn® qubdbaucun <consensus
d®ci de que chaque Grand P
de facon autonome les modalités avec lesquelles



propager sa pr dupreeencdnweion |
vérifiera quelle approcheura été la meikure et la
plus efficace Un peu décu par la conclusion de
16 a s s e wobd q@ittkez le templd'Aritno et rentrez
chez vouspour vous reposer avant de reprendre la
mission Rendezvousau53.
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Les v°tement suebalésonainsanbudliésp &
votre prise sur la corde est instabl®us étes presque
arrivé au sommet du mur mais quand vous allongez
votre bras pour attraper le bord, vous perdez prise e
tombez dans le fossgn faisant un grand bruitAlors

que vous émerge de | 6eau vVous
immédiatementompte de votre impardonnable erreur
Vous entendez les crdes soldats et les aboiements
des chiens gmenacastéPaupcptie audt h €
Vous en restez la, en espérant que le sort vous donn
une autre pssibilité..

Le grappinest encore accroché au mérvous voulez

le récupérerallez au300, s par contre vous ne voulez
pas risquer de vous faire attrapatez aug4.
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Si vous avez quand méme awins une dedlotes C
ouP,allez aul54, autrement ak96.



159

L'intendant vous dit que I6énéralbi en qubay
promis époux a Lady Mozia, une noble fille de
moralité douteuse, est parvenu a teuune facon de

ne pas la prendre pour femmsans que cela ne

| 6 emp° c he erdhda cliage dkiMadiatte de la
Guerre

Le Régentlb av ai t oblig® -~ s e
simultanément souson controle le Généralet son

futur genre Lord Paretusqui est un puissant membre

de laristocratiecitadine.

De cette faconeRégenn e peut ni so6of
refuser la candidatureMinistre de la Guerre

Le Générala passé toute la journée a festoyer avec
quelques camarades et maintenant il eatdotent ivre

et incapable, face a Zipher, de remplir sa tache qui
demande un comportement décidément plus décent

A ce point vous pourriez tenter de sortfasbeno d

sa torpeur.Si vous étesun Moine et que vous avez
encore la possibilité de faire, vous pouvez invoquer

| 6 ai de Ekdnon ddui demander deessollefe
Général Dans ce casllez aug7.

Autrement Vvos pourrilemet el
Médicinaleou deGiodalina¢ | 6 obl i ger
vous procédezainsi allez au 28, autrement vous
pouvez effeetnetleccérémdrialen ordonnant a
votre @mpagnonde remplacer l&5énéral prétextant
comme excuse son indisposition. Dans ce cas allez au
211 Sinon vous pourriez laisser le Général et son

I ntendant sboccuper de t
observateur. Dans ce dernier cas allez2gu
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L a |l our de porte ; deux
moindre difficultéet vouspénétrezdars une vaste salle
éclairéeuniquement par de larges fenétres qui donnent
sur le cbténord & qui sont maintenant ferméelur le
cOté est et ouest se trouvent déumormes chemires

oU rougissent encore quelques braises, signe de leu
récenteutilisation Cettesalle semble bien étre la salle
des repas, comme | e | ai s:¢
pourrait bien accueillir au moins cent personnés
reste du mobilier est constitué de quelques armoires
qui ne contiennent que de la vaisselle, des nappes ¢
des serviettes utilisées pour ldinersdu Roi.Dans le
coin aunordest,juste a coté de la fenétre, il y a une
petite mezzanine ou se trouvent des instruments
musicaux, probablement utilisés pour agrémenter le
repas duRégent avec aussi des partitions sicales,
incompréhensibles pour vaus

Vous observez avec attention les instruments et
remarquez la finesse du clavecin, telle que vous serie:
tent® dbében jouer guel que
son, mais vous savez queus seriez bien inconscient
de le fire Vous pourriezen revancheprendre le
Violon et la Flite qui sont plus facilement
transportables. Si vous le faites, notez votre choix sur

lafeui | | e ,ede@naet campte du fait que le
Violon occupe 2 places dans votre équipemanpart
cai |l noéy a rien ddasale.r e di

Retournez ad34pour y effectuer un autre choix
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Vous tuez un soldat et puis un aytmes vous étes de
plus en plus faiblet, quandle Garde Noirabaisse son
épéesu vous et vous tranche tate vous ne ressentez
plus aucune douleur, ni fatigue

Vous avez misérablement faiflivotre mission
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Dans la capitalese trouveen posteune grande partie
des effect,l s d ennfdriernedsdiRdye
trouvant En plus de celaJanger est la capitale du
Royaumeet un contingent dgardescitadinspatouille
régulierement les divers quartiers de la viléous
décidez de profiter de votre contact dans la compagnie
de Bravesun sergentbien connu dans les milieux sle
soldats de la capitaleAinsi faisant vous pensez
pouvoir convaincre ses colleguate soutenir une
révolte contre le despotisme sans limitefReégent

Vous le convoguepour une rencontre secréte et il se
présente incognitoaprés avoir bien vérifié dee pas
avoir été suivi Il vous expligue que leRégent
maintient encore le titre déremier Ministreet donc a
aussi le contrble sur le Ministére de la Guedent le
précédant détenteur a été évigeandZiphera obtenu

le pouvoir absoluOn dit que kentét sera nommé un
nouveau Ministre et bi emtel posi@ dans la
situation politigue actuelle soit purement figuratif,
®t ant s p rédlle a@tonamieudécesionnelle, le
Général Casbeno,qui commande la garnison de la
capitale semle partiaulierement intéressépar cette
nomination



Il est évident quea cause de la rigide hiérarchie
militaire,en pl us dbéavoir | e, s
vous devez aussi obtenir $eutiende Casbeno, o du
moins sa neutralité, quand viendra le moment de
destituere Régent

Il poursuit en racontant que ce soir sera céktaé
cérémoniad'investituredes nouvelles recruggui iront
remplir les rangsmaintenant exsangudes batailloa

qui depuis des mois perdent de leurs effectifs
désertion est en effet mass les soldats préférent
chercher un salaire plus
Les gar-ons ,qour la prenjiéme ufaisd 6
dans leur vierecevront un uniforme avec le blason du
Royau me sont ° p ei n eproperant s
des classes leplus humbles de la population et il
doute quodoils aient wune p
qui les attendmal gr ® cel a il s on
ceux qui se préparent a une nouvellegied | 6 0 c c
vous semble propice pour obtenirsieutiennécessaire

a la révolte contr&ipher.

Votre compagnonvous explique que normalement
seuk les militaires ont accés a un tel événememds

il vous dit que vous pouvez vojgindre™ | Ui e
vousgarantird 6 a.cc s

La réception se tient #Académie Militaire et la
mgeure partie des personnalités de la capitale sont
présentesVous remarquezependantjue le Régent
nbest pas enhcogquedi &r rniev ®:
probabl ement quden fin de
Vous en profitez avec votre compagnon pour échangel
guelquesmots avec des soldats de la Garde Citgdine
en particuliefil s 6est form® wun -pe
officiers occupés a boire de la biére prés de quelques



tonneauxdisposéeslans un coire la courVous vous
présentez et ils vous reconnaisstmitt de suig, puis
poursuivent leur discussion sur les tavernes de la
capital e e ton pieboire &imeilkew viro ¥
au prix le plus honnéte

I'1s sO0®changent usdgesd "'sugeg
aborde le sujet des endroits ou les prostitués sont les
plus beles et les plus disponibles

Cette conversation superficiellus énerve et vous
pouvez soifquitter le groupeet attendrde début de la
cérémonieau 94, soit reste et intervenr a votre tour

au 274
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Les soldats vous répondent avec un sonore baillement
«Tu ne vos pas que nous sommes occupiéas de ce
village et ne dérange pas sa quiétude habituelle

On dirait que toutle monde 6 esd 6 amcsor d
vous faire perdre de votre temps prégigci...

Vous sortezvotre arme pour les contrainded u n e
fa-on ou apanennsEs celui gui dent de
vous adresser la parole sort de sa poche un sifflet et
| 6 ut Enlquefgees instants la salle se remplit des
bons a rien que vous aviez & la tavernetous les
armes au poing et qui vous regardent menacant

« Voyageur tu as enfreint une des regles
fondamentales de |&onfrérie.. Ne jamais menacer

| 6un de s es.»aifsk pabse ®pouce sur n
la gorge Les adversaires éthtrop nombreux pour
espérer les vaincreous tentez de vous disculper en
demandant pardon et espérant leur clémence

lls rient de vous et vous ai | | ent pendar



délestent de vos armes et de tout votre équipement €
puis ils vous jettent dansne cage pendant quelques
jours avant de vous laisser partir. Quand enfin vous
étes libéré, vous reprenez le chemin de votre maison
sans équipement ni cheval il est impossible de
poursuivre la missian

Une fois revenu dangewous vous retrouvez avees
Braves mads eux non plus ne sorgas parvenus a
compléter leurs taches

Congient que les espoirs de destituerRégentsont
maintenant épuisésous ramassez les quelques biens
qui vous restent et décidez de repartir vE€exdash,
pour tenter votre llance dans le nouveau monde, ou
vous aurez petétre plus de succes

Votre aventure se termine.ici
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Alors que vous vous approchez du magasious
entendez une merveilleuse musique qui vous accueille
a votre entrée. Lenusicenest en train de joue d 6 u
instrument a vent que vous ne connaissez PAson
doux et paisible, et d s
et vous adresse la parole

« Voyageur, la musiquest l'art avec lequel les dieux
se manifestent aons mortels Tu entend la mélodie
gue cet instrument est capable de faie

Vous acquiescezt satisfait il commence a vous
décrire ses marchandises.

«Voyageur, je peute proposer les objets suivants qui,

j 6 en s teiseyont uifes Jlors de tes voyages
Regarde ce Siffleil €émet unson audible uniquement
par les animaux qui en resteront atterrés en



| 6 e nt.d pedtétneta toi pour la modigue somme
deldpi ~ c e &t pdsregarde ¢ Echarpe, elle
rend la voix douce et charmeuse quand on la porte au
tour du coyje te laced pour20pi c e & erdid o r
ce Gilet en soie qui augmente la puissanceatecri

de guerre assommantes ennemis au combatAvec
justel2pi ~ c etsu dpeux | 6emmener
Le musicien est aussi intéressé a vous achater
Violon et une Flite, 9 vous les avezet a les payer
respectivement8 @ 12p i ¢ e Quandddvaus aurez
décidé vos achatsotez les modifications nécessaires
survotreé ui | | e dtiemdezeonsaulr.e

«Ah,en f i n de lucqoimphoig leR&geet s t
Zipher! Il a manqué de clairvoyance et la situation est
cell e g u e toute facenseh .ce quite
concerneconmet u | e vois il noéy
ici... Il vaut mieux que tu aille chercher du travail
ailleurs et sis sr que bient6t je ferai de méme moi
aussi, je vendrai t ous. me
Je te suhaite beaucoup de chance, an

Découragé, vous tourneles talons et partez sans
insistera f i n  dobt&upicanse r



Si vous avez déja visitle marchand de bétadllez au

170 d vous ne | davez pas
chose © faire maintenant
Rendezvousau 349
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Bien que la fétesoit commencée depuis longtps
déja,Lady Moziane s b6est pas leomdco
Paretusest manifestement contrari®e votre coté,
vous avez euwde fructueuses conversations et vous
pourriez désormais quitter la fét&@ vous faites ainsi
vous rentrez chez vous et le lendemaious vous
réveillez prét pour une nouvelle mission, récupétez
pointsd 6 £ n eet alléz @u53. S vous restezpour
enquéter sutady Mozia,allez au218
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« Eminent collégue commencexous moi atssi je
suis d'avigy u @&stplus opportun de chercher fortune a

| 6 ®t rvangeue notr e pays (
aucune bonne occ Ma-méameily 6 ¢
a un peu pdanme toud Ié mondda gait
bien je m6 e mb a dans @ne avente qui mefit
découvrir un nouveau contineninds, hélas notre

pi tre gouvernant néa pa
pleinement limportance de cet événementet
mai nt e n aHodary qu érerécoblte les fruitsll
vaudrait mieux canme vous le dites justeamt, que
chacun d o6 &aile alleursoapmendre de
nouvelles disciplines, perfectionner celles que nous
maitrisons déjaet les enseigner aux jeunegui



autrement oublieraient | 6
la science pour se dédier au méties dames»

Vos interlocueurs vous regardent avec un mixte
déadmiration et de d®coul
situation du Royaume. Vous continuez ainsi a
commenterles nouvelles découvertes en provenance
des autres pay§g us qu § U 6 ecseft damné le
signaldud ®b ut de .RebdezmvaisauyB.| ®e
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Vous avez presque atteint les escaliers les plus proches
de vous, quantlud des gardeshaille soudainement et
secoue la téte pour se maintenir éveilldh faisant
ainsi, il croise par hasard votre regaalors que en
cachette vous ®t i e z en train d ¢
supérieurPendant un instant vous paniquemes vous
récupéreztout de suitevotre sang froid et répliquez
sans lui laisser de temps de réagir

« Les garsil me semlte quevous tirez au flancici 0 a i
presque faillivous prendre par surprise

lls vous regardent perplexesle plusagérépond
«OQOui,tuasraisonma s tu sais, dans
jamais rien qui se passe toute la nuit

Puis il fronce les sourcilst vous demande

« Et toi, qui estu parcontreJ e ne t 6 ai j o
Palais »

Malédiction, la situationne se présente plude la
meilleure fagon.Vous tentez le tout pour le tout

« Camaradesj e doi s ,jl & admetseuri e
recrue j 6 ai fait mo n premier
derniére et puis le commandanimd anfligé une
punition 7 cause dbéun tou



patrouillais © | 6®t age s
car je ne suis pas habitué au Paldis toutes les
chambres semblent identiquesle dois retourner a
mon poste de garde maintenant

Lancez deux dést ajoutez le résultad votre valeur

d Autorité, s vous étesun Guerrierajoutez2 pointsde
bonus alors que isvous étesun Démonou un Lutin
déduisez 1 point Si vous obtenez un total égal ou
supérieur 20 allez au285, autrement ad41
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La journée estivale est nuageus&is un ciel radeux
resplenditaudessusdu héros deCadashV o usn n &
croyez pas vos yeuguandvous voyezZes milliers de
persmnes qui entourent la Citadellénsultar le nom

du Régentet louant levétre Vous vous soulevez sur le
mu r d 6 etrsaudainenterd la foule se taiyis se
font entendredes manifestationde joie irrépressibles

et des applaudissements tonitruanf®us manifestez

de la reconnaissance et descendez pour embrasser v
connaissances et vos sauveMsus vous accordez un
bref moment de gloire, mais il est temps maintenant
d 6 a |l |Palais Raylpour contraindrde Régenta

| ai sser d®f i niti vemende I
fa-on i ncontr?!| ®e scpréd pafru 6
certains soldatssous vous mettez en route a la téte de
la foule pour vous confronter définitivement avec lui.

Malgré laf at i gue, cbest l e mo
voulez pas perdre de temps, ainsi, quand vous arrive:
au Pal ai s, vous exhortez
mots:

« Mes amis, ne louez pas mon hgnc ar auj oL



nbest pas mon cjoboasreljour’Aaj o u
moment est \Hestaoiree deddus libérar e
de cetusurpatur qui a tuéle Roi Miron et s 0 e s
appropré du pouvoir absoluEh bien ouj mesamis,
malheureusement je dois vous informer que le Rain
Miron nous a laissé depuis bien longfeset le Régent

a dissimulé le cadave pour prendre sa place

A u j o u ril didit lgquitter sa charge et étre jugé pour
ses crimelsPour Abalone ¢ vous tous»

Lesgers commencent a crier a grande Voix.

«Mort a l'assassin! Mort a l'assassin du.Roi

Vous étes prét a envahirRalaisq u a n d , fenétr@ u n e
du premier étage, apparda figure bien connue du
Grand Prétral Bkerionqui, a grand gestes, demande le
silence avant de prendre la parole

« Mes anis, freres et fils, je fais appela votre
intelligence et votre magnanimité! Cessezcette



révolte, q u i ne peut qudappo

destructioh J e moéadr esse " VOou
confirmer que notre bon Roi est mettque leRégent
Zipher a démissionné et a quitté la villie;l nbées:

nécessairel e r ®p a n dr &Mad Maintenante
mes fréresnous devons tous nous unir pour surmonter
ce moment terrible et reconstruire notre pays

Avec joie et soulagement vous écoutez les paroles dt
Grand Prétreyui, habile orateurest respecté par toute
la foule qui exulteapplaudissantomplaisante

« Freres poursuitil, nous sommes a un moment
d®ci si f eltbrité ot cessemmineédiatednant
cobest pguwrai- adoque d®ci d®
fardeau de cette tache et de travailler powrsvious a
redresser laifficile condition dans laquelle nous nous
trouvons, et je vous assure que je le ferai avec comme
seul but de rendre vo.teae
d®cl ar e aujourddbéhui | a I
Théocratg u eEkatidn!»

L'incroyable coup de théatre vous fait comprendre
immédiatementc e g U i s 0 e Grand prétre s
vous a utilisé pour dresser les gens contieRdgentet

une fois celuici mis horsjeuy, il veut maintenant
sbemparer du pouvoi rindécig e s
et ne sont pas capables ¢
Si vous pensez que cette tache devrait étre la votre
apres tous les efforts et les dangers que vous ave
affrontés vous pouvez exiger vouséme la gestion du
pouvoir supréme &balone.Mais pour le faire, votre
Popularitédoit étre égale ou supérieur2@. Dans ce
casallez au549.

Si en revanch&ous renoncez a réclamer le pouyoir
maintenezque votre tache primaire de destituer le



Régenta été atteintevous pouvez considérer votre
mission terminéeDans ce casllez au550 Faites de
méme si vous avez moins de 20 points de Popularité.
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Vous rentrez chez vous en proie au désespgair
premi re tentative pteruar t
complétementraté. Maintenant la seule alternative
praicades embl e cell e dbéentrer

ténébres. Si vous avez déja tenté cette approche mais
sans succesllez au404. S par contre Vv
pasencoretentée, allez au292
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Le terrain su lequel vous vous trouvez est moins
humide et en légére pentengardant ouj our s |
comme point de repéreous poursuivex e r s été av
enfin la végétatiorchange vous émergezdes marais
Vous les observez derriere vousigesueux mas
terribles en méme temps, immergés dans la brume qui
cache leurs secret¥ous soupirez de soulagement,
aujourdhui aussi vous avez vaincu desfficultés
auxquelles une personne ordinaine 6 a u pag i t
survécu

Si vous voyagiez avedMansur, vous le congédiez
mai ntenant tégwditl©Och@empelt®
remerciévous lui conseillez de rentrer chez son maitre
par la route plus longue au noiien entendu il ne se

fait pas prieret vous vous séparez aprés une accolade
fraternelle

Vous remontez en sellet, av e c | 6i d®e



Beoziaavant le soirvous le lancez au galopu sud
vous entrevoyez la cOte au lpimue vous ave

| 6i ntenti on d e, lpae aprésrheab i ¢
village aprés villagevous parcourez toute la distance
que vous pensiez faireAu coucher, enfin, vous
atteignez la Cité d'Oset non vous nbo
difficulté & comprendre le motif de son surnam

Les coupolesde ses édificedes plus importats sont
recouvertes du noble métal et en reflétant la lumiére du
coucher elles assument un aspect encore plus
impressionnant Vous observez au loin le port
commercial sur lequel la ville a fondé toute sa fortune
de nombreux navires sont en attente ddreerpour
décharger leurs précieuses cargaisons qui provienner
de toutes les coloniesonquises par la puissante
République de Huary ces dernieres années

Les gardescitading v ° t us ddune [ ui
dorée ne vous posent aucune question quand vous
vous présentez aux porfehabitués a voir des



étrangers de toutes sort€&u Mo me n't quaoi
nuit, vous cherchez une auberge ou pouvoir vous
reposelet manger apres cet exténuant voyage.
Rendezvousau 105

172

Une fleche pénétre danwotre épaule, vous faisant
gémir de douleurUne autre encore dans la cuisse et
vouschutezviolemment & terrgou vous restez prostré
Rapidement vous étes criblé déches Heureusement
vous tombez rapidement da
sau f f r an c e.3/otre @&eanture Setteznmne .ici
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Les deux propositions semblent sensées et recoivent le
soutiend bune | ar ge p a étant dennd e
gue la facon de financer les recherches est sans aucun
doute un élément fondamentalypotre travail
Interviennentensuitede nombreux autres magiciens

qui se montrent favorabl e
s e d®cl arent enclins " :
Serendo, ou sbinscrire 7 | 6 ®co
delLavornio.

Lancez deux dget ajoutez le résultaa votre valeur
d Bsprit Si vous obtenez un total égal ou supérieur a
16, allez au202, autrement ai5.
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Le Général vous reconnaitimmeédiatementet vous
remercie encore une ifo pour lui avoir évitéune
grande humiliation face auURégentle jour de la
cérémonia'investituredes nouvelles recrues

Vous conversez avec amabilité pendant quelque temp:
et vous remarquez ses yeux briller quand il vous
raconte ses expéditions miltae s = | pér@antr a
lesquelles il a accumulé expérience et honneurs. Au
moment ol vous mentionnez son futur mariade,
sbassombrit p e n d a setconfierna i
vous Rendezvousau 37.
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Vous commencez par canter des nombreuses
tavernesou vous vous étes diverti pendant tous ces
mois et ol vous avez dilapidé une bonne partie des
richesses que vous aviez accumulé pendant votre
aventure au nouveau monde, quand un Caporal vou:
interrompt.

« Héros vous fréquetez des endroits qui
malheureusement ne sont pas a notre poftéec nos
misérables payes nous ne pourrions méme pas nou
approchedeslieux que vous nous mentionneg!

(! vous semble de nodavoli
avec eux pourveéedi héi mpt es
vous prennent pour un prétentieuQ u 6 a\volse z
faire? \Vous pouvez essayer de les séduire en parlan
des nombreuses pi ces dbo
en femmes, ad20o0u de | 6i nsuf fi s
gui sont pay®s a,nllezawbnb r €



Comme alternative vous pourriez aussi veoetirer et
attendre le début de la cérémonie, qui ne va pas tarder,
rendezvous aud4.
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Une voix fémininevous appelle & mioix de derriére
la porte

« Héros estu la-dedan8 »

Vous sursautez et promptement répondez que oui
« Je suisShania, la fle du Bourgmestreje suis ici
pour .Wwbaider

Vous | 6manipueraee difficultéla barre qui
tient la porte ferméej us qu 6~ ce qubel
| 6enl ever. A p,lajesne filldavec son r
sourire radieux vous semble encore plus belipie
quandvous | davi ez . Diostinotwaus c h
vous approchez pour la serrer dans vos laasa
remercier, mai s el l e sb6es:

« Tu dois fuir au plus viteje sais que_ord Sirlonio
veut venir téinterroger e
pour te faire parler. Paitout de suite

- Oui, je vais le faire, mais toi, que fdisici?
-Voistuymon p re nbden amaplas
fils de Lord Sirlonio et moi nous nous fréquemns
depuis quelque temp$ouvent, quande sors de la
mai son avec | 6excuse dobal
lessive au fleuve, en réalité je viens, ioll tout le
monde mereconnaite t  libedté@ de mouvementa

vie de mon pére a été épargnée uniquement parce que
j 6 ai déen sadaverr@vdoord Sirlonio.Co e st L
assassin sans scrupylesds son fils estune ame
pacifique et je suis slmue quandil prendma la place



de son pére, tout€abir eprendra a vivre sereinement
et nous pourrons alors révéler notre amaddais je te
fais perdre du temps, enfdiso i  vii t e doi c
- Shania, m& tu serasen danger si tuestes viens
avec moi

- Héros, ne me fait pasedropositions que tu sais bien
je ne pourrai accepter
moins ingénue quee queu penses. »

Vous vous faites délier les mainat la saluez
chaleureusemeraiprés quoi vous récupérez la barre de
la porte gue vous pouvez iliser comme arme pendant
les combats au corps a carfigant donné son manque
de maniabilité vous devrez soustraire point de

Combativittg u and v o uAllezlad26% i | i s ¢
177
Les gens, en proi e Cleurerd h
pour | 6assassinat du Bolt
citoyenssO ®par pi |l Il ent dans | es
soldats font irruption dans la place pour calmer les
espritsepported e | 6 ordre © | a s
pas s Yr de | 6cmpact thai s

maintenant plus rien a faire et, alors que le feu lance
ses derniers crépitementsvous saluez votre
compagnonauquel vous ordonnez de maintenir le plus
grand secrett vous rentrez chez vous en repensant a la
prochaine missiarEcrive z sur votre f ¢
|l a Note H (pour apasdgafait) g L
et, aprés un sommeil réparateur qui vous fait récupérel
4 points dOéEf£nergie, vous
journée Rendezvousau53.
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L'aube pointe son nez qualet quatre Grands Prétres
sortent de leur conclave et annoncent la décision
déobliger Zipher ~° se con
la possibilité de choisir librement sa foi.
L'assemblée&clatee n un mouvemenret d:
de jubilation pour la conclusion positive de la réunion,
mais selon vous quelque chose cloche dans tout ce
discours.Comment vonls faire pour obliger Zipher a

se convertir? Cblbest un hol
exercer le pouvoir et probablemam sans Dieu, qui
nbaura aucune difficult®
menaces ou avec des actes de représailles contre le
clergé

Vous interrompez les célébrations pour prendre la
parole et partager ce qui vient de vous passer par la
téte Vous utilisez des mots forts etsolus dépeignant
Zipher comme un homme sombre et cruel et ne portant
aucunintérédgui conque dn¥émaitr e (q
Vous voyez peu ~ peu sebat
transformer endoute eten indécision vous vous
rendez comte que la discussion insensée que vous
avez ee pendant tout e la nui
bénéfice ni au clgé en général, na votre mission en
particulier.

Vous en rajoutez une couche Fréresde toutes les
fois, di sciples do ERHi@eegi on
d'Aritno, aujourdodhui nous av
mettre de c6té nos divergences etndelis unir dans

| 6objectif commun de chas
pouvoir de fagon criminelle et incapabMous devons

le faire poumosfideles, qui aujourd h ui  sdelaf f r



faim et sont obligés de mendier leur nourriture ou,
pire, | 6arr acher!Frdresjelvaus g
demande de me suivrel Acceptgms ma
propositior? »

Vos dures paroles sont une critique ouverte a la gestior
de l'assembkefaite par les quatre Grands Prétres

Pour voir si vous avez du succes, lancez deux dés e
ajoutez |l e r®sultatSivousvo
obtenez un total égal ou supérieut& allez au352,
autrement ad4.
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L'intendant vous dit que le Général est tombé dans une
profonde dépression depuis que Regentlui a
ordonné de prendre femme pour pouvoir briguer la
charge déMinistre de la Guerre

Sdonli nt endant , ce fut we e
de Zipher, afin de tenir sousoncontrélel'armée et la
noblessecar la future femme dGénéralest Mozia,
fille de Lord Paretus, udes plus influents aristocrates
du Royaume Mais Casbeno @ veux pas prendre de
femme s hant de pl usaimé pad la |

noble qui, au contrairea | a r ®put ati
femme indomptable, de moralité douteupeutétre
m° me quobdbelle ndest plus v
Depuis qubil a aplp Général c
sbeni vr e € auosrdhli maheweosemest
cdest une de C e Bécessite una s

comportement décidément plus décent.

A ce point vous pourriez tenter de sortir Casbeno de
sa torpeur. Si vous étes un Moine et que vous ave:z
encore la possibilité de Faire, vous pouvez invoquer



| 6 ai de Ektrion dluielamander diessollete
GénéralDans ce casllez aud7.

Autrement vos pourriez te
M®di ci nale ou de Giodalin
vous procédez ainsiallez au 28, autrement vous
pouvez tenter doéeffectuer
votre compagnon de remplacer le Général, prétextant
comme excuse son indisposition. Dans ce cas allez au
211 Sinon vous pourriez laisser le Général sen

i ntendant sboccuper de t
observateur. Dans ce dernier cas alle2Gh
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Il est maintenant minuit et le vieux prétre, visiblement
éprouvépar le voyage epar la nuitde féte vient vers

vous pourvous embrasser cordialemeatcompagné

de sorserviteurdémon

«Voyageurj 6esp re que tu toec
cette féte..Mansuret moisommes allés au monastére

et avons demandé au recteur de préparer une chambre
pour toi aussi.J 6 e s p r eoudgmummus faine

| 6 honneur indité gotr rcatte nuibafim de te
remercier de nouri.Jasusisir e
gue tu apprécieras la possibilité de te reposer et de
délassertes membres fatigués avant de reprendre ta
routequi, dd apce sque tu mbage f al
sera pas aiséefon cheval est déja en train de se
reposer et de se nourrir avec du fourrage.frais

- Mille merci, bon prétre répondezavous soit, je me

joins volontiers & tdi»

Vous marchez vers le monast&tevousleur racontez

vos aventures Masbah eles affaires que vous avez



conclues aprés quoi vous consommez ensemble un
rapide repas chauet le saluezpour la derniere fojs
car demai n Vv ousVouse/qua mettazr ¢
d 6 acc o Mahsugpwala satpr@tial lever de
soleil avec un cheval pour vous guider dans les marais
Rendezvousau270.
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L'aube pointe son nez qualet quatre Grands Prétres
sortent de leur conclave et annoncent la décision
déobl igercd&n\ypédretri r, smai s
la possibilité de choisir librement sa foi.
L'assemblég&clatee n un mouvement ¢
de jubilation pour la conclusion positive de la réunion

l a r®solution est approuy
Vous retrez chez vous pour vous reposer quelques
heures, avant de reprendre votre missidiez au53.
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Vous étes entouré par un petit groupe de cinqg hommes
|ézards monstres a moitié nus quirecouvert
uniguement de quelques peauxaetiés de batons et
arcs rudimentairesjégagentune odeur pestilentielle

lls vous attaquent tous ensemble en un combat at
corps a corpst, s vous étesen compagnie delansur,

i refuser a doi ntred ®tean tr

armé Si vous étesapalte de lancer le sort lllusion



VOUS pouvez créer quatre copies exactes de-wéuse
qui distrairont vos adversaires et vous permettoant

né°tre attaqu® que. par | e
Hommelézardl: Combativité 6 Energie 5
Hommelézard2: Combalvité 7 Energie 8
Hommelézard3: Combativité 5 Energie 9
Hommelézard4: Combativité 6 Energie 5
Hommelézard5: Combativité 6 Energie 8

Aprés guatre assauts, interrompez le combat et rendez
vousau451
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Pour atteindre la bouteille, vous devez lui donner des
petits coups avec la main, la faisant glisser petit a petit
vers vous. Mais la tentative se révéle particulierement
maladroite, car aprés un coup un peu trop vigoureux
vous la faites tomber, la brisaeh mille morceaux et

en dispersant | e contenu
pas passé inapergear de la porte en face a celle de la
cuisine sortent deux personnes qui se dirigent droit
Vers vous

Ce sont une jeundomestique duPalaisqui s &®v a
de peur en voyant votre air menacgant et résalgon
compagnonun Gardedu Palaisqui lui cout aprés en
culotte detoilekavec | e n erdecelipayagte e
bu généreusement toute la nuit

On dirait que vous avez interrompu une rencontre
clancestine au détrimeru gardemanger du Rai

Vous allez affronter le garde chancelant au combat
Rendezvousau29.
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Apr s que Vo asergslse misse alles.i s
« Ecouteg je ne sais pas qui elle est, q u homme t
gubdelle voit habituel |l eme
semaine ils se rencontrent ici. Je ne peux teedire
ddautre de Ete leurqahna@mbre st & o
premiére a droite derriére la cuisinet il vous indique

la direction

Si vous vous wulez continuer &&nquéterallez au450,
sinon vous quittez | 6aub
vous reposer avant de rencontrer vos compagnons
Rendezvousau416.
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« Rien a faire étrangefe Conal a des engagements
extrémement mportans qui ne lui permettent pas
dé°tre di strait p .aS bedabim, s
vous pouvez vous adresser @onsul Arus, du coté
opposé de cet étage et il maintientson attitude, de
plus en plus irritante,ravers vousVous ne parvenez a
vous retenir et vous faee&clate votre rage

« Sale fils de chien, on ne traite paissi les étrangers

qgui ont doéi mpor t onsueGoursn O L
immédiatement lui annoncer que héros deCadash
est ici et gbé i | n eauctinententd &° t r e

comme un citoyen quelcondue

Vous renforcez vos mots en tapant du poing sur la
table.

Le secrétaireun dignitare visiblement pas habitué a
traiter avec des gens qui le menacent ouvertement
semble terrorisé



Lancez deux dé®t ajoutez le résultad votre valeur
d Autorité et deForce

Si vous obtenez un total égal ou supérie@5aallez
au42l, autrement a@07.
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« Noble étrangervous ditil, je vois que vus avez tout

de suite compris que le sujet de mes fiancailles me
causebiendes. Malheureusement je ne puis cacher que
ce mariage est une cruelle condamnation pour moi, une
condamnation que je dois subir pour accéder au plus
haut rang militairecelui deMinistre de la GuerreLe
R®gent en personne mo a o]
®pouse afin doa cecl@mhéame a” C
persome mbé a i rLady tlozid. Ni moi ni elle
avons le désir de nous marier, mais je dois accomplir
ce sacrifice pour obtenir ceogte. Tout ceci est
vraiment cruel et de plus je ne suis méme par sOr que
Lady Mozia soit encore vierge»

Vous comprenez pleinement les sentiments du
G®n ®r al , ma i s v o faisantimiogen c o
ses futures charges en tant que Ministre deuarre et

de comment son nom restera dans les annales du
Royaume.

« Bien maigre consolation, noble étranddais je vois

mon futur beatp r e s O6appr omoh der |,
prendrecongé »

Vous acquiescez et le saluez. Ecrivez la Note B sur la
f e u i dvdntere et Gndemus aud83
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La discussion commence a vous ennuyets laissez
donc le groupe elprés avoir conversé encore un peu
avec votrecompagnonl 6 assembl ®e .com
Rendezvousau402
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Complétemensouillé par la dense substance dont vous
a recouvert la plantesous tentez de vous nettoyer le
plus rapidement possibl&n effet, le liquide est en
train, petit a petit, delissoudre votre peau et vous
inflige 1 pointd 6 £ neale dprmmage. Vous bénissez
presque la soudaine averse qui vous permet de lave
les restes de la substance digestetevous vous
remettez en routen espérant avoir plus de chance par
lasuteDe nombreuses fl aques
un parcours en gkag au travers des maraisdas dans

| 6ensembl e vous parvenez
jusqud” arriver dans u |
particulierement humide vous oblige a avancer avec de
| 6eau jusqg®ldaex §enwusxé uil
parvenez plus avanceret toute tentative de bouger

n 6 @mme effet que devous enfoncerencore plus.
Malédictionl Vous étes tombé dans des sables
mouvants Si vous étegn compagnie dslansur,allez
au73, autrement a@32.
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L'herboriste habi |l | ® ddébune t u
poussiéreuseest tres heureux que vous jetiez un coup



doTt il " s g onrdigait loiem @ue d¢a re aoit
pas étre facile pour Iui ces derniers tempsa
marchandise disponible est la suivante

1
1

Atere (10 pi ces dodor 1| a
Force de 3 points pendant un paragraphe.

Her be M®di ci nale (16 pi
permet de récupérer toute I'Energie perdue.

Giodalina (8 pi ces dobol
r®cup®rer 4die.points doéEne
Mi scolina (10 pi ces doc

votre Esprit de 3 points pendant un paragraphe.
Staborina (10 pi ces dbo«
votre Agilité de 3 points pendant un paragraphe.
Tescorina (10 pi ces dboc
votre Auorité de 3 points pendant un paragraphe.
Huile Paralysante( 10 pi ces wéor
arme sur laquell®n aurabadigeonné cette huile,
paralysera pendant un seul comhad i mpor t e
adversaire pour la durée de dssauts pendant
lesquels il ne pour pas Triposter.

avant wun combat, et, pou
gubelle entre en contact
donc infliger au moind point de dommage avant
qgudell e nbagi sse

Huile Dé&vilitante (10p i ¢ ela dosefuoerarne

sur laquelle on aura badigeonné cette huile
affaiblira pendant un seul combaté i mpor t e
adversaire pour laduréede 4 assduts f aut |
avant un combat, et , pou
gubelle entre en contact
donc infliger au moins 1 point de dommage avant



guobel | e EnsultedagiVversasraperd 4points
d 6 £ n eer 3 poiats de Combativité pendant 4
tours

Vous pouvez acheter tout ce que vous vquieais
sans dépasser le nombre maximun® abjets(chaqie
dose occupe une place dans votre Equipemaptes
guoi décidez de votre prochaine étape

Vous pouvez Visiterd6lowes v e
vous préférezd marchand de livres et de parchemins
allez au479 S enfin, vous avez terminé avec vos
achats dans ce quartiailez au2.
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Vous allez affronter la Femme Eltomme pour un
combat normal,mais aucun de vous ne perdra de
pointsd 6 £ n eNotgzige gagne chaque assaut

Femme Elfe Combativité(Agilité) 12

Tout comme I'elfevous aussi vous la défiez avec votre
Agilité. Effectuez trois assautsj slle en gagne au
moins deux vV o U S per dez Il &a&n ge
revanchevous gagnedeuxassauts ou plusjous aurez
®t ® pl us pr ®&ous Bcugpneld somraee |
en jeu qui, de son cotréprésentde double de ce que
VOus avez misé

Quandvousterminez votreduel vous vous éloignez et
pouvez décider de parier awgobeletsau 277, ou
affronterle géant en lutte libre &15.

Si enfin vous ne préférez pamrticiper daucun de ces
jeux, rendezvousau2.
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V0os nouveaux compagnons vous conduisent dans des
ruel l es obscur e gartiarsi le glisu r
malfamés de la ville, ou vit la plus grande partie de
leur communauté

Pendant que vous marchez, vous gardez la main
constamment sur votre arme, prét a la dégainer au
premier signe déal ar me,
quelques passants queuwwe r encontr ez n
mettre sur votre chemin

Vous arrivez dans une place au milieu de la zone-nord
occidentale de Janger, ou, enti@neauxde vin
brisées etlescharrettes en bois incendiées, se trouve
une horde indescriptible de démons qui tent entre

eux et festoient avec appétit de corps humains
Probablement des fermiers qui transportaient les
tonneauxvers quelque magasin du port.

Lébun des d®mons avec | equ
ne cache pas sa propre satisfaction:

« Regardefrére quelle belle féte! Dépéchomous, ou

il ne restera plus riér» etil se jette lui aussi dans cet
horrible banquet.

Vous avez renoncé depuis longtemps a ce genre de
pratiques barbarespréférant un style de vie plus
semblable a celui des humainsndas dans cette
situation vous sentezn effet quevotre instinct
mal f ai sant pourrait .orepreil
Si vous restez au banquetlez au27.

Si vous préférez partivous quitteza compagnigqui

ne se rendméme pas corpte de votre départEn
rentrant chez vous, vous méditez sur vos proelain
actions



Vous dormez paisiblemente qui vous permet de
récupérer4 pointsd 6 £ n gat fpileademain matin
vous poursuivez l'aventure &8.
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Une fos entré vous fermez la fenéetg aprés que vos
yeux se enthabi t u®s ~ | 6obscutl
commencez ,sans pow aupaht raugumoi

que cesoitl 6 i nt ®Unedogzaine de chaises sont
empilées en désordre dans un coin ainsi quate
tables ° dr oi t e dednguellé wusp o
vous approchez avec pr ®c:
ait personne . Mceu sl dladud u\er
hésitation et vous vous retrouvez dans un cauloir
Rendezvousau337.
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Vous le saluez afin de reprendre votre voyages
avant de vous laisser il prend votre main et vous
rappelle le pacte que vous avez passé.
«Hérosavant dejemddpis dead rappeter
que le succés de ta mission dépend auskidlea i d e
nous sommes en train de
souviennesje te confie cet Anneau avec le sceau de la
Confrérie Metsle maintenarit» concluet-il.

Vous prenez | 6Anneau qui
dont les longues griffes créenn wercle parfait dans
lequel passer le doigtord Sirloniovous regarde avec
insistanceetvoys et our nant | 6anne
décidez enfin de le mettre

Les griffes se resserrent avec watiquétementet



l'anneau devient pratiguement impossibi enlever.
Sans cacher votre surprise vous tentezedeetirer,

mas sans y parveniet, regardant le nobldentez de

dire: « Mais que diah.

- Silercel Héros savoure le moment ou toi aussi tu
deviens un membre de nottenfrérie.. »

Maudit soitil! Il vous a bernEJ usqudé”™ ce
trouviez un moy e ntoud Gaxmli e v
le reconnaitronsaurons que vous étes un memtee

la Confrériede Lord Sirlonio.

«Jbenverrai t o auk auttes cosfrérest e
qui résident alanger,po u r te fournir
jugeras nécessaire et soit certain que tu en aura
besoin.. Prend aussi ces30 pi ¢ e scomme O r
modestecontribuion dema part »

Vous acc e pd,tou enlreadarg @ertravers

le noble vous partez avec umélanged 6 o pt i mi
déavoir trouv® un nouvel
vous étre mis dans les mainslded Sirlonio & de sa
Confrérie Vous récupéreaussi les armes que vous
aviez laissg ~ | 6,eaprésr @ vous lancez le
cheval au galop et vous vous @ioéz de sa maison et
deCabir.Rendezvousau412
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Vous aussi avez été une recrue dans le peiséen
gue de | 6eau ai cou,l l® S
protocole ne devrait pas étre différentVous
commandez dintendantde prendre soin dGénéralet

de ne laisser personne le vtant que le Régent sera
présentpuis, arrangeant votre uniforme et en assumant
une attitude digne et figrgous allez accueillizipher,



gui est en. train dbéarrive
Il arrive en grande pompe daisant annoncer par
quatre hérauts quimposent a tous l'attentiost le
silence Entouré par quatre imposan@ardes Noirs,
tous lourdement arméd entre dans la vaste cour de
I'Académie Sans se perdre en civilités, alors que toute
| 6ar m®e gamle anveus paurule saluér,se
dirige vers voussurpris de ne pas trouver@:néral

Vous ne lui laissez pas le temps de parler et déclarez
haute et claire voix

«NobleRégent t out e | 6 altem®teouve O |
humblement en votre présenca eemplacement du
GénéralCasbenogqui suitea uneindisposition ne peut
participer a la cérémonidl vous fait part de ses
excuses les plus sincéres de ne pouvoir vous accueilli
comme vos le mériteze¢ mdéa demand®

la cérémonie en son alee »

Le Régent visiblement contraré, est laconique

« Bien, procéand »

Vous déclamez toutes les paroles que le protocole

prévoit apr s | es guedlhlyersn es odeer
dfAbalonechant ® © | 6unidgpisle p
R®gent n°énaet tepasl uwn i nst a

aller, sans saluer personne, vous encore moins
Peutétre étes/ous parvenu a éviter aGénéralde
faire une belle boulette eskatisfait de cecivous
revenez pres de lui, mais le trouvez dans un profond
sommei | ,ungairidl® wiégi | an.t
Vous décidez de rentrer chez vous pour vous reposer €
réfléchir a vos prochaines actionS vVous ne
pas déja fajtécrivez surlafei | | e dI& [dotee n

O, puisallez au53.
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L'animal vous regarde avec hajmmas obét ~° | 6 o1
il tourne la téteréticent e t sben retourn
élégants vers la forénon sans avoir préalablement
lancé un hurlement effrayanVous reprenez votre

chemin avec le cheval, rendeausau4l1l
196

Malgré la tentativeles moines ne sont pas convaincus
par le bienfondé de la proposition Décu par la
tournure des évenementsvous pensez presque a
qui tter .lLanaez sl bHéet®aoutez le
résultata votre vale r Esgrit Si vous obtenez un
total égal ou supérieurl8, allez aul78 sinonaul8l
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Le valetfond en larmes« Miséricorde bénissoientles

di e ux onganvoyé tick On nden peut
Régentqui a usurpé le tréne deaBMgesté Aide-nous

nous tousdomestiquegegrettons la bienveillance du
Roi, alors queZipher nous maltraite toujours et avec
sesGardes Noirssi effrayants... Je ne parviens méme
plus a les croisermes jambes tremblerde terreur
autour dbéeux | 6enandiraiegudle t o
son devientplushaBe temps en t emp:¢
viennent me prendre dans la nuit.et

- Ca suffit ¢a suffit garconarrétetoi 13, lui ditesvous
sechementie n o ai p ad perdre avec ec@sp s
choses, il fera bientétjotavant | 6aube |
compl ®t ® ma mi s s Di®snmitautde ° t |



suite ou se trouve la chambre du Roi

Le valet se montre collaboratif et vous dit que le Roi
repose dans une chambre & ®t a g e, o8 gep ®
trouve aussi la chambre de Zipher.

Le probl me est qudell es
par un Garde Noiret il est absolument impossible
doéoentrer dans | 6une .déel
garcon vous décrit ensuite l@onfiguration du
troisieme étagest apr s | davo,wus bi
élaborez un plan assemidadeux. Mais vous aurez
besoin de son aide pour distraire les dgaxdeset
vous laisser le temps de passer

Le valetvous regarde un instant et acquiesEsolu

« Je suis avec vous, diteso i guoi faire
vos ordres mas promettezmoi que vous trouverez le
moyen de me faire sortir
- Garcon 9 tout va commg e | Qleisen tr et
aura pl us be s®dubBalag.uvAbonsty u
maintenant, montresoi le chemir. Allez au67.

Le magiciens 6 ®cr oul e © voOos pie
sang Vous brllez son corpsde facona ce que
personne ne puisse découvrirGhétait en réalité le
dragonMaredio & une rapde exploration de la grotte
révele les objets qui lui appartenaieMbus pouvez
emporter20 pi ¢ e,sun Rbignardet une potion

d lBerbe Médicinalequi permet de ramener les points
d 6 £ n ear lgur Biveau initial Vous pouvez aussi
prendre le Baton deMaredio qui a les mémes



caactéristiques) u 6Baton a deux mains

Vous redescendez vers le village et dans la place
principale Encor e recouver:t de
poing vous proclamez a grande voix la réussite de la
tache(si vous étesun Lutin vous dvez lancer le sort
Mutationa f i n  dn@ @illechunmmaing@our pouvoir
étre crédiblg

« Aujourdéui, moi, ConsulSeber,j 6 a i tu® |
Maredio.Per sonne no6os e rAatoritpl us
Chers concitoyensepreneZa sérénité que le monstre
vousavait voléet, 9 vous ne me croyez paallez donc
contrblersa taniéreou vous ne le trouverez plus

Les gens vous regardent, surpris, et puis crient
doéoall ®gr esse.

« Vive Sebelr Longue vie auConsul Seber, le
pourfendeur du dragaviaredio!»

Pendah que vous vous en alleles enfants vous
suivent en langcant mille crigt, quand enfin vous
parvenez a vous en débarrasseous cachezle
Heaume et lednsignes deSeberdans la besace et
retournez aBeozia, que vous atteignez en début
d 6 apnidi. s

Vous vous dirigez tout dsuite auPalaisdesConsus,

ou cette foisci aucune résistancen'est faite a

| 6 audi en c@onsuhquie e péuke que vous
embrasser et vous remercier chaleureusement pour
cette réussite Vous lui rendez les Insignes et le
Heaume éffacezlesdela¢ ui | | e Ydbdavent
Vous avez accompl i | a ani s
et maintenant vous avezbtenuson soutienpour la
conspiration dont vous faites parti&ous prenez
congéet retournez dans la salgincipale di Palais
Rendezvousau288
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Vous Vvous approchez dour
horriblement pleine de sang et lui donnez un coup de
pied, le dérangeant dans son repas. Il vous regard
déun mauvai s TJagrdssieenént v o u s
« Mes noirs féres pourquoi veuxtu me disputerce
repasil y en a suffisamment pour touslici

Enragé par son ton, vous le prenez par le cou et, étar
plus petit que vous, le lancez au loin, attirant I'attention
ddune grande partie des
lboccasion de vous adr ess:
«Maudit ¢ h i -eounssfait? \(pusdna vorg
rendez pas compte que quand les humains apprendror
ce gue vous avez fait, ils viendront vous débusquer un
par un, jusqud’ ooee mpérdble | s
existenc@ Regardez ou vous en étes, a chercher de Iz
nourriture come des chachlslous dénors sommes
destinés a un futur bien meilleur que celui qui vous
attend se vous continuerez de cette fajlmus avons
toujours d0 servir de faibles mains et avons di
respecter les lois de cet incompétent qui se fait appelel
Régent!Mais nous devons rebellepntreson pouvoir,

qui est en train de nous amener a nous comportel
comme des bétes sans cerveddes noirs fréres,
unissezvous a moi pour écrasle Régent»

Les d®mons vous fixent e
ddéeux, certainement l e p
groupe et se place devant vous en un silence anorma
Sataille dépasdad 6 au moi ns un pi e
muscles noirs se conttaat pendant que sa voix grave
remplit le silence de la nuit.

« Chien toiméme! Ici commande Rughd et se



frappant la poitrine avec les poings il se lance contre
vous a mains nues. Vous devrez le combattre.

Rugh: Combativité 11  Energie 16

Si vous battez ce redoutable adversaalez au238

200

Le quartier sent fortememes substances utilisées par
les artisans pour créer leurs obje@ette puanteur
cache | eur odeur de suwaeur
créerlem s 1 uesrmaires potiersréent sous vos
yeux de merveilleux objets en argile ou porcelaing qui
aprés avoir été cuit, sont ensuite peatec des scenes
mythologiqueset de guerre Les tanneurs de peaux
cr®ent des habits teeadess
orfévres taillent des métaux précieux avec des
instruments sophistiqués et délicaisy a un vaet
vient de gens surtout des personnes richegui
parcourent en long et en large le quartier a la recherche
de quelque bonne affaire

Si vous é&sun Voleur et voulez essayer de faire les
pochesaux passantsallez au546, autrement &z au

361
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« Marediq ditesvousj e sai s bien qu
vriaidragphDe s cends mbéafirdmont el
Stupéfait par vos capacités et se rendant compte qu
ses tours sont inutiles avec volis,magicienjure et
vous affronte au combat, armé cette fdisle son seul
baton Rendezvousau283
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Alors que vous réfléchisgea votre prochaine actipn
vous vous rendez comptgue face a une telle
assembl ®e vous devriez seé
le plus de soutien possible pour guider la révolte contre
le RégentVous décidez de prendre la parole

« Tres chers collegue¥ous tous savez qui je suis et
combi en déhonneur j 6ai
Jangerll] e me p atermorapresettednféressante
discussion sur des themes si importaptsir souligner
gue notre principal problémen 6 e st poi
financement de nos reerches mas la libertéméme
Tant que nous aurons &g&gentqui exerce le pouvoir

de facon despotigy@ ous nodéaur ohlses au
meill eurs déentre nous E
ailleurs et nous nous restons ici a nous nger les
miettes de cequi était considéréil y a un temps
comme la premiére école de magie du monde donnu
Regardez, émérites colleguesanment Zipher a
détruit le Royaume, qui vit maintenant la plus grave
famine de son histoireC 6 e s t I uilelll est r e
responsablele la propagatiorde la pauvret@armi les
gens du peuplest pour la premiére fois nous ne



pouvons rester indifféremt la situation Aujourdéui
est l e jour o0o% | 6on doit
contraindre leRégent” s b6elCdakbtet e se
de Janger... AIrs, moi, ici, je vous demande si vous
étes disposés éeelever les défis ddutur, je vous
demande si vous partagez mon opihio

Vous mettedlans vos paroléssout e | 6 ®mot i
étes capable de transmettre et tentez de compraagdre |
sentiments .de | 6assembl ®e
Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
ddAutorité. S vous obtenez un nombre égal ou
supérieur d.6, allez au249, autrement akb38
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Vous restez endormi endant un temps indéfini,
jusquo” ce gue VOUS sSsoyez
l utte qui proviennent de

cellueVous cri ez tpntian et peutaprésr e
laportes Bouvr e edappatbissentsol dat s
« Héros enfin onvous a trouvES o r t e,dehadili c i
ya.»wous nden cr oy elehopsdyg Vv
a une révolte contrle Régent Quandla rumeur que
vous avez ®t ® emmen® ,Tes | a
gens sontspontagment venus ici pour demander a
grande voix votre libératiarLes Gardes Noiront été

tués et nous sommes venus vous libérer et vous
emmener en un lieu si¥

Cbest iliCaveu gira Que eous étes parvenu a
convaincre les gens a protester contre les méthodes
barbares et cruellate Zipher!

Les soldats vous aident a vous redresser et vous
escortent t¢dekmitadellAllézaul8o r
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Quandles femmesdézards vous repérerglles doivent
probablement avoir bien plus peur que vous, car elles
soenfui enAu efnoncad i elnltes n
femmes sans défenseet certainementincapables
déaffronter un adversair
De tout e fa-on vVous n
do®cl ai r ¢dong er repredaotueséaesdu
chevajlvous pour s westalaecherche du |
chemin qui vous permettra enfin de sortir de ces
maudits maraisRendezvousau242

€
0
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Vous nbdéattendez que quel
du Régent, qui arrive en grandenmue se faisant
annoncer par quatre hérauts quiposent a tous
l'attentionet le silence

Entouré par quatre imposantSardes Noirs, tous
lourdement armésil entre dans la vaste cour de
I'Académie Sans se perdre en civilités, alors que toute
| 6 ar mMBe¢ au Yarde a vous pour le salukrse



dirige immédiatement vers le Général Casbeno qui le
salue, soutenu par un intendant.
Au lieu de lui répondre, Zipher, visiblement impatient,

|l e d®vi sage alors qubil %
sourire sardoigue annonce:
«Ch res recrues, nous son

seul ement pour f°ter wvotr
puissante que lemonde n'ait jamais connu
Aujourdhui notre Général Casbenoa décidé de
prendre comme épouda nobde Mozia, fille di Lord
Paretus tceci remplit monc T we joie Un homme
comme celuki... et il indique le Général qui pour un
instant semble avoir récupéré un peucdatenance,

€ est la personne idée pur devenir le futuMinistre

de la Guerre Commandant xcellent etplusieurs fois
victorieux homme généreugt bientdt marié avec une
des nobles les plus belles du Royaume! Mais
maintenant Général, poursuivons avec la cérémenie!
Le Général commence a balbutmuelques mots lus
surune feuill e qu 63 tlembtantes.n t
La situation est vraiment embarrassante, mais
heureusement de courte durée aussi.

D s qudil a termi n®, | es
| 6hymne de guerre doAbal c
vides dange contexteactuel.e t puis | end R®c¢
m° me pas un instant avant

personne, encore moins le Général Casbeno, qui se fait
ramener par son intendant

Vous laissez les célébratignsorrifié, et, aprés avoir
salué votre compagnon, mteez chez vous pour
réfléchira vos prochaines actions

Vous récupéred pointsd 6 £ n etraltpz aeb3.
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Pendant les quelques instants qui vous restents
tentez de prendre une attitude pilégendueet, défiant

le destin vous ouvrez vousméme la porté est,dous
trouvant face a deuxGardesdu Palais visiblement
perplexesqui posentinmédiatemenka man sur leurs
armes Vous les interrompez avant que la situation ne
dégénergassumantine attitude coupable

« Je crois avoir fait une auttgtise.. Mais comment
pouvaisj e savoir une darre appuyéen v
contre laporte? »

Les deux vous regarderair interrogateuret la plus
ancienne réplique

«Eh, j € suis s %r -mémee, illebta v
i mpossi bl eloqgait pae lalpad! Eb muis, b
tbes ?2dai neot 6ai Pplasmai s v U
Malédiction, la situation ne se présente ples la
meilleure fagon.Vous tentez le tout pour le tout.

«Camar ades, je dois | 6ad
recrue, j 6ai f aietla semame p
derni re et pui s infligé une on
punition ©~ cause doun to
vous plait ne | ui di tes
maladroit cette foisci je risque vraiment de perdre ma
place.. »

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
d®Autorité, si vous étes un Guerrier ajoutez 2 points de
bonus, alors que si vous étes un Démon ou un Lutin
déduisez 1 pointSi vous obtenez un total égal ou
supérieur d 8allez au504, autement a4l
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«Vat 6, i tu ndi mpr.efsBeozian n e
on ne se laisse pas effrayer si facilemerinme
peuvent le croire ceud Abalone.. »

Vous vous rendez face ° |
du secratire retournant dans la salle principale du
PalaisdesConsus. Allez au288
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Les montagne qui marquent la frontiere entra
République de Huargt leR 0 y a u Abalondodt été

par le passé le théatre de nombreuses ktaibur la
supr ®mat i e de.Eh éffatrdepuissdes I
décenniesles deuxEtats belliqueux ont alterné des
moments de paix plus ou moins brefsdésanglantes
guerresA cause de cela lesontagnse sontun endroit
essentiellement morneavec peu de traces de
civilisation. Les marchands qui les traversent
franchissent les quelgues cols de montagne
accessibles ol se trouvent quelques auberges et
tavernes pour héberger ceux qui sont surpris par le
froid cl i mantpougiuivant le longudth e
route en terre battygous commencez la montétle
cheval haléte de plus en plus fdfait presque nuit et
vous devez absolument trouver un endroit ou passer la
nuit, sinonvouss quez doé°tr epourtee p
gel nocturnest lesanimauxsauvages qui peuplent les
bois Au loin s 6 ® | un Vilet de fumée laissant
présagerque vous allez bientét pouvoir trouver un
refuge. Rendezousau 325
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«Ah, en fin de compte <cO0e
Zipher! I amanqué de clairvoyance et la situation est
cel | e g uéutefois pour ka prochaine livraison
au Palais du Roi je dois apporter untrés gros
chargement et une paire de bras en plus ce ne serait p:
de refus v u gubdun de me s C 0O miI
outremer. Mais sache que le travail sera dur et pour
toute |l a journ®e (ueepiéce
d'or, paement a la fin bien sip

Vous ne laissez pas passer cette occasion et vous vol
accordez avec lui pour le retrouver mardi prochain de
bome heure a sa boutiquafin de charger le chariot
avec la marchandise avant de vous rendieadais
Rendezvousau57.
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«Mon amil, vous dit le Générafermeimmédiatement

|l a porte et .»ntre, so6i | t
Vous ne poug z refuser GéhHéralmwi i t
baisse son arme et vient vous embrasser

La jeune femme qui était visiblement préoccupée,
sbapaise un peu et sbdassc
Le Générabpoursuit vous révélant son secret

«Ami,ce nbdestmipae faipr guod:«
mai s aujourddhui tu dos s
le plus grand silence sur ce que je vais te dire. Je ne
sais pas comment tu nows trouvés, mais tu dei
savoir que, elle. et il indique la jeune fillec 6 e s t
fille! » Surpris, vous le laissez continuer.

«Ehbi en, geamdj ¢ W®¢ aCapor



aventure avec un tr
je nbéai point besoin de t
naquit et sO®panouit .etteNou
belle fleur qui est ici avec moi, mais je di partir pour
une mission lors de la Guerre des Races et elle fut
seul e au moment de I dacco
moment ouU naissait Ziska. Quand mon retour

j6appris gue sa m e¢ Qqad®ke
avai-t ®t ® confi ® aux soi-
désespéré que je me promis de ne jamais me marier

e
S

afin déhonorer | e souveni
Quand ell e devint plus gr
de Capitaine, jstut ét pagvimsne n a
| 6i ntroduire au Pal ai s

actuellement et y travailleau service de Dame
Langyne. Peu connaissent notre segeehe veux pas
gubi |l en sbhéros, jate temandeeeandore
une fois, de bien garder le sitansur ceci. Chaque
semaine on se rencontre pendant quelques heures,
pendant lesquelles on peut se sentir une famille et je
souhaite que bientdt elle puisse trouver un brave
gar-on qui | 6®pouse et | a
Vous étes surpris par cette histosey r t out du
ne mentionne pas (peétre ne le sachant pas) que sa
fille se donne au R®gent
une brillante carriére. Vous lancez un regard a la jeune
femme, qui semble ne rien laissensparaitret, vous
excusant paule dérangement, vougs quittez leur
souhaitantin meilleur futur.

Si vous noav iPeaivedansainttnant N o
aprés quoi vous rentrez chez vous pour vous reposer
un peu avant de rencontrer a nouveau vos compagnons
au4ie6
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Il'y a plusieurs années vottempagnoraussi a été une
recrueet bien que cettdois-1a il jura en présence du
Roi, le protocole ne devrait pas étre différdhsemble

un peu indécismas vous parvenez a le convaincre du
bienfondé du planet, prenantcourage il accepte la
proposition Vous commandez a l'intendant de prendre
soin du Général et de naisser personne le voiant

que le Régent seraprésgmtyi s, arr ange:
de votrecompagnoret lui faisant assumer une attitude
digne et fiére vous le poussez a accueille Régent

qui arrive en grande pompe se faisant annoncer pal
guatre hérauts quimposent a tous l'attentioat le
silence

Entouré par quatre imposantSardes Noirs, tous
lourdement armesil entre dans la vasteour de
I'Académie Sans se perdre en civilités, alors que toute
| 6ar mPe se met au gairsee
dirige immédiatement versotre compagnon surpris

de ne pas trouver le Général.

Mais habilement il ne lui laisse pas le temps de parler
«Nobl e R®gent, toute | b6ar
humblement en votre présence en remplacement du
Général Casbeno, gsuitea uneindisposition ne peut
participer a la cérémonie. Il vous fait part de ses
excuses les plus sincéres de ne pouvois\ancueillir
commevogl e m®ritez et mbéa d
la cérémonie en son absense

Le Régent, visiblement contrarié, est laconique.

« Bien, procédonsh

Il déclameensuitetoutes les paroles que le protocole
prévoit,apr s | es g uedlhlyensn es odeer



doAbal one, chant ® ° | uni
R®gent nbattend m°me pas
aller, sans saluer personne

Peutétre étes/ous parvenu a éviter au Général de
faire une belle boulettdl est maintenant couéhdans

un profond sommeilg ar d ® d 6 u n paf son v
intendant Vous félicitez votre compagnonet puis
laissez la féteet décidez de rentrer chez vous pour
vous reposer et réfléchérvos prochaines actians

Vous récupéred pointsd 6 £ n etralii ae53.
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Pendant un instant le commercant vous regarde
dubitatif, mais puis, flairant la bonne affaire, il
sO6i |l Il umi ne d éetivous gamprendz qgeo u
vous avez mis dans le mille Devant maintenant
continuer la peté histoire concocté@ous lui racontez
donc la splendideilla de votre maitre dans la capitale
dela République de Huanavec vue sur la mer, et sa
splendide femme, admirée par tous pour sa grace et
son honnétetéVous | ui racont ez
coomerce dbéesclaves avec |
tout c e c i danls dlea grardesr gropdutipns
compte donc f ai daagerde | 6ar |
Il semble croire aveuglement a tout ce que vous dites
et mai ntenant dedd dDti nt evobD
profession, ses fournisseurs et ses clients les plus
prestigieux en arrivant ab u t de vot.re
Quandi | vous r®v | e qudil
Régent avec ses produits, vous concluez enfin
déclarant votre désir de le rencontrer pour lui aggport

|l a nouvelle de | 6arriv®e



Huary. Le commercant semble réfléchir pendant un
instant, puis vous laisse entendre que mardi prochain il
vous emmenera avec lui &alaiset il est convaincu
gue Vous pourrez y entrer vous ausgbus \Ous
donnez donc rendemus pour le mardi suivant devant

| 6 e nt PaRieVodsprenezcongé at i sf ai t
trouv® un moyen dRenge®ut r
au230.
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Vos mouvements maladroits causent dhute du
cabinet qui, en tombant, fait un bruit retentissant
renversant tous les objets précieux par te¥feus
retenez votre souffle, attdant de voir si vous avez
alert® quel qudun, epfroveain t e
du couloir derrierda paroiest suivie debruits depas
produits par un nombre de personnes impossible 3
deviner Allez-vous vous préparemau combat ou
rapidement courir derriére la porte sur le cété opposé
et vous cachex dans | 6obs
Si vous vous sentez apte a soutenir une bataillez

au 332 g vous préférez fujrallez au319







214

D6une v ovous céniessdr lgqee,le mandataire
est leGrand Prétrel Bkerion.

« Ah, quel trétre! » beuglet-il, la voix forte duGarde
Noir vous emplissantles oreilles« Allons en référer
au maitré Mais avant toutes chosefissonsen avec

ce chieth »

Si vous avez écrit sur votr&efu i | | e thiNater e r
C ou P, allez au516 s par contre vous avdanneau
delLord Sirlonio, allez au47.

Si enfin vous ndéaveztqgaeuc
vous nepossédepasl 6 a n, allezawd29.
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Le géant a une musculature qui est disproportionnée
pour ses dimensiortgja éimrmes Il pourrait casser un
bras commes 6 i | s 0 ang i alumette tet C
| 6affronter RO maiotrMowst rq
pouvez pari er néi mporte
jusqud” un 10maix i cneusmerd@Eo de
victoire, vous récupérez deois la mise Pendant que
vous étudiez vos points faiblesespectifs une
multitude deper sonnes sdapproch
cel ui gui me t tAvea déteptiaruvous e
entendez les murmures des gens qui pensent que |
géant vous brisera leu... Voici sescaractéristiques

Géant Combativité 12 Energie 16

Ceci sera un combat suivant des régles bien précises
donc votreCombativiténe pourra étre que EBorceet
Vous ne pouvez utiliser aucune arfreé ou bl i e
ddédenl ever oth @vbeomit Bnfellesduebp
né®t ant ,pos pointmd £ h e negpbueront
pas descendmndessous de.l

Vous pouvez toutefois utiliser des sorts ou des pations
Sivous perdezledust f f acez |;aasqgee n
si vous gagnexous doulez votre mise et augmentez
votre ar g &ous pouer affranterna géant
une seule fois seulement, apres il refusera de vous
combattre a nouveau. Quand vous aurez fini, tout en
massantvos contusions vous pouvez aller jouer aux
gobeletsau277, ou défier I'elfe au lancer deojgnard

au 373 Si par contrevous préférez neparticiper a
aucun de ces jeux, rendeaus al2.
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Les trois anneaux ont lesractéristiquesuivares et

néboccupent pas de carhvoacles d

portez

1 Anneau Hypnotique au combat il vous permet de
ralentir votre adversaire en lui faisant perdte
points de Combativité pour le premier tour de
combat

1 Anneau de Charme permet de charme une
personneA ¢ h a q u eAutbrigésancezcdéux dés
Si vous obtenez un nombre compris entret 12
VOUS pouvez ajoutét pointsde bonus au test

1 Anneau dela Saté au terme de chaque combat
vous récupére2pointsd 6 £Ener gi e

Aprés avoir pris notedes aractéristiquesie I'objet

acquisallez au437 pour visiter le magasin du tatoueur

au 312 pour celui du tanneur de peawxy aul64 pour

la boutique du musicien

Si vous nevoulezvisiter aucun de ces magasinv®us

pouvez retournedtla place principaleAllez au 2.
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En prenant | a parol evaun f
vous éclaircissez la gorge et repassez mentaleaement
revuevos argumentatic

« Freres de toutes les fois, vous étes appelés ici,
aujourdoéhui , pdoduurn e u niemp ¢
suprémé Le Régent dui pendant des années a notre
contréle et il exerce désormais un pouvoir incontesté

Aujourdoéhui nous nous ilun
se soumette a nous et je dis que nous devons oublie
nos diff®rences pour | 60

fidéle dEkerion, qui sont celles du respect envers les
autres, de la magnanimité et de la modératitmuslui
imposepns que toutes les fois aie les mémes droits

et que toutes les quatre puissent contribuer a combattri
| 6at h®i sme qui pr ®d Braras n e
Nnos ennemis sont ceux qui ne croient piasc on lui
imposera la foi de toutes les fagons possibles et le
R®gent ne opswaureArug oudGyd 6d ui
demande de soutenir ma proposition: que Zipher se
convertisse a la foi dkerion, pour Abalone et pour
nous tousk

Vous vous échauffez a la fin du discours et scrutez les
visages des moines pour voir si vous avez eu du
succe.

Lancez deux dést ajoutez le résultat obtenu a votre
valeurd Autorité, si vous obtenez un total supérieur a
16, allez au331, autrement all 96
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Le seul moyen que vous voyez pour engudurLady
Moziaest de vous introduire de quelque facon dans ses
appartements. D'accoavec le litin, vous décidez que
vous tenterez de passer sans vous faire voir et, biel
qudil s nodygamaesames il fpudra faird e
bien attention

Le planest le suivant: Idutin peut lancer un sort

c a p a brréter leceth@spendant quelques secondes
un délai suffisant pouv ous per mettre
couloirs du plaisde Lord Paretus s
remarque.Le plan marche a merveille et vous étes
surpris de vous retrouver seuls dans la zone des
chambres réservéada fille du noblesans bien savoir
comment vous y étes arrivé. Leatin vous fait un clin
dort il mands ivauis ne pexdez pas de temps en
remerciementgt unefois la chambre déady Mozia
trouvée, vous frappez délicatement a la porte dans

| 6espoir qubelle vous | ai
« Va-téen pére ingrat» vous répond.ady Moziaavec

un sanglat

«Madameessayiea¥y ous de | daut,re

je ne suis pas votre noble pgreds je viens vous
porter consejls vous me le permette»

Vous entendez un bruit de paisinloquetq u 8 o n 0
pour vous laisser entrer

Vous mettez les pieds dans la chambre avec un pe
déappr ®hension et vous Vv
merveilleusedes créatures que vous puissiez imaginer,
unre j eune f il ineompedaie) avec Ids e a
yeux humides de larmes

Le lutin aussi est charmé pdapparence de la jeune



file et sbagenouill e spontan®m
consolant

«Madamejenepasai s quoi |l tanpdeu v a
beautédans une seule personme

La jeune fille visiblement émue, fond en larmes il

ne peut qued serrer dans ses brpeur la consoler

Une fois calmégvous intervenez et vous vous rendez
compte de ne vous étreéme pas présentddne fois

cela fait vous lui demandez la raison de sa tristesse et
elle, toujours enlacéeavec lelutin, N 6 h®s i t e
satisfaire a votre demande

« Mes anis, ce crueltyanqgu 6 e s t mon p r
j 6®pouse un ! Jeuwnklgbaa crcee @g el d
veux étre libre de choisir qui je veux et cet homme je
ne ledésirepoint

- Ma Dame de quelle fagon ma modeste personne
pourrait vous aidér»

La jeune fille vous regarde de facon déterminée et en
méme tempimplorante € puis elle imique le utin.

« Aidemo i "’ I' Ar@@noeuds ron pere nos
fiancailles »

Votre ciur bondit e netient e
semble bien que laitin aussi soit choqué Moziaest
vraiment une trés belle femmet par ailleurs, les
mariages mixtessnt d®sor mai s © | 0
De plus, la noble lignée dd'ambasadeur lui
permettrait doaspireitod s
Paretus a pourrait méme pas la lui refusbren que le
GénéralCasbengourrait en prendre ombrage

« Noble compagnonditesvous au Uitin, quel quesoit

votre opinion je vous invite a réfléchir sérieusement
au bénéfice que pourrait apporter a notre cause une
bonne relation avec Lord Paretus



Il semble visiblemenindécis

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
d®Autorité pour vérifier § vous étesparvenu a le
convaincre Si vous obtenez un total égal ou supérieur
al5,allez au398 autrement ad69.
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Le démonvous regarded 6 un  até n 0 @Gt@abn
habitué a vous voir en ces conditiongous lui
ordonnez de coupémmédiatemenla lianeet, avec un
puissantbond| 16 at t ei nt et |l a tr q
griffes. Vous tombez la téte en premier et per@ez
pointsd 6 £ n earcauseadu choc avée sol Malgré
cela vous étes satisfait de vous en étre sorti cetteifois
encoreet, pendant que laVoerz retourne dans son
royaume infernalvous dégainez votre arme et vous
vous préparez a affronter laultitude de monstres
Rendezvous aw204.

E——

Vous dégainez votre arme avec précaution et, vous
rapprochant du voleur, vous vous montrez enfin, lui
coupantoutepossibilitéde fuite

Préoccupé, votre compagnon vous dit

« || vaudr ai t mi ,ecat xendreitd estn
dangereuk»

Le gredin surpris de votre présencgd adr e s s e
demandant la raison de votre interventierkrére, il



me semble quee ne sonpas tes affaires! On ne peut
voler a un voledr», et il termine ses mots avec un bref
sifflement.

Vouscomprenez que <cbest I e
complices et vous lui sautez dessus, avant de vous
retrouver en plus mauvaise posture.

Vous devez | 6affronter au

Voleur. Combativité 6  Energie 10

Apres deux assauts arrivent deux compligeisa leur
tour vous affronteront au combat:

Premier Complice Combativité 6 Energie 8
Second Complice Combativité 7 Energie 6

Votre compagnon pas habitué aux combats, se
limitera a rester a distance, visiblement indécis si
intervenircontredes voleurs comme lui ou pas

Un fois wvaincus, vous pou
que vous trouvez dans leurs poches, un Poignard et la
bourse vol ®e ( qui e endanchnt e n
des regards inquisiteurs a votre nggagnon lui
demandez pourqud ne vous a pas aidé

« Vois-tu, il te répond vous autres ne pouvez
comprendre comment on se comporte nausem..,

nous les voleurs Nous avons un code tacite qui nous
empéche de nowen prendre les uns aux autres

Vous aimeriez répliquer, nmeavous décidez de laisser
tomber

Maintenant vous pouvez décider de restituer la bourse
a sa légitime propriétairau 355 ou garder toutes les

pi ces dbéor et al ll®Ar assi :



221

Parun vote a main levéda motion du Grand Prétre
dAritnoobt i ent un | ®ger avar
montrer sa propre satisfaction.

Mais maintenant arrive le moment crucial, car il faut
mettre aux votde choix de la foi a laquelle Zipher
devra se covertir. Pendant des heures tous les moines
débattententre eux et les Grands Prétres discutent de
fagon animée, essayant de parvenir a un accord.
Votre compagnon vous dit
votre foi de faire en sorte de convertir Zipher a la
religion du Dieu Ekerion et ceci pourrait étre le
moment idéal pour intervenir & nouveau, obtenir le
consensus des moines et, en outre, soumettre la volont
du Régent a celle de son église

Si vous voulez prendre |
sObaccolra ef siur, dllézEaks8. Siicaanne
vous importe guere epréférezqu 6 on ar r i
conclusion naturellegllez au92.
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Personne ne vous a découvert et vous comptez le:

pieces volées, satisfallyalOp i ¢ een todf gud r
viennent augmenter votre dotatidxlez au361
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Vous payez ~ contreciur c
fois débarqué sula rive opposéalu fleuve vous lui
lancez une malédictionui proma t a nt guodal
vous chercherez un passage moins codteux

Aprés une bréve halte pour faire reposer votre cheval,
vousBbi ncitez de nouwmentagns au
Rendezvous ai 208

224

Vous lancez le sort (rappelepus de soustrairet
pointsd6£npegilee d®pl acement
I'explosion subite vous désarconneus causant 1
point de dommage. Toutefois, quand vous vous
relevez,vous trouvez votre ennemi agonisaqti se
tortille de maniére horrible, émettatets gémissements
terrifiants Vous ne perdez pas de temps avec la
créature et, en reprenant leénesdu cheval, qui
heureusement est indemneus cherchez une voie
pour sortirde ce lieu infernalRendezvous a1 171
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Ce bcal est legardemangerdu Palais ou étaient en

train de batifoleda srvanteet le gardeivre. C6 e s t L
local plein denourriture en tous genres, si vous ne

| 6avez pawus doBeZ prefideeiavec vous



jusqud” quat r e, cihaue belupant e
une place dans votre équipemdd¢ plus vous avez la
possibilité de vous reposer un peu et de manger
guel que <chose, r ®c u Quamde z
vous étes prét a repartir vous sortezgdndemanger

et allez aun164
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Les montagnes qui marquent la frontiere entre la
R®publique de Huary et | e
par le passé le théatre de nhombreuses batailles pour |
supr®matie de | 6une sur
décennies, les deuktats belliquewx ont alterné des
moments de paix plus ou moins brefs a de sanglante:
guerresA cause de cela les montagnes sont un endroit
essentiellement morne, avec peu de traces de
civilisation. Les marchands qui les traversent,
franchissent les quelgues cols de magne
accessibles, ou se trouvent quelques auberges ¢
tavernes pour héberger ceux qui sont surpris par le
froid cl i mEntpouduivant le longudd &
route en terre battue, vous commencez la montée et
cheval haléte de plus en plus folt fait déja noir
depuis quelgue temp®t vous avez de grandes
difficultés a poursuivre, bien que le clair de lune
illumine vos pas et ceux du chevalous devez
absolument trouver un endroit ou passer la nuit, sinon
Vous ri squez dadilé paure le geln e
nocturne etes animausauvages qui peuplent les bois
Au loins 6 ® lun filetale fuméelaissantprésager que
vous allez bientét pouvoir trouver un refu@eci vous
réconforte un peu, masoudainement vous entendez le



grognementd @n aurs qui faf disparaitretout de suite
la fatigue de la journée

Vous préparez votre arme, eiescendant de cheyal
la faible lumiére de la nuit, affrontez I'animal

Ours Combativitt 10  Energie 7

Si vous k battez allez au340. Si vous utilisez le sort
Contréle des Végétaux et Animawatlez au368
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Malgré vos rencontres a Bademie Militaire @ au
Palaisde Lord Paretude Générahhe se rappelle pas de



Vous et ,sébéa pup poimg &wvec un air
menacant

«Non, papa, arrétmil »

Le Général hésite un instant et puis baisse son arme.
«Trés bien, je pense que nous devrions parber

Vous baissez vous aussi votre arme et lui expliquez qui
vous étes et pour quels motifs vous le cosses Bien
gubavec r®ticence, |l e GO®r
« Ce que je te dirai doit restentreces murs, compris

Je ne sais pas comment tu neaggouvés, mais tu das
savoir que, elle. et il indique la jeune fillec'est ma
fille! » Surpiis, vous le laissez continuer

«Ehbi en, geamdj ¢ W®¢ aCapor
aventure avec une tr s be
je nbéai point besoin de t
naquit et s6®panoui t . N o
belle fleur qui est ici avec moi, mais je da partir pour
une mission lors de la Guerre des Races et elle ful
seule au moment de | dacc
moment ouU naissait ZiskaQuand a mon retour
j6appris gue sa m re nd®f
avait ®t ® confi ® aux soi
désespéré que je me promis de ne jamais me marie

afin déhonorer | e souven
Quand el l e devint pl us g
de Capitaine, | e | @gawinsnde n
| 6introduire au Pal ai s

actuellement et y travailleau service de Dame
Langyne. Peu connaissent notre segeehe veux pas
qguobi l e n <sbhérps, jate temandee endore
une fois, de bien garder le silence sucic€haque
semaine on se rencontre pendant quelgues heure:
pendant lesquelles on peut se sentir une famille et je



souhaite que bientdt elle puisse trouver un brave
gar-on qui | 6®pouwuse et | a
Vous étes surpris par cette histoire, surtautdf ai t ¢
ne mentionne pas (peétre ne le sachant pas) que sa
fille se donne au R®gent
une brillante carriére. Vous lancez un regard a la jeune
femme, qui semble ne rien laisser paraitre et, vous
excusant pour le dérangentevousles quittez leur
souhaitanun meilleur futur.

Ecrivez laNote P surlde ui | | e ,dayfrés\guoint u
vous rentrez chez vous pour vous reposer un peu avant
de rencontrer a nouveau vos compagnorgléu
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Vous quittez vos compagnon o nf i ant du
vont organiser le reste des préparatifs de la meilleure
fagon. Vous retournez chez vous et le lendemain, aprés
avoir expédié vos affaires courantegous vous
apprétez a planifier I'incursicau Palais

Aprées de longues réflexions, vous décidez que les
options les plus réalistes pourraient étre imogirsion
nocturne pr of i t ant ,doe diung wdus c u
fondantavec le veaetvient des gens qui fréquentent
quotidiennement I€alais bien que ces derniers temps

| 6acc s soittane plus en pl
Dans les deux cas Kitudion est dangereusear les

pr ob ab itré cgaptuRéssontlédevéands vous étes
confiant de pouvoir réussir la mission qui vous a été
confiée

S vous attendezitdamnetpd®n b
pénétrer dans IPalais allez au292, s par contre vous
optez pour agir en plein jouallez au359.
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« Voila, Votre Excellencgla solutionest2, 2, 9car
pour obtenir36 il peut yavoir plusieurs combinaisons,
mai s seules deux dbéentre
du Roi Regardez36peut soO6obtenir a

Total
1136 38
1218 21
1312 16
149 14
166 13
229 13
236 11
334 10

Mais comme vous voyez sedl 6, 6 ¢ 2, 2, 9ont le
méme total,qui est13, égal aux années du regne du
souverainCeci a suggéré au Roi de demander un autre
indice La vauve en disant que la fille plus grande
avait les yeux bleysvou | ai t ai nsi i
ndavai-t pas de j umel lles,
deux filles plus grandésavaientles yeux bleusDe

fait, la solution ne peut étre qde2 ¢ 9. Vérifiez dans

le livre, Votre Excellence»

Le Consulfeuillette le livie et exulte pour le succes

« Surprenant héro$ Vraiment remarquable Nous
avons résolu I'énigme firal»

Vous le regardez en biaisr r i t ® du tou
dire celamas il vaut mieuxjouer le jeu

« Oui, Votre Excellenceon y est parvenlis

Le noble est tout excité



« Maintenantc 6 e s t " mon t @cadontde
je suis capable Mas mon cher hérgsous étiez venu

pour quelque chose de plus important et je ne peux que
vous dire combi en caneasdlui ¢ o |
qui libéreraAbalone di joug duRégentZipher! Héros,

vous avez ma bénédictigrour la tAche que vous allez
accompliret je vous assure que, duwins de mon c6té,
Huaryn 6i nt ervi endra en aucur
internesEtj 6 esp r e bi enta¥etvoyso u\
d 6 ®g al. Mds mRaigtendnt ne nousissonspas
trop prendr e pmes cohfréresnvonh o u
arriver, laisseanoi seul, héras»

Vous ne vous faites pas prietu le désagréable sens
de | 6 h u @Bonauf qui cst en train de vous
énever.

Vous le saluez chaleureusemdatlaissant radieux sur

le précieux fauteuil de son bureeuretournez dans la
salle principale duPalaisdes Consus, congient du
succeés obteniRendezvousau 288
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Le matin du renderous vous revétez votre habit le
plus beau et vousrncipaledu r e
Palaisou vous retrouvez lenarchand de bétaijui

avec ses commis est en train de transporter quelques
carcasses de bétieaichementbattuesD s qu 6i |
voit, il cour vous serrer la main et vous invite a le
suivre | ai ssant | es deux S
déchargement de la marchandise

Les Gardesdu Palaisvous intiment de vous arréter
sbapprochent mpaswous soapieg def o
soulagemenguandle machandsort de sa poche une



poign®e de pi ces ,déorqup
acceptent avegnregard avide

«Vous nobdéoseriez pas mett
personnes tellement noblesse moqué-i | doeux
arrogance.

Vous étesntroduits dans la vast&dle du Troneavec

de grandes fenétres sur la paroj asdroite e un plan
rehaussé de trois marchesrs la moitié de sa longueur
qui sépare la salle en deux zonksbe est destinée
aux citoyens, bienlerdévidence par anu
trébne qui reflete la lumiére grace aux précieux tissus
dorés dont il est tapissBeux escalies en colimagon

descendntdu bal con de | 06®t age
des deux c6tés du trbnkes murs sont décoréde
nombreuses t api ss er btars

ddoAbal one et de ses QgouvVve
A part deux gardesoccupés a parler avec deux
servantes qui nettoient le sol | néby a per ¢
Le marchandapparemment bien connest salué par
les gardes mémest regardé avegévérence par les
servante. Il demande ensuited parler avec le
secrétaire personnel dRégent pour des questions

i mportantes et un garde

| 6 ®.t Bngdescend un petit homme chauve et
légérement courbé sur {oiéme qui vous regarde
sournoisementmas le commercant de bétavous

pr ®sente tout de suite coc
marchand et en un instant les yeux du secrétaire
s 6i | | Jdrmousirevite dans la salle a manggiste

au palier du premier étagai bout des deux escaliers
et vous @mmencez a converser en lui racontant le plus
de mensonges possiblsur votre maitrell se montre
intéressésurtout quand vous lui parlez du commerce



dbescl a@aashgave d s ecorindite b i
Lancez deux dést ajoutez le résultai votre vakur
dAutorité et si vous étesun Lutin, un Magicienou un
Guerrier déduisezl point au résultat obtenuS vous
obtenezl4 au plusallez au96, autrement a@88
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Votre discours obtient la faveur deombreuses
personnes qui exultent pendant que vous exposez
clairement vos argument& pr s vous doéal
prennent la parole, chacun ayant une position
di ff®rent e, j us qu dafacanaele qu
procédeisoit mise au votes.

Ecrivez laNote Fsudlafe ui | | e dténacezelnt u
dé.Avec un nombre paiallez aus9, sinonau 309
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La bourse en majrvous retournez vers la foule a la
recherche de | a.Mémamnbmnna v e
di stance vous :kAweVolewnnde z
Voleun On  mé a ! »def®guamd v®us lui tendez la
bourse elle seorfond en remeliementspour | 6 a
récupéré. Spontanémentla foule vous dédie une
sal ve do ap ppbuavousiremercgende e s
courage etlevotrealtruisme

Ecrivez la NoteH surlafe ui | | e ,dudrés guoin t u
vous allez assister au fedllez au366.
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Le Bourgmestre ne re-o0it
et puis donne le début solennel destifétés en
mettant le feu aux bdche8.pr s quoi i
guelques past rejoint lesautres gens, pour mieux voir

la grande pile de bois qui commencéréaler. Quand
VOous vous rendez compte que tous les yeux sont fixé:
sur le fey vous vous apprdez ave désinvolture au
dos du Bourgmestre et agissez rapidement, frappant u
coup mortel. Aprés quoi vous vous fondez parmi la
foule pour vous y cacher. Quelques instants et puis sor
corps sob6effondre, un at t
de le ranimerensuitela terreur se réparelt qu el
commence a criek Un assassinat! Un assassinat! Le
Bourgmestre a été tug!

Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votre valeur
déAgi |l it ®. Si Vous avez
ajoutez 4 points; si vous avezilsé une Dague 2
points; si enfin vous étes désarmé déduisez 3 p@&nts.
le total est égal ou supérieur 20, allez au 542
autrement a266.
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|l vre de | 6ode urdénibnne paaieng
plus a se contrbleet se jettesur cet horrible repas
sbabai ssant au ni vea@ande
plusaucun freinil boit généreusement désnneauxet

s 6 e nnoalgré vos effortsll ne reste désormais plus
rien a faire ici pour vous et vous itjez cette scéne
macabre. Vous vous mettez en route a travers des
ruelles obscures pour éviter de vous faire vair



proximité de cette scéne

Dégoltépar le comportementle votre compagnon
vous rentrez chez vous et passez une nuit agitée en
repensant d aventure de cette
spectacle auquel vous avez assistéus récupére2
pointsd 6 £ n eatr lg lendemain vous vous réveillez
prét pour poursuivre la missioRendezvousau53.
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Rapi de ¢ o mme fujed) @oarsuiviipar les o u
cris de rage deord Sirlonio & de ses shireportés par

le vent Intérieurement vous leur lancez une
malédiction mds vous étes bientbt hors de leur portée
bien loin de Cabir. Bien que vous ne soyez pas
parvenu a tuekord Srlonio & a éliminer sa confrérie,
vous avez quand méme réubsiprincipal: récupérer
votre chevalAllez au412pour poursuivre l'aventure
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Vous étes sans aucun doutahe des personnalitéss

plus en vue parmi les gersAbalone.. | | ndest
rare pour vous de distribukrsrecettes de vos larcins a
des mendiants ou familles en difficultés et grace a
votre profonde connaissance sociale, vous étes
conscient quobi l en faudr a
révolte contred Régent Toutefois, avoir lesoutiendu
peuple nbdest pas suffisan
fort et reconnu est nécessaire. Les personnes faibles
ont besoin ddébune autorit®
de fauxpas elles risqueraient de mettre leur propee

en danger, ainsi que |#étve...



Ce soirva se déroulela féte en souvenir de Janger le
Dominateur qui, il y a plus de cirmgnts ans, venuah

ne se sait quel pays, débarqua avec sa flotte sur ce:
mémes cOtes alors inhabitéds y fonda une peti
communautégui avec le temps grandit et devint une
puissante ville, malheureusement en crise profonde ce:
derniéres années.

Comme chaque anngmus les citoyensesretrouvent
dans a la zone portuaire ou, a minsira allumé un
®nor me f poura wpio & musieurslieues de
distance Propice” attirer | 6atter
passage sur le Grand Fleuve, tout comme Lord Jange
fut attiré par la splendeur des cétes fertiles.

Vous sortez de | dauberge
parmi la foule, vous percevez clairement

| 6exasp®r at iconeerndnees coaditions y
de Vi e di fficiles. Jusqg
fourmill ait d 6 ades$ inachamdisesq |
entousgenreas |l or s ( u 6vaus fewvayez dui h |
le désespoir desnarchands et les yeux tristes des
femmes qui ne savent pas comment nourrir leurs
propres enfants. Ce chien de Zipher a détruit la volonté
de réagir de ces personnes et ce sera a vous de I
remotiver et de les conduire vers la renaissance.

A | 6 ap p reomiruie vods commencez & vous
diriger vers le lieu ou se tiendra le fetisans méme y
pr°ter trop doattention,
approche sa main dportdntan b c
enfant dans les bras et qui, vraisemblablement
distraite, & lalaisse voler

Vous nbavez gubdun i nstal
réagir Vous pourriezout de suitesautersur le voleur

et | e bl ogquerdeadamsice cag allézi |



au 534, ou sinon vous pourriez le laisser partiags
interférer au396. En dernierlieu, vous pourriez tout
si mplement | e suivre pour
faire aul51
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Vous montez en selle le plus vite possible et poussez
| 6 ani maploinalalla rgsedénade Lord Sirlonio.

Les paysans sortent et vous poursuivent mais sans
pouvoir vous rejoindrePar miracle vous étes parvenu

a récupérer votre cheval et vous vous éloignez de
Cabirsatisfait de vous en étre sorti cette foigncore.
Rendezvousau4l12
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Une fois le dernier couporté le corps dé&rughvacille
dangereusememt tombeenarriére dans une flaque de
sang noiratre

Vous pointez votre arme vers les démons qui vous
regardentatterrés

« Maudits, vous voyez ce qui arrive & ceux qui osent se
dressercontre mo?! Qui ose me défierqui ose me
contredir®! » criezvous, ma s tous ,s0RG
craignant votre férocité.

«l ci ce Rughgqus comnmadgmas moi A

partir de maintenantvous cevrez exécuter mes ordres
compri® Et mainteant nettoyez a fond ce massacre,
avant que des humains ne
avez fait »

Les démondancent un cri effrayant acclamant votre

nom et, alorsque certains partent en couraahtd a u t r ¢



commencent a fairedisparaitre les preuves du
massacre qubils avaient ¢
Vous avez acquis leur respect et dorénavant ils
obéiront fidélement a vos ordrdous laissezd bande
cacher leurs propres fautes et rentrez chez vous pou
Vvous reposer un peavant de poursuivre le reste de
votre missionEcrivezsurlaé ui | | e thdlates e |
R, récupéred pointsd 6 £ n etralipz aeb3.

239

La créature lancain cri inhumainet, avant de mourijr
sbagite se c o qmeadasarbrésvousr d
récupérezvotre souffle pendant un instant et puis
reprenez lesrénesdu cheval qui heureusement est
indemne Vous cherchezensuiteun moyen de fuide

ce lieu infernalRendezvousaul7l
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Le Générala les caractéristiques suivantes et est armé
dodupée ®

Casbeno: Combativité 12 Energie 20

Ce nodoest pas un <combat
pointsd 6 £ n @lreg il ed u n d@escendentsa 3 d
ou moinsil devra se rendre

Sivous étesinMoingvous pouvez i Nnvec
Dieu Ekerion & I ui demander

| 6adversaire pour Vv &uwas p ¢
procédez ainsi, considérgpus comme vainqueur

Si vous gagnezllez au9Q, autrement a@93
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Bien que | a d®couverte et
continent ne soit pas une taclwsée vous avez
brill amment g udude®d du Granc p ®

Fleuve,j u s dadash ependant le chemin detour.

Les compagnons de cette épe se révélerent
rapidement peu fiables et pas du tout préparé pour une
telle aventuregt pl us doéune foi s
la vie. Au retour aJangervous étiez convaincu de
pouvoir exiger de droile tréne du Royaume des
Lutins, aArbar. Mais ce fut une déceptionquandle
Congil des Nobes duRoyaumepréfém votre frere
jumeau, qui @ait rapportéde ses aventuresn objet
magigue extrardinaire. Uhe bouteile d 6 e a u
enchantéede laquelle une seulgoutte suffit pour
rendre fertile méme les champs Iplus aridesVotre

frere fut donc nommé Roi,mas malgré vos
d®saccor ds, i sbest mo nt
en vie, vous nommant Ambassadeur au prés du
R o y a u Abalonddans la capitalelanger. Benpire

fut le sort de vos cing compagnons @edash;vous

avez entendu dire que Woleur a vendu sa lame au
plus offrant devenant un sicairet, aprés avoir été
capturé lors de sa derniére missibra fini pendusur

la place principalePour ce qui est dGuerrier il a été
retrouvé mort dans letli ddédune aasbpasr g e
clair du tout Probablement une prostimé@ 6 aur a |
hésité a lui couper la gorge pendant son sommeil pour
lui voler sa bourseé/ous avez vu de vOs propres yeux

le magicien qui, une fois revenu dans sa patrie, fut
licencié parle Régent et maintenant il survit en
vendant des potions dans la ruguelques richegui



ont encor e de .Leénomegaeasdayé "
de retourner dans son monastere pour reconquerir le

réle de Grand Gardieg, u 6 on | ui avait
frauduleusement | | sembl e qubil
nouveau et |l a derni re f

marchait comme un fou dans la place principale en
délirant & propos de la fin du monde a vegnfin le
démon quijuste aprés étreentré de Cadash, arfoé
une i mprobable bande sé&escd
engagé&lansune quelconguguerre comme mercenaire
ou il a fini transpercé par une épée ennemie

Comme tout lutin adulte, vous avez ajoertaines
capacités magiques.

MUTATION

Cette magie voupermetdd a&roitre ou dediminuer
votre taille comme bon vous semble (mais seulement
pendant un paragraphe). Dans ce cas vous bénéficiere
débun avantage au combat
ainsi doublée), ola possibilité dgasser au travers de
fissuresou méme les souris ne pourraient se faufiler.
Mais rappelez/ous, a chaque fois que vous utiliserez
ce sort vous perdrez 2 pc

CONTROLE DES VEGETAUX ET ANIMAUX

Le sort vous permet de dominer toute créature animale
ou végétale. Ainsi, si voldtes attaqué par des bétes ou
des plantes carnivores, vous pourrez poursuivre
| 6aventure sans devoir C
i mplique | a perte de 3 p
qgue sur un seul adversaire (de votre choix) et pendan
un paragrapheEnfin, certaines créatures pourraient
étreinsensibles ce sort (le texte vous en préviendra).



ARRET DU TEMPS

Cbest |l e sort | e plus pui
utilisation vous fera perdre immédiatement 4 points
doEnergi e et v orlesempsgendaatt t
dix secondes. Dans ce laps de temps vous pourrez
attaquer votre adversaire
vous blesser; ou désarmer un ennemi, bien sQr
uniqguements 6d une arme (il est inutile de tenter de
désarmer un tigre ou tout autaimal) ce qui lui fera
perdre 3 points de Combativité; ou vous pourrez
choisir débautres options
texte.

Vous ne pouvez utiliserquun seul sort par paragraphe

et comme vous pouvez le constater ils ont une grande
utilité, maissont tréscolteux en Energjel est donc

C 0 n s e i avdir @courHsgulement quand cela sera
vraiment nécessaireRappelezvous en effet que le
texte vous demandera rarement de vous servir de la
magie et ce sera toujours a vous de décider quand
| 6 steirl i m° me S i cel a noes
demandé.

Une autre de vos capacités est celle de percevoir la
pr ®sence doéobjets magique:
vous expliquera, cas par cas, ce que vous devrez faire.
Enfin vous possédez deux qualités fondataes qui

sont de pouvoir trouver des cachettes et portes secréetes
ainsi que de pouvoir vous orienter dans des lieux
inconnus avec une aisance naturelle.

Malgré la position politique que vous recouyreaus
nbavez jamais eu | ORegemta s i
qui sbest toujours refus®



vous Vous savez toutefois
nerveuse et réserveq,u i nébh®site pa
pouvoir quand il se trouve en difficujtdéployant ses
Gardes Noirs pour menacer persomfiement ses
adversaires

Ce ne fut donc pas une surpriggand le ©nsil fut
dissout,ni le fait quemémeles conseillersr 6 a pas n t
manifesté publiguement leur insatisfaction, car cela
leur aurait causé de nombreux problemes

Malgré les privileges quvous sont ds en tant

g u 6 amb a smsaétes soucieux de la situation et
conscient que votre propre vie est en danger constant
Ceci aussi a cause du fait que la population du
Royaume est au boet vous craignez que la situation
ne seprécipite obligeantie Régenta user de ladrce
Aujourdohui |l es portes
sdbouvrent, en effet, fad
personnes qui se présentent tour a tour. Curieusemer
il y a autant de classes sociales présentes, en plus de
votre

Comme représentant des lettrés un magidiahillé
ddébune tuni que |l ui sant e,
ouvert la porte est un membre du gkerun moine du
Dieu Ekerion qui revét une tunique noirds sont
jeunes, mais ont dans le regard la détermination de
ceuxqui se semntinvestsd 6 une | mpolnt ar
gigantesque guerrier 7 ¢
commeétantun militaire, et, pres de lui, & représenter
le peuple se trouveun individuau regard fuyantgue
vous noOavez aidentfiereomohatant i «
un wleur. En outre est présenn démon de ceux qui
sont préts a accepter tout type de travail

« Frere commence le moinenous avons tous éte



convoqué pour une une extsadrdinaire d 6
importance.Les plus fortset intelligents représentant

du peuple, de la noblesse, des magiciens, des religieux,
des soldats et des démons ont été choisi pour organiser
une r®volution qui am ner
bienétre pour tous. Nous six avons été choisar

nous pouvons vainerle tyran! Acceptetu, frere, de

téuni P»” nous
Vous ndh®sitez pas malange s €
déorguei l et dobéexcitation

mots: « Je suis avec vous!
Un nouveau groupe de six membres, Bmaves,
sauvera le sort du Raume!Rendezvous aub.
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La pluie continug incessante le cheval et vous
supportez mal la situation, mais quand le terrain se fait
plus compact et moins entrapa@r desarbres tombg

ou des racines saillantes, vous commengeesque a
esp®rer dade fin des masaisDeiteam@s en
temps vous sentez une ode
déouvertureganadansoulse ndalv
intention de découvrir ce qui se cagredessous
Soudainement vous entendez un siféemn et
déinstinct v 0.uLances deuxt d&®t d €
ajoutez le résultab v ot r e \Agilitéesivousd 6
obtenez un total égal ou supérieudl® allez au33,
autrement abl17.
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Vous e s pitayerdemarchanden lui racontant
votre situation familiére désastreuse et que vous ave:
besoin déun travail guel
chose a mangeraux vétr&sous assai soni
avec quelques plaintes sur la situatiotnéraé du
pays en espérant que c¢a fasse effet, et le marchand di
légumessemble appm@er vos arguments.

« Tu asraison, la populatiomeurt defaim & ce chien

de Régentne fait rien pour elle. Penggu niéla c h
tout ce que nechamps peuvent produire et il ne me
paye rien depuis bien six mois Je ne sais plus
comment rétribuer mes commis et lelfgémee st q u
ne me laisse pas le chois jéarr°te d
nourriture il a déja menacé de me faire fermer
boutique Et tu sais qudt Peutétre bien que jeefais
mieux de le faire etd@ 6 i n sdlleuts} e r

Vous étes maintenant en confiance avec le marcétand
contintez a vous lamenter dRégentgui se cache dans

la richesse de sofPalais incapdle d'améliorer la
situationdu Royaume

« Je regrette ldemps ou le bon RoiMiron était en
bonne santé et gouvernait avec les pleins pouvois
Pour voir S i v 0 larscez ldéwadést z
ajoutez le résultat v ot r e Autordtd @ waus d
obtenezl6 au plus allez au209, autrement al.65.
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Vous devez affronter le monstre uniquement armé de
VOS capacitéscar méme si vous étes accompagné de
Mansur,il refusera de se battre

Les caractéristiquede la créatursort les suivantes

Monstredes MaraisCombativitél2 Energiel5

N6 ®t ant pas un ani mal c 0 mi
par le sortContrble des Végétaux et Animauxi
effrayé par le sorTerreur. S vous parvenez a vaincre

cet ennemiallez au239
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Pour | 6i nstant Vous par ve
poursuivre en gardant toujours en vue la bonne
direction et , mal gr ® | 6 h

parcours peu aisgpusparvenez a avancer.
Progressivement, alorque vous pénétrez dans les
marais,le chemin devient de moins en moins stable et
vous décidezpar précautionde descendre de cheval
afin do®viter de tomber d:
A un certin point le chemin se termine dans une
fl aque dbébeau recouverte
parvenez pas a comprenddans quelle direction
poursuivre. Vous pouvez tout simplement prendre vers
la gaucheo 2 on dirai't qgudi l e
enjambant de grosses racines qui sortent du sol, ou
vers la droite ertraversanun petit ruisseau saumatre

Si vous prenez @auche allez aull5 s vous optez

pour la droiteallez au532
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Avec un coup redoutahle/ous éliminezle dernier
garde qui émet un rale suffoqué

Vous entendez le bruit de pas de nombreuses
persomes sOapprochant et vo
désespérée

Si vous étesin Moine et que vous avez la possibilité

d 6 i n vkEkerianeallez aull S vous nod°t
Moine, vousn 6avez dobéautre cho
puissant vain, qui rapidement vous fait vous endormir
pour toujoursVotre aventure se termine .ici

247

Le quartierdes armuriers est plein de guerriers et de
soldats a tous genres et de toutes races qui négocient
avec les négociants leurs marchandites splendides
armures sont de toutes les couleurs et généreusemer
huilées pour les préserver de la royitleut comme les
armes aiguiséeslous ces objets sont splendides et
dans vos mains pourraient étngortels au combat
Vous pouvez choi schose gaona c
les objets suivant mais rappelepus de ne pas

d®passer | e nombre maxi mu
1 Epée(15pi ces dobor

{1 Grande Epé&5pi ~ces dobor

1 Arc(20pi ces dobor

1 Poignard12pi ces dobor

1 Dague(l0pi ces dobor

1 Massug20pi ces dobor



1 Heaumeg(l6p i ~ c e)$ quandvous affrontez un
adversaire au combat et
lesdésc el a signifie qubi.l v
En portantce heaume, il absorbereomplétement
les dommages causés par le coep vous ne
perdrg pasunseulpoit 6 £Ener gi e

1 FlécheEtourdissant¢3p i ~ ¢ ecsh aldwme | u
un maximum de 6flecheg 1 ces projectiles
per mettent do®t our dir ur
frappé. Il ne pourra donc pas vous infliger de
dommages pendale premier toude combat.

1 PoignardAiguisé (20 pi  c e)s- cedpbignard
causel pontde dommage en plus
ou utilisé au corps a corps

Pour les caractéristiquesles armes plus communes
référezvous a la section des regles au début du livre.
Quand vos aurez terminé vos achatgtournez de
nouveau a la place principale paragraph@.
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Vous d®cidez doi lmvomio:venir
«Tr s chers coll gues, en
est en train de travailler duremepbur trouver le
moyen de soutenir la recherche dettéer monde
Lavornio est un magicien trés habéeé dépositaire de
connaissancesen sorcellerie tellement puissantes
quodell es mbébont ¢ oNousadevans u
tousl 6ai der N ¢ aiin gric® augwela s o n
société entiére et le Royaurpeurront prospérérle

vous invite donc tousa soutenir Lavornio & a



contribuer de la meilleure fagon possible a son école
de Magie de Guerte

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déAutorité pour voir si vous avez du succé&i vous
obtenez un total égal ou supérieut® allez aul40
autrement a@73
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Lespersonnes présentss regarderdavec surprisecar

i noé®t an it v® aommgidess 6a0MT C U P
guestions politiquesMais il semble bien que votre
discours ait touché dans le mjllear vos collégues
discutent entre eux et puc®mmencent a lancer des
ci s dobéacclllasmastbiaopnpsr o c hen't
embrasser te vous remercier de leur avoir fait
comprendre l'importarce de leur mission dans le
Royaumeet a quel pointils peuvent contribuer a
changer cette situation précaire.

Vous ne remarquez quobune
part de BSdeamdo&duimaicientavornio,
pour leur avoir volé la vedette

Satisfait de votre prestatignv ous | ai ssez
et rentrexhez vous pour vous reposer et vous préparer
au reste de Imission

Ecrivezsurlafai | | e di@dNoeN, ritupéred
pointsdd £ n eeat @léezalb3.
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Vous d®cidez dobéi S®eteedovenir

«Tr s chers centeidsqgiled g,u 6@
est en train de travailler durement pour trouver le



moyen de soutenir la recherche de t@erend est un
expert alchimisteet je suis convaincujue rous tous
devons | 6aider 7 grace mpmle®t e
pourronten bénéficier la société entiere et le Royaume
m° me ! JOi nvi dgoetenirdSerendo et tao u s
contribuer de la meilleure fagon pdssl| »

Lancez deux dést ajoutez le résultaa votre valeur

d Autorité pour voir si vous avez du succes

Si vous obtenez un total égal ou supériedBaallez
aul40 autrement a@73
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Quand vous @rlez de la pauvreté répandue et des
citoyens delJangerq u i néont pl,was r i
vous échauffez et prenanair ému

«Moines de touteslesfgip e mbéadr esse d
a vous tous car nous ne pouvons plus fermer les yeux
face a la souffraree de nos concitoyenfegardez les
rued Elles sont dglusenplusremplies de miga@des
qui pad dennourriture ni pour eux, ni pour leur
propre famille Et nous savons tous qui en est le
responsableCet incompétent d€ipherne s b6 occ
gue aeisber et doi mposer
appauvrissent toujours plus les citoyentous ne
devez ni obligeZiphera se convertjmi le laisser faire

i mpun®ment .&aeus devwedvols rebeden t
Chaque jour qui pass aousd ®t
relever et je demande a tous de protester ouvertement
contre Zipher son gouvernement
rienl Mettez de c6té vos différences et ne perdez pas
de temps avec des argunmgimsensésmas occugz-

vous de votre vra ennemi Mes anis, étesvous avec



moi? »

Vous articulez les derniers mots avec une lenteur
délibéréeet regardez dans les yeuxin par un les
moines des quatre fgign espérant avosu toucher

| eurs. ciurs

Ecrivez sur |l a feui ILdneez d ¢
deux déset ajoutez le résultat obtenu a votre valeur
d Autorité. Si vous obtenez un total égal ou supérieur a

15,allez auw423 s OGesstlinférieurallez aul.
252

Au momentouvous pourfendez I
vousvous rendez compte que les habitants aaiBse
sont désormais rendu compte de lintrusidous
regardez a droite €t gauche mas vous entendez des
bruits provenant de toutes partsieti en qudon
ait pas encoralécouvertvous étes conscieque votre
destin est scellé car vous ne voyez aucune
échappatoire

Si vous étes un Moine et que vous avez la possibilité
déi nvoqguer EXSrii ovno,usa lnlbe’:
Moine, vousn davez dobéautre <cho
puissant veningui rapidement vous fait vous endormir
pour toujours. Votre aventure se termine ici.
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L'aristocrdie de Jangerméne depuis toujours une vie
réservée etomplétementifférente de celle des autres
classes sociales du Royaunweci étant dlau fait
guhistoriquemente Roi a toujours essayé de6 at t i
les bonnes graces deshobked a d o6 i mp etr t |



deonsidérable | i bert ®s | eur per
contraintes leur pouvair En échange, les nobles
apportent leur soutien a la nmarchie ce qui a
maintenu la situatiomchangéeendant des siécles
Avec | 0 aRégentZipher ¢ son fort contrble

sur toute la sociétéles nobles ont commencé a se
rendre compte qubi en que f or mel | e
changé, la possibilité de dnrichir en profitant des
pauvres paysans a drastiquement diminué

La population est a bout a cause de la famine, et ceci a
causé une forte émigration avec de lourdes
conséquences sur la culture des champdedeurs
rentes. Vous estimezd o n ¢ g u eurez augusie n ¢
difficulté a convaincre au moins une partie de

| 6ar i st dienfoadd dee vosdintentions mas

pour ce faire vous avez besoites nouerdes liens avec

les bonnes personnégous prenez donc contact avec
votre compagnon des Bravele lutin, qui, en tant
qudambassadeur du Roy aume
doAbal one, doi t certaineil
cercle doébutiles connai ssal
I se montre enthousiastet vous fait parvenir un
messagearlequel il vous expliqgue que ce soir méme

il va y avoir une réception dans la villa de Lord
Paretus, un membnafluent de la hautearistocraie,

gui compte célébrer les fiancailles officielles de sa fille
Moziaavec un haut .officier c
Ayant été invité a cet événemeitit a la possibilité

d 6 e mmavecdur unautre invitéet suggere de vous
vétir de votre meilleur habit et daire attention a votre
comportement car i a | 6i
comme un haut conseiller, étant donné votre célébrité

la suite devos aventures dans le nouveaunhe



Vous vous préparezaninutieusementet, avec un
carrosse que lautin a appréte vous vous dirigez vers
la villa de Lord Paretussituée ala périphérie de la
ville.

Quand vous arrivezl'ambasadeur vous attend avec
impatience car la féte a déja détdu depuis quelque
tempsbi en qudéon attende t ou
femme, alors que sdutur époux, leGénéralCasbenp
est déja présentconversint aimablement avec les
autres invités

Le Généralest le commandarsupréme de la garnison

en postadans lecapitaledans | 6ar m®e s
delaGuerr@e st do6un radunlghomsmeps®r |
Vvrai ment de bel aspdaa,

semble pasavoir moins de cinquante amads pourrait
étre bien plus jeune etraitreplus vieux a ause de la
vie militaire quj sans doutel 6 a ®pr ouv ®
annéesll est un peu plugrandque la moyenneet ses
habits de cérémonie ne cachent pas ses puissan
muscles

Le lutin est reconnu paguelquesnobles qui vous
invitent & converser avesux |l vous présente comme
son conseiller persoehet quand ils réalisent que vous
étes le héros de Cadash,ils vous traitent avec
suffisance a cause de votre origine rotutiese ce
malgré le fait que vousayez apporté de grands
honneurs au Royaumea&tux aussi

Vous les laissez converser de leurs ennuyeuses affaire
pendant que Vv OUSuouredeeons un
Vous remar quez |, Gtavbyszeondc e
Paretusqui va et vient nerveusementatisla salle de
réception

En bavardantde tout et de rien, vouslirigez la



discussion sur les fiancailles enttady Mozia & le
GénéralCasbeno tevous apprenez que céancailles,

quiannoncent I 6i mmi nent ma
avant | a,oftétéimpdsesparlbo tPaetus

a safille qui, bi en quobd®t ant maj e
nbaurait aucune intention

La jeune fille a en effet upspritasseandépendanet
un caract r entdéj®foestée a fuguer i

plusieurs fois On di t gudell e aur
virginité avec un jeune commisn compagnie dyuel
son puraiter d Wa®e | ors dobéune

fugues On dirait bien que ard Paretusa hate de se
libérer de sa fille quitte a céder une richissime dot
Déaill eurs 1l a |jeuneartfsonl | €
mauvais caractére, elle représente quand méme le réve
de nombreux autres nobles qui aimeraient allier leur
famille avec celle de Paretus.

Vous profitez de | Gussi c a ¢
| 6humeur des aristocrates
Régent Zipher. En général, il vous semble que

personne nobait une grande
vous ayez la sensation que peu seraient disposés a

sbexposer contre | ui. En |
partie des nobles le maintien de leurs propres
priviegeset | 6 ® ®ment essenti e
Feignant |1 06indiff®rence Vv
¢ Jbai appris que bient?tt
contre | dautomitari sme de
La conversai on a attir® | 6att

personnes uj, dés que vous prononcez ces propos,
sursautent et murmureavecsurpriseL,e s gens
ne sont pas habitués a la libee€ il leur semble
impossible de pouvoir se rebel@ntre leRégent



Si vous voulez conclure votre discours en réaffirmant
la nécessité que les noblemivent faireentendre le
plus possible leur voix face dégentet obterir plus

d 6 a onmiepaliez au66.

Si vous préférez exalter les capacités de gouverner dt
Roi Miron, qui est maintenant maladslezau 131
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L6h®t ®roclite communaut ®
formée par ceux qui aprés la Guerre des Races
décidérent de rester a loscan, en respectant les lois de
humains et travaillant pour eux dans de multiples
activités. Ak d®mons il ndest e
poss®der des ®di fices, n
autonome, les rendarde fait totalement dépendant
des humains. En particulier, a cause de votre forte
r ®si stance et ¢ ale aambreu®
d 6 e nvbus 8 6 e n g aogme pardes armés de
nobles ou de riches marclisnet certains servent

cC omme auxiliaires " | 6 a
mercenairesD6autr es enfin gag
combattant dans | 6ar ne ¢
riches citoyas

Assister ° de t el passdepm@sc t
préférés du Bgent

Aujourddéhui justement el

vous d®cidez de vous reni
rencontrer un bon nombre de vos semblables et de
commencer votré uvr e de powlauwles i

contre le despotisme de Zipher.

A votre arrivée les combats viennent a peine de se
terminer et |l e R®gent , d



de compliments envers les participants, certains
déentre eux @esseqwoirnpnSurlesr e m
sable ensanglanté gisent les corps de nombreux
démons, ainsi de ce qui reste des cadavres de quelques
humains, criminels auxquels a été infligé le supplice

du combat contre | es d®mo.l
envers eux.
Zipherkur jette ensuite quel

d®sesp®r ®s s e pr ®ci pi tent
méme pour la derniére.

La scéne est particuliérement navrastedés que le
R®gent gui tte | 6ar ne V (
semblables pour leur farecpmr endr e que |
venuedese rebeller a Zipher.

Vous étes bien connu dans tout Jaregen partialier

parmi la communauté des démpnar tout le monde
sait que vous avez gui d®
le nouveau monde et que pour la premiis dans

| 6hi st oiémom s @enst d couver:t
dépassant méme de puissant magiciens et guerriers du
Royaume

Donc, d s gue Vvous mett e
guelques démons, qui viennent de participer aux
combat s, sOappr octbumant dand e

l eurs mains | es quel ques

dbdeux vVous adresse I a p
gutturale incompghensile aux humains.

«Fr re de | a Race Noire,

| 6on te vbhiutd®ci  @auddarsies u I
métier des armes®

Il semble inconsciemment satisfait de son état, victime
comme beaucoup dbébentre vo
instincts qui vous transforment en assassins sans pitié



ayant comme seul but de faire couler le sang des votre:
et des humains

De quelle fagon allezous lui répondre?

En lui faisantremarquer que la communauté des
d®mons devrait séunir au
sanglantpasseemp® Ou allezvous lui dire que vous
aussi savez mani er | es
aucune crainte 7" ?vous bat
Dans le premier cas allen1374, le second a@17.
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Vous dégainez votre armends avant de parvenir a
frapper le Général celui-ci vous immobilise vous
erserrant dans ses puissants bilasus murmure:

« Mon ami Ton arrivée a été une bénédiction
Maintenant que tu as déclaré vouloir épouser Mozia, je
peux refuser de facon légitime de la prendre pour
épouse Je te la laisse volontiersnaintenant faisons
semblant denousbattre un peuaprés quoi je briserai
mon ééeet me retirerai du combasans pour autant
me déclarer vainguautrement je perdrai mon honneur.
D'accor@®! »

Puis il relache la prise et se lance a nouveau vers vous
en donnant des coupars aucune intention de vous
blesser Vous continuez ainsi cette mise en scéne
pendant quelques minutesprés quoi le Général
frappe votre arme de telfagon que la sienne se brise
et demande de terminer | &
« Noble Lord Paretuge me décleg battu, maision
vaincu Mon adversaire a eu gain de cause uniquement
par pure changecar sans mon armée combat est
inégal »



Sur ce vousrenchérissez:

« Mon nole signeur, leGénéralCas beno s 6 e:
étre un adversaire terribléien supérieuir n 6i mp o
quel ennemig u e affrdnt auparavantméme dans

le lointain continent deCadash!J 6 a i gagn®
chance mds si le combatavait continué a armes
®gales, je ne pensle»s pas g
A cemomentintervient Lord Paretus.

« Mes robles hotes, les deux prétendants se sont
affrontés et bien que l&énéral Casbenoait été
reconnu comme sup®riileunrdal
donc pas la main de ma filldans la vie, outre la
capacité de savoir manier une arihéaut avoir de &
chancest il semble bien que mon futur genre en ag
déclare donc ce combat conclu avec honneur par les
deux prétendants et la plus belle fleur de mon jardin ira
comme épouseau Lutin » et il vous embrasse
chaleureusement

Vous étes conduit dans ugalle pour vous restaurer et
vous mettre en ordre, puis vous terminez la soirée entre
danses et affectueuses conversations avec votre future
épouseet votre futur beawpére qui ne cachpas sa
préférenceenvers vouslLes autres invités aussi sont
stupéfais par votre courage et votre détermination et
vous °tes conscient dé°tr
reconnue parmi toute la noblesse de Janger.

Vous ne perdez padsdemxprhipml
tous comment le despotisme du Régest devenu
maintenantinsut enabl e et qguobi l
régresser le pay« C o e s t i nsditepvpus ert a b
prenant la parolejue le Régent puiss®usobliger, en

tant quenobles & exécuter ses ordreQuand nos
ancétres se recouvraient de gloire dans des actes



Iégendaires, les siens se roulaient encore dans la bou
avec les cochoh®©n ne doit pas se laisser faire par cet
homme», et vous terminez avec un bruyant rire de

d®r i si on, auquel sOuni ssEe
Vous décidez enfin que le mariage sera céladegfin
de | 6®t ® et , tard dans |

Lord Paretusterentrez chez vougcrivez sur la feuille
déaventufCe ®capPR®Roee 2 poi
rendezvous aub3.
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Vous quittez la salle et mirnez dans le couloi¥ous
pouvez ouvrir la porte face a vous a8 ou revenir

au début du couloir et tourner a gauche pour entrer
dans un espace plus vaste282.
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Quand elle entend la répondeady Mozia fond en
larmes « Q u Gja fait de mal au monde pour devoir
me marier avec un monstre et étre refusée par la seul
personne!?pue j 6ai me

Elle continue de se plaindre a {té#e malgrévos
tentatives de la calmemai s ri e.nVous 6y
décidez donc de mettre un terme a la visite de la villa
de Lord Paretustevous partez en laissant la jeune fille
enproieaunecristd hy st ®r i e

Vous rentrez chez vous, repensant a la bizarre situatior
dans laquelle vous vous étes trouvgletlendemain,
vous vous réveillez prét pour une nouvelle mission
Vous récupére2 pointsd 6 £ n etraltpz aeb3.
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Malgré vos effortstous les concepts exprimés par le
magicienvous semblent confus

« Voyageur vérifions ce que tu as apgr Dismoi
comment sbéappell e -daa» bai e
Vous le regardez avec attentomds rien ne vous
vient” | 6 e wupsrtentéz donc de deviner en disant
un nom au hasard parieeuxq u 6 ndntior@.

« Mal, trés mal Cette baie est urieent deSorciére 9

t u | 6ava,sl lmang®aur ai t €
maintenant les corbeaux seraient en train de festoyer
sur ton cadavite» et il se metarire de borc T u r

« Mais continwbns notre voyagejui saits i tu no:
d 6 a squaltités.. »

Allez au400 pour poursuivrevotre route
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Le marchand de légumesst un homme dans la
trentaing trés maigre et nerveuxqui cesse de
d®charger | es caisses dou
dans son magasipour vous préteattention S vous

vous adressez a lui en lui faisant croire que vous
cherchez du travail comme comimalez au243 si

par contre vous tentez de vous faire passer pour
quel qudun qui veuydleztddrr e
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La machandise en ventse trouvedans un grand

panier et vous plongez vos mains parmi les objets en
cherchant quelque chose qui puisse étre .utlleus



trouvez une paire de Gants Pau de Castoau prix

de 5pi ¢ e, suud Ghapeau en Fourrure de Loup
auprixdefpi ces door

Décidez sivous achetez quelque chose et gansuite
allez au339 pour examineda marchandise djoaillier,

ou au437 pour enter dande magasirdu tatoueurou
enfin aul64 pour visiter la boutique du musicie8i
vous ne voulez visiter aucun de ces magasins, VOUS
pouvez retournedtla place principale, af.
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Avec des motp | e i émationdofis rappelez tous

les moines lessouvenir duoon RoiMironete ce qu
fait pour Abalone,en le transformanten un royaume
prospeére et puissant

« Mais, chers moings continlezvous en Vvous
adressant personnellement a toutes les fisggerce

de Zipher a exclula religion du gouvernemesmt vous
avez de plus en plus de difficultés a remplir vos
temples Vous devez vous unir et obliger le tyran a
s 6 e n | Mdinkse aplanissez vos différences et
unissezvous tous dans ce seul objelctif

Vous tentez d a n a l'effet @énéré sur I'assemblée,
mais il ne vous semble pas avoir été particuliérement
incisif et les moines discutent entre eux, indéciscsur

qguobil ctarevi ent de
Apr s vous dbdautres moi ne
ayant une position dif®r ent e, jusqu

décision sula fagcon de procédeyoit mise am votes.
Lancez 1 dé avec un nombre pairallez au 221,
autrement a@36.
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Le vol eur remda cosnptgue youspétese
train de | 6obs etypévayantasene ¢
geste vous vous approchez de lui pour ne pas le perdre
de vue suivi par votre compagnoril tente de se
fondre dans la foule, mais vous étes plus habile et vous
|l e suivez | us quuneé rueleclatégale 6 i
de la placeou personne ne transite

Silencieux comme un chat,
sben aper-o0i ve et Vous p
contraindre a rendre le butan 220,s o i t l e | ai

aller etvous unir au reste de la foule pour voir le grand
feu aulld
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Exténué vous murmurez un remerciement a votre
sauveurqui vous conduit hors de la salle des tortures
Vous ne rencontrez personne dans les couhaitss ne
vous en expliquez pas | a r
que vous neevoyiezenfin la lumiére du soleil

Le moment est arrivé de vérifieombien de soutiens
vous avez obtenu pendant cette aventure
Controlezles Notes que vous avez écrites sur ¢aifle

d 6 ature

La NoteL vaut5 points lesNotesC, G, D, I, N, P, R
valent chacun@ points alors que ledotes A, E, F, H,

M, O, Q vaknt1 point chacune Additionnez tous les
points ainsi obtenusje résultat représente votre
Popularité S elle est égale osupérieure 48, allez au
169 autrement al07.
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L'intendant vous dit que le Général est tombé dans une
profonde dépression depuis que le Régent lui a
ordonné de prendre femme pour pouvoir briguer la
charge de Ministre de la Guerre.

Selon | "intendant, ce fut
de Zipher, afin de tenir sous contréle I'armée et la
noblesse, car la future femme du Général est Mozia,
fille de Lord Paretus, un des plus influents aristocrates
du Royaume Mais Casbeno ne veux pas prendre de

f emme, sachant de plus ¢
nobl e qui, au contraire,
femme indomptable, de moralité douteuse, {ixe
m°me qubell e MDDéput splqudi
cet e obligation, l e G®N®r
aujourdoéhui mal heur eusen
occasions qunécessitaun comportement décidément
plus décent.

A ce point vous pourriez tenter de sortir Casbeno de
sa torpeur mds pour ce faire vous dex avoir a
disposition unedose d 6 Her b e M®di ci

Giodalina et .l 6obliger
Si vous procédez ainsallez au4, autrement vous
pouvez tenter doef, fwouwt u

substituant aGénéralet prétextant commexcuse son
indisposition. Dans ce cas allez 484 Sinon vous
pourriez | aisser l e G®n®
de tout, restant comme simple observateur. Dans ce
dernier cas allez 808

b ————=m
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« Idiots, leur criezvous vous ne me reconnaissez pas

J diais en train de faire unt o u imspedtidon pour
vérifier que vousautresrecrues ne laissiez dégarnis
aucun endroit ddPalaiset j e d®couvr e
est en train de s.Vousétealdi |
honte des GardeRoyaux! Je feraiun rapport a votre
supérieur »

Vous tentez de dissimuler votre essoufflement et votre
agitation en espérant que les quatgardestombent
dans le panneagt surtout qgubil s
attention & vos véteents mouillés

Lancez deux dést ajoutez le résultad votre valeur

d Autorité, si vous obtenez un résultat supérieur ou
égal a17,allez au477, autrement ad82
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Effrayés par la situation, legers murmurentd 6 un  a i
préoccupé et vous allez prendre la parole pour
faussement accuser Zipher #eomicide, quandun
vieillard vous indique et commence a crier
«CO®tuibd g | 6ai vu!Cohvdesd uime $ 6
tué »

Vous vous sentez obs@®@v par un mil l i e



vous fouille de forceQuand on retrouve votre arme
ensanglantée, vous cherchez yussibilité de fuite
mais vous étes entouré sans aucksteppatoireVous
étes lynché sur la place publigue par une foule de
paysans enragée

Votre aventure se termine ici, misérablement
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Vous prenez rapidement un repas chaud et allez dan
votre chambre pour jouir
matin suvant vous vous réveillez frais et dispos,
ramenez Vv oEsergip® leun higeau ditial.
Vous vous rendez chdzaiibergistepour tenter de le
faire parler de d situagion politiqgue en ville et lui
demander conseil sur comment obtenir audience avec
les ConsulsLe but étant dées convaincrede ne pas
interférer dans la révolution que w® étes en train

d 6 o r g a aubergisteestgrihchbeux mas en fin de
compte vous nobdbavez pas de
Chaque annéea la fin de I'été sont tirés au sort les
noms demille citoyens detoutes les couches sociales
qui aurontcomm devoir do®lire |
resteronen charge pour douze mois

Un Consul peut étre réélwun nombre infini de fois
méme consécutivesnds, s Orielse montre pas a la
hauteur de la tache assigniel ndbest g®n{
réélu

Ceci permeta la République de prospéreétant
toujours représentée pias meilleures personnalités
agissant aussi commepoussoircontre les Conslls
incapables ou éventuellement malhonnéteui, en
effetndapparai ssent que rar



pays Les deux Conda o nt dr oit de v
| 6 a,wanc teutes les décisions sont prises de fagon
consenselles etparfoissont le résultat de négociations
entre les deux

Ceci aussi permet &uary d ° t r Etat sans trop
d6exc politigugpolirait toujoursles intéréts

des citoyens

Les Consuls ® dharge, dont le mandat viendra a
échéance dans peu de masnommenfirus & Seber

et le premier est de nobles originesntantparmi ses
ancétreglivers Conals, parmi lesquels son pére aussi

Il et " son cingui me manda
absolument compénte dans toutes les questions

d 6 ®dvectunerision hors du commun

Seber par contre, est trés jeur{en peu plus de la
trentaing et il est le premierConsulavecdd h u mb | e
origines ses parents étant deux paysans provenant
déun petit village sur | e
marche deBeozia.C 6 e s t son prigmier
cache pasa volonté dese représenter a nouveau aux
prochaines élections.

Lébaubergi ste v e, sauf édénamenes n
extraordinaires commeine guerre oudes missions
diplomatiquesd 6 une | mpor t ganRakis p a
desConsulque | d6on ne peut pas
somptueux de la villsSac o u p o lestla mud lbaute

etil setrouve aquelques pas du port, pour momtee

qui arrive aBeozia la magnificere de la République

Pour parleravec les deuwConsails vous devez vous
adresser a leurs secrétaires particuliens s i | n
pas dit que vous ayez du succés a votre premiére
tentative, car ce sont des personnes trés occypkes
vaut mieux donc bien mesurer les mots que vous allez



utiliser. Il vous conseillensuite de laisser vos armes a

| 6auber ge, car el l es ne
au mlais, ni nécesgas avec de tellegersanalités

Vous remerciez chaleureuseméggubergisteet vous
vous faitedndiquer la route vers ledRisdes Consuls.
Quand v ous, vousbétes sumlisgeh meaque
vous nbdben croyez pas VOS
La tour est tres haute et vous en aperceveeiaeple
sommet Non ®ulement la coupole esh or, comme
vous | 0 aubaig®iemas tode |d fécade aussi
est en or et en jade

De nombreuxgardesentourent le plaiset, quand vous
entrez pisnel enmsr ®Pai ssent
une buille pousséeVous trouvez plusieurs personnes
occupées a transporter papiers et livres dans la salls
principale du rezdechaussée et, quand vous
demandez qu 6 o n V 0 U sles isectrétairgsu e
particuliers des Consylain dignitdare vous demande
auguel dedeux vous faite référence

Vous devez maintenant décideguel des deux vous
allezrencontreen premier

Si vous voulez rencontrer [onsulArus, allez au284,

si vous choisisse8eberallez au463
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Avec une grimace de hain

terre obligé des 6 a v waineur Avec des gestes
dramatiques vous luaissezla vie sauve et ceci ne fait

gudbexalter | es nobles qui
Vous étes devenu pour eux un hérberd Paretus
renouvelle! edtimeq u 6 i | V @ves degp motst e

clairs



« Mon futur genre est celui qui a été plus fort que le
plus fort d e s | Yauilerlg diekeques d
ma fille soit toujours heureuse a tes cotés, laob
étrangerJ e t 6 a anaioet lel eariagease tiendra

h | a fin de | 6 ®Et @naintepaotmm e
retournons tous a la féte!

Vous étes conduit dans une salle pour vous restaurer et
Vous mettre en ordre, puis vous terminez la soirée entre
danses et affectueuses conversatiavec votre future
épouse et votre futur begeére qui ne cache pas sa
préférencepour vous Les autres invités aussi sont
stupéfaits par votre courage et votre détermination et
vous °tes conscient doé°tr
reconnue parmi toute la nielsse de Janger.

Vous ne perdez padsbenxgraimlu
tous comment le despotisme du Régest devenu

mai nt enant insoutenabl e e
régresser le pays.
«Cbest i ngitepvpus ert peehantda parole

gue leRégent puissaousobliger, en tant quaobles a
exécuter ses ordres. Quand nos ancétres se
recouvraient de gloire dans des actes |égendaires, les
siens se roulaient encore dans la boue avec les
cochons! On ne doit pas se laisser faire par cet
homme», et vous terminez avec un bruyant rire de

d®r i sion, augquel sdéuni sseil
Vous décidez enfin que le mariage sera célébré a la fin
de | 6®t ® et , tard dans |

Lord Paretus et rentrez chez vous.
Ecrivez sur lafeuillel 6 av e nt uD, cupéeez 4N o t
points doéfnwisabx: et rende:
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Shaniadisparaitde votre vue se faufilant dans un
couloir que vous empruntez vous ausss souterrains

de la résidence deord Sirlonio sont trésvastes et
consistent en diverses sallpsur la majeure partie des
cass e r v antrapbtsdefieréservesVous ndav
le temps de les explorer une par une car vous deve:
trouver au pl us v-deicllmustéa, \
d6oY% vous drempsdevwesenius ur v
Vous trouvez enfin un es
porte que vous ouvrez petit a petit avec la bafoals
pensez vous trouver au rdechaussée et vous
continuez en silenceVous | .
ouvrez la premiérg@orte qui vous fait face et tombez
sur deux hommes qui sont en train de nettoyer leurs
armes.Ce sont les deux qui vous omainédansles

gebles Vo u s l es affrontez I
vous devez faire vite car les bruits du combat
pourraient attire | 6 at t e n trésidentsde la s

maison de.ord Sirlonio:

PremierHomme: Combativité 7 Energie 8
SecondHomme: Combativité 8 Energie 8

Si vous battez les deux adversaires en un nombre
ddassauts ®g &lallemau324 5 dagtlr i
compris entre @ 12,allez au424 S enfin il est del3

ou plus, allez au455

——
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Malgré la courte nujtvous vous réveillez bien reposé

et vous récupére8 pointsd 6 €rgie Mansurest déja
pr°t guand vous desleelade:z
chevalet rapidement vous étes toles deux préts
repartir Votre compagnonnd e s t pas | oqg:
limite exclusivement & vous ouvrir le chemi@ela

vous convient trés bien, av r guel qudun
guide et pouvoir vous aider réciproquement en cas de
danger vous suffit. Rendemusau 149,
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Le seul moyen que vous voyez pour enquéter sur Lady
Mozia est de vous introduire dans ses appartements
Vous décidez donc de lancer le sort Weitation et
rapetisser afin de passer inapeicappelezvous de
perdre 2 points d 6 £ n e rUge feis la chambre
trouvée vous reprenez votre taille normale et frappez
délicatement a la porte en attendant la réponse

« Va-t 0,eére ingrat!», vous répond Lady Mozia
avec un sanglot.

«Ma dameessayiea¥y ous de | 6aut,re
je ne suis pas votre noble pére, migsviens vous
porter conseil, si vous me le permettez

Vous entendez un bruit de pas etun loguetd on o u
pour vous laisser entrer.

Vous mettez les pieds dans la chambre avec un peu
déappr ®hension et VoOous Vo
merveilleuse des créatures que vous puissiez imaginer,
une jeune fille dbéune be:
yeux lumides de larmes.



Sans méme y penser, vous vous agenouillez & ses piec
et la réconfortez en lui prenant la main:

«Ma dame, j e ne pendaatids
beauté&ans une seule personme

La jeune fille visiblement émue, fond en larmes
d'instinct vous la serre dans vos bras pour la
réconforter Une fois calmée vous reprenez votre
attitude habituelle € vous réalisez ne pas vous étre
encore présentd pr s | Pvaus hiidemarddezi t
laraison de satristesse e | | e sh&diskagdat e
votre demande.



« Noble étrangerc e cr uel tyran qucé
que j 6®pouse un vulgaire
veux étre libre de choisir qui je veux et cet homme je
ne ledésirepoint!

- Ma Dame, de quelle facon ma modegtersonne
pourrait vous aider

La jeune fille vous regarde de facon déterminée et en
méme temps implorante.

« Noble étranger épousemoi! Annongons & mon pere

nos fiancaillesh

Votre ciur bondit enMoeant e
est vraiment unerés belle femme et par ailleurs, les
mari ages mixtes sont .DE®sO
plus, votre noble lignée o us per mettrait
main sans problémes et Lord Paretus ne pourrait méme
pas vous la refuserbien que leGénéral Casbeno
pourrat en prendre ombrage

Si vous acceptez son offrallez au376 4 vous la
déclinez allez au257.

) -~ —————
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« Votre Excellencela soldion est sans aucun doute
cel |l e qesurcet@ tuillexX®cr it
Vousle remettez alConsulAr us qui | 6ex
attention

« Eh bien que devraill se passer mainten&nt

Vous attendez encore un peunas rien ne se passt
leConsuli mpati ent , se r®signe
Rendezvousau476.
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Mal gr ® tout | 6effort que
vous no6o bagmmdesuccest aemarquez que

| 6assembl ®e ne v ouaec ane m!
attention particuliere

Maudissant leur stupidité, vous décidez de votre
prochaine étapesi vousrgjoignez le groupe de travail
de Serendo, allez adi20, si vous préférez celui de
Lavornio, allez au443 Conme alternative vous
pourriez ne pas Vvous unir aux deux groupes
continuer | a oiri d&@ canwaincrde a n
plus de personnes possiblede vous suivre dans la
révolte contre Zipher. Dans ce calezaul24
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Quel sera le sujet de votre intervenffor8 vous
préférez discuter de tavernesllez au 175 § par
contre vous optez pour les femmakez aul20.
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Ledémons 6 ®c r o ul e aspergeadissabeide d
son sang sombreSes compagnonsexcités par la
bataille crient a tuetéte, mas ne se montrenpas
agressif envers vous. En pointant votre arme vers eux
vous leur adressez ce discours

« Mes fréres noirspourquoi devornsous continuer a
nous battre entre no® Quandnous décidames de
rester dans ce monde apres les atroces souffrances ¢
la guerrej e mbéattendai s ° une
qgue nousmenons actuellemenlci, nous ne sommes



que des esclaves qui servent les plus riches et qui sont
méme obligé de se battre entre freres posatisfaire

l es d®sirs mal sains dgasn

l a moi tém@ducti®deawnle pus basPourquoi
donc lui obéissonsious encordl Pourquoi se
contente des quelques piécettes qui tombent de ses
poche®! Nous devrions avoir le droit de posséder nos
propresmai sons et non dseaudisi vr
gue leRégentnous céde avec sa fausse bienveillance.
Nous devrions étre autorisés a exercer le commerce
afin de nous enrichir sans risquastrevie! Fréres de
toutes |l es raoukss, qubden p
Les démons vous regardent surpris car ils ne gasit
habitués a entendre parler de révoltes et de droits,
depuis toujours ils ont été assujettis par des sorciers
mauvais ou par des humains arrogaMslgré tout,
VOous né°tes pas certain
convaincantLancez deux dést ajoutez lerésultata
votre valeur @Autorité, s vous obtenez un total égal

ou supérieur 44, allez au314, autrement a@15

« Voyageur murmure & tavernier que cela reste entre
nous il vaut mieux quetd 6 en ai éblrested 6 i
train de devenir un endroit dangereux

L6 h o ntnaehe enfin le morceau

«Je mbéboccupe dje mecsais sorth dei g ¢
situations bien pireque celleci. Dis-moi seulement

ou les trouver et ils arréteront de voasdeler une fois

pour touteb»



Votre détermination pousse le tavernier a vous
répondre
«Va parler auBourgmestre», et puis il vous indique le
chemin pour atteindre son habitation.
Satisfait ddébavoi r , veus fvaumn
mettez en routevers la maison du premier citoyen
Rendezvous albl.
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Vous observez | 6 homme

d 6 h eéb fail tourner la &lle sous legyobelets sans
laisser le temps au gens de comprendre ou elle es
réellement cachéeDe temps en temps il y a un
vainqueuy mds en @néralil vous semble que ce soit
I'hnommequi gagne le plus souverbécidez combien
ddar gent v o ujsu svqouudl “e zu np5am ai
pi ces dbor

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déEspit. S vous obtenez un total supérieur ou égal a
17, allez aul1Q autrement ad42

Si VOous gagnez par troi s
comprendre qubdil est | 6 h
d 6 aMous pouvez raintenant affronter le géant en
lutte libre au 215 ou défier lelfe au lancer de
poignards au373 Si par contrevous préférezne
participer a aucunde ceompétitionsallez au2.
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Vous prenez de | 0®l an et
ddenf onc e lLancézadeup dértt afoutez le
résultata votre valeur dé-orce S vous obtene20 au
plus, allez au383 autrement ad25.



279

Vous entrez dans la chambreelle aussi dans

|l 6obscurit.@ llaipht®s itatrals
canap®s, recouvert cetOun n <
portemanteauVous vous trouvez face a trois portes
identiques,au sud,al et ¢ au nord.Dec el | e ~
filtre une faible lueur mds en vous rapprochant vous
ndéent endez enapuogenin Quillezivous
faire? Vous pouvez ouvrir la porte awd,en allant au

130 c e | lestau35, dudele au nordau 286.
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Votre discours obtient la faveur de nombreuses
personnes qui exultent pendant que vous exposez
clairement vos argument s.
prennent la parole, chacun ayant une position

différente,j us qu 6" ce (ulafagbmade d ®
procédersoit mise aux votes.
£crivez | a Note F sur | a

dé. Avec un nombre paillez au221, sinonau336.
281

Vous serrez le Ips fort possible mas Lord Sirlonio
vous surprend avec un cou
parvient a se libérelEn un instant vous étes entouré
par ses sbires et sans al
d 6 o p punesésistancells vous lient les mains et
vous emmeénentpendant que le noble peste contre
vous. Allez au 358 pour vor comment la situation va
evoluer
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Ce vasteendroitau premier étage est richemelécore
avec de précieux tableaux et de somptuseubles
anciens, gu mettent en évidencele belle maniéere

| 6argenteri e dedeut escaliereen s o
colimaconproviennent du rede-chaussée, et la seule
source de lumiére, constituée par deux torches sur le
mur du cbté sud, fait briller quelques vitrines qui
attirent votre attentionVous observez avec amertume
et indignation cette ostentatioqui fait grincer des
dents,| or squdéon | a corditompga tae
multitude de pauvres dans la population qui peine a
mettresur latable quelque chose pour le diner.

Si vous le souhaiteaous pouvezxaminerles objets
exposés et éventuellement prendre quelque chose
revendre pour financer voteonspirationdans ce cas
allez au321

Sinon vous avez | a possi bil
ouesto %> sOouvre une, ardeldde
laquelle, sur la droite, se trouve yetit couloir. S
vous choisissez cette optiallez au4l15s.

Vous pouvez aussi choisir entre un large portail a deux
battants qui est maintendan fermé et qui vous
emmenera vers le c6té nord) 530 ou une petite
porte sur le cotéest, a1 474
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Maredio: Combativité 9 Energiel8

Le magicien estimmurisé contre le sorferreur. Si
vousgvil&z d®] " bless® aupa
déduire les poistde dommages infligés de sa valeur
doEneUmnge ef oi s que v,oendez | 6
vousaul98

284

« Je cherchais... Je cherchais le noble Consul Arus!
Pouvezvous me dire ou puig trouver son
secrétaire®?, ayant pris votre décision, vous attendez
anxiesement a r ®ponse de | 6 homr
« Le secrétaire de son Excellence Arus se trouve dans
cette salle. Et, si je puis me permettre, je vous conseille
de faire vite,car il regoit bientdt ses confréres en

audience», e t sben retournant
t ©c hes, il vVous emp°®°che
informations.

Suivant a la lettre ses indications, vous frappez a la
porte du secr ®taire ed a
audience. Quand vous étes invité a entrer, vous ouvrez
la porte et trouvez un homme plié sur une table
recouverte dobéune mul ti tud
toutes sortes. Le secrétaire est richement habillé a la
mode des nobles et est sembik occupé pa une
pénible tache. Sans lever les yeux des papiers, il dit
doéun t ordunewixdiguéee et

tourner | es pages sans gu’



Vous essayez de | b6attire
ferme et décis.

« Monsieur le Secrétaire, je souhadtteniraudience
avec Son Excellence le Consul sur une question
doéi mpor t au tnpliqgue led raldtiens entre la
République, représentée avec honneur par Sor
Excell ence et | e duduel jjarsive me
aprés un long et dangereux voyage

En entendant prononcer Abalone, le secrétaire leve le
nez de ses papiers et vous scrute attentivement.
«Ah, ®t ranger , d 6 A mais ibne e .
vous laisse pas répondre et continpeisje espérer
gue ce soit vraiment importéght.e temps de Son
Excellence ne peut étre gaspillé libremeltous

di s pos ez -hedeuaprés qubigardevrais vous
cong®di er c a r -vous Gatiendentneis |
seigneur»

Vous exultez intérieurement etous acquiescezle
secrétaie vous précéde vers le bureau personnel du
Consul Arus, ou ils discutent en privé un instant.
Quand vous °tes introdui
sbacc®l re, connai ssant
vous étes en train de vivree secrétaire vous laisse
seuls et vous examinez attentivement le vaste espac
ou Arus donne audience. Une splendide bibliothéque
pleine de précieux manuscrits occupe une grande
partie de la paroi opposée de celle par ou vous éte:
entré et sur la paroi gauche sont accrochés des plans
des nombreuses colonies de Huary, avec aussi un
carte du monde connu et des principales routes
commerci al es. Votre ciur
tels plans ont été complétés grace aussi a votre
contribution...






La paro de droite est par contre dominée par de vastes
fenétres qui laissent entrer la lumiere illuari la
salle. Le noble, somptueusement habilléeetou orné
déun ri che m®daill on qui
famille, se trouve debout derriere un bureaulsguel
sont pos®es de petites b
rougeétre et une balance. Il tient en mains une feuille
et un livre, faisant les cent ppsrdudans ses pensées.

« Quele serat la solution...?» Quand il se rend
compte de votre présencié,délaisse ses affaires et
sbadresse © vous de fa-or
«Ah, VOoi Ci donc un messac
bien nous dire nos voisins? son ton est désagréable,
mais vous ne vous laissez pas provoquer et, vous
rapprochant des plans et indiqguantdash, vous
commencez:

« Voyezvous cet endroit, Votre Excellence® Bien

mo i , je fus | e premier
rien si je ne | bdavais d®c
Le noble, habitué par de nombreuses années de
politigue a cacher ses propres émotiormsjsvregarde

et réplique:

« Ah, merveilleux, splendide... Un héros en ma
présence! Mais a ce que je vois, un héros décu...
Qudest donc Abalone auj ol
distant royaume sans méme plus de roi, ou un
usurpateur tente de récupérer durdier face a la
puissante Républigue de Huary.h Bi e n, g u
qui tdam ne ici dans | a (
Avec énormément de safigpid vous ne donnez pas
déi mportance ° ses ,p/ous Vv o
profitez quéoil ai preneze nt i ¢
« Votre Excellence,c 6 e st just ement



j 6ai mer ai . Amdenger meus @vomnsr un
probléeme avec le Régent Zipher et la population ne

| 6ai me pl us, tant bien qu
mur mure quobi l pour rpariune bi
révolution... Un e rvol ution , gudi
représente pour demander & Beozia de ne pas
intervenir, pendant que |
pensez/ous, monsieur le Consul?

- Ah, bien, ainsi notre héros veut laisser une double
tracecdans | 6histoire. .. En t
courage et détermination, mais y atihaussi assez
dbastuce? Et-til ginedois gue Ziphars s ¢
aura laissé lepouvoir? Avezvous déja en téte la
maniére de gouverner un royaume? Bah, des guesti

qui ne trouveront pas de
revenant ~ ta requ°te, il
parti pour toi et aujourd

a prendre que je laisserais momentanément la question
de c!t®, V U g urede gete ndhudites
®ni gme que mbéont .emvoy®e |
Vous allez presque lui sauter au cou pour son manque
de sensibilit®, mai s d®ci
quodi l est en «Vouae Bxcelldnee, si o u
j e puis cotwripasalemander n 6 h ®s |
- Ah, oui, répondt-il avec sadéjafamiliere attitude de
désintérétsaistu, nous confreres de la Haute Société
avons l 6habi tude chaque
esprits SuUp®ri eur gé et me co
perspicacité. Cela fatl ® ) une semai ne
mis au défi de résoudre cette énigme, mais a cause de
mes nombreux devoirs je n
de |l e faire. Ah, h®r os, 0
toute fa-on jbébaccepte ton



envoyéce | ivr e, ces bour ses
ces indications transcrites sur ce parchemin

Il vous passe donc le livre, qui a pour tittees
Conspirateurset les neuf bourses, aprés quoi il lit la
suivante devinette:

Noble confrére, comme teisaisil y a un faussairejui
rédedans Beoziaynt r af i quant de f a
Nous avons effectué des investigations et avons
identifié neuf possibles suspects que nous avons fai
arr°ter. Chacun dbéeux ®te
contenant 9 piecesapparemment en tous points

i dentiques, mai s il noy
se trouve parmi eux. Nous avons donc pensé mettre a
défi ton intelligenceent e demandant d
coupable en utilisant une balance capable de peser
exactement toub b j et |, jusqud- un
grains. Sachant que chague piece de monnaie
authentique pése 9 grains et que chaque fausse piéc
ne pése que 8,1 grains, quel est le nombre minimum d
pesé&s a effectuer et avec combien de piéces?

Pour savoir si vous avetzouvé la bonne solution,
rendezvous au paragraphe dont le premier chiffre est
constitué par le nombre de pesé effectuer et les
deux derniers par le nombre total de pieces a peser.
La suite de | 6histoire a
correcte. Siseus ne trouvez pas
rendezvous aw76.

——
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«Oui,oui,j 6ai ent end.du es aairhestr
devenu lebouffonde toute la compagnie

Les deux gardesrient de vous et vous tapent dans le
dos Bien slr vous jouez le jeunds en réalité vous
riez sous cape de leincompétence

« Quoi qub i | £VoUS |seometmettrez pas encore
une fois en difficulté avec le commandapésvrai?,
implorezvous

- Ne ten préoccupe pasin ne fait pas de dénoation
entre nous, tét ou tard tu nous rendras la pareille.
Maintenant retourne la ou tu étais de service et fai
plus attentioh»

Il I s r et asseoirrsw nlds mardhes, tout en
continuant a rire de votre situatigmendant que vous
les saluez avec cdwoisie et montez les escaliers vers
le premier étageRendezvousau282

286

Vous essayez ,déavodieveastiblogude a
du coté opposé/ous pouvez tenter de la défonaer
278 ou essayer,@quelque maniére, de faire glisser la
barre qui la bloquePour ce faire vous devez posséder
un Poignardou une Dague et vous rendre a®20. S
vous laissez tomber, vous pouvez ouvarpore au
sudaul30,ou c e ledta 35 | 6
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Voici les caractéristiques des objets que vous pourriez

avoir acquis

1 Sifflet Magique ne peut étre utilisé que contre les
animaux Avant un combat, lancez dés, si vous
obtenez10, 11 w 12, il vous permet de dominer
votre adversaireConsidrez alors votre adversaire
comme vaincu et poursuivez votre aventure sans
devoir combattre.
Si par contre vous obtenéz 8 ai 9 I'animalvous
affrontera, mais subira une perte @epoints de
Combativité
Si vous obtenex ou moinslesi f f | et n
aucun effet sur | 6ani ma
au combat normalement.

1 Echarpe a chaque fois que vousffectuerezune
®p r e UAuterité, dadez in dé. S vous obtenez
un nombre pair vous pourrez ajout points de
bonus a votrdutortépour | a dur.®e

1 Gilet en soieavant chaque combktncezun &, si
vous obtenez un nombre paous aurez lancé un
cri de batdle tellement fort qu 6 i | ®t
| 6adversaire | opesdatdeguelp r
il ne pourra vous infliger aucun dommage

Aucun de ces objets ne prend de place dans votre

équipement car ce sont des objets que vous revétez

Vous pouvez maintenamixaminerla marchandise du

Joaillier, au 339, ou celk du tanneur de peauau 312,

ou visiter la boutique du tatougwu 437.

S vous ne voulez pas visiter ces boutiques, vous

pouvez retourner & la place principale au paragraphe
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De nouveau ‘“Palaisdes @dansul®wus d u
demandez a un passant commnasteniraudience avec

les Conslls. S vous ne | davez pe
pouvez aller parler aonsul Arus, au 284, ou au
ConsulSeberau463 S vous avez déja tenté une fois

de parler ave&eber,sans y parvenjrvous avez une
autre tentative a dispositipmlors que si vous avez
déja tenté par deux fois, sa porte est définitivement
fermée. Si vous étes parvenu a vousretanir avec

Des buissons fleuris de mille couleurs bordent le
sentier vous ne rencontrez pas ame qui vive, si ce
nbest guel ques ani maux S
s 6 e n feffrgyépartle bruit des sabots du chevAl
mi-matinée quandvous entrez dans IBRépublique de
Huary, la route est moins escarpée, et vous voyez sur

|l e bord un ctiaémpar ansceegal boiteux 6 a



gui ne semble pas pouvdiouger Un démonavec la
peau mire est assis sur une pierre et vous dévisage
alors que vous approchez

Quandvous vous trouvez a quelques pas de lui, il vous
appelle a grande vaix

« Voyageur, au nom de la bonté qui se trouve dans le
cT ur dsecoureanaus et nous saur@bienvous
récompenser»

- Comment puige vous aide? » lui répondezvous

De la petite fenétre du carrosse sortni@nue téte

c hauve daé luesondé ses parbles estldoux et
sa voixcaptivante

« Gentilvoyageur permet™ | 6 humbl e per
suis de se présentet e m6 aBaduredlje sais un
prétredu Dieu Barlesh, patron d& ville de Masbabh.

Et voici mon fidéle serviteyrdont le nom edvlansur,
qui,d pui s quobil ,ampudiélasforcas o
du mal gui | 6 omuivre gr® vi® de®
prieres avec moill estpour mois our ce (@6 ot
Barleshme pardonne mon manque de modgstie
savoir qgubi l est l e seul
acolyte déure religion des hommes Conme vous
pouvezle voir, notre cheval a eu urceident eil boite

ceci nous empéche de poursuivre Mdiasbah,ou ce
soir se tiendralafétdu S ol s t. F&teequge e £ t
pui s manquer vu quoell e g
| aquel | .ele\oié qus goussaieZ une monture
en pleine formgpuisje vous demander la courtoisie
de | 6attacher “ mon carrc
avec noud Je vous assure que vous serez amplemen
récompenseét si vous accepteze soir vous profiterez

de la plus belle féte du moride

- Mon seigneur répon@zvous votre compagnie me



serait de grand plaisir, mais je doisydgré moi
refuser Le temps me presse et je dois atteiriBieezia

cette nuit

- Folie, mon seignedr Folie! dit le dmon ne
permetez pas a cet individu de traverser les marais de
nuit. Des ¢éatures de I'ombre, qui feraient peur & ma
propre personneainsi que de terribles monstres les
peuplent Et sans | 6®cl airage ¢
risque de porter ce noble étranger dans des sables
mouvantsd esquel s personnel ne
nécessite un guide approprié

- Que distu, fil s de ?|»0 @diguezwus
préoccupé

Le prétrerépond pour lui

« Voyageur ce que dit mon serviteur est vr&ious ne
parviendrez pas a atteindBeoziaa temps Et il est
bien trop datardes maraisxde muifi a f f
vaudrait mieux que vous vous rendiez en ville avec
nous pour vous reposer de facon adéquamain,
par contre Mansur, tupour r ai s | 6ac
travers des marais et t
sauf la partie opposE®Q u 6 e n -\yEs Ivayageu?
Estce une offre acceptaldie

Eh bien,s ce que dit le vieil
pas do a uVYousasvezadcapienson offre

« Badur,j accepte avec plaisir
Mansur,b i e n  quituné féte gette nyitdemain
matin je mbdatt erétd partifavecen q |
cheval frai$

- Mon seigneurMansurest un grand travailleur et au
monastere ofui trouvera certainement un cheval

Vous attachez donc votre cheval au carrossevous

vous installeza vrai dire assez inconfortablement a

C
0

.
[

0
0



cause du mangue ddbespac
personnesalors queMansur # occupe de
rénes depuis le poste de conduPeur poursuivre le
voyage allez aul53
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Vous alliez répondredu tac au tac aux insultes du
marchandde légumesmas,c ons ci ent de
de votre mission, vous gardez votre sang froid et
disparaissez de sa vUeace algardemangerse trouve

la cuising ou se trouvent quelques perses en train

de travailler la meilleure chose a faire semi@&ede
descendre les escakeet de vous cacher dans une
remise en attendant que leBosesse calmentVous
procédez ainsi et, au relE-chausséevoustrouvez une
remise sombrep | e i n eirexded dercaisses. Em
ouvrant | 6une doel |l es a
Uniforme de Garde de Palais. Quelle charigievous
voulez le prendre, notdze s ur |l a feui |
il occupe deux pl aces do®
| 6enfi |l er (hotetleoquand vous ka &ites).
Apr s quoi vous vous <cactl
armoire jusquod" .leareugement, |
bien que diverses personnes entrent dans la salle
aucune dobéelles nbéouvre |
tout le tenps pour préparer votre incursion nocturne.
Quand tout vous semble calme, vous sortez



silencieusement de | 6ar mo
remise Le couloir méne a l'antichambre de la Salle du
Trbne et par les escaliers vers le premier étageoatu
desquels vous vous rappelse trouvela cuisine et le
gardemanger. Rendezous au279
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« Puissantmagicien commencez/ous je me permet

de vous contrediremas, dans la situation actuelle
d Abalone, vous vous devez de todtire afin de
maintenir dans la patrie toute la connaissance possible,
car c 0est afinderedesséraesitubitianduo n
Royaume Plus encore, bien que vous ayez moins de
ressourcesvous devez multiplier vos efforts et trouver
de nouvelles opptrnités tout comme je le fis moi

| 6 ann®e qudne,b n B n yamt todt & monde
contre moj je décidais de mettre les voiles-@eladu
Grand Feuve découvant ainsiun nouveau continent
Chose qui, § nous avions euun Régent plus
visionnaire aurat diminuéles nombreuses difficultés
dans lesquéds on se trouve maintenanMagciens
ddAbalone, la situdon que nous vivons est critique,
mais elle ne durera pa®ternellement et nous
trouverons bientdt un moyen de nous en SoHir.
quand ce momentrdvera, le soutien de tous sera
essentiél»

Vous étes en train de vous échauffer et vous @tes
laissé prendr e p ar quel b@mavezi o r
certainement transnes vos interlocuteurs

Lancez deux dést ajoutez le résultat obtenu a votre
valeur déAutorité s vous obtenez un total égal ou
supérieur d.6,allez au297, autrement al4s.
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Vous passez le reste de la jourp@sté dans un coin
discret & observer les ipts stratgiques duPalais
esayant de mémoriser les entrées les moains
surveillées

En pr ®par at i pvous doesétes procar€ u
une Corde avec grappin(notezles sur votre éuille

d 6 a v €.nLangez eleux dé®t ajoutez le résultat
obtenu a votre valew&sprit Si vous obte@ez 18 au
plusallez au22, sinonau501
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Fatigué et blessévous étes obligé de vouncliner
devantla supériorité au combat d@énéralCasbeno,
qui pointe son géevers votre gorgeempéchant toute
tentative de rébellianA haute voix I'nomme attire

| 6attention de tous

« Moi, le GénéralCasbeno, m déclare vainqueur de
ce combatt en vertude ma magnaniméje concéde le
pardon ° cette personne
mes affaires personied »

I I s 06 ageno etierd nuenuranévous ditv 0 U S
«Que tu sois bénimonamiTu mbéas r ®s o
probléeme.. »

Puis il Babketudr esse
« Malgré tout noble Paretus,Je ne puis ne pas me
sentrof fens® par | 6af f rfilkent

md a . Jeadorisidére donc les fiancailles comme
rompues »

Et sur ce, il quitted villa.

Lord Paretugeprend la parolex Malédiction quelle



infortund Ma fille débauchéepar un incapable
quelconque, et son futur conjoint qui ne veut plus
enendr e paMafdle, vadianeth thambre et

restesy t ant gue je nbéaurai
adaptée»
Puis il sb6badituensse ~ vous e

«Vous deuxhors de ma vue immédiatement

Vous ne pouvez ne pas remarquer les regdégaset
méprisantgles hotesle Lord Paretus te au comble de

la honte vous quittez vous aussi la villa avec i,

qui tente de vous consoler

Vous rentrez chez vous pour récupérer vos forces et
vous préparer a la prochaine étape de votre mission
Sivousbavi ez, ef ffaudd 4 ed dhboaw
Note A, etécrivez a sa placalNoeE.

Vous récupéred pointsd 6 £ n etralipz aeb3.
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Avec un coup redoutable, vous éliminez le dernier
garde qui émet un rale suffoqué

Heureusement personne ne vous a entendu, et dans
silence absolu vous transportez les deux cadavres dar
une petite salle qui sert de remise

Dans le meilleur des cas ils ne seront décos\gre
demai n matadlarelévedd |& gandgimes a

ce momentla vous aurez quié le Palais depuis
longtemps

Si vous le souhaitez, vous pouvez revétir un des deux
Uniformes de Garce du Palais ou tout simplementel
mettre dans votre besa¢ié occupe2 place3. Vous
trouvez ausst p i~ ¢ e e unalpdtiorrddArtere, qui
augmente votre niveau deorce de 3 points pour la
dur ®epardgbaphpou  d un. combat
Vous avez mai ntenant | &
calmement la salle owfficiaient les deux gardes
Rendezvousau536.

)~ ==
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Vous dégainez rapidement votre arme et le frappez a I
t°te. Le gar-on soé6®croul
Graice ° votre sang froid e
le tout sbébest d®roul ® en

en silence vous pouvezonc réféchir & nouveau au

chemin ver s |. &\@ds augee analyse p ¢
approfondie vous étes convaincu que cette fois les



escaliers doivent se trouver-dala de la porte au fond

du petit couloiret, cette foisci avec un peu plus de
jugeotte vous tournezdélicatement la poignée et

| 6 o u Votreirgtuition était correcte et, a la lumiere

de quelques lanternes vous commencez enfin

| 6expl or ati on.Rdndeavbusau6s i ~ ms¢
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Vous restez assoupi pendant une durée intétée
jusquo” ce Qque Vous soyez
porte qu besdeux Gardes Noirentent et

vous emmenent de nouveau dans la salle des tortures,
ou vous souffrez de maniére indicible. Sans vous en
rendre compte, vous perdez consciepett a petit, et
pui s enf i nVotrecauenturessg geminé jti e
dans les gelledela Citadelk de Janger.
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Tous les magiciens qui vous écoutaient acquiescent a
vosparolesL b6un dbéeux vous .remel
« Héros,vous avez raigg on ne doit pas abandonner
des les premiéres difficultésar ce serait le choix le
plus facile mas le chemin le plus dur est celui qui
donne le plus de satisfactiare suivrai votre conseil et
j6esp re que mes dwl |l gue:
Vous échangz une chaleureuse poignée de main
signe de profond respect mutuel. Vous étes conscient

déavoir touch® dans | e mi
é}faire de leur mieux
Ecrivezsu la feui | | e dlé &lotevh dt puis e

rendezvous au402 po u r assister " | €
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« Mes noirs amis débutezvous quand vous avez
décidé de rester dans ce monde apres les atroces
souffrances que vous aveauffert pendant la guerre

je croyais que vous aspiriez & une vie meillegue
celle que vous menez actuellementci, vous no
que des esclaves qui servent les plus riches et qui sor
méme obligé de se battre entre fréres posatisfaire

|l es d®sirs mal sains doun
l a moi ti ® udideanle mu® bbad?ourqudi
donc lui obéissezxous encore! Pourquoi vous
contenter des quelques piécettes qui tombent de se
poches?! Vous devriez avoir le droit de posséder vos
propres maisons et sitaudis d
gue le Régentouscéde avec sa fausse bieitlece
Vous devriez étre autoris@ exercer le commerce afin
de vous enrichir sans risqueotre vie! Amis démons
de toutes | es-vouees, quoe
Les démons vous regardent surpris car ils ne sont pa:
habitués a entendre parler de révoltesdetdroits,
depuis toujours ils ont été assujettis par des sorciers
mauvais ou par des humains arrogants.

Mal gr® tout, Vous noé°te
suffisamment convaincant.

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
dAutorité, s vous dtenez un total égal ou supérieur &
18, allez aul4?2 autrement al.34
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Vous essayez de parler et, vu que vous étes bien
connu, on vousautorise ale faire. Vous prenez la
parole et, en regardant dates yeux le plus de gens
possibles, vous commenceatre sermon

« Mes fréresle Royaume vit une situation désespérée
Nos concitoyens ont une existence qui devient plus
misérable jour aprés jour, et ceux qui nous gouvernent
ne font rien pour interronmp cette spirale de désespoir
qui nous affecte tolide Régentexerce son pouvoir
absolu depuis trop longtemps sans aucune opposition
et il nbébest p as a citugiientdu e
royaume encoremoinsde trouver une solution pour la
maladie quidep ui s p | urdus d énlevé natra
bien aimé souverairZipher doit étrerappelé” | 6 or ¢
etcomprendre que sans notre consentement il sera ardu
pour lui de conserver le pouvbiMes freresje vous
invite tous a voter pour la motion d@rand Prétre
d'Aritno! »

En regardant les moines dans les yeux vous tentez de
comprendre si votre discol
Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déAutorité. Si vous obtenez un total égal ou supérieur a
17,allez au231, autrement ad91
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Vous nbavez (u @ounmetfeetleqoette s
action et une seule possibili@pres quoi vous devrez
décamper en vitesse

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déAgilité, s vous obtenezl8 au plus, allez au 30,



autrement aul48 S vous lancez le sorArrét du
Temps vous pouvez ajoutet points de bonus
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Apres vous étre débarrassé du garde, vous Vvou:
occupez d la fille dont vous liez les poignets et les
chevilles, apr s |l davoir
poches du garde vous trol
de Staborina quisi elle estingérée, augmente de 3
points I'Agilité pendant 1 paragraphe, ou poudlaée
dédun c bemilug tvaus pouvez aussi prendre
guelques objets précieux qui se trouvaient dans le
cabinetmaintenant bris&ghacun ayant une valeur de 1
piece d'ora condition de les revendagl bon receleur
Mais tous ces objets métalliques remde | 6 e x p |
encore plus difficile, °
au contactes ungdes autres. Donc, pour chaque objet
(en plus du premier) vous devrez soustraire 1 point
d6é Agi luis gc@ guevous vousen débarrassiez
(soit en les vendantp# en les abandonnant). Prenez
note sur la feuille doéa
rendezvousau 360 pour continuer I'exploration
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« Noble seigneurj 0 ai une i mport
accomplir pour laquelle je nécessite moneehl qui
mba ®t® vol® ce matin al
le fairereposeUn | ong Vv oy agBeozimbd a
la capitale dda République de Huaret mon temps
est Imité, car je doitreder et our d 6.0a i
méa donc a,proeags ®&@emawnales (



- Valeureuxhéros», son ton se faiplus insistant et
laisse sougntendre de vouloir aller au fond des choses

« je pourraiscertainemenintercéderen ta faveuret
t6ai der " retrouver |l e «ct
importarte mission et ceci avive ma curiosi@u 6-e s t
ce quimotivetoute cette hae»

Le noble est un excellenintedocuteur et vous étes
tenté de lui confier le but de votre mission

Si vous le faitesallez au48, sinonau545.
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Vous avezmer® | 0exp®di ti on
Cadash & vous avez survécu dans ce continent
inexploréen vous fian&votre seule connaissandees
cing compagnons que vous aviez choisiséseélerent
étre des novices pas fialdedu tout, et vous avedi
résoudrepersonnellementoutes les situations le plus
difficiles.

Avec une extréme insatisfaction, vous avez vu le
Régent Zipher renoncer aux droits suiCadash;
daill eurs vos relations a
meilleures.Peu avant le départ du navidedroméede

qui vous a emmené alela duGrand Reuve, Zipher
avait déja essayé de vous mettles batons dans les
roues en essagnt de vous retirer les financemends

| 6 ®poque Vo uascon®indreel@€onspilae v e |
conti nuer ,mdseuxrgo®cen dyantoohtenu

le pouvoir absolpil avait destitué les conseillers etsri
en chargetoutes les décisiongle fagcon autonome
Parmi celleci, la plus humiliante pour vous fut celle
de vous retirer la charge de Magit du Royaume,
vous nommant au poste de Chef Bibliothécaire de



| 6 Ac ad®mi dl ed évidekitaggei veus avez de
nombreux comptea régleravec lui..

La vi e marguéeparda ci@nhc®non plus pour
les autres rescapés de la mission au nouveande.
Vous avez entendu dire que le Voleur a vendu sa lame
au plus offrant, devenant un sicaire et, apres avoir été
capturé lors de sa derniére mission, il a fini pendu s
la place principale. Pour ce qui est du Guerrier, il a été
retrouvé mort dans le It ddbune auber
clair du tout. Probabl em
hésité a lui couper la gorge pendant son sommeil pour
lui voler sa bourse_e lutin a essayé de retourner dans
son Royaume, mais il en a été banni. Vous ne savez ¢
g u 6 i dst delni et probablement vous ne le saurez
jamais. Vous aviez promis au onet out e I
possible pour reconquérir son role @eand Gardin

au pres du monastérdrgjenorqui, selon ses dires, lui
avait été enlevérauduleusemenpar son rivallborea
Mais, malgrétoutes vos enquéteis semble quboreo
néait fait usage dideadaa n ¢
ddlaisser tombeltad er ni re f oi s qgu
il marchait comme un fou dans la place principale en
délirant a propos de la fin du mondevenir.Enfin le
démon quijuste aprés étreentré de Cadash, a formé
une i mprobable bande sé&escd
engagélansune quelconguguerre comme mercenaire
ou il a fini transpercé par une épée ennemie.

Malgré la perte de votre pregigux poste, vos
pouvoirs magiques sont intactspus pouvez donc
continuer a utiliser les sorts que vous connaissiez avan
la découverte d€adash.

En résumégvoici vossortileges



VIGUEUR

Ce sort peut étre utilisé en plusieurs occasions,
combats inclus et per met doobt e
points de Force pour | a di
Notez qudil VOUS en ¢ o %t ¢
correspondent aux ressources physiques et psychiques
nécessaires pour le lancer.

CONVICTION

Ce sort permet de convainctes autres personnes.
Votre wvaleur déAutorit® I
points pendant 1 paragraphe et il vous coltera 2 points
doEnergi e.

PREVOYANCE

Ce sort vous permet de lire tous les paragraphes qui
vous seront proposés quand vous devrez effectuer un
choix. Si, par exemple, a un croisement vous avez le
choix entre aller a gauche ou a droite, vous pourrez lire
les deux paragraphes et continuer avec celui qui vous
convient le mieux.

Mais soyez judicieux, car
vouscauserha perte de 3 points

CHANCE

Vous pouvez lancer ce sort juste avant le lancer de dés
pour effectuer une épreuve (Force, Esprit, Agilité ou
Autorité) et obtiendrez ainsi 2 points de bonus.

Mai s i | vous en co¥%tera 2

VOYAGE DANS LE TEMPS
Le pouvoir de domi ner | e
longues recherches par les Anciens Magiciens. Peu ont



r ®us s i "’ | Bacqu®rir avec
|l ancez ce sort, vVous pou
paragraphe que vous auriez déja luud/gardez les
m° mes valeurs des caract @
armes gue vous avez au moment de lancer le sort.
Attenti on, ce sort cause

ECLAIR FOUDROYANT

Ce sort offensif génere des décharges électriques :
partr & vos paumes qui caus
perte de 8 points doéE£nerogg
Attention toutefois, il vous causera la perte de 4 points
doEnergi e.

Vous ne pouvez utiliserquun seul sort par paragraphe
et comme vous pouvez le constate ont une grande
utilité, mais sont trésolteux en Energjel est donc

C 0 n s e i dvdir @courHsgulement quand cela sera
vraiment nécessaireRappelezvous en effet que le
texte vous demandera rarement de vous servir de [
magie et ce sera toujmia vous de décider quand

| utiliser m° me S i cel a
demandé.
Aujourdoéhui une nouvFadeh e

vous se trouvent cing personnes qui se présentent tou
a tour.Le premier est un individu au regard fuyant, que
vousbavez aucune difficult
un voleur alors que la personne qui vous a ouvert la
porte est un membre du ay un moine du Dieu
Ekerion qui revét une tunique noirdls sont jeunes,
mais ont dans le regard la détermination de qsiese
investit doébune i mportant e



Un gi gantesque guerrier
présente comme étant un militaire, et un démon est
assis a coté de lui. En dernier, un petit lutin, aux yeux
de beaucoup il pourrait ressembler & un enfant, mais
par®on attitude hautaine, \%
est de noble lignage.

« Frére commence le moinenous avons tous été
convoqué pour une une extsadrdinaire d 6
importance.Les plus fortset intelligents représentant

du peuple, de la noblesse, aeagiciens, des religieux,
des soldats et des démons ont été chgisr nos
propressupérieurs pour organiser une révolution qui
am nera plus do6 ®are pour@uss o c
Pour des raisons dbéopport
pu s 0expmomrermais its sqntecertains que
nous six parviendrons a vaincre le tyrat on

réussira! Acceptet u, fr re,?de toun
Vous no6h®sitez pas malange s €
déorguei l et dbéexcitation

mots:« Je suisavec voush

Un nouveau groupe de six membres, Bmaves,
sauvera le sort du Royaume!

Rendezvous alb.
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Fatigué et blessé, vous étes obligé de viogstner
devantla supériorité au combat du Général Casbeno,
qui pointe sorépée vers votre gorge, empéchant tout
mouvementé haute voi x, I * homi
de tous pour annoncer sa victoire.

« Moi, le Général Casbeno, me déclare vainqueur de
ce combat et en vertu de ma magnanimité je concede le



pardon a cette personmgu i a 0s® soben
mes affaires personnelles!

Il sdagenouill e vers vous
«Que tu sois b®ni, mon a
probléme.. »

Puis il sbadresse ~ Paret
« Malgré tout, noble Paretus, Je ne puis ne mpas

sentirof fens® par |l 6af front
moéa fait. Je consid re

rompues »

Et sur ce, il quitte la villa.

Lord Paretus reprend la parole.

« Malédiction, quelle infortune! Ma fille débauchée
par un incapable alconque, et son futur conjoint qui
ne veut plus entendre part
chambre etrestes t ant que je noba
punition adaptée»

Puis il sbadresse °~ vous.
« Toi, hors de ma vue immédiatement!

Vous ne pouvez neag remarquer les regardécuset
méprisantgles hotes de Lord Paretus et, au comble de
la honte, vous quittez vous aussi la vidlaelle qui
aurait pu devenir votre épousdéous rentrez chez vous
pour récupérer vos forces et vous préparer a la
prochainedtape de votre mission.

Si vous | édavi ez, effacez
Note A, et écrivez a sa place la Note E.

Vous récupéred pointsd 6 £ n etraltpz aeb3.
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Vous essayez de crocheter la serrure

Lancez deux €k et ajoutez le résulta votre valeur
déAgilité. Si le total est égal ou supérieulLaallez au
327, autrement ad81

306

En rampant au milieu du I
sans que personne ne vaase, mais les éraflures que
voussubissez vous fontperdie poi nt .DadsE n e
| 6®curie se tr ouvsenmieainsii ve
gue votre chevalattaché a un poteaqui est en train

de manger du foinD s qu 6 i lil henotude v
joie, maise f ai sant i attire
garde qui commence a aboyer furieusement dans votre
direction. Vous devez faire vite avant que les
serviteurde Lord Sirlonion 6 ar r i vent

Vous | ib®rez | e cheval et
alors que le chies 6 ®1 a n c e Vousealles dewoio u s
le combattre, mais subirez pour ce combat une pénalité
de 2 points de Combativité car vous devez tenir les
r°nes du cheval pour ®vit

Chien de Garde Combativité 7 Energie 6

Sivous batted 6 ani mal en de@3ird t o
vous nécessitez detours ou plusallez aul4l

Si vous utilisez le sortContréle des Végétaux et
Animaux allez au237.
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Exténué,vous vous effondrez au sol pour reprendre
votre souffle.La salle est pleine de cadavrdsusles
gardesont été tuésmads ce fut au prix de la vie de vos
cing compagnons

Vous ne pensiez pas que
des indices qui leuauraientpermis de remonter a
vous. Vous étes conscient que vous ne serez plu
jamais en sécurité dans ce pays, Zigher vous fera
rechercher jusqud” .cveus qu
ramassez les quelgques biens qui vous restent et décide
de repartir vers Cadaspour tenter votre chance dans
le nouveau monde, ol vous aurez pgitoe plus de
succes. Votre aventure se termine ici.
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Laporee s6bouvre avec un gr |
sursauter mas heureusement personne Balais ne
semble vous avoir entendua sule source de lumiére
de | a salle provient d ot
Cbest | aPalaigeti s nledidmut ®r i eu
approximatif Chaque étagere, chaque meuble est
habilement rempli de casseroles et de bouteilles
diverses couleursd ine facon telle que vous avez



| 6i mpression gubden d®pl a
pourrait tomber Su la grande table utilisée pour la
préparation des repas, se trouve un Coutedoaeher

que vous pouvez prendet utiliser comme arme, il a

les mémes caracéristiques qud u n gnBrd iEn
regardant le contenu des nombreuses bouteilles, vous
en trouvez une qui attire votre attentioNWous
reconnaissez le liquide comme étant une infusion
d i8erbe Médicinalejui est capable dgoignerle corps

des blessures et de fatigue.La bouteille, positionnée

sur une des étageéres les plus hautes, semble en contenil
suffisamment p oknergiepeBlcelSp ®r
vous voulez la prendrellez aull8 g par contre vous
lalaissez la ou elle geouve,allez au256.
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Par un vote a main levéla, motion duGrand Prétrale
Rhodioaobtient une petitemas percepible mgorité, il

est donc décidé de ne pas contraindr&égenta se
convertir & une religion.

Lesparticipants” | 6 a s eegabden®suns les
autres,pantois atterdantqu 6 on d®ci de de
motion ayant comme but de rapprocher plus de gens a
la foli.

Un moine de Rhodio prend la parelreprochant a tous

le manque de liens avec le peuple et daklien ceux

ci soient important pour la diffusion de la vraie ébi
pour donner de | 6espoir a
difficile pour tout un chacun



Un prétrede Barleshrétorqueque sewd| 6 ®t ud e
religion et de lahéologiep er met " elséi n
développer

La discussion contiraudes heures et des heures

Il se fait tard et il vaudrait mieux que vous rentriez
chez vous pour vous repo
le reste de la mission

Si vous faites ainsiallez au351. Si vous préférez
rester encore un peu pour voir comment cela va se
terminer allez aus6.

310
Vous vous jetez sur le gargon et lui couvrez la bouche
de | a main pour ®viter C
tenter de le calmer wos | ui dites (¢

aucune intention de lui faire du mal

Mas on dirait gue vo,Lua n
votre intrusion | 6ar me al
mourir de peur

Lancez deux dést ajoutez le résultat obtenu a votre
valeurd®Autorité, 9 vous obteneAd7 au plus, allez au

83, autrement ad52
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Vous lancez le sofwvouspercez?2 pointsd 6 £ n et g i
créez lillusion d 6 u n rsertard dud fossé, se
dirigeant versles gardes qui, surpris le poursuivent
dans la partie opposée e | 6endroit (
trouvez Vous profitez de leur distraction pour fuir
chez vous dans .Al@mabld& ur it
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Le tanneur de peaux a une boutique mug pleine de
coupes de toutes sortedu cuir frais des fourrures

d 6 a n i, deaaorxes et desos de tous genres Les
produits quoil utilise r®
et vous nodéarrivez pas °~ (
survivre dans cet environnente.

Des votre entrée il interrompt son travail et vous
demande ce dont vous avez bes@nvous voulez lui
vendreun objet en votre possessjallez au523 s

vous préférez regarder sa marchandibez au260.
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Dés que vous vous laissez vdies deux Gardesdu
Palaissursautent es 6 appr °t ent . s al
Vous les interrompez immédiatement avec un ton
autoritaire « Les gars, il me semble que vous tirez au

flanc i ci , lijyodsarendrp paessrpgrigeeé f
lls vous regardent perplexes et le plus agé répond:
«Oui , tu as raison, mai s t

jamais rien qui se passe toute la nuit

Puis il fronce les sourcils et vous demandéEt toi,
quiestuparc ontre? Je ne tdai |
Malédiction, la situation ne se présente plus de la
meilleure fagon...Vous tentez le tout pour le tout.

«Camar ades, j e doi s | 6adr
recr ue, j 6ai fait mo n pr
derniére e t pui s | e c mflighaumed a n
punition © cause dbéun tou
patrouillais ° | 6® age su

car je ne suis pas habitué au Palai$ toutes les



chambres semblent identiques... Je dois retourner :
monposte de garde maintenant

Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votre valeur
d 6 A u t sbwvous tet@ un Guerrier ajoutez 2 points de
bonus, alors que si vous étes un Démon ou un Lutin
déduisez 1 pointSi vous obtenez un total égal ou
supérieur d8allez au285 autrement ad41
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Les démons avec lesquels vous vous entretenez s
regardentes uns les autresurpris par la passion que
vous mettez dans votre discours et veesitez que
vous aezat t ei nt votre but, C
blessé pendant la récente bataille, prend la parole
exprimant le sentiment de tous:

« Frére noir, tes durs mots contiennent un fond de
Vérité, car trop souvent notre race a été soumise au:
ordres de ce falb nabot qui se fait appeler Régent!
Vous ne perdez pas | 6occe
«Cbest | ust,gyoisguederRégent est en e
train de perdre ses soutiens jour aprés jour et bier
gubdben public il ®t al e so
contrant de fuir et je pense queous démons devons
faire notre part. Quand viendra le moment oppgijin
veux gque vous tous vous vous rebelliezres noirsie
compte sur voygpour notre noble rate

A l'unisson les démons crient votre nom et vous vous

sentez orgueill eux dobéduvo
bienfondé de vos idéaux. Ecrivez la Note Q sur la
feuille dbéaventure.

Puis cel ui qgui Vvous avait

a vous « Frere nous allons maintenant faire la féte



pour célébrer a noua@ les vainqueurs et dénigrer
ceux qui nous ont défié en trouvant la méfeux-tu

venir avec nous$

Son invitation ne semble cacher aucune anpemrsée,
mais vous savez que les endroits fréquentés par ces
sales types peuvent étre dangereux.

Si vous sivez le groupeallez aul9l, ou wus rentrez
chez vous pour vous reposer et le jour suivant vous
vous préparez afin de poursuivre la missidous
récupérez pointsd 6 £ n etraltez aeb3.
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Le petitgroupe de démons avec qui vous étes en train
de parler, fatigué et blessé aprés la récente bataille, ne
semble pas particulierement intéressépar votre
discourspassionnégui parle de nobles idéaux et de

libertée.L6un dbébeux brise | e sil
« Fréere norapr s | 6®v ®nement d
nébavons pas l 6i ntenti on
di scussions, gue dobail. eu

On va plutét faire la féte pour célébrer a nouveau les
vainqueurs et dénigrer ceux qui nous ont dééé
trouvant lamort. Veuxtu venir avec nous?

Son invitation ne semble cacher aucune arpemesée,
mais vous savez que les endroits fréquentés par ces
sales types peuvent étre dangereux.

Si vous suivez le groupallez aul9l si par contre
cela ne vous int®resse pa:
les démons a leur destiMous rentrez chez vous pour
VOus reposer et le jour suivant vous vous préparez afin
de poursuivre la missiorVous récupérez points

d 6 £ n etralipi aeb3.
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Le G®n®r al soupire avec
revenir Lord Paret us, | 6
faisant comprendre sans équivogs@n intention de
mettre un terme da conversation. Comprenant que
vous nbdavez pavee $ui, vousmemez -
congé et décidez de vos prochaines actions au
paragraphé.66.

o

317

« Frere noir répondezvous a celui qui vous a adressé
la parolej e nodai aucune peur
me faire de nouveau honneur avelles Tous me
connaissent car il y a a peine un an, faisant fi de tout
danger, je mbébembarquai s
bien plus s®rieux ! Banguel a
nNé®t ant pparkbang®ness@ci | ¢
obtenir en combattamt ans cette ar n
crainte a y affronter quicongue

Apr s quoi | un dbéeux, e
dont est taché son épée, lance un cri inhumain et vou
défie: « Montrenous donc ce que tu sais faire,
humainb et il se lance congr vous. Vous devez

| 6affronter

Démon Combativité8  Energie6

Si vous en sortez vainqueur, rengdezs al275.
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Vous nbdéattendez que quelq
du Régent, qui arrive en grande pompe se faisant
annorter par quatre hérauts quinposent a tous
I'attentionet le silence Entouré par quatre imposants
Gardes Noirs, tous lourdement armigsntre dans la
vaste cour de I'Académi&ans se perdre en civilités,
alors que toute | 6arom@e s
saluer, il se dirige immédiatement vers le Général
Casbeno qui le salue, soutenu par un intendant. Au lieu
de lui répondre, Zipher, visiblement impatient, le

d®vi sage alors quodil vaci
sourire sardonique annonce:
« Chéresr ecr ues, nous sommes

seul ement pour f°ter wvotr
puissante que lemonde n'ait jamais connu!
Aujourdoéhui notre G®n ®r al
prendre comme épouse la noble Mozia, fille di Lord
Paretus et ceci rgml i t mon ciur de
comme celuki... et il indique le Général, qui pour un
instant semble avoir récupéré un peucdatenance,
€ est la personne idéale pour devenir le futur Ministre
de la GuerreCommandant excellent et plusieurs fois
victorieux, homme généreux et bientét marié avec une
des nobles les plus belles du Royaume! Mais
maintenant Général, poursuivons avec la cérémenie!
Le Général commence a balbutguelques mots lus
sur une feuille qudil tie
La situation est vraiment embarrassante, mais
heureusement de courte durée aussi.
D s qudil a termi n®, | es
I

| 6hymne de ¢ uparolesequi démhléna | c



vides dans |l e contexte ac
méme pas un insttn av ant de sben
personne, encore moins le Général Casbeno, qui se fa
ramener par son intendant.

Vous laissez les célébrations, horrifié, et rentrez chez
vous pour réfléchia vos prochaines actians
Rendezvousau53.
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Vous courede plus rapidement possible vedasporg,

qui heureusement est ouverte qui vous permet de
passer outreDe s escaliers mo n
sup®rieur, mai s vous noa\
la premiére marche, que voustendezle s cr i s
femme:« Au voleur, au voleur »

Enuninstant lePalaisser e mpl it dobéun t
et bien que personne ne vous ait encore décquvert
vous étes conscient quetredestin est scellé&arvous

ne voyez aucunéchappatoire

Si vous étes un Moine et que vous avez la possibilité
déi nvoquer EXerSionyvoas | B
Moine, vousn davez dobéautre <cho
puissant veningui rapidement vous fait vous endormir
pour toujours. Votraventure se termine ici.
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Vous ndavez pas compl ®t ®
confiée et vousavez honte de cet échédaintenant,

| es deux pl us Abalonensdbrg aue n
courant de vos planst Vous craign
prennent position pawipher, mettant ainsi en danger



la conspiration et votre propre vieTotalement
démoralisé et dégwous errezsans but dans serues

de la ville, repensant aux erreurs commises et,
conscient de cet insucceyous embarquez sur le
premier navireendépat vers Cadash a la recherche de
plus de chancé/otre aventure se termine ici
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Les nombreuses vitrines sont fermées a defenter

de les forcer pourrait étre dangereux a cause du bruit
que vous causeriest vous échouez

Si vous décidez quanahéme de tentegllez aus37, S

vous y renoncezievenez alR82 pour y effectuer un
autre choix

322

Vous attrapez sonPoignard et courez le plus
rapi dement porstaurnantldans [a salled ®
ouvous aviez combattihllez au354.

323

Vous bandez vos muscles et vous vous élancez vers le
haut mds vous ne parvenez pas a remontau
contraire vous vous enfoncez toujours plus. Vous vous
délattez dans ce piege mortel, sai d ® s or mai s
plus rien a faireVotre aventure se termine jdansle
cifur desManlah.ai s de
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Avec un rapide coup bien ciblé, vous éliminez le
deuxieme hommeMal gr ® | a vVvi tveus s e
savezque le temps est comptéar bientdtes cadavres
seront découvestVous avez quand méme le temps de
prendre leurs armefs/ous pouvez choisir entre une
Epée un Poignard un Arc & une Dague) €, en
fouillant dans leurs objets, vous trouvez wuse @
Giodalinaqui vous fait récupére4 pointsd 6 £ n e r g
Vous trouvez aussiZlpi  c e gjue @odiso mettez
immédiatement dans la boursallez au 354 pour
poursuivre votraventue.
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Vous étes exténugar ce voyage epar lesépreuves de

la journée etvous attendeavec impatience le moment
ou vous atteindrean lieu chaud et sdr ou vous reposer
et manger tranquillement.

La fuméeapercue précédemmeast de plus en plus
proche et Vous esti mez
minutes mas un hurlement vous géle le sang et
effraye votre cheval qui devient de plus en plus
difficile a contr6ler Vous le poussez a continuer, car
vous craignez de rencont
un lieu sirMal heur eusement V Oou
rapide et un majestueux spécimen au poil bsage
sur vous soudainement et attaque votre flaacchute
VOus cause une petite excoriatigous perdeZ point

d 6 £ n g masp voes vous libéremomentanémerde

| 6 a ngrdoea d un couporté aumuseau Le loup
grogne pendant que vous dégainezreoarme



Loup  Combativité 6 Energie 5

Si vous lancez le sorContrble des Végétaux et
Animaux considérez quéanimal est enragé et pour

| 6amadouer v o ugointddedver neede gu te
plus que ceux que vous perdez normalem&nvous
procédez ainsiallez aul95 S Vous | 6aff
combat et gagneallez au71.
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Au troisi me ®tage atlousndy
errez jusqubé”™ ce que, en

du couloiropposé a celui ou se trouvait@arde Noir



vous nbéen v ddgnEgae au premegngui r e
surveille une portell ne vous a pas encore apercu
ma s vous °tes conscient
pour entrer dans | a ochar
physiqguementVous pouvez maintenant vous préparer
de la fagon que vous pensez étre la plus oppofsine
Vous souhaitez | voast gowegu e
effectuer deux attagques
corps a corpgs Aprés quoi vous vous lanze toute
vitesse contre l&arde, dont le regardvous glace le
sangvos ne vous | aissez pz:
avec tout votre courage

Garde Noir Combativitéll Energiel0

Votre adversaire est immunisé contre le Satreur.
Quandv o u srezlvdireiallez aus509
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Avec des mouvements rapides et experts vous
parvenez a ouvrir la serrure sans la moindre hésitatior
et vous pouvez enfin mettre la main sur le butin. Il y a
dix objets en argent, chacun ayant unéewade 1
piece d'ora condition de les revendaal bon receleur.
Mais tous ces objets m®t
encore plus difficile, )
au contactes ungdes autres. Donc, pour chaque objet
(en plus du premieryous devrez soustraire 1 point

déAgi | i tc® qupvous qyaud éen débarrassiez
(soit en les vendant, soit en les abandonnant). Prene
note sur la feuille déa\

retournez adi34 pour continuer I'explorain.
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La foule vous regardesurprise et curieuse par rapport

a ce que vous venez de difdalheureusement on
dirait que vous nbavez pa
car vous entendez murmurer des commentaires
sceptiquesdugenreCé e st U n €énanj«iise e
se sont mis doac oouehcorp<o ur
lIs font toujours ainsi en public, mais quand le moment
sera venu, ils auront déja retourné leur veste
Malheureusement vougous avez échoudans votre
tentative de convaincre lggnsdu peuplede soutenir

votre cause Cbdest donc d®cour a
votre compagnonet rentrez chez vous aw t guoboc
mette le fetau bacher

Vous dormez doéun sommei l
vous fait récupéret pointsd 6 £ n gaprésiq@oi vous
vous préparez a affronter votre prochaine mission
Rendezvousau53.
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Vous dégainez votre arme, mais avant de parvenir a
frapper le Geénéral, cehdi vous immobilise, vous
enserrant dans ses puissants bras. Il vous murmure:



« Mon ami. Votre arrivée a été une bénédiction!
Mai ntenant g ue déctaré nvbudois s ¢
épouser Mozia, je peux refuser de facon Iégitime de la
prendre pour épousele vous la laisse volontiers,
maintenant faisons semblant deus battre un peu,
aprés qupje briserai mon épée et me retirerai du
combat, sans pour autant me déclarer vaincu,
autrement je perdrai mon honneur. D'accord?!

Puis il relache la prise et se lance a nouveau vers vous
en donnant des coups sans aucune intention de vou
blesser. Vos continuez ainsi cette mise en scene
pendant quelques minutes, aprés quoi le Généra
frappe votre arme de telfagon que la sienne se brise
et demande de terminer | €
« Noble Lord Paretus, je me déclare battu, mais non
vaincu. Mon adversaira eu gain de cause uniguement
par pure chance, car sans mon arme, le combat es

inégal!»
Sur ceyvous renchérissez:
«Mon noble seigneur, l e C

°tre un adversaire terri
guel ennemig u e affrént& auparavantméme dans

| e l ointain continent de
chance, mais si le combat avait continaéarmes
®gales, je ne pense pas

A ce momentintervient Lord Paretus.

« Mes robles hétes, les deux prétendasts sont
affrontés et bien que le Général Casbeno ait été
reconnu comme sup®rieur,
donc pas la main de ma filldans la vie, outre la
capacité de savoir manier une arme, il faut avoir de la
chance et il semble bien que mon fujenre en ait! Je
déclare donc ce combat conclu avec honneur par le:



deux prétendants et la plus belle fleur de mon jardin ira
comme épousau Lutirl » et il embrasse I&utin, tout

en vous regardant reconnaissant

Vous étes conduit dans une salle poursvastaurer et
Vous mettre en ordre, puis vous terminez la soirée entre
danses etonverséons avec leLutin, sa future épouse

et Lord Paretusqui ne cache pas sa prédilectipour
vous.Les autres invités aussi sont stupéfaits par votre
courage et votrelétermination et vous étes conscient
doéo°tre une personne ampl e
la noblesse de Janger.

Vous ne perdez padsbenxgraimlu
tous comment le despotisme du Régest devenu

mai ntenant i nsout eimdelddire e
régresser le pays.
«Cbest i ngitepvpus et peebantda parole

gue le Régent puiss@usobliger, en tant queobles a
exécuter ses ordresQuand vos ancétres se
recouvraient de gloire dans des actes |égendaires, les
siens se roulant encore dans la boue avec les
cochons!Vous ne devepasvouslaisser faire par cet
homme », et vous terminez avec un bruyant rire de
d®r i sion, augquel sdéuni sseil
Il est décidé ensuite que mariage sera célébré a la fin
de | ot&d ddnsdatnuityous quittez la résidence

de Lord Paretus et rentrez chez vous. Ecrivez sur la
feuille ddavent ur e4 poms No
d 6 £ n etralipz a&b3.
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Mal gr ® tout | 6effort wue
vous no6o bdgmmdesuccep et marquez que
| 6assembl ®e ne v ouaec ane m!
attention particuliere.

Maudissant leur stupidité,vous consultez votre
compagnonl e qu el pense qubi.l
Rendezvousaul24
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Les moines sont excités par le discours et vous
constatez que vous avez obtenu un vaste consensu
votre notoriété suite a vos aventures ayant conduit a le
d®couverte de Cadash .nbéo
Nonobstantela les quatr&srands Prétres ne partagent
pas de votre avis et, en sortant du conclave, annoncer
sO6°tre mi s ddaccor d: Zi
convertir, mais on lui laissera la possibilité de choisir
librement sa foi.

L'assemblégéclatee N un mouve memet ¢
de jubilationpour la conclusion positive de la réunion

l a r®solution est approuyv
Vous saluez v® confréereset vous rentrez chez vous
pour vous reposer quelques heusasnt de reprendre

la mission.

Si v 0 us asreficarey dcrié la Nep- sur la feuille

d 6 avent dermaintenéngpuistllezsaus3.




332

Léar me ,aous \pusappréez a affronter tous
les ennemis qui se montreront devant vooss,
quandvous les voyezvous soupiez de soulagement.

En effet le bruit que vous avez causé a dérangé une
jeunedomestiquedu Palais q u i sO6®vanoui |
en vous voyant armé et avec votre aspect menacant et
résolu Son compagnon cependantest unGarde du
Palaisqui lui cout aprésen culotte de toile, avec le
nez rouge et | 6air de <ce
toute la nuit.On dirait que vous avez interrompu une
rencontre clandestine au détriment du gardeger du

Roi! Vous allez affronter le garde chancelant au
combat. Renderousaul9.
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La bouteille nbédest pas f a
étant instable, vous courez le risque de toucher par
inadvertance quelque poélqui pourraert tomber et
mettre en alerte tout le Palaisancez deux dés et
ajoutez |l e r®sultat obten
vous obtenez un résultat égal ou supérieur zallé;

au 500 autrement aul37. Si vous étes un Guerrier,
votre taille supérieure a la normale vopgrmet
ddéaj outer 2 Si eependamt souspétes unt s
Lutin, vous étes bien trop petit pour pouvoir atteindre

| 6®t ag r e, vous devkzZa dol
moins que vous ne décidiez de lancer le sort Mutation,
cequiaugre nt era votre taille
portée de main. Dans ce cas vous pourrez bénéficier
débun bonus de 2 points 7
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Le Régent se fait annoncer par quatre hérauts qui
imposent a tous l'attentiat le silence

Entouré par quatre imposant$&sardes Noirs, tous
lourdement armesil entre dans la vaste cour de
I'Académie Sans se perdre en civilités, alors que toute
| 6ar mPe se met au gairsee
dirige immédiatement vers le Général Casbeno qui le
salueavec fierté ayant récupéré tout son aplomb.

Au lieu de répondre a son salut, Zipl@monceavec

un petit sourire narquois:

«Ch res recrues, nous so
feter votre entr ®e dans |
monde n'ait jamaisom u ! € partir dé

vous honorerez de défendre le Royaume, guidés par I
Général Casbeno. Un commandant excellent et
plusieurs fois vainqueuil est la personne idéale pour
devenir le futur Ministre de la Guerre. Mais
maintenant Général, pouigons avec la cérémonie!

Le Général déclame alors les paroles prévues par I
protocole en les lisardurun papi er quoi

I ui . Puis sobéensuit | 6hymr
“ 1 uni sson par toutes | ¢
no6atdt en° me pas un i nstant

saluer personne, encore moins le Général

Satisfait ddla facon donse sont déroulées les choses,
vous restez encore un peu, avant de saluer votre
compagnon et de rentrer chez vous pour vous repose
et planifier la prochaine étap&.ous récupéred points

d 6 £ n etraltez ab3.
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Quel sera le sujet de votre intervention? Si vous
préférez discuter de tavernes, allez62usi par contre
vous optez poues femmegallez au466.
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Par un vote a main levéla, motion du Grand Prétre de
Rhodio obtient une petite, mais perceptible majorite, il
est donc décidé de ne pas contraindre le Régent a se
convertir a une religion.

Lespati ci pant sseregardénesunzlesb | «
autrespantoisen attente qubébon d®
motion ayant comme but de rapprocher plus de gens a
la foi. Un moine de Rhodio prend la parole reprochant

a tous le manque de liens avec le peuptieetombien
ceuxci soient important pour la diffusion de la vraie
foi et pour donner de | 0e
époqudlifficile pour tout un chacun

Un prétre de Barlesh rétorque que sduld ®t ude
religion et de | a letthl®sel o ¢
développer.

La discussion continue des heures et des heures.

Il se fait tard et il vaudrait mieux que vous rentriez
chez vous pour vous repos
le reste de la mission.

Si vous faites ainsi, allez ab26 Si vous préférez
rester encore un peu pour voir comment cela va se
terminer, allez a4 75
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Bi e n yagtwdealanterne avec vguous no
| 6al | umer de peur d evouma n
parcourez donc le getcouloir dans le noir, vous
habituant peti t.Ily a quelquest
portes sur la gauche et sur la droite, et au bout du
couloir il semble y avoir une salle plus vastde

percevantaucunbry¢ ous avez | a po:
au hasardune porte aw26, ou de lasser tomber et
doéall er directement ver s

dans ce casllez au279).
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« Cher colleguecommencez/ous je me permetde
vous contredire, mais, dank situation actuelle

d 6 Ab a hoosnrmousdewns de tout faire afin de
maintenir dans la patrie toute la connaissance possible
car c0est afinderedesseélassitubtianduo n
Royaume Plusencore, bien quaous ayonsnoins de
ressources,nous dewns multiplier nos efforts et
trouver de nouvelles opportunités, tout comme je le fis
mo i | 6ann®e der niyant teut lg u &
monde contre moi, je décidais de mettre les voiles au



dela du Grand Fleuvedécouvant ainsiun nouveau
continent Chosequi, si nous avions eu un Régent plus
visionnaire, auraidiminué les nombreuses difficultés
dans lesqudds on se trouve maintenar@olléguesla
situation que nous vivons est critique, mais elle ne
durera pas éternellement et nous trouverons hiento
moyen de nous en sortifEt rappelezavous que
per sonne udniagidenou en saetfiue ne
sera capable de changer les chbses

Vous étes en train de vous échauffer et vous @tes

| ai ss® prendr e par | 6 ®m
certainementransmig a vos interlocuteurs.

Lancez deux dést ajoutez le résultat obtenu a votre
valeur déAutorité, si vous obtenez un total égal ou
supérieur d.6,allez au473 autrement als.
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Le joaillier est en train de travaillex une petite forge
qui chauffe le noble métale rendnt plus malléable
afin de former de splendides objets qui brillent a la
lueur incertaine des lanternedur un bancest exposé
toute sa marchandise, et les clients sastihés par

| 6 hetéb idd maitre. Quand il vous voit
particulierement intéressé, il délaisse pendant un
instant ce qudi l ®t ai t el
parole

« Etrangerje vois que ma marchandise tedaisse pas
indifférent J 6 a i i € gue th ferante paurrait

désirer.. Bouc |l es , caieaux,ebratelbte et
colliers. Regarde quelle splendeur aurait son visage
paré de telle fagdn

- Maitre, répondezvous je ne puis que confirmer que
tes objets sont ma g ntipési q
marié ni accompagn® ,fb deandcessite e
point toute cette opulenc#lais je ne cache pas mon
intérét pour certains de ces anneaux attirent mon
intention Se peui | qgudil s ai ent
particuliers qui Igodermes i
pérégrination »

L'hommeflaire tout de suite la bonne affaire

« Ah, bien, étrangerJ 6 a i certai nemer
qui pourrait te servir. ceci est uPAnneauHypnotique
Pour seulemen2 0 pi @ estsa tad € ibpossede

la capadé de ralentir le temps de réactiafe
nodéi mpo.rRI® puig.uah le voilaj 6ai !'tr
Cest un Anneau de Charreepour2 0 pi itte s
permettra dbéavoir | e.»ouv






« Et en dernier. Ma meilleure créationun mailage
parfait entre | 6 a5 gagnartz
parfaitement taillé I'Anneau de la Saté qui peut
guérir maladies et blessures de fagcon immédihte
colteque30pi cee doéeort bassur e
trés bonne affaite»

Les trois objetssont tous trés chersmas aussi
extrémement intéressantsi vous achetez quelque
chose notere sur lafeui | | e ,daprasvoeod t 1
allez au216.
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Le cadavr e gitdevos! piedsu at svous

| 6 e x a faiignéeSa fourure est magnifique et un
habile tanneur pourrait en faire des habits de grande
qualité Vous pourriez peudétre le dépecer et la
prendre avec vousmds a cette heurei cela vous
ferait perdre o temps précieux et ldempérature
conmence a se faire sentDe plus elle occuperait la
pl ace dahjets Mans voseglipement S
vous avez une arnieanchanté€Poignard Dague, Epée

ou Grande Epéeou wne Fléche vous pouvez dépecer

le cadavre S vous le faitesallez au50, sinon, ou si
vous ndavez pas d@82r me ac
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La porte sb6bouvre avec ur
sursauter, mais heureusement personné’aais ne
semble vous avoir entendLa seule source de lumiéere
de la sallepr ovi ent déune fen-
Cbest | aPad wii si re¢e¢ dul 0i nt ¢



approximatif Chaque étagére, chagque meuble est
habilement rempli de casseroles et de bouteilles de
di verses <coul eur s, déune
| 6irm@ si on gubden d®pl a- an
pourrait tomber. Sur la grande table utilisée pour la
préparation des repas, se trouve un Coutedouaeher

que vous pouvez prendre et utiliser comme arme, il a
les mémes caractéristiquegud u n PoiEgnar
regadant le contenu des nombreuses bouteilles, vous
en trouvez une qui attire votre attention. Vous
reconnaissez le liquide comme étant une infusion
doHer be M®di ci naddgnerkg aorps e s
des blessures et de la fatigue. La bouteille, positenné
sur une des étageéres les plus hautes, semble en contenil
suffisamment pour r ®c Bp®r
vous voulez la prendreallez au333 si par contre vous
lalaissez la ou elle se trouwsnus sortez de la cuisine
car il néy a rien dobéautre
le couloir, allez au464.
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Des géants toutn muscles et des athlétes agiles se
baladent dans le quartier ou se déroulent combats et
paris Dans cette zonest uniquanent celleci, les jeux

de hasard son l|égawet lupanars et prostitués
prospérent grace aux vices des citoyehsi j our d 0
qui est jour de féteon dirait que tous les gens sont en
train de faire FM&ees et gei r
déchainent dans des épves en tous genres, plus ou
moins licites.

Deux jeunes filles en habitktgerssd a d r easveaue n t
avec des propositions obscénes, mais vous vous en



débarrassez et vous vous dirigez vers un assemblemel
de gens en tunlwmme qdijoaebasne r
gobelets Il cache une petite balkous trois gobelett
fait pari er |l es passants
balle. Un peu plus loin, un homme gigantesque au
torse nu d®fie quiconque
dans un combat de lutte libr&nfin, ure elfe, aux
longs cheveux dorés et les oreilles en pointe, défie les
passants dans une épreuve de précision au lancer ¢
Poignard

Vous pouvez parier aux geletsau 277, ou affronter

le géant en lutte libre a5 ou encore défielfelfe au

373 Si par contrevous préférez nearticiper aaucun

de ces jeux, rendemus al.
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Une fois entré vousaissezla fenétreentrouverteet,
aprés que vosyeuxseont habitu®s
sal l e, VoOousS commencez
trouverquoi que ce soil 6 i n t ®Une douzaine de
chaises sont empilées en désordre dans un coin ain:

gue quatre tables ° der oi
laquelle vous vous approchez avec précaution pour
veri fier qguobi l néy .a&bus p

entendez par contre un son feutré en provenance di
jardin ou vous étiez il y a quelques instants et,
doéi nst i nc tlamaivaovote armenpensaat
avar été pris par surprisu i s " I 6i mp
entendez | a v oguixnurchbeu ne | €
«Monseigneurvous mobéavlez fait p
Lui répond un homme dont la voix vous éstombien
familiére, le Régenten persone.. Que fait ce chien ici



enpl ein ciur d e ferhnse visiblemént a
plus jeune que I@ Tout le monde sait que Régent

est marié depuis de nombreuses annéeBPa&e
Langyne et en public il a toujours fait preuve de

sérieuxd Bune i nt ®gr i ESRl passiblea | e
guoben Réganit®nelamant®
Vous ne voulepasper dre | 6occasion

chose vous écoutez donc en silence la suite de la
conversation

« Ziska, est u sS%re que pe? ka nn
derni re ebtbias!| ul de dpmene qL
sbapera-»ive de

Lajeune filleinterromp le Régent

«Monseigneurn 6ayez:jdrmai peas®
-Trées bienLe moment de recevoi
promis est donc arrivé, ma dougiska »

Les paroles de Zipher sonnent doucesmds a vos
oreilles elles ® s 0 n n ermudncediddépragation.

« Certes.. » répond avec timidité la jeune fille

Aprés quelques instants pendants lesquels vous
percevez uniqguement de lourds souplasjeune fille
lance un petit cri

« Mon seigneut Il vaudrait peu€tre mieux reporter a
une autre occasion»

Le Régentrépondavec autoriteordonnant a la jeune
fille de respectefaccord.

«Tonpére a déja été désigréa carriére est désormais
assuréesous mon aile protectric&out affront que je
subi s est un affront -tqudi
faire? », termire I'homme

Vousn 6 i ma guelnniveaa de dépravatiafipher
pouvait avoir atteint br ader | 6admi n
royaume pour | 6®mo ttiainée.. d 06



Vous vous éloignez da fenétre avedégoQt nonsans
avoir mémorisé le nom de la jeune fjlidt ou tard
cette information pourrait vous étre utiMous laissez

la salle ol vous vous trouvez et, avec circonspection,
vous parcourez le coulajui vous fait face
Rendezvousau 337.
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Le Général a les caractéristiques suivantes et est arm
débune ®p®e.

Casbeno: Combativité 12 Energie 20

Ce nobdest pas un <combat
points doéEf£ner gi e dedcendent@aBn
oumoins il devra se rendre.

Si vous gagneallez au268, autrement a@04.
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Vous vous r®veillez aux p
bien que vousysez peu dormi, @us récupéred points

d 6 £ n eMous icorirez vers lescéries et sans perdre

de temps vous sellez votre cheval et le lancez au galop
vers les marais. Rendepusau 149

346

Vous changez de discours et parlez de la situation
politiqgue. En tant que Général de I'adan Casbeno est
conscient des difficultés que traverse le Royaume,
mais il est confiant que sous la direction de Zipher tous
les problémes pourront étre résolusrsque vous lui
demandez soil est consci e
descendra dans les rugmur protester contre le
Régent, le Général répond diplomatiqguement.

« Je respecterai les ordres qui me sedmrinés, tant

que ne sera pas mise en danger la vie de citoyens

pacifiques »
A un certainmomentil voit Lord Paretus rentrer dans
lasalledr ®cepti on et , apr s s

pour se joindre a luRendezvous aul66 pour décider
de vos prochaines actions.
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Vous nd°tes pas un assassi
une personne innocente ne justifie pasibble but de
mettre fin & la régence dépher. En revanchgvous
prenez a votre tour la parole face aux gemsaprés

que le Bourgmestreait terminé son discours, vous



aggravez encore plus la mauvdieeneur des gens.

« Chers amis et concitoyengousme connaissez bien
carilyaapeineungndai couvert de
et sesgensmbembar qguant dans U
laquelle personne ne croyalai s j 6en sui
triomphe, aprés avoir découvert le nouveau continent
Cadashqui, avec &s richessesurait pu rendre votre
vie moins misérablegu'elle ne l'est en ce moment
Nous savondous qui estcoupablede ne pas avoir
profit® pl ei nemen te mdidface e
" Vous tous, j e noai au
responsaitité en incombe aurRégentZipher, qui vous
laisse vous apwrir de plus en plus sans rien faire
pour vous. Chers concitoyens je dis que cette situation
ne doit pas durer éternellement et quand le moment
sera venyje vous demande a touwe contribuer aa
libération du Royaume. Etamus avec moi mes
amis?»

Vous regardez autour de \
votre discours sur les gens

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
ddAutorité, 9 vous obtenez un total égal ou supérieur a
18, allez au465, autrement a@28
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Vous commencez a parler de vauéme et, au fur et a
mesure que Vous poursuivez, vous baissez le ton de la
voix afin quelLord Sirlonios 6appr oche de
mieux ous entendre

Cestratagéemer ous per met doéavoir
de main et Vous parvenez
| 6attr ape les gaadesdulcaps dégainent
immédiatement leurs armes et vous intiment de libérer
leur maitreq u i C 0 mme nrcveus mettantéen g |
difficulté.

Lancez deux déat ajoutez la somme de vos points de
Forceet d Agilité. Si vous obtenez un total égal ou
supérieur 26 allez aul03 autrement a281
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Le commegant un homme corpulent dans la
cinquantaingvous regardevec curiositgpendant que
vous entrez dans la bibgue S vous vous adressez a
lui en lui faisant croire que vous cherchez du travail
comme commis,allez au 387, § vous vous dites
passer pour quelqubéun qui
allez au36.
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Les v°tements alourdis pa
votre prise sur la corde est instable. Vous étes presque
arrivé au sommet du mur mais quand valisngez

votre bras pour attraper le bord, vous perdez pnise
instant et vous glissez sur deux métres



Votre forceet votreagilité vous permdent de rattraper

la corde et vous reprenez la montée avec plus
doattenti on. Une f oicaiteza u
l e jardin du Palais dans
semble désert

Vous glissez en silence du cété opposé du mur et
apres avoir réecupéré laorde, vous la rangez dans la
besace e n esp®rant qudel l e
nécessaire cette nuit

Vous parcourezoute b distace qui vous sépare du
Palaiset commencez a vérifier les fenétres du-dez
chauss®e ° |l a recherche
Latempgratuee st ce frdickendd ttn e 6 ®t
chance,vous en trouvez une qui est entverte en
regar dant ,vous Vofiez gue ®uties noir
VOUS ne Vvous | aissez pas
ouverte silencieusememnus entrez

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déEsprit Si vous obtenez un total égal oupsrieur a

17 allez au343 autrement ad92
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Vous rentrez chez vous et vous dormez pour le reste d
la nuit, récupérez6 pointsd 6 £ n elre dendemain
vous vous sentez en pleine forme et prét amsgr au
mieux la révolte contre IRégentZipher.Allez au53.

352
Les moines de toutes les religions lancent des cris

doappr &bus avezaéussi a leur faire ouvrir les
yeux sur la terrible etrr



bien que lesGrands Prétresmontrent des signes
évidentsde désapprobatiopour avoir osé défier leur
autorité ils sont contraints de suivre la décision de

| 6 a s s.eAvdar lu®raélangede satisfaction pour
avoir obtenu lesoutiend 6 u n e g r duckgéetp ar
d @dquiétude pour vous étre fait de puissants ennemis,
vous repartezsous les applaudissementseet serrant

de nombreuses main&crivezla Note G su la feuille

d 6 a v e n tenirezechez Mous vous reposer un peu
avant de reprendre votre pighau53.
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Bien que vous ayez dédié toute votre vie au crime
vous nbé°tes pas un assass|
une personne innocente ne justifie pas le noble but de
mettre fin & la régence déipher. En revanche, vau
prenez a votre tour la parole face aux gensapres

que le Bourgmestreait terminé son discours, vous
aggravez encore plus la mauvdiseneur des gens.

« Chers amis et concitoyengous me connaissez bien

car il y a ~ pei necdavillan
et ses gensmbé e mbar quant dans ul
laquelle personne ne croyala s j 6en sui s

triomphe, apres avoir découvert le nouveau continent
Cadashqui, avec ses richessesyrait pu rendre votre
vie moins misérablegu'elle re I'est en ce moment
Nous savondous qui estcoupablede ne pas avoir
profit® pl ei nemen tetmdibface e
- vous tous, j e noai auc
responsabilité en incombe &égent Ziphergui vous
laisse vous appauvride plus en plus sans rien faire
pour vous. Chers concitoyens je dis que cette situation



ne doit pas durer éternellement et quand le moment
sera venpje vous demande a touke contribuer a la
libération du Royaume. Etemus avec moi mes
amis?»

Vousregal ez autour de vous p
votre discours sur les gens

Lancez deux dés et ajoutez le résu#tatotre valeur
ddAutorité, $ vous obtenez un total égal ou supérieur a
18, allez alb10, sinonau496.

354

La seulepossibilité de fuite est représentée par une
fenétre qui donne vers une écurituée aseulement
quelques dizaines de metr&sus sortez et courez a
en perdre haleine dans cette direction. Derriére vous,
vous entendez de nomdux bruits parvenir de la
maison delord Sirlonio. Vous ne vous retournez
méme pas pour regarder ce qui se passe, Mmai
commencez aaus préoccuper quand de nombreuses
fleches tombent prés de voulsancez deux dést
ajoutez le résulta votre valeur @Agilité. S vous
obtenez urtotal inférieur ou égal a 12allez aul72

s Oestlcompris entré3 @ 18, au528 s destlégal ou
supérieur d9,au515
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La bourse en main, ws retournez vers la foule a la
recherche de la femmayant étédérobée Méme a
bonne di st anc erien 8@ AsVoléud e n t
Au Voleur » et quand vous lui tendez la bourse elle se
corfond enremetiementspour | 6aveoi r r
Spontanément, la ofile vous dédie une salve
déappl audi ssement s pour \
courage etle votre altruisme Ecrivez la Note H sur la
feuille dbéaventur e, apr s
avec votrecompagnonAllez aull4
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« Au coucherdu soleil en face du temple dDieu
Barlesh »

Vous nbavez port® que peu
vous a été livrémas pendant toute la journée votre
curiosité a augmentéle plus en plus. Qui veut vous
rencontre? B surtoutq u 6 a t tilede doréMous
décidez donc de vous renda@ lieu du renderous

ou, a cette heure, on ne voit que quelques passant qui
sbempressent detwnrmendiantwwea t
un moignonde brasqui fait la manche

Alors que vous réfléchissezla situation et que vous
commencez 7 craindre que
mauvaise blagye# ous sent ez québon
VoOous Vvous retournez et cr

tout cradeeta moité nuVous | 6 ®1 oi gnez
pied, mais il ne lache parise
«On mdéa promis une pi <ce

eux et je ne compte pas y renomocer



Vous comprenez immédiatement que le morveux a été
payé pour vous guider chez celui qui vous a envoyé le
messageet vous décidez donc de le suivre dans les

ruell es du centre. Vous
maison dont la facade est en mauvais. ét@atgamin
frappe ° l a porte qui s 0

laissant entrevoir une ombre
«On t 0 a1, te@enddra », vous accueille une
voix grave L'homme qui vient de parler lance une

pi ce au morveux qui | 6 ¢
comme si c 0. ®duslé perdar mapidements
de vue alors qubil. se fal

Vous entrez dans le batimentout en posant
involontairementia main sur votre armearé a toute
éventualité

Quel persainagcavezv o u' s didterpete® d 6
Si vous avez choisi I¥lagicien allez au303

Si vous avez choisi Koleur, allez aul09.

Si vous avezhoisi leDémon allez au386.

Si vous avez choisi leutin, allez au241

Enfin, si vous avez choisi [Buerriet allez au407.
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Vous étes en train de faire le point aveosv
compagnonsquandvous entendez des bruits provenir
de | a porte dbéentr ®e

Vous avez a peine le temps de prendre votre arme
gudbune escouade de SGarbed a:
Noir fait irruption dans la salle et vous empéche de
vous enfuir Malédiction Vous devez avoir laissé trop
de traces derriere vous ce mois. L'intrusion a
Palais le voyage aBeozia ¢ les tentatives de



convaincre les gens a se rebeltentre leRégentont
ditrop att i ret vousl|éfes maineemanti o
tombé dans un pieégmortel Mais vous vendrez @hn

votre peau et vous vous apprédezous défendre

Le Garde Noirs adr esse ~° vous dbo6
autoritaire

«Lamaisonestentourée ous ndavez aucl
rendezvous et vous aurez la vie salive

A son ordre | es sol dat s sQdppr
Braves leur faites face. Vous allez devoir affronter
deux soldatssimultanément pendant que les autres
sboccupent du reste de I
Garde Noirobserve le combat qui fait rage

PremierSoldat: Combativité 9 Energie 10
Second Soldat: Combativité 9 Energie 9

Rappelezvous que svous étes un Démorous courez

le risque que votre instingireme le dessus et vous
pousse 7 attaquer | 6un de
Lancez2 dés et si vous obtez 2 ou 12 vous perdez le
contrde et vous ISdalt e mgmutezguan
vous deux aura perdib points vad £n
retrouvez vos esprits et reprenez votre combat contre le
vrai adversaireSi vous les batteallez aus508
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Vous étes emmené de force dans les soutertaites
résiderce de Lord Sirlonio,les mains liées et privé de
vos armes(s vous en possédiez enchreDeux
hommes robustes b assurent que vou
tenter. Apresvous avoir jeté dans une tite salle



humi de et mal odor ant e,ilso %
vous disent :ddébune voix dt
« Plus tard Lord Sirlonio viendra persondiement

vous interrogerl | nbest pas coptinnu
as donc intérét a lunanifester dr e spect ,
compris?»

Vous faites un signe de la té&keils vous laissent tout
seula meéditer sur les erreurs commises et a cherchel
un moyen de fuir. Malgré tous vos efforts, vous ne
parvenez pas a en trouver

Laceluendéa aucune ouvertur .
porte en fer par laquelle vous étes entie telle
porte est dobai | bBaricadéaluchté e r
opposéevous nbavez aucune poc
| 6 e nf Bmeaexaminant avec attention les parois,
VOuS ne trouvez aucune imperfection ddaspierre
avec lesquelles elles ont étdnstruites Vous étes
envahi par le découragement, quand survient un
événement inattend®endezvousaul76.
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Le grandPalaisdes Rois déAbalonea été construit par

le grandpére ded a ¢ Rai Bifon, il y a cinquante
ans a peu pres ¢ 6 ecsuh édidiae rmoderne et
fonctionnelDans | e pass®, il n¢
accueille dans la vaste Salle du Trone les citoyens qu
avaient dedglifférendsa résoudre. La salle étant aussi
utilisée pour les réceptions et les soirées mondaines
qui, a vrai dire, étaient fréquentes et souvent les
citoyens les plus pauvres aussi étaient invilee n 6 e
pas un hasarsi le Roi était trés aimé et ses sujets lui
donnaient de nombreux surnonsl, que« Roi Miron



le Magnanine » ou « Roi Miron le Généreux.
Malheureusement ces terdidssont terminés, et depuis
gue le Régentsd e mdtallé au Palais I'entrée est
strictement réservée a quelques personnes uniquement,
parmi lesquelles les fournissrs des cuisinest
guelques membres duéflint Conseil des Ministres

Des Gardesdu Palaissont toujours en poste devant

| 6entr ®esuple doté suthd aolres qu 6 on
jamais deGardes Noirspatrouiller ~ | 6ext ®r i
| 6 ®d Laf seutedaco deremplir votre mission est

d 6 e naveceles commergcants guthaque mardli
fournissent les cuisiniers du Roi des victuailles pour le
reste de la semaindle sachant par ou commencer,
vous utilisez le Médaillon pour demander a vos
compagnons comment t&hir la liste des fournisseurs

du Roi, pour ensuite tenter de pénétrer dans le Palais
avec leur aide

Le lendemainvous obtenez une réponse avec les noms
d 6 u nmmezcant de bétaikt d6 u marchand de
légumes ayant leur boutique dans le ugrtier di
marcté. Vous avez encore quelques jours pour trouver
un moyenmadenwbobmusr nbavez p
perdre d tempset, aprés vous étre déguianq u 6 o n
ne VOUS reconnaisse pasvous Vous mettez
immédiatemenen routepour sonder leur digmibilité.
Allez-vous visiterle marchand de bétailau 349, ou
celuide légumesau259?
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Aprés avoir sécurisé la situation, vous vquéparez

pour la prochaine étape/ous avez la possibilité
dall er tv®rouelset ,clo% sodéouv



archée, awela de laquelle, sur la droite, se trouve un
petit couloir. Si vous choisissez cette option allez au
464 Vous pouvez aussi choisir entre un large portail a
deux battants, qui est méenant fermé, et qui vous
emmeénerai vers le coté nordu 160 ou une petite
porte, sur le coté est, dd94 Rappelezv ous qu 6~
de maintenant vous ne pol
forcer le cabine
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En vous baladant dans le quartier, vous posez votre
regard suiquatre échoppes que vous pendee utiles
pour la suite de votre aventure

Vous pouvez aller voir la marchandise jadaillier, au

339 ou celle du tanneur deeaux au 312, ou visiter la
boutique du tatouepru 437 ou celle du musicignau

164. Si vous ne voulez visiter aucun de ces magasins,
vous pouvez retournérla place principaleau?2.
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Dans | e ¢ 1 utes rdes delanger rsani t
désertesvous atteignez donc [Ralaissans difficulté
Lors devos surveillancesvousavez vu que
principale est fer mBPe et
dew gardesstationnent tout le temps devarénter

d 6 e nparia serait du suicide

Du coté opposéau nord, un fos§, 0 %2 s 6 ®c o L
ruisseau, et un puissant mur en pierre haut de cinc
metresisolent leJardin du Rodu reste de la villeCeci
semble é&e la meilleure option, et bien que de temps
en tempdes gardedassent des rondegavec un peu de



chance vous pourriez entrer sans vous faire remarquer
Vous sortez laCordce et lancez legrappin vers le
sommet dunu r  d 6 eaisaneé justeun getit brut
métallique. Confiant dansvotre plan, vous plongez
dans | 6eau et C 0 mme napresz
quoi VOUS ¢ o0 mmkancezedeux tééte s c
ajoutez le résultat a vos points &erce et Agilité
combinéss vous obtenez un total égal ou sripér a

26 allez au350, autrement all57.
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Vous trouvez hont eux qubo
puisse dérober une pauvre femm#baut ant
qudell e sbéoccupaunf@aiandep et
secon@, vous avez déja décidé que vous allez arréter
ce crime.Vous sautez sur leoleur, causant beaucoup
dbagitation, et , penda,nt
vous vous affrontebrievement
Lancez deux dést ajoutez le résultatvotre valeur de
Force s vous obtenez un total égal ou supéried6a
vous ne subissez aucun dommage, en revanche, si le
résultat est inférieunous perde8 pointsd 6 £ n é&r g i
cause de la violente réaction du gargon
Quel que soit le résultat du lancer des,désus
parvenezd 6i mmobi |l i ser, gr ©ce
passantsalors que votre&ompagnorreste a distange
visiblementembarrassé par la situation dans laquelle il
se trouve avecun « collegue» cgpturé devant tout le
monde
Le voleut prislamaindanslesac,e peut qub
sa culpabilité et restituer a contrel u r l e bu
o

t
pauvre femme, gui néarr °t



Spontanément, la foule vous dédie une salve
ddéapp! au dsigrede simeanet admiratigrour
votre couragependant que le Veur est remis aux
gardegqqui lui feront passer quelques semaiaadrais

Al ors qubil v oplem del haime etede u
meépris, vous vous félicitez poae bon choixEcrivez
surlatui | | e hblaeHetalteuiaulds
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Quand vous parlez de la pauvreté répandue et de
citoyens de Janger qui n
vous échauffez et prenanair ému.

« Freresde toutes les foj$ e mdadr esse d
vous tous car nous ne pouvons plus fermerytas
face a la souffrance de nos concitoydRegardez les
rues! Elles sont de plus en plus remplies de misérables
gui néont pas de nourrit
propre famille. Et nous savons tous qui en est le
responsableCe misérable e Zipherne s o6occu
de sbenrichir et déi mpo:
appauvrissent toujours plus les citoyeméous ne
devonsni obliger Zipher a se convertir, ni le laisser
faire i mpun®melous decoss lugfairé i |
lacher le pouvoir Chaque jourqui passe détruit

| 6espoir de pouvoir nous
de protester ouvertement contre Zipher et son
gouvernement g u Metton$ debcotd t
nos différencest ne perdns pas de temps avec des
argumens insensésmais occupnsnousde notre vrai
ennemiMesfreres étesvous avec moi®

Vous articulez les derniers mots avec une lenteur
délibérée et regardez dans les yeux, un par un, le:



moines des quatre fois, en espérant asairtoucher

| eurs. ciurs

£cri vez s uventdreda Note b, puisiLancezl 0
deux dés et ajoutez le résultat obtenu a votre valeur
d 6 A u t S voustokienez un total égal ou supérieur a

15,allez au352 s Oesstlinférieurallez aul4.
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Des quevous déclarez ne pas parvenir a résoudre
| 6 ®n,ileg pages du livrecommencent a tourner
toutes seules par magi e e
Consullit & haute voix

Cbdbest, ConsubArus,le Roinbavai't pas
do®l ®ment s p 0 uctememt @tp domcdla e
femme ajouta Votre Majesg, pour donner une
réponse correctevous devez savoir que ma premiere
néea les yeux blelidMalgré tout, IeRoi ne parvint pas

" r®pondre et ordonna qu?o.l
a la veuve et a ses troidlds. Et vous Consu| saurez
vousrépondré&

Vous reconsidéreténigme, pendant que leConsul

vous regarde perplex&i vousparvenez a trouver la
solution, écrivez sur une feuille les trois numéros, du
plus petit au plus grand, et rendemsau paragrape
correspondantSi le résultat est correct, le paragraphe
aura du sens et vous .$our
en revanchevous ne trouvez pas la solution ou si le
texten 6 a @angrandezvousau476.
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La grande placeuport est bondée de gens, alors que
| 6®norme pile de bois at
brOlée Le Bourgmestre Astago prend la parole pour un
bref discours dans lequel il encourageptapulation
épuiséepar la pauvreté a tenir bon et se lance en
invectves contre | e R®gent, C
cause des maux de la vildous ne saviez pas que le
Bourgmestre était si hostile a Zipher et, observant avec

pl aisir que | es esprits

vient " | 6espr i tVous parrrigel a
assassiner en cachette le Bourgmestre et accuse
Zi pher doéavoir command i

doexciter encore pl uCertek a
I'action vous répugne, mais elle aurait un effet certain.
Si vousn 0 a mueun scrupule et tetee plan hardi,
allez au 233 sinon, si vous ne voulez pas vous
embarquer dans un acte crimiralez au353
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Vous demandez a parlet, vu que vous étes bien
connu, on vousautorise ale faire. \Vous prenez la
parole et, en regardant dans les yeux le plus de gens
possible, vous commencez le sermon:

« Mes anis, le royaume vit une situation désespérée
Bien que des différences vous aient amenés a avoir des
objectifs diversa u j o u vodihdevez @us rendre
compte que votre mission est parmi le peuglé est
entraindesd ®1 oi gner de pl,paur en
suivre des hérétiques qui préchens dkesfarfelues
dbéun mondelediaguetoulceceast errbné
Vous devexous méler axigens et précher la foCeci

est la mission guious est destiné& ous ne devez pas
vous occuper du pouvoir et vous salir les mains avec sa
gestion Amis, souteneda maion du Grand Prétrale
Rhodio!»

En regardant les moines dans les yeux, vouszeatde
comprendre si votre discousdait mouche

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
ddAutorité. Si vous obtenez un total égal ou supérieur a
17,allez au280, autrement a@21.
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En fixant I'animal dans les yeuxvous pénétrez dans
son esprit et lui ordonnez de se calmer et de rentrer
dans sa taniére sans vous déranger

L'ours grogne et montre ses crocgres quoi il se
tourne et sbdben va ~ grand
libre depoursuivre'aventue au325.
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[l est minuit, et le ragicienRahceavancevers vous et
vous embrasse aveourtoisie ainsi que son fils
«Voyageurj 6esp re que tu toe
nuit de féte. Mon fils et moi avons trouvé une
auberge 0 %2 nous resterons i
examiné par les maitreg Académie de Magie. J 6 a i
pris la liberté de réserver une chambre pour toi, a mes
frais bien s0r, ou tu pourras te reposer des fatigues d
voyage que tu as fait ptendre des forces pour la suite
qui,d ce que t, oesedpanfacitdon d i
cheval est d® " en train
la paillefraiche

- Mille mercis répondezavous je me joins a vous avec
plaisir »

Vous vous mettez en routee r s | étaaudleur g
racontez vos aventures a Masbah et les affaires quit
vous avez conclues, aprés quoi vous consomme:
ensemble un rapide repas chaud es kaluez
d®f i niti vement, car demai
Rendezvousau345.
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Vous passez derriere le garde le plus proche et, avec
| 6ar me d® ~ d®gai n®e, vou
instant Il émet un rale suffoqué, mais qui est suffisant
pour attirer | 6attention
en quelque secondes

1 a | 6air expert . Depldse c
vous devez agir rapidement, car trop de bruits
pourraient mettre en al e
| 6i nt GPalaie ur du

Garce:  Combativité 11 Energie 8

S vous | 6®I| deddtouesallezan294mo i r
si le combat dure plus longtemalez au246.
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Vos passez sous le nez des deux gardes sans vous faire
remarquer ils sont perdus dans leurs pensées et ne
s 6aper - odevvetne tprésenaegous pourriez
méme les prendre au dépourvu et les égorger dans le
silence le plus total

Si vous agissez ainsallez au370, sinon, vous laissez
tomber et continuez par les escaliers les plus psoche
af i neindréle pgramier étage 282
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Ces maudits assassins ne méritent pas que vous perdie
plus de temps avec eyxvous trainez donc votre
compagnonoin de cette scéne horriblpour éviter de
vous compromettre

Aprés lui avoir onsei | | ® doavoir
fréquentationsvous renouez votreactede fraternité

et vous vous salugezvous donnant rendemus a la
prochaine rencontre du groupe

Vous rentrez chez vous et passez une nuit agitée e
repensant "’ | 6aveetntur &€ 6 h
spectacle auquel vous avez assisté. Vous récupérez
points dof£nergie et l e |
prét pour poursuivre la mission.

Rendezvousau53
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L'elfe manipule les poighards avec uragresse
incroyable elle les fait virevolter dans ses mains et ils
brillent a la lumiére des feux qui illuminent la scene
Pendant un instant vous étes désoriemés vous
vous approchez avec bravade et la défiez dans un
compétition ou votre précision au tir aemise a

| 6 ®pr euve

Chacun de vous a trois poignards a disposition et vous
devez les lancer tour de rélevers une cible en forme
de cercle qui est d Lesdéfia nt
se déroule au meilleur des trtamcer achaqudancer

le vaimgueur seraelui qui atteindrae centre dwcercle.
Décidez combien vous voulez par@rendezvousau

190 pour commencer d®r e u \Agilité, dpéndant
gudbune foule de curi eux
pour assister au spectacle

374

« Mes freresdébutezvous quand nous décidames de
rester dans ce monde apres les atroces souffrances ¢
l a guerre, j e mébattendali
gue nousmenons actuellemenlci, nous ne sommes
gue des esclaves qui servent lespiches et qui sont
méme obligé de se battre entre fréres pour complaire

l es d®sirs mal sains dobéun
l a moi ti ® udideawnle pu® bas. Pourduoi
donc Ilui obéissonmous encore?! Pourquoi se
contenter des quelques piécsttgui tombent de ses
poches?! Nous devrions avoir le droit de posséder nos
propres maisons et sitaudis d



que le Régent nous cede avec sa fausse bienveillance.
Nous devrions étre autorisés a exercer le commerce
afin de nous enrichisans risquenotrevie! Fréres de
toutes |l es raocuLs, qubdben p:
Les démons vous regardent surpris car ils ne sont pas
habitués a entendre parler de révoltes et de droits,
depuis toujours ils ont été assujettis par des sorciers
mauvais ou par deBumains arrogants. Malgré tout,
VOous né°tes pas certain
convaincant.

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
ddAutorité, s vous obtenez un total égal ou supérieur a

18, allez au314, autremat au315
375

Aprés avoir dérobé le contenu de la bourse de la
femmelevol eur sben va avec i
dans la fouleVous le perdez rapidement de vue et la
femme aussi sb6ben va, s.ans
Vous reprenez le chemin vers le grand feld
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« Ma dame je me sens honoré que votre regard se soit
posé sur moi.Je sura payer de retour votre
confiancé» Vous échangez un tendre baiser et puis lui
dites que vous annoarez a son noble pere votre
décision En un instant elle arrange son maquillage et
sa robe, et, main dans la main, vous vous dirigez vers
la salle de réception

A votre entréda salle entiére se tadt Lord Paretus
vous observe avec sévéritbous ne disseza personne



| e t emps d,b6en rptemant vseim der biere t
articuler lentement vos mots, vous commencez

« Noble & généreuxLord Paretusa uj o u vod h
avez invité toutes ces personnes pour féter les
fiancailles de la merveilleuseréature qui est a mes
cOtés Je suis ici poudemandeta main de votre fille,

et avec votre bénédiction'ambasadeurd'Arbar et
conquéantdeCadashd o bt i>endr a

Tous les présents applaudissent avec force et le
gentiihomme fronce ses sourcils pendant un instant
avant de reportet 6 a t temvarssa fitben

«Mozia, estce aussi ta volon®

-Perej e | 6aime et je | e sui
risque de ma vie»

Le noblese défait de sa posture rigide et vient vous
serrer la main et vous embrasser ch&esement
mais, soudainement, urierte voix retentit.

C 6 e Générakeasbeno:

«Je nobai jamai s ®t® ablt a
Voler ma promise le jour de mes fiangailles est une
action qui mérite la mart Préparetoi a mourir,
chierl», et dégainah sone @ée il vous invite a

|l 6affronter

Alors queLady Mozias 6 ®v an o u i d quelles t

autres i nv igpeurés Lorsl Paetulntinnee n |
| 6ordr e
«Arrétezvous t ous, et que qu

ma fille! Vous deux, vous ne vous affterez pas dans
cette salle, mais dans le paxduis, s d@ressant a vous
en murmurant« Mon noble invit¢) 6 esp r e ¢
étes capable de battreG&néral »

Vous sortez dans le parc sous les murmures des noble
effrayés par la violence a laquelle § s b6appr



assister.

Vous vous concentrez et vous chargezQénéral
Casbenog u i ndest p o facilé. S wvous a d
avez écritsurlaggui | | e thiNaeevBealldz au e
255 autrement a344.
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L'aube pointe son nez qualet quatre Grands Prétres
tentent de ramener | 6or di
donn® qudaucun consensus
d®ci de que chaque Grand P
de fagcon autonome les modalités aviesquelles
propager sa pr dupreencdnweion L
vérifiera quelle approcheuea été la meilleure et la
plus efficace; mais selon vous quelque chose ne tourne
pasronddanstoutcetia cause des mal
est sans aucun doute Zipheui est un homme sans
scrupules, habitué a exercer le pouvoir et probablement
sans aucun Dieu.

Votre but est de destituer le Régent et vous prenez
donc la parole afin de sensibiliser tous les moines.
Vous utilisez des mots forts e€solus dépeignant
Zipher comme un homme sombre et cruel et ne portant
aucunintérédqui conque dnéémaitr e q
Vous voyez peu ~ peu sebat
transformer endoute eten indécision vous vous
rendez compte que la discussion insensée que vous
avz ee pendant tout e la nui
bénéfice ni au clgé en général, ni a votre mission en
particulier.Vous en rajoutez une couche:

«Fr res de toutes les fo
Barlesh, de Rhodiot@'Aritno, auj our ddé hui



la possibilité de mettre de cbété nos divergences et de
nous unir dans | dobjectif
qui exerce le pouvoir de fagon criminelle et incapable!
Nous devons le faire pomosf i d | es , gui
souffrentde la faim et sont obligés dmendier leur
nourriture ou, pire, | 6al
Fréres, je vous demande de me suivre! Acceyes

ma proposition?

Vos dures paroles sont une critique ouverte a la gestior
de I'assemblée faite par les quatre Grands Prétres.
Pourvoir si vous avez du succes, lancez deux dés e
ajoutez |l e r®sultat "’ V 0
obtenez un total égal ou supérieur a dl&ez au352,
autrement ad4.
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Vous néavez ingtans payruagit, yaue s
vous dirigez donc vers le Général, qui de prés sent
| 6al cool de fa-on exag®r
ton autoritaire a son assistant.

«l nt endandlpassqici® s ob6est

Il vous répond a voixbasseCapi t ai neile a
Générahne se contrble pade ne sais pas quoi faire!
Vous prenez les deux de force etéasrainezvers un
endroit plus enretrait le Général oscillant entre
l'inconscience et la divagation.

Qu 0 aVolse Zaire? Vous pouvez interroger

| 6 i dartt sunles causes de la mystérieuse condition
de Casbenau 264, ou vous pourrieprendre en main
les choses, etffectuervousméme le cérémonial en
voussubstituant au Générgirétextant comme excuse
son indispositionDans cecasallez aul94.
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Les personnespréserngs se regardentek unes les
autres avecsurpris, car i nodé®t ai t
®t ranger prenne | a par ol
magi ci ens pour sobéoccuper
Mais il semble bien que votre discours ait touché dans
le mille, carles magiciengliscutent entre eux et puis
sben desvents dobéaccl amati
I'l's sbébapprochent un 7 un
remercier de leur avoir fait comprendre l'importance de
leur mission dans le Royaume et combien ils peuvent
contribuer a changer cette situation précaire.

Vous ne remarquez qubune |

part de | 6alchimiste Sere
pour leur avoir volé la vedette.
Satisfaitde votre prestation vous | ai ss ez

et rentrez chez vous pour vous reposer et vous préparer
au reste de Imission
£Fcrivez sur |l a feuil

| e do:
points d6£E£né3 gi e et al

| ez
380

Les deux popositions semblent sensées et regoivent le
soutend bune | arge partie de
que la facon de financer les recherches est sans aucun
doute un élément fondamental péeur travail
Interviennentensuitede nombreux autres magiciens
qui se montrent favorabl es
s e d®cl ar ent enclins N :
Serendo, ou °~ sdinscrire
de Lavornio.



Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votre valeur
déoEsprit. Si \aloégas ou supérieun e
al6,allez au397, autrement adO0.
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Le quartier des marchands est pleid ®t al a g €
toutes sortes.On peut y voir de nombreuses
marchandises exotiquesles commergants crienbpr
attirer le plus de gens possihlés maorité des choses
en vente sont pour vous totaleme@nuéesle valeur
mais il y a trois marchands avec lesquels vous pourriez
faire de bonnes affairesin herboriste,un veneur

d 6 a n i etmum marchand de lieset de parchemins.
Par qui alleavous commenceér

Si c 0 est,aleddudy Hwwusicloitisezl
vence u r dbéani malf s vousapréférezzle a
marchand de livrest de parcheminsallez au479. S
aucun ne vous intéressendezvousau2.
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Plus vous vous agitez et plus vous vous enfoncez dan:
les sables mouvantgt comme $ cela ne suffisait pas,
une ombrefond sur vous vous obligeant lutter pour
votre survie C 0 e ©@nt monstrueux anaconda qui
descendant vers vous depuis un aditgé au-dessus
tente de vous étouffer dans son étau moN@us
devr ez |nfaa dpféexchaqué assayt vous vous
enfoncerez encore plus dans leblssa mouvants et
vous perdrez donc 1 point de Combativité a chaque
tour de combat ,conjplétemgniad "
début du cinquieme assaut



Vous avez donc 4 tours de combat pour vaincre cet
adversaire dont les caractéristiques sont les suivantes

Anaconda: Combativité 7 Energie 10

Si vous °tes un Moine volu
doEkerion apr s |l e quatr.i
alors souleg et obtenez 4 nouveaux tours de combat
Apr s avoi r ,wasidevezuéfldctor&ani m
maneére devous sortir de cette situatiorS vous
voulez essayer de sauter pour rejoindre la branche de
| aquel | e eésormeserpentallezrad3f3 sl 6
par contre vous voulez essayer de marcheccalons

allez au 541 Si vous étesun Moine et voulez
demandetaide du DeuEkerion,allez aul6.
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1 suf fit ddun coup bien
ne résistent pas a votferce La pore céde et révéle

un couloir quj dans le noir monte vers le premier
étage

Mais votre action ne reste pas sans conséquences
votre épaule vous fait trés m@lous perdezl point
ddAgilité pour le prochain combatinsi que3 points
doEnkdegi @l us, vous avez
gardes i étaient de servicalans la sallevoisine
Vous entendez des pas provenant de derriére la porte
ed e vous avez ° peine | e
arme avant que deu®ardesn éntrent dans la petite
salle qui est maintenant éclairée par la lumige leurs
torchesVous allez devoir les affronter @53
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Vous vous rappelez la nuiti vous étes entré dans le
Palais Royalet oll vous avez surpris IRégentavec
une jeune femme nommédiska Le Régentlui a

p r o moffsir un @oste important a une personne qui
lui était chére Vous voulez en savoir plus sur cette
histoire et vous utilisez donc le Médaillon pour
demander ° Vvos compagnon
cette femme

Apres trois jours de silencépendant lesquelsous
récupérezl0 pointsd 6 £ n evegtuellement perdus
vous recevez la réponse tant attendZiska est une
jeune femme qui réside ®Ralaiset qui a la tache de
peigner les cheveux deama Langyne, ldemme du
Régent

Le seul moyen davemdla s de e
| 6att endr ePalaisdanale cas au elle doivel L
sortir pour une raison quelconque

Vous vous rendeau Palais et vous cherchez un
endroit ddo%¥% vous pourr e
sortent sans vous faire remarquer

Aprésqué ques heur es d@grsque n
l a moiti@®ide Ik oapotu® e |
femme qui, bien que vous
pendant votre incursion nocturneemble bien étre
celle que vous attendiezVous la suivez avec

precauti on et elle ne semb
pr®sence, jusqubd”™ ce qubd
déun qguartier centr al d e
déell e avec circonspect.i

porte derriere elle
Si vous entrez vous asisallez au446, s vous pensez



qudell e vous a fait perdr
vous rentrez chez vous et attendez le jour du rendez
VOUus avec vos compagnom&endezvousau4l6.
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La plaie das ©n estomac révele le dernier repas du
monstrueux reptil e: | ees r
dégodfvous fouillez 1 06int®ri
bourse ave6 p i = c e, gue dodsoempochez tout de
suite Aprés gquoi vous nettoyez votre arme avec de

| 6 egtaunme fois le cheval récupéré, vous poursuivez
vers les montagneRendezvousau 226.
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Ces incomp®tents doéhumai n

unis lors de la découverte @ndash, s sont révélés
étre une clique de bon a rierffrayés par la moindre

difficuté.Le succ s de |l a missi
et vous leur avez méme sauvé la peau plusieurs fois,
bien quéils ne |l e mM®ritas:

De retour alangeryous avez diiout de suitgrouver

un autre travajlmds, a cau® dela piétre situation du
royaumev ous avez ac c elenisgionn 6 i
pourvu quobell e fut s\Volrd i s:
dernier emploi a étén tant quegarde du corpsléun
riche usurer qui aprés avoir amassé de considérables
richesseset aut ant, ddtbése nprotegen &
chaque fois qudil sort de
Une fin bien pire fut celle de vos compagnons de
Cadashyous avez entendu dire que le Voleur a vendu
sa lame awlus offrant, devenant un sicaire et, apres



avoir été capturé ts de sa derniere mission, il a fini
pendu sur la place principale. Pour ce qui est du
Guerrier, il a ®t® retr
auberge, un cas pas clair du tout. Probablement une
prostitu®e ndbaura pas h @
pendant son someil pour lui voler sa bourse. Le lutin
a essayé de retourner dans son Royaume, mais il en
®t ® banni . Vous ne save:z
probablement vous ne le saurez jamais.
Vous avez vu de vos propres yeux le magicien qui, une
fois revenu dansaspatrie, fut licencié par le Régent et
maintenant il survit en vendant des potions dans la rue
guel ques riches qui ont
Le moine a essayé de retourner dans son monastér
pour reconquérir le réle de Grand Gardigny 6 0 n

avait selon lui enlevé frauduleusement | | s emb
en ait été chassé de nouveau et la derniere fois qui
vous | 6avez vu, i mar c h e

principale en délirant a propos de la fin du monde a
venir.

Cbdest vimsgpportabla qud u n h®r os
vous ayant tant apporté a la gloire du royaurseit

obl i g® doéaccepter |,engslat r ¢
société dfAbalone est de plus en plus fermée et la
haine envers les démons nettpas;"” | 6i nver

augmente de jour en jouVous souhaitez que votre
race so66®mancipe et qubel
bien plus i mportants dans

Provenant des plus profo
restez de nature mauvaise, vous perdez donc de temg
en tempsd controlede vousmémeet vous étes poussé

par votre instinct a attaquer quiconque se trouve pres



de vous, m° me so6i l ne VOU:!
Cette particularité sera importante dans le cours de
| 6aventure; en effet, ~° ¢
un ennemi avec des compagnons, vous devrez lancer
deux dés. Avec un 12 ou un 2, vos instincts immondes
vous obligeront ° attaque
Magicien) et seulement aprés avoir perdu 5 points
doEnergie vous pourreze re
votre vrai adversaire.

Dans ce cas les valeurs de votre compagnon seront:

Combativité 10 Energie 20

En plus, wtre force surnaturelle vous procure un
avantagecertain au combat vous pouvez ajouter 1
point de dommage en plus de ceux quesviatligeriez
normalement.

Enfin, vous °tes capable dobu

TERREUR
En observant intensément votre adversaire, vous
pouvez | e r®duire ° |1 06i mp

points de Combativité. Mais cela nécessite un effort
physiue et psychique assez importaiésultant dans
lapetede 3 points doéE£nergie.

EVOCATION
Ce puissant sortilége évoquera un démon inférieur, un
Woerz, avec les valeurs suivantes:

Combativité 9 Energie 9



Il combattra avec vous contrdn mpor t e qu
mai s restera sur loscan
paragraphe, aprés quoi il retournera dans les royaume
des enfers. Si vous affrontez deux ou plusieurs
ennemis, il attaquera courageusement celui avec le
Combativité la plus hautejous permettant de vous
dédier au plus faible, alors que vos adversaires
tenteront de le blesser en premier, pgiggmeblrt, ils

Sse concentreront SsSur VoOus¢
sort est quantifiable a 4 points.

ILLUSION

Ce sort créera des illugsis que vous pourrez choisir au

cas par cas, mai s VvVous f|
chaque usageSile sortest anc® | ors do
d®soriente |l 6adversaire,
temporaire de 1 point de Combativité pendant 2
assauts.

Vous ne pouve utiliserquun seul sort par paragraphe
et comme vous pouvez le constater ils ont une grande
utilité, mais sont trésolteux en Energjel est donc

C 0 ns e i dvdir @courHsgulement quand cela sera
vraiment nécessaireRappelezvous en effet que le
texte vous demandera rarement de vous servir de [
magie et ce sera toujours a vous de décider quanc

| 6utiliser m° me S i cel a
demandé.
Aujourdoéhui une nouvelle

vous se trouvent cing personnes qui se pitése tour
a tour. Le premier est un individu au regard fuyant, que
vous nobéavez aucune dif fi



un voleur Ruis il y aun magi ci en, h
tunique luisantealors que celui qui vous a ouvert la
porte est un membre du ajér un moine du Dieu
Ekerion qui revét une tunigue nairlls sont jeunes,
mais ont dans le regard la déterminatiorcelexqui se
senent invests doune i mportlWnnt e
gi gantesque guerrier ° |0
comme étant un militaireEn dernier, un petit lutin,

aux yeux de beaucoup il pourrait ressembler a un
enfant, mais par son attitude hautaine, vous avez
| 6i mpression quail est de
« Frere commence le moinenous avons tous été
convoqué pour une une extsordmaire d 6
importance. Les plus fortst intelligents représentant

du peuple, de la noblesse, des magiciens, des religieux,
des soldats et des démons ont été choisi pour organiser
une Tr®volution qui am ner
bien-étre pour tous Nous six avons été chomsicar

nous pouvons vaincre le tyran! Accepta, frére, de

touni P»” nous
Vous no6h®sitez pas malange s €
déorguei l et dbéexcitation

mots:« Je suis avec vous!
Un nouveau groupe dsix membres, lesBraves,
sauvera le sort du RoyauniRéndezvous alb.
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Vous essayez doapitoyer
votre situation familiére désastreuse et que vous ave:
besoin déun travail que e |
chose ° manger aux Vv!itres
avec quelques plaintes sur la situation générale du
pays, en espérant que ca fasse geffais vous
nébobtenez que .l e r®sultat
« Commentte permetgu!? crie-t-il, devenant rouge de
rage le Régentfait tout son possibleet puis la
situati on n.dMashoutigpeaest togjaurs m
pleine de gens et les autres commercants aussi ne s
plaignent pas.Va-t 6!elmpertingt que tu es tu
chercheras du travail ailletirs

Découragé, vousotirnez les talons et partez sans
i nsi st er défilenlesdo®@ans t e r

Si vous avez déja visité lmarchand de |égumgallez

aul70 s vous ne | 6 aaameilleraa s
chose ° faire est dbéessay
Rendezvousau 259
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Des que vous mentionne2adash, é secrétaire du
Régentécarquille les yeux« Mais tu es celui qui a
conduit | Gadash»>®di ti on
Malédiction il vous a reconnu.

Vous essayez de murmurer gquelquescuses peu
crédibles mas le secrétaire vous chasselement
«Escrogq u 6-te gehu faire ic?! », vous criet-il.

Le commercant de bétailui aussi surpris par cette
situationcherhe ° sbéexcuser mal e



« Il m'a trompé aussje demandgardon monsieur le
secrétaire. »

Vous comprenez que la situation est en train de tourner
au vinaigre vous les laissez et vous quittezRalais
sans que personne ne vous en empéshez aul70
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Vous hésitez a ouvrim6i mporte quell
do®viter de r ®veiadsk,esurlal es
pointe des pieds, vous commencez a explorer le
deuxiéme étagevous devez identifier au plus vite la
chambre diRoi e, enmisants ur | e fait q
i nbédegaadesgsass °tes convai
se trouver a un étage supérieur; il ne vous reste plus
qud” trouver des escalier:
Lancez deux dést ajoutez le résultat obtenu a votre
valeur déEsprit, 9§ vous obteneZl6 au plus, allez au

511, autrement akb14 Si vous étesin Lutin ajoutezl
pointde bonus

) ==
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Avec un effort extréme, vous parvenez a voursire
suffisammentet & coupenvec votre arméa liane qui
vous enserrait Vous tombez lourdement sig sol et
subisse?2 pointsd 6 £ n @a dgmneages

Vous vous remettez debout tout de suite et, arme au
poing vous vous apprétez a affronter les monstres qui
sont en t.Rendeavoudam204.r i ver
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«Comment pdeutlequeael gnodun (q
voler le cheval de sous son &b, ricane le tavernier,
suivi des rires a tout va des clients de la taverne
Humilié par cette offenseyotre main se tend vers
votre afmema S VvoOUS VvVoOUus reter
vous attier de plus gros ennuid/ous tournez les
talons et en jurant vous quittez Kaverre pour
chercher lacasere la plus procheVous revenez vers
les marchands et vous vous faites indiquer le poste de
garde, 0% vous esp®rez ot
Leteanps s 6 ®c o ul eCabiiest en train de |
se révéler bien trop long.es soldatsen poste au
village sont deux seulement et vous les trouvez en train
de jouer an dés assis a une table avec chacun un
bocal de biereQuandvous leur adressez faaroleg ils
vous regardent las et continuent a joue® ay an't
de leur devoir

« Soldas! ditesv ous ° | ,§ionap r o®ti &
déun vol dans ce satan®
Estce qudéil y a une f a?»n

Pour voir s vous étesparvenu a les convaincrde
parle, lancez deux dést ajoutez le résulta votre
valeur dAutorité. Si vous obtenez un total égal ou
supérieur d.7,allez au4l, autrement ad63
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Le Généralne semble pas vouseconnaitre étant
habitué a passer en revue des centaines de soldats
chaque jour, donc, d s q
présentez a lui comme le conseiller personnel de
| 6ambassadeur dudAaramapiese

d Abalone.ll vous répond amicalemerge présentant

a son tour Il se montre affable envers vow la
conversation est agréablesurtout quand il vous
raconte ses exp®dit peodard m
|l esquell es i a obtenu

d lionneurs. Mais quand vous lui mentionnez son
mariage a venjii | sbassombrit .et C
Vous tent ez ddéi nsi spouer
comprendre ce qui le perturlen allant au459 ou

vous laissez tomber le sujet ebhtiez de discuter de la

situation politique a346?
393

Cbdest | heure du d®j eunel
chaude de la journg¢des fermiers sont donc tous
rentrés dans la maisoMaisle par cour s ve
est assez expos# il y a toujours le risque de vous
faire remarquer par quel g
Lancez deux dés vous obtenez un nombre enget

6 allez au306, autrement al.55

Si vous voulez lancer le sort Chance Mutation pour

vous rendre tout petit et donc pratiquement invisible
allez aul55 aprés avoir déduit le3 pointsd 6 £Ener g
gue vougodtele sort
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Des milliers de voiXx r1 ®f
enthousiasme a votre appel. Disgiant votre
satisfaction, vous laissez perler deux larmes pour
renforcer encore plus VvVoOS:s
plus la sympathie parmi les gernsa féte se termine
tristement et, alors que le feu lance ses derniers
crépitementsarriventles soldés de la garde citadine
pour mettre un peu doéordr
Vous partez vous aussion€ i e nt dé°tre
bonnes graces de la majeure partie de la population di
JangerEcri vez sur votre feu
et, aprésune bonne nuit de sommeijui vous fait
récupérerd pointsd 6 £ n erengezveus au 53 pour
organiser la mission de ce nouveau jour
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Vous trouvez les escaliers vers le troisieme étage qui
étant bien éclairés sont facilesa parcourir. Les
indications duvalet bien en tétevous regardez avec
pr ®caution sur | e paPuser
vous regardeaud e | © d e cbuloa ougléveit d
se trouver le premieiGarde Noir et le trouvez
immobile face a une portée regard dans le vide&son
aspecsuscitda peur: il est hautie plus deux metres et
est recouver:t déune ar mt
donne | 6i mpression dbéab
nombreuses lanternes qui illuminent le couloir

S vous connaissez le dolllusion, vous pouvez

l 6utiliser pour cr ®er I 6
afin de distraire I&arde Noile temps nécessaire pour



traverser le couloir S vous connaissez le sort
Mutatonvous pouvez devenir S
remarquera pasSi vous étesun Moine et que vous
pouvez de maBkdremvotie Diauirégomd d 6
a la requéte eambrouillantl 6 e s pGardd Noicce

gui vous permet de passer
remarqueS vous choisissez | 0Ll
allezau31.

Si vous ne pouvez choisir aucune de ces opfions
passer devant | ui nbest ¢
VOous este adéon€Ef pbrutserquoc

r
hors doé®tRandezvdus autOd i r e
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Aprés avoir dérobé le contenu de la bourse de la
femmelevol eur sben va avec i
dans la fouleVous le perdez rapidement de vue et la

f emme aussi sdben va, s.ans
Vous reprenez le chemin vers le gidau au366.
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Alors que vous réfléchissez a votre prochaine action,
vous vous rendez compte guace a une telle
assembl ®e vous devriez seé
le plus de soutien possible pour guider la révoltereont
le Régent. Vous décidez de prendre la parole:

« Puissants magicien¥ous tous savez qui je suis et
combi en doéhonaudRoyaumEBiea que a f
je ne comprenne pas grande chask magie, ¢ me
permets dbéinterromprasucet
des thémes si importants, pour souligner goé&e
principal probl me novesst
recherches, mais la libert¢é mé@m€&ant que nous
aurons ce Régent qui exerce le pouvoir de fagon
despotique, nous ! Ledneilleirso n ¢
débewause sbOen vont ¢ h,gautc h ¢
comme les meilleurs guerriers et mémes les citoyens
et vous, vousesekzici a vous partager les miettes de
ce qui était considérél y a un temps comme la
premiére école de magie du monde cdriRagardez
magciens comment Zipher a détruit le Royaume, qui
vit maintenant la plus grave famine de son histoire.
Cdest I ui | Ie estrresgopsabtesde Ha ¢
propagation de la pauvreté parmi les gens du peuple e
personne ne peut rester indiffét®a cette situation
Puissants magiciengu j our d 6 hui \oust
tous vous devez vousnir aux gens du peuple et
contraindre | elCB®gént e s
de Janger... Alors, moi, ici, je vous demande si vous
étes disposés eelewer les défis dufutur, je vous
demande si vous partagez mon opinion!

Vous metteddans vos paroléssout e | 6 ®mot i



étes capable de transmettre et tentez de comprsindre

| 6 enblée semble accepter vos opinions

Lancez deux dés et ajoutez leulést a votre valeur
doAutorit®. Si Vous obte
supérieur a 16llez au379 autrement a2,
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« Ma dame répondle Lutin, je me sens honoré que
votre regard se soit posé sur mde sauraipayer de
retourvotre confiance»

Les deux se regardent pendant un long instant et puis
sO®changent ,vooslaissam dansla phug i
grande géne

« Parfait, compagnohditesvouseninterromgant cette
scéneromantique mas maintenahon doit annoncer

au nobleLord Paretus vo&décision! »

En un instant elle arrange son maquillage et sa robe, et,
main dans la maiavecl'ambasadeur ils vous suivent
vers la salle de réceptioA votre entréda salle entiére

se taitet Lord Paretusvous observe avec sévérité
Vous ne | aissez ° personn
prenant soin de bien articuler lentement vos mots, vous
commencez

« Noble & généreuxL or d Par et usous au
avez invité toutes ces personnes pour féter les
fiancailles de votre merveilleuse filleMoi, le hérosde
Cadash, condgireur du monde perduainsi que
conseiller dd'ambasadeud'Arbar, ici présent, je suis

ici pour vous annoncer que mon maitre demande la
main de votre fille et, avec votre bénédictiongeell
bobti>endr a

Tous les présents applaudissent avec force et le



gentilhomme fronce ses sourcils pendant un instant,

avant de reporter. | 6atter
«Mozia, estce aussi ta volon®
-Pérej e | 6aime et je | e wui

risque de ma vie»

Le noble se défait de sa posture rigaiesa serrer la
main  du Lutin, pour ensuite
chaleureusementnas, soudainement, unf@rte voix
retent i Généraldaghend: | e

«Je noai jamai s ®t ® aelt a
Voler ma promise le jour de mes fiancailles est une
action qui mérite la marPréparetoi & mourir, chiet»

e il avance | 6®p®e en ma
Alors queLady Mozias 6 ®v ano ui d quaelles t
autres i nv iapeurés Lorsl @aratuBntinmee n |
| 6deer

«Arrétezvous tous, et que qu
ma fille! Noble ambasadeuy vous devez défier le
Général ou nanmer que | q wWidpo® a le faire pour

la main de ma fille»

Vous ne laissez pas termirasrd Paretugt vous vous
avancez

« J @ affronté des dangers inimaginablesdala du
Grand FleuveJe combattraicar personne ne peut me

faire peut
- Tres bien vous vous affronteredans leparc! »,
répond Lord Paretus Pui s, sbadressa

murmurant « mon noble invit¢j 6 e s pe vous étes
capable de battre [Bénérall»

Vous sortez dans le parc sous les murmures des noble
effray®s par l a violence
assister.

Vous vous concentrez et vous chargezQénéral



CasbenoS vous avez écrit sur lafilled 6 avent ur
Note B, allez au329 autrement a40.
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Vous parvenez a enflammer la fleche a la lancer
avant que le monstre ne vous ait rejoidgs que le feu
entre en contact avec le gaz explosihe terrible
déflagration vous projette a teymous faisant perdré
pointd 6 £ n eQuandveus vous relevez/ous voyez

le corps de votre ennemi horriblement bleskss
jambes mutiléesMal gr ® tout , Il a ¢
morte et vous attaque, ene@lus enragee

Voici ses caractéristiques

Monstre des MaraisCombativité 9 Energie 8

N6 ®t ant pas un ani mal com
par le sort Contrble des Végétaux et Animaux, ni
effrayé par le sort Terreur. Si vous parvenez a vaincre
cetennemiallez au239

400

La route poursuit en descente et sans obstaches
permettant enfin de dépasser les montagries
mati n®e vient de s6®coul
| 6i ntenti on d e rcarl veus tavez L
déja accumulé un considérable retard sur votre feuille
de routeet donc poussez le cheval au trot

« Eh, woyageul Ralents le pas,nos anes sont faret
robustesmasilsne peuvent souteni
beau palefroi comme le tienRitié, ne nous bandonne



pas maintenantaroute est encore longue

€ contr eci ulafowgoewsotrd cheval et e 2
ralentissez pour attendre vos compagnons de voyage
« Magicien je dois atteindrd8eoziaavant le soirj 6 a i
déi mportant es adefty diteseas ( |
pourles inciter a se hater

« Toi, voyageur tu dois étre fouT u nbéat
jamais Beozia avant le soir No u s noéa
probablement pas avant le coucher du sal&llasbah
eaudel © de | a vill e seaittr
suicidaire doéaffronter de
des sables mouvangsar t out t 6 emp?ch
Ecoutemoi bien cette nuit, reste avec maiMasbah

et | e quefumsls regragteras paSuj our d (
se tiendra la féte du Solsticé & &t @ans toute la ville

il y aura de fantastiques spectaches

Malédiction il ne manquait plus que g¢aVous avez
déja perdu pratiquement une journée de voyatgs
VOUS Ne vous en préoccupez pas tegv Si vous vous
dépéchez Beozia,vous pariendrez quand méme a
accomplir la mission a temps.

Laissant derriére vous les hautes montagnes enneigée:
vous poursuivez dans la plaine fertilgui vous
conduira a la villele Masbah.

Rendezvousau153

t €
rr
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Une fois le derniecoup porté, le corps de Rugh vacille
dangereusement et toméearriére dans une flaque de
sang noiratre.

Vous pointez votre arme vers les démons qui vous
regardentatterrés.



« Maudits, vous voyez ce qui arrive a ceux qui osent se
dressercontre moi?!Qui ose me défier, qui ose me
contredire?! » criezvous, ma i s tous, sO
craignant votre férocité.

«l ci ce nodest pas Rugh qu
partir de maintenant, vous devrez exécuter mes ordres,
compris? Et maintenant nettoyez a fond cesaareen
espérant que legardesn e s daper -oi vent
vous avez combiné

Les démons lancent un cri effrayant, acclamant votre
nometalorsque certains partent
commencent a fairedisparaitre les preuves du

ma s s a c § awaieqt cadisé.|

Vous avez acquis leur respect et dorénavant ils
obéiront fidélement a vos ordres.

Vous laissez la bande cacher leurs propres fagites
vous vous éloignez de ¢etorrible scene avec votre
compagnonaf in doé®viter qgquwe qu
tout prés

Apr s [ ui avoir conseil|l
fréquentationsvous renouez votreactede fraternité

et vous vous salueavous donnant rendemus a la
prochaine rencontre du groupe

Vous rentrez chez vous et passez une nuit agitée en
repensant N | 6aventure de
spectacle auquel vous avez assist@us récupérez 2
points do6£f£nergie et l e | e
prét pour poursuivre la missiokcrivez sur la duille

d 6 a v elmNote Ret rendeza/ousau’53.




402

Le premier ) parl er est
anciens, un certain Serendeotre compagnonvous
mur mur e " |l 6oreill e g ue

g u el qquibmalgré ses efforts n'aboutit jamais a
grandchose. Il a recheché pendant des années le
moyen de transformer le plomb en or, sans aucun
succ s, et bien qudil ai
nombreux magiciens célebres afin de trouver le secref
alchimique pour obtenir desrichesses illimitées il se
retrouve mairg n a nt avec une poi
plus inexperts. Voici ses mots:

« Excellents collégues, nous sommes tous convoqué:s
aujourdodéhui afin de trou
financements pour soutenir nos recherches, vu que e
Régent ne souhaite plus cionier de le faire. Ebien,

moi je suis ici pour Vous¢
nos probl mes! Ma s cisden c ¢
découvrir les secrets les plus profonds de la matiere e
aujourddédhui je vous annol

e n estplus Wopique, mais réalisabe!

Vous entendez des murmures de surprise dans
| 6assemblS®r endo profite
pour susciter encore pl us
«QOui , l es secrets modaist
gubavec | dorerguroyse rmpéawl
difficulté a financer toutes nos recherches et nous
pourrons acquérir tout le matériel nécessaire a Nnos
travaux! Pensez a ce que nous pourrions !faiias je
dois vous prévenir, I'application requiert encore une
petite mise au potn donc je suis ici pour vous
demander aussi votre ai



| 6obj ectevantnausdié i emsyti t e tous
souhaitent, a venir aider mes assistants dans mon
laboratoire de magie et bient@ton, tres bientéfhous
aur ons rdomt ot a besdid Collegues, je vous
prie devous joindre anoi! »

Al ors que vous m®ditez su
de Serendo, se léve un autre magicien, Lavornio, qui
souhaite prendre la parole.

« Excellents collegues, comme vous le savez, je ne
suis pas un Abalonien, mais je considére désormais
cette ville comme ma patrie! Pendant mes nombreux
voyages | bai @emdrebeavicepaapsés i b
de nombreuktatse t | 6 a i appris de
destructrices, qui sont de grande valeur rptes
gouvernants/oulantrester dans les annales pour leurs
conquétes militaires. Eh bien, notre Régent Zipher ne
veut pasfinancer nos travaux, car il les considere de
moindre importance a ses fins, qui sont sans aucun
doute ceux de liédes dufRrayawsne.o n
Mais pour faire cela, il a
gue nous pouvons armer de telle sorte que personne ne
pui sse aldi.ae wesam@nonce mon intention
déouvrir une ®col e dmmeMag
but de former les medurs magiciens de bataille et de
créer les meilleures armes et magies offensives que le
monde puisse d®sirer. -laEt
Zipher sera bien heureux de nous finahckr vous
demande donc a vous tous, excellents collégues, de
soutenir maproposition et de vous porter volontaires
pour faire rena’tre | a pul
et de sa magie}

L'intéressant discours de Lavornio attire I'attention de
beaucoup de gens et vous entendez des murmures



déappr.obati on
Vous pouvez maintenat prendre la parole pour
soutenir Serendo, 485 ou Lavornio, au430. Si par

A

contre vous no6i B8ervenez
403

Dominart avec de gros efforts vos instincts
primordaux, vous vous faites large parmi le groupe de
démons qui festoient des cadavres des humains a pein
tués Vous, ” |l a di ff®r ence,vdus n
étes parvenu a vousaitriseret vous pouvez décider
devous unir a euxau497, ou les convaincréele cesser
leurs actions immondeau 199

404

Vous aviez dix jours a disposition pour pénétrer au
Palaist di x jours ndont pas
de le faire L'heure de la rencontre avec vos
compagnonssb approche et Vous
plausible pour justifier les erreurs commises

Vous arrivez en premier au reneaaus et peu apres
vous étes réuni tous les six afin de partager les résultat
de vos missions respectivedais on dirait bien
gubaucun cacdanteue vy @u gne nt
ne savez rien de ¢&oégoitest
néont pas ®t ® organi s®es
concernant la volonté du peuple a vous suivre ou non
La République de Huargdb a p a s act®d ePvouso r
doutez qudell e puisse ror
Régent.

Démoralisé vous étes en train de réfléchir aux options



suivantes, gand ursoudainbruit de bois fracassé vous
fait sursauter Une escouadede gardes vient de
défoncer la pod etfait irruption danda salle ou vous
vous trouvez Vous préparez votre armpour une
ultime farouche défense vos compagnons font de
méme.

Chacun de vous devra affronteleux gardes en
espérant que cela suffise a vous sauver la vie

PremierGarce:  Combativité 10 Energie 12
Second Garel Combativité 9 Energie 14

Rappelezvous que svous étesin Démonvous courez

le risque que votre instingireme le dessus et vous
pousse " attaquer | 6un de
Lancez2 dés et si vous obten&zou 12 vous perdez le
contrdeet vous IS&altemagmutezquan
vous deux aura perdb points d 6 £ n evoupi e
retrouvez vos esprits et reprenez votre combat contre le
vrai adversaire

Si malgré tout vous survivezendezvousau 307.
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Malgré la tentative, les moines ne sont pas convaincus
par le bienfondé de la proposition. Décu par la
tournure des événementsvous pensez presque a
qgui tter | Lanaez sleuxn béls ®te ajoutez le
r®sul t at ) Vv 0 tSi wus vhiehez wm (
total égal ou supérieur a ldllez aul33 sinonau54.
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Vous vous étes débarrassé de vos adversaires en L
tour de main mds la situdion reste critique car
désormaistoutledomaie s ai t qgudviods vy
devez agir vite, vous en
chance vous trouvez, outre quelques animaux de
somme, votre chevajui, attachéa un poteauest en
train de manger tranquillement du foWous le libérez
entoute hte etletrainez” | 6 ext ®ri eur
Rendezvousau237.
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Les cing inexperts aventuriers avec lesquels vous ave:
affronté la découverte du nouveau mgonaedela du
Grand Reuve, vous ont causén nombre incalculable
de probléemesl 6 expl orati on dema
bien sup®rieures . Maegé€l e
tout, vous avez su prendre la situation en mawec
décision et hab#é vous avez mené au succes
| 6exp®di t i envainquewr taosula cagitalet
du Royaure.

Depuis lorsyous avez continué a exercer le métier que
vous préférez celui de soldatet maintenant vous
senezaldangeren tant que Capit s
gardes citadins

Ceux qui vous accompagnereatla découverte du
nouveau mondsla mé&ne dortumer que p
vous vous avez entendu dire que le Voleur a vendu sa
lame auplus offrant, devenant un sicaire et, apres avoir
été capturé lors de sa derniere mission, il a fini pendu
sur la place principaleVous avez vu de vos propres



yeux le magiien qui, une fois revenu dans sa patrie,
fut licencié par le Régent et maintenant il survit en
vendant des potions dans la rue a quelques riches qui
ont encore de .Leénomegaeeasdayé "
de retourner dans son monastere pour reconqueérir le

réle de Grand Gardieg, u 6 on | ui avait
frauduleusement | | semble qubil
nouveau et |l a derni re f

marchait comme un fou dans la place principale en
délirant a propos de la fin du monde a vebé lutin a
essayé de retourner dans son Royaume, mais il en a été
banni . Vous ne savez ce
probablement vous ne le saurez jamaigin le démon

qui, juste aprés étreentré de Cadash, a formé une

i mprobabl e bande raxe &0 edsbte
engagélansune quelconquguerre comme mercenaire
ou il a fini transpercé par une épée ennemie

Vous étes devenu un homme insensible a la fatigue et
votre Forcehors du commur{qui vous permelors
duncombad 6 i nf |l i ger unenplosdat
Ceux que vous causez normalement) vous a fait gagner
chaque duel et chaque bataibeixquels vous avez
participé Vous avez gagné votre pain comme soldat de
fortune et, en voyageant dans tous les royaumes de
loscan, vous avez trouvé la splendmdte de maille

que vous portez toujours et qui vous donne un
avantagede poids chaque fois que vous subissez des
dommages pendant vos combats, eeuxseront
diminués de 1 point.

En patrouillantlesquarties de la ville vous avez vu de
vos propresyeuk e degr ® doéinsati s
population qui accepte de moins en moins bien les
décisions duRégent En tant que représentant de



l'autorité, vous étes de plus en plus sujet a la haine de
la part des citoyens qui ne peuvent que défouler leur
rage sur les soldatspensant ainsi pouvoir changer
guelque chose dans leur misérable existeheir
stupidité ne leur permet pas de réaliser que vo@isie
avez des problemes avec le pouvoir Régent qui
vous a de fait expulsé duPalais Royal vous
remplaant avec deGardes Noirs
Aujourdohui | es portes
sdbouvrent, en effet, fad
personnes qui se présentent tour a tour.

Le premier est un individu au regard fuyant, que vous
ndbavez aucune ieicdnmé éantd un ®
voleur. Risilyaun magi ci en, habi
luisante, alors que celui qui vous a ouvert la porte est
un membre du clgé un moine du Dieu Ekerion qui
revét une tunique noire. lls sont jeunes, mais ont dans
le regard la détermation de ceux qui se sermnt
investsd dune i mp oUntDémohest assi©®& h
leur coté,et en dernier, un petit lutin, aux yeux de
beaucoup il pourrait ressembler a un enfant, mais pat
son attitude hautaine, Vo
de nobe lignage

« Frére commence le moinenous avons tous été
convoqué pour une une extsaordinaire d
importance. Les plus fortst intelligents représentant
du peuple, de la noblesse, des magiciens, des religieux
des soldats et des démons ont ét@igis par nos
propressupeérieurs pour organiser une révolution qui
am nera pl us dble®&repodr ®us.s o
Pour des raisons dbéoppor
pu sbdexposer en personne
nous six parviendrons a imare le tyran. Et on



réussira! Acceptet u , fr re,?de toOoun
Vous no6h®sitez pas malange s €
déorguei l et dobéexcitation
mots:« Je suis avec vous!

Un nouveau groupe de six membres, Bmsaves
sauvera ldutur du Royaume!

Rendezvous alb.
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On vous apporte les trois couteaux et, en vous
concentrant sur la séquence des actions a effectuer
vous attenekz le départ Quand @aubergistedonne

| 6or dr e cdneenugv@up faites parcourir le
couteau entre vos doigts le plus vite possible et
heur eusement VOous compl ®t
blesserMal heur eusement | 6un d
plus rapide et il empoche la somme en jeu.

Rendezvous aul25.
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Laissant derriere vous les deux cadayremus
continuez a suivre leuisseawgui poursuit en tournant
vers | l6cormneerscé a pleuvoir et cela rend

| 6avanc®e encmwmédme lephevalhalétei f
péniblement A un certin point wus atteigneaine
carriere avec des cabanes branlantes en bois pourri, ou
se trouventdes femmedézards, avec leurs petitsen

train de couper avec des pierres aiguisées des lamelles
de viande crue dbébune carc
un crocodile

Elles ne vous ont pas encore remarqdis préférez



donc ne pas les déranger et vous faite un détour autou
du petit campement dans
voient pas Malheureusement vous trébuchez et un
piege qui se trouvait & proximité, probablementaés
comme moyen de défense, se déclendfmis vous
retrouvez suspendu la téte en blasjambe gauche
entrav®e par wune Jliane qt
Le bruit du piegeaat t i r ® | 6attent.i
village qui arriveront bient6t icMous devez traver le
moyen de vous libérer le plus vite possible

Si vous éteen compagre de Mansur,allez au417,
sinon vous devez tester vos capacitéspez 2 déset
additionnez | e r Q@glitélet det
Force Si vous obtaez un total égal ou supérieu@,
allez au390 autrement ab31

Si vous évoquez I®émonWoerz pur lui faire couper

la liane allez au219

AN

i3
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« Puissant magicien commertezvous moi aussi je
suis d'avigy u @sgtplus opportun de chercher fortune a

| 6®t ranger, v u gue notr e
aucune bonne occ Ma-mameily 6 ¢
a un peu plus doéun lamat c
bien, j e mo edars aimegaveatires qui nfi
découvrir un nouveau continenmais, hélas, notre
pi tre gouvernant néa pa
pleinement limportance de cet événement et



mai ntenant cobest Huary gt
vaudrait mieux, comme voue dites justementque

gui conque ai-¢t esnoveilie ailldues s @
apprendre de nouvelles disciplinpsrfectionner celles

que vous maitisez déjaet les enseigner auplus
jeunescar cet ainsi qui la société peut avaneer

Vos interlocueurs vous regardent avec umélange
déadmiration et de d®coul
situation du Royaume. Vous continuez ainsi a
commenter les nouvelles découvertes en provenance
des autres pays, jusqud-
signaldud ® b u t semnbléel R@raleousau402
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Vous trainez derriere vous le cheval qui halete
exténué et dont les naseaux glacés émettent des petits
nuagesVous atteignez enfihd a u b AurCigampion

le premier refuge sdr dans ces montagimdhabitées
Vous ouvrez la porte et ressentez immédiatement la



douce chaleur de la salbi est réchauffée par une
cheminée sur le c6té droitVous demandez a

| aibergiste de mettre le cheval” | detbr
immédiatement | envoie un | @eaine
aprés quoi vous vous asseyez a une table proche du fe
pour vous réchauffeet mangr quelque chose avant
doéoall er dor mir

«Voyageurce serp i ¢ epour dnérapas chaud

a base de gibr et 3 pour un lit dans une salle
communepae me nt née, nhekia v a

L aubergistevadroit au but

Choisissez ce que vous voulez payer et déduisez le:
pi cedevodedeouri | | e ddaventur
Une fois les modifications faites, rendeaus au39.
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La mésaventure d€abir vous acausé un significatif
retard et vous parviendreaifficil ement a atteindre
Beoziaavant demainsaiPour | 61 n défilant
rapidement sous les sabots du chewatlbientdt vous
voyez au loin les pics enneigés des montagnes qu
marquent la frontiér et qui donnent naissancau
Fleuve Vert

Juste avant le coucher vous atteignez le fleuvelgui
oU vous vous trouveZait déja plus de vingt pade
largeur Vous voyez un passewvec sa barque qui
vous demandé& p i = ¢ e pourdvous transporter,
vous et | e ¢ he v:auhe somaeEnoin® a L
pour le serviceffert...

Vous ouvrez la bourse et comptez les piéces qui vous
restent Si vous en avez au moirs & que vous les
dépensez pour payer le passeatlez au 223
autrement dez au548.
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Ayant obtend 6 a pechaicun des Consuls deary,
vousestimezavoir légitimement complété missiona
Beozia ¢ retournez ° | 6aube
forces en vue du voyage de retour daeger Demain
matin vous comptez partir de bonne heure et parcourir
toutes les lieues qui vous séparent de chez dans

les cing jours, juste & temps pour le rendeas avec
voscompagons Vous d®ci dez doé®v
Masbah & de prendrde détour a nord, ce qui vous
fera perdre presque deux joursas vous permettra
do®viter | es dangers gue



L éubergisteest de bonne humeur et a envie de

bavarder | | vous dit gQordsul &n  a
persome a vaincu le dragon Maredio et que la
situation sur |l es cbhhd i ni

suspecte aucunement que le héros qui a mené a terme
cette t©che nbéest autre (¢
ndepas | 6intention de vous:s
Si vous aviez une dit avec lujvous lui payez les 3

pi ¢ e squedvéus lui deviefeffacezles de votre
feui | | e )déh amés rubeusplendide nuit de
sommeil qui vous permet deécupére 8 points

d 6 £ n evouysiveus réveillez tdt pour seller votre
cheval, lui aussibien reposé, que vous conduisez
ensuite au stgle voyage du ectogr esk 6 ¢
décidément plus tranquille et vons subisseaucun
imprévu.Pendant le voyage vous repassez\tasbah,

ou il y a quelques jours a peine vous avez pu participer
alaféa e du S o |, st tparcles modtagfist ®
formant une frontiére naturell@vec Aalone,ou par
précaution vous évitez de voygetrouverpendant la

nuit.

Pendant le voyage vous dépen3epi c e fued 6 o
vous devez effacer de l@fui | | e )dpbumlese n t
nuits en auberge et les repas, ainsi que pour le passeur
qui vous fait traverser IEleuveVert.

Si vous avez apprisal Science des Plantegous
trouvez en cours de route des feuillearatives
équivalenesa une dose dHerbe Médicinalequi vous

font récupérer tous lgsointsd 6 £ n esireties sont
infusées et bues

Au coucher du neuviéme jour depuis votre départ de
Jangeryous mettez a nouveau pied dans la capdale

rien ne semble avoir changk& méme misere et les



mémes regards apathiquesis espoirs

Mais en ce qui vous concerne, vous étes conscient qui
la fin deZipher © a p p r Mous Ipassez toute la nuit
et le jour suivant a vous reposyaprés avoir ramené

|l e cheval " | 6®| eveuwus au
vous mettez en routa coucher du soleiers le lieu

du rendeasous avez les BraveRendezvousau4l6.
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Se rendant aopte de la situatiordifficile, Mansur,
bien que désarméttaque courageusement la plante
lui donnant des coups de poingsdet piedsVous la
sentez se tordre et bougelr quandelle desserre un
peusa plise, vous en profitez pour dégainer votre arme
et | 6.2Ptéparmyouseau combat abl3

415

Le couloir, faiblement illuminé par la fenétregulée au
fond est vide et ne présente que deux pomscées

| 6une en f.&Scveus duerez llabparie tde e
gauchellez au518 s vous préférez celle de drojte
allez au308
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Vient enfin le jour du rendexous avec VoS
compagnonsavec lesquels vous ferez le point sur
| 6®t at de. votre mission
Quand tous sont arrivésla réunion commence et
chacuna son tour présentkes résultats de la mission
dont il avait étécharg.

On dirait que vos qop a g n @m gas eudeaucoup
de succéset ce malgré le temps a leur disposition,
chacun prétextant telle ou telle autre extuse
Quandvient votre touy vous pouvez décrire dans les
moindres détails ce que vous avez fait et le résultat
obtenu. En vousadutant la compagnie retrouve enfin
un peu de courag®Mais pour renverseZipheril y a
encore beaucoup a faire, et vous vous répartissez les
taches pour les prochains jours

Vous pouveaaintenanthoisirvotre missia.

Vous pouvez vous introduiu Pdais pour découvrir

les conditions de santé du Rgiron au 228

Si vous préférez organisees contestations de rue
allez au467.

Si enfin vous cherchez le soutien des gouvernants de
Huary,allez au484

Si vous avez déja effectué les trois missjomndez
vousau357.
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Des que votrecompagnonvous voit en difficulté, il
prend son arme et coupe la liane, ce qui vous fait
tomber la téte en baswbus cause la perte @egoints

d 6 £ n e Malgré ela contusionprovoquée par son
intervention vous le remerciez de son aide et vous
vous apprétez a affronter la multitude de monstres qui
sont en t.Rendeavouda204.r i ver
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Vous baillezd 6 e nmas vous ne voulez pas perdre
| 6occasion de voir commen

Cbest | a premi r e fois
assembléedetoutledgd e Janger et v
du tout i mpr es s idoen nl ®&,®VyvRn

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déEsprit, si vous obtenez un total égal ou supérieur a
18,allez aul78 autrement al 81
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Une fois rentré chez vous, voue re#&des habits secs
et vous vous reposez pour le reste de la nuit

Vous étes slr que les recrues que vous avez Croisée
hier soir ndaur ont pas |
présencest, quandle lendemain vous retournez pour
surveiller lePalaisvous nersmar quez ri,en
il semble bien que malgré les erreurs de la nuit
précédentele Régentne suspecte pas
ait tenté de pénétrer dans sa résidence

Vous avez |l a possibilit®



une foisala faveurde la nuit dans ce caallez au362

si par contre vous avez déja essayé par deux fois, ou si
vous préférez entrer au Palais en plein jour vous
fondant au va-etvient des gens qui le fréquentent
quotidiennementllez au359.
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Quandvous décidez de vouallier a Serendo,vous
remarquee la satisfaction dans ses yeux, pour avoir
convaincu | 6un des membr e
communauté des magiciensdsnger.

« Excellentcolleguec 6 est un honireur
avec moi et je suis certain que nous obtiendrons
rapidement de splendides résultatglit | 6 al. c hi r
Le lendemain vous joignez son groupe de travail, mais
les résultats sont encore bien loin de se concrétiser.
Vous travaillez pendant des mois eksd mois
tellement absorbé par vos recherches que vous en
oubliezcomplétementotre mission.

Le groupe des Braves s e
capabl e de sdopposeéeZpharu p
Votre aventure se termine ici
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Pendant un instantel secrétaire vous regarde, surpris
par tant débarrogancaeavec p
irritation: « Soitt Le Consuls 6occuper a de
des personnes comme.tok

[l ouvr e une porte et S
I 61 nt«&onsuiSaberjly a un étanger provenant
de Jangerqui désire conférer avec vous en urgence
pour une importante affaireoncernantAbalone ¢
Huary. »

Une voix, jeune mais en méme temps autoritaire,
répond simplement de vous faire entrer

Le secrétaire se déplaet vous regardnt de travers
vous laisse entrer dans la chambreGdunsul Celleci

est vastegt bien plusépuréeque vous ne le pensiez,
alors m°meebue doOéest des
puissants de la Réblique Un unique et énorme
bureau occupe une bonne partigde la chambrest
quelgues armes sont empilées, plus ou moins at
hasard, dans un coin

Vous vous présentez aonsul « ConsulSeber,j 6 a i
affronté un voyage de trois jours depuanger pur
parler en personne avec vods suis celuayantguidé

| 6exp®ci qui, il y a wun p
découverte du continent deadash,découvertedont
bénéficiemaintenantoute laRépublique de Huary>

Le Consu) sans aucun doute jeune et au mieux de sa
forme, senble malgré toutdonner limpression que
guelque choske tracasseercepiblement

« Etranger des nuages obscurcissent mon mandat, et
j 6ai di ver ses questMiemsens ¢
au fait et ne me fait pas perdre de tempgpondt-il.






« Consul Seber,vous savez certainemeque le Roi
Miron le Magnifique est tombé gravement malade et
qguedepuis plus dbébun an se
charge par uRégent Zipher,qui exerce son pouvoir a
Janger de facon despotigueémenanta la misére une
grande partie de la population doyaume.Eh bien,

j 6ai pris |l a responsahbil
qui de jour en jour se fait plus critiquav ec d o a
fr res,jkdasrumess en train d
pour destituer leRégent ma s avant do
phase finaleje n®cessite de | dap
de Huary.Je demandeConsulSebergueBeozia este
neutre dans cette disputqui ne concerne que les
affair es Abalone eér que s/ousdldissiez

| 6hi stoire suivre son colL
-Etrangerd 6eAt ® nous devons t
car sans tgi a u j onous dedplsséderions pas les
richessesde Cadash, ma tu me demandeguelque
chose que je ne suis pas
facilement.. »

Vous ne lui laissez pas le temps de t@enisa phrase

et vous le relancez

« Consul vous disiez avoir quelques difficultés que
vous °tes en train déaff
sais que dans quelques mois il y aura les élections et, ¢
je pouvais contribuerde facon discréete si le vous
préférezje ne me défilerais certainement pas

Vous avez touché dans le mijllecar ses yeux
sO6il luminent

« Etranger je pen® que nous pourrions aboutir & un
accord.. Su lescollinesa une demjournée de marche
doéi ci pmoectouest 40 e s stalléi len dragon
Maredio, ur créature gigantegue et nonstrueuse qui,



avec beaucoupprétend davanio pa n c
gouverneur de cette petite région. Région qui est celle
d6bo%» je proviens e.tlesgéhns | e
sbattendent tque€onsode défie aun t
combat mds, que cela reste entre nous,dragm est

sans aucun doute un adversaire hors de ma petrtée
jusquodo” pr ®sent | ele pe@pei p
comaitmeshéstations et je crains de ne pas étre réélu
dansleca 0% je nbéarrive pas
prochaines électionsTu me semble une personne
capable de tls entreprises et je te demande de t
substituer a meien revétant mes insignes et mon
heaumede facon a ce que tous croient que tu es moi.
En échage tu as ma promesse dgtearyn 6 i nt er f
pas dans | es AbdldneaQ urbeesn -i pnetr
tu héros, accepsau? »

On dirait que vaus nodavez
Vous devez accepter malgré le fait goette tache
semble étre la plus difficile de tas cellesque vous

avez eu a entreprendre

Vous acquiescert, en ayant repris de sa vigueur, le
Consulcontinue

« Tu voyagerasncognito, personne ne devra savoir
qui tu es ni le but de ta missianTu partiras tout de

suite et ce soir au coucher tu ieeras dans mon
vilage natal ou tu dor miras comnm
autre voyageur de passagBPuis déguisé tu te
présenteras a la grotte du dragobnu | 6 af f r o1
apr s | ,Guaprodamera si m@tsurla place

du village ou tout le monde terendra pour moiTu

ne devras parler avec personne,jamais retirer le
heaume, et tu devraBisparaitreaussitot, pour revenir

ici, toujours incognito. Entretemps je me retirerais



dans ma résidence de campagee j 6®br 1
| 6i nformati dgmMaaco minse g®ai
Maredio. Mas il est temps que tu pastePrend mes
insignes et le heaume, et queDésu qui veille sur
nous tous soit a ton cété

Il vous céde ses Insignes et le Heanwezles sur la

feui |l | e )dadiavsin t apwdéswaollinep, lou
sont indiqués le village et la taniére Marediq et 10
pi c epourl@ofrais de voyage

II vous saluechaleureusment en vous souhaitant
bonne chancet vous quittez lePalaisdes Consuls
vous dirigeant vers leord-ouest.Rendzvousau4?2.
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Vous ne connaissez pas grasftbse de'importante
communauté de scientifiques et de magiciens de
Janger, ma s Vous S a v epuis tapjoudse |
Tuvr® gr ©ce aux dons acc
se sontsuccédé au coursdes siécles a la téte
d 6 A b aVotenseul contact a son intérieur est votre
compagnondes Bravesvous lui transmettez donc un
message avec I&lédallon pour lui demander son
aide Sa réponse ne tarde pdlsvous invite a vous
présenterce soir al'Académie de Magie: la il vous
donnera toutes les explications

Une fois arrivé vous observez un constant-efvient

de magiciens et quand voitempagnorvous apergojt

il vous prend ~° | 6®@dwust |
explique quepe nd a n't cette auwonp®e
préoccupantduite des meilleurs chercheurs vers les
autresEtats qui considérenteurs travaux bien plus
dignes de respecpar rapport d 6 atti tude



manifestéde Régent ZipherCeluici, déja du temps

ou il était Premier Ministre, aoujours ouvertement
boycottél eur s Tuvres, allant 1
financements dBAcadémie.

Justement ce soir a été organisée une assemblée
ouverte a tous les intéressagant poutbut de discuter

de la situation elicate du Royaume ainsi que du
manquesubséquende ressources pour la recherche de
Nnouveaux sorts et pour
scientifiques, et dobéy tr ol
Historiguementla communautédes magiciens et des
scientifiquesn 6 a | cma desréel meneurcar
aucun duerd®prouv eupdbugor A®sS i
chaque fois, tous les problémes ont été affroltes
déd®bat ouvert oY% chacun
sa propre pensée mettant ensuite aux votes les
résolutions finalesLe Ministre de la Magie a été
pendant des siéclds plus haut représentamte sa
classedu moins jusqud” ce qu
de dissoudre le Conseil des Ministresis en réalité il
sbest t o uj avant stout dec palitipu®s
académiques eedrelations publiques

La rencontre se tient a I'Académie de Magie et vous
voulez profiter de I'occasion pour convaingreelques
magiciers a se rebeller au Régent.

Normakment vous ne seriez pas le bienvenuds
votreréputation de héros deadashvousgarantit pour

le moinsla possibilitd 6 acc®der ,vuquea r
vous étes aussi accompagné par agigien

Vous entrez dankAcadémieet la salle estléjapleing
bien que | e d®bat nbait p:
Vous en profitez donc pour échanger tues mots
aveclesprésentsstvous avez | a sensc:



rendent pas bien compte de ce qui est en train de s
passer dans le Royaun@ccupés comme ils le sont a
ne penserg wdeurs recherches | s noéar r i
percevoir que lzoléredesgens communs est en train
ddaugmenter toujours pl usc
moment crucial

Entre eux ils ne discutent que de leurs découvertes e
peu de commentaisesont en relation avec la situation
politique, se limitant a observer que dans legesut
Etatsles opportunités et les financements pour étudier
|l es forces de | a nature
supérieurs a ceux de Janger.

Vous j oi gnez un petit gr ot
personnes daldemac agqrutee | dwbi
dire gud Huary, dans la ville de Masbah, I'Académie
de Magie jouit de fonds gaanentillimités.

« Je suis en train de pensiem & gtablir, pour exercer

au mieux ma professior) terminet-il avec unbrin de
résignation.

Qu 6 a\ouséuzrépondre?

Sivousli dites que c 0 easttcau n e

| 6®t ranger il y a plus
allez au410
Si vous lui réorquezqu 6i | vaut mi

Abalone allez au291
Si cette discussih ne vous intéresse pas, vous pouvez
laisser le groupe et vous en akerl87.
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Les moines de toutes les religions lancent des cris

doappr &bus avezaéussi a leur faire ouvrir les
yeux sur | a t allaient dorhneettreeat r



bien que lesGrands Prétresmontrent des signes
évidentsde désapprobatiopour avoir osé défier leur
autorité, ils sont contraints de suivre la décision de
| 6 a s s.eAvdar lu®raélangede satisfaction pour
avoir obtenu lesoutiend @ne grande partie du ctgret

d @dquiétude pour vous étre fait de puissants ennemis,
vous repartezsous les applaudissements et en serrant
de nombreuses mains. Apres avoir salué votre
compagnonvous rentrez chez vous vous reposer un
peu avant de reprerewotre mission
EcrivezlaNoeGsulafeui | | e ,déBupére2nt u
pointsd 6 £ n etregdeaousau53.
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Avec un rapide coup bien ciblé, vous éliminez le
deuxieme hommeyui tombe lourdement a terre en
causant du bruitVous savez que vous allez bient6t
étre découvertvous attrapez au vol le Poignard
gubutilisait | Getwous mheez a ld e u
recher che.Renlervosau8sdr t i e
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Mal gr ® | es diver s laipatges d
la porte ne céde paBar contreyous vous étes fait tres
ma | " lcé dRiipvaus taese la perte Agoints
déAgilité lors du prochain combat ainsi quepdints

d 6 £ n eDegluse le boucan que vous avez causé a
attir® | 6ardes gunprétaiem seniessdang
la salle voisineVous entendez des pas provenant de

derriéere la porte éset vous avez a peine le temps
déoempoi gner votre &Gardes a



nbentrent dans | a petite
par la lumierede leurs torchesvous allezdevoir les
affronter auds3
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Quand vous mentionnez | &6
comprenez avoir fait mouche. Chacun leur tour ils se
plaignent du fait que leur profession est de moins en
moins rétribuée etque les dangers auxquels ils font
face justifieraient une paye plus élevée que les
guelquespieces b or que | e .R®gent
« Ah, on était bien mieux quand le bon Roi Miron le
Magnanime était en bonne santé»t er mi ne
déeux.

Vous ne laissez pas filer cette occasion et vous
renchérissez:

« Courageux soldatspermettg-moi de vous appeler
amis Vous avez raisqrsans aucun doutdNotre bon
Roi, quand il était capable de gouverner, respectait
toujours sa puissante arméel 6 a p pmnany i
correctemenénarmes et la considérant comme la base
sur laquelle construire la grandeur du Royaulthais,
hélas, maintenant ce gueux de Zipher détient le
pouvoir et ne cesse de |
irrespectueuse envevsus s 6 e n t dewes atrariges
Gardes Noirs, dont personne cennaitl 6 o r. Mgsi n
ami s, je pense quodil est
cette tyrannie incontest
nous tous devrons faire notre part et contribuer
activement &hasser le Rége Qu 6 e n-vodsinmes s
amis? »

Vous les regardez dans les yeux un par un pour voir s



vous avez pu les convaincre. Lancez deux dés et
ajoutez | e r®sultat "’ vot
obtenez un total égal ou supérieur a dfz au433
autrement ad48
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Vous atterrissez un peu maladroitemenpetdez trois
pointsd 6 £ n eVfogsiveus relevez et vous courez
rapi de ¢ onmersle mdr®uaileatourela
proprié€ du Palais Rendezvousau 93.
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En tant que @pitdane d 6 un p ardewitading d e
vous étes bien connu dans le milieu des soldats de
Janger & vous pensez pouvoir convaincre vos
colléguesde soutenir une révolte contre le tyrannigue
pouvoir exeré sans contréle par RégentNonobstant

cela il maintient encore le titre de Premier Ministre et
donc a aussi le contrble sur le Ministére de la Guerre,
dont le précédant détenteur a été évincé quand Zipher a
obtenu le pouvoir absoluOn dit que bientbtsera
nomm® un nouveau Ministre
dans la situation politique actuelle soit purement
figuratif, ®t argdle awdopaniei ®
décisionnelle, le Général Casbeno, qui commande la
garnison de la capitale, semble particuliérement
intéresséarcette nomination.

Il est évident que, a cause de la rigide hiérarchie
militaire, en pl wscamh@dey o i
vous devez aussi obtenir $eutiende Casbeno, ou du
moins sa neutralité, quand viendra le moment de



destituerle Régent.

Ce soir sera célébeéla cerémonied'investituredes
nouvelles recrues, qui iront remplir les rangs,
maintenant exsangue, des bataillons qui depuis de:
mois perdent de leurs effectifta désertion est en
effet massive: les soldats préferent cherahesalaire
plus facile dans doboautres
Les gar-ons ,qour la premjiéce ufaisd 6
dans leur vierecevront un uniforme avec le blason du

Royaume sont ° peine plu
des classes les plus humbles de la populaiomus

doutezqu 6i | s aient une pr ®p:
qgui |l es attend; mal gr ® ¢

ceux qui se préparent a une nouvelle, gevous ne
voulez pas perdre 6 o ¢ cda kur cendre hommage
avec votre présence

La réception setient a I'Académie Militaire et la
majeure partie des personnalités de la capitale son
présentes. Vous remarquez cependant que le Réger
néest pas emncogquedi &r rniev ®:
probabl ement quden fin de
Vous en profitez pour échanger tmes mots avec
des soldats de la Garde Citadipa particulierjl s 6 e s
formé un petit groupe de soofficiers occupés a boire
de la biére prés de quelguesmneauxdisposéeslans

un coin de la couVous les saluez amicalement, et ils
Vous reconnaissg tout de suitepuis poursuivent leur
discussion sur les tavernes de la capitale et de celles o
| 6on peut boire |l e meil/l ¢
I'1s s6®changent des SUug ¢
aborde le sujet des endroits ou les prostitués lesn
plus belles et les plus disponihles

Cette conversation superficiellmus énerve et vous



pouvez soiguitter le groupeet attendrde début de la
cérémonie a468, soit reste et intervenira votre touy
au 333
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Vous nobdavez ptentesqudi gue deagaitc e
les deux géants noirs laceérent vos chausc sadisme
mettantun termea vos souffranced/otre aventure se
termine ici
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Vous d®cidez doéintervenir
«Pui ssant s Abalgnie, biene qus je e
comprenne pas grarghose a lamage, vous me
connaissez comme un héros sans ,peamme celui

qui a découvert le nouveau continentdmla du Grand
Fleuve Je voisa uj ou quegdhailiqgudun es
de tavailler durement pour trouvem moyenafin de
redressefa situationdu Royaumeainsi quecelle de
vous tous magiciens et scientifiques

Lavornio est un magicien tres habile et dépositaire de
connaissancesen sorcellerie tellement puissantes
guobelbloemg monvai ncVousdevezl e
tousl 6ai der N c o mprhc® augwela s o n
société entiere et le Royaurpeurront prospérérle
vous invite donc tousa soutenir Lavornio et a
contribuer de la meilleure fagon possible & son école



de Mage de Guerre»

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
ddAutorité pour voir si vous avez du succe&l vous
étesun Démonou un Lutin ajoutezl point de bonus
Si vous obtenez un total égal ou supérieliBaallez
au462 autrement a@30.
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Vous baillezd 6 e nmas vous ne voulez pas perdre
| 6occasion de voir commen

Cbest | a premi r e fois
assembléedetoutledgd e Jangertespas Vv
du tout i mpressionn®, lvu

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déEsprit si vous obtenez un total égal ou supérieur a
18, allez aul33 autrement ab4.
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Le Régent se fait annoncer par quatre hérauts qui
imposent a tous l'attentiat le silence

Entouré par quatre imposantSardes Noirs, tous
lourdement armesil entre dans la vaste cour de
I'Académie Sans se perdre en civilités, alors que toute
| 6ar mPe se met au gairsee
dirige immédiatement vers le Général Casbeno qui le
salue avec fiert@ayant récupéré tout son aplomb.

Au lieu de répondre a son salut, Ziplsemonceavec

un petit sourire narquois:

« Chéres recrues o u s sommes i Cci a
f°ter votre entr ®e dans |
monde n'ait jamaisonny mais pas seuleméntotre



Général Casbeno a décidé de prendre comme épouse la
noble Mozia, fille @ Lord Paretust ceci remplit mon

c 1 u rjoiedun homme comme cekai... et il indique

le Général, qui lui lance un regard séveteest la
personne idéale pour devenir le futur Ministre de la
Guerre. Commandant excellent et plusieurs fois
victorieux, homme généreux et bientdt marié avec une
des nobles les plus belles du Royaume! Mais
maintenant Général, poursuivons avec la cérémenie!

Le Général déclame alors les paroles prévues par le
protocole en les lisargurun papi er qubi

lui . Puis sdensuit | 6héymn
“ I 6uni sson par toutes | e
nbattend m°me pas un inst

saluer personne, encore moins le Général

Satisfait dela fagon donse sont déroulées les choses,
Vous restez encore un pevant de rentrechez vous
pour vous reposer et planifier la prochaine étape
Rendezvousau53.
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Les soldats se regardent
parole « Héros nous on ne comprend rien a la
politique, mais ce que vous dites nousitf
profondément réfléchirLe R®gent ne s
vraiment occupé de nougt nous devons lui faire
comprendr e gue | 6ar m®e €
Abalone. Quand le moment viendra, je serabla!

Vous regardez les autres, qui a leur tour approuvent
avecenthousiasie Aprés quoj vousles saluez car la
cérémonie officielle va bientdt commencer. Ecrivez
sur |l a feuill eetdlézeal®e nt ur e
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Ce vasteendroitau premier étage est richement décoré
avec de précieux Ideaux et de somptueux meubles
anciens,qui mettent en évidencde belle maniéere

| 6argenteri e deeuk escalman s o
colimaconproviennent du rede-chaussée, et la seule
source de lumiére, constituée par deux torches sur le
mur du cbté sudfait briller quelques vitrines qui
attirent votre attentiorlVous observez avec amertume
et indignation cette ostentation gfait grincer des
dents,| or squbéon | a corditompga tae
multitude de pauvres dans la population qui peine a
mettresurlatable quelque chose pour le diner.

Si vous le souhaitez, vous pouvez examiner les objets
exposés et éventuellement prendre quelque chose
revendre pour financer votre conspiratidans ce cas
allez au305.

Sinon vous avez d possibilit® dbé
ouest, 0% sb6bouvr e udeladeha
laquelle, sur la droite, se trouve etit couloir. Si
vous choisissez cette optiallez au464.

Vous pouvez aussi choisir entre un largetgil & deux
battants, qui est maintenant fermé, et qui vous
emmeénera vers le cété naxd 1600u une petite porte,
sur le coté esgu474

435

Vous montez | es escalier:s
de trébucher dans le noir. Vous ne voulez pas allumer
la lanterne car vous seriez facilement repérable par les
habitants ddPalais ou pire encore pales gardes



Au sommet des escaliers se trouve une autre ,porte
heureusement ouvert@ui donne accés a unetit
espace A partir de celuici s 6 ®t i re un p
illuminé par une fenétrelacée a son bowt qui laisse
filtrer la faible lumiére de la nuit

Sur la droite ure haute porte archémnduit vers une
vaste salleéclairee par des torchedl est &ident
qgudau premier ®tage isdns se
étre vuet de ne pas se faire découynrais vous avez
déja affronté des situations bien pires et vous pensez
pouvoir vous en sortir cette feis encore

Si vous optez pour explorer le getouloir face a vous,
allez au415 g vous préférez vous diriger vers la salle
plus grandeallez au282
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Vous profitez douashhenast an
tout seul pour vous présenter adoimme le conseiller
personnel de | 0ambassadeu
d'‘Arbara u p Aba®ne.d'ltomme vousreconnait
comme le héros deCadash & vous répond
amicalement, se présentant a son.tour
Il se montre affable envers vogsla conversation est
agéable surtout quand il vous raconte ses expéditions
mi | i tair espendantlleSqRdlles a a glaenu
beaucoup déexp®rience et
vous lui mentionnez son mariage a venit sb6assoao
et change de discours
Vous t e n tsterz avead Odélinasessepour
comprendre ce qui le perturlen allant au459, ou
vous laissez tomber le sujet et tentez de discuter de la
situation politique a346?
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Le tatoueur est ,quexhieawme
fiert® | es dessi nslvaus dti |
que chaquesujet dessi®, bien que douloureuxgst
charg® doun sens et dou
toujours de grands bénéficdisa appris cet art dans le
lointain royaume deFariah, ou on transmet dans
chaque pigmentin pouvoir particulier grace a un sort

il peut donc, en les mélangeartrt certaine fgon,
créer des tatouages gaméliorent les capacités des
gens

Il vous propose les trois dessins suivants Aigle
Royal dessiné sur la poitrineg qui améliore les
capacités de perceptionu un Phoenixs u r | 6 ®
qui vous permettra de regénérer vos blessetresfin

une Carte de Jeuweprésentant un Joker sur le maqllet
qui augmente l'agressivié lors des moments de
difficulté. Chaque tatouage col®5 pi ce st d
VOUS ne pouvez en avoir
soin et notez votre choixsurlaui | | e .ddave
Apres avoir décidéllez aul46.

Si vous ne voulez pas vous faire tatouer, vous pouv
examinerla marchandise ddoaillier, au 339 ou celle

du tanneur de peapau 312 ou visiter la boutique du
musicien au 164

Si vous ne voulez visiter aucun de ces magasimss
pouvez retournedtla place principaleau?2.
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Vous attrapez fermement la bouteille avec la main
droite ef avec précautignla ramenez vers vous
Pendant un i nstant vou,s f
qui se met a chanceletangereusement, mais vous

| 6attr apvete manv 8bce et la posez
délicatement sur la table au centre de la sdltit
sOest d®r oul ® parfaiteme
satisfaction la potion dans la besat®us pouvez
maintenant quitter la cuisine efiant au256.
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Vous tentez de mémoriser les élénsaniés de
| 6 expl i cagitiene vous dépétemde temps en
temps ce quobil dit pour o

avez bien compris

« Bien, voyageur il me semble qudu es en train
déapprendrDismoir € ommeée et s o
baie de ce buisson

Vous la regardez attentivement et puis répondez

« Orpand

- Bravo! Trés bieh Et cet autre léha®?

- Un Saule Naih» répondezvous avec assurance

Le magicienvouscomplimente et incite son fils a vous
prendre comme exemple

« Fiston observe bien cet hommesans aucune
expérience mds assoiffé de connaissancé est
parvenu ~ soO0oam®l i oramcedeave
volontt. J 6attends de goi, @enrdee s
décoit pab»

Satisfait dbéavoir pl evouse me



continuez le chemiravec vos deux compagnons qui
s6®changent des mots de t
Notezsulafe ui | | e duég souseanet appris la
Science des Plantegui voussera certainement utile
en futur Rendezvous al 400
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L aubergisteest un type trés discrdtabitué a voir des
situations & tous genres et il ne sera pas simple de le
faire parler Vo u s pouvez I ui of
échange de ses secrets, mais cela voo@teratres
cher

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
ddAutorité, 9 vous obtenez un nombre supérieur ou
égal a20, allez aul84, autrement ad7. Pour chaque

pi ¢ eague wbusdur offrezvous pouvez ajoutet
pointde bonus au lancer des dés
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«J e ne t 0 a iPalgisditteapremier gande a u

- Et moi non pluslui fait écho le deuxiéme

- Tu ne nous a pas convaincu du taendstoi ou on
seraobl i g® de t 6®l i mi ner

Bien sOr vous @ pensez aucunemerdt obeir vous
dégainez donc votre arme et les affrontez au cambat
éclairépar la faible lueur des torchelez au453
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Vous vous concentresur la falle et, quandvous étes
s{r de votre coup, vous pariez sur sa position
Lancezl dé. S vous obtene® vous avez gagné et
vous pouvez tripler votre misesi vous obtenez un
nombre compris entrd & 5 vous avez perdu tout
| 6 ar ge ntAprés res inaglibiations sur votre
feui |l | e ,defoarnera2f7ur e

443

Quandvous décidez de vousllier a Lavornio, vous
remarquez de la satisfaction dans ses yeux, pour avoir
convaincu | 6un des membr e
communauté es magiciens déanger.

« Excellentcolleguec 6 est un honneur
avec moi et je suis certain que nous obtiendrons
rapidement de splendides résultatdlit le magicien.

Le lendemain vous joignez son école de magie et
pendant des mois et des imovous travaillez a la

cr ®ati on do6 aaurerdoscenénedesrsortd | e
Totalement absorbé par vos recherches, vous en
oubliez complétementvotre mission Le groupe des
Braves s e di ssout et pe
sbopposer au meZpheni r desp
Votre aventure se termine ici

444
Vous devez faire urterrible effort pour tenter de

résister d'intrusion mentale € Lord Sirlonio ¢ d 6 u n
coup vous édez Vous ne pouvez pas résisteui tel



individu habitué a commander et a imposerpsapre
volonté.. Rendezvousau48.
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La discussiorvous ennuigvous laissez donc le groupe
et apreés avoir conversé encore quelques minutes ave
des connaissances 6 a s s eémdrak @ebute genfin
Rendezvousau78.
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L6 a u b etrpgsgue &ide mais vous ne voyez pas |

j eune f e mme gui . Veusevous
approchez de | 6aubergi st
all ®e; il voloiedétredmicand do L
« Eh,| ani, mas qui estu paur venir ici demander des
informations sur mes clier@sEncore un mari jaloux

je présume»et i | rit. de bon c1
On dirait bien que cet endra@stun repére pour des
rencontres illicites. S vous voulez pousser plus loin
votre investigation vous dew trouver un moyen pour

C 0 n v a iaubergistzleVous dire quelque chose

Pour essayer, llaz au 440, sinon vous quittez

| 6auberge et rentrez ch
prochain renderzous avec vogompagons Dans ce
cas allez au4l6.
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Affaibli par les blessures regyegous commencez a

douter de pouvoir sortir vainqueur de ce comivéis
subitement le dragodisparaitet a sa place un homme



fait son apparitionProbabément unmagiciena voir

son habit

« Malédictiorl Je ne pensais pas que tu aurais résisté
aussi longtemps Tu as découvert mon sedrdte
dragon gque tu as affront®
créée par ma magie

Apr s quoi il sbapproche
corps &orps armé de son seul baton
Rendezvousau283
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Les soldats se regardentes uns les autres
apparemment génés par votre déclaration politique et

| 6un dbéeux prend | a parol «
« Héros vous dites des choseartjereusede savez

vous? Naus devons obéissance a ndBénéral lequel

a son tour doit suivre les ordres Ragent »

Vous aimeriez lui répondre, mais la cérémonie est en
train de commencer et le petit groupe se sépare.
Rendezvous awd4.
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Vous entrez dans la taverne du village, Guipart le
marché semlie étre le seul endroit fréquenté par les
habitants du villageDés que vous entrez, vous sentez
sur voudes regards de tous les clientivershommes
sont assis aux tads, en train de boire des boissons aux
couleurs les plus improbables a jouer aux cartes et
aux désOn dirait que tous lelsons a rierdes environs
se sont donné rend&pus ici, ce matih

Vous approchez du baret le tavernier un homme



moustachu et rgssouillet, termine de nettoyer une
assiette et vous interpelle

« Que puigje faire pour toi, voyage@n>

S vous avez au moind pece d'or, vous pouvez
commander une biere et tentete lancer une
conversation avec lau 117.

S vVous nodav ezvous assvoutdpas lg e
dépenservous pouvez tenter de le convaindevous
révéler quelque chosdans ce casllez aul4?7.
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Vous décidez de prendre le risgetede chercher des
informationssur la jeune femmevous suivez donc les
indications qui vous ont été fournies et arrivez devant
la porte,aed el © de | aquelle vo
murmurer Vo u s d®gainez votr e
préparé a toute éventualité, et entrez rapidement. Fac
a vous deux silhouettes se distinguent dans la
pénombre de la chambré 6 une dbéell e
femme qui est en train de pleurer, les mains dans les
mains de. Ma s dmpassbte! La persore qui se
trouve aveiskaest leGénéralCasbeno!

En entrah avec votre air menacanés deux se levent

et leGénéraldégaine sonpie prét a sedéfendre

Si vous aveNote D, allez aul32 sinon, si vous avez
une quelconque dedsotes B, C ou P, allez au210. S
par contre voudlezal2Zn avez
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Vous étes en train de vous battre comme une furie dans
ce combat inégal quand subi tement,
adversairese fige et se metaeni f |l er | 6 a
avec son nez amialesquell émet un cri monstrueux

gue ses compagnomsprennentvisiblement effrayés.
l'l's rompent | e aussimapidemente t
gue leurs jambes trapués leur permettent Intimidé

par cette nouvelle situatipvous regardez autour de
vouset comprenez enfin la raison de leur fuite

Brisant les branches du seul poids de ses pattes
cr®ature de | O0horreur est
voud Une chose qujamaigvo desvotre 6 a \
vie,etque vous nbbauriez | ama
exister

Son corps rappell e vaguen
constitué dedeux gros bulbes poilusuxquels sont
rattachés deux paires de jambes de chaque goié
ressembl ent 7 .Latte dedascréatudeu n
est allongée est aplatide codeur verdatrest pleine de
dents de | a taille dbéun
Bien qud®nor me, el l e se
impensablest, chargeant vers vous]le vous empéche
toutepossibilité dduite.

Lesexhalaisongl 6 T u f s cominuent d rengplir
vos narines et | a pluie d
gue vous vous préparez a affronter cette créature
Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déEsprit s vous obtenez un total égal ou supérieur a
17,allez aul43 autrement ak44.
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Le gargon vous regarde en vous implorant de le libérer,
vous lui faites confiance et vous relachez la prise
Erreur impardonnablde valet lance un déchirant cri
au secours, ce qui attirdlat t ent i on de:
Palais

Votre sang se figevous entendez des bruits provenant
de toutes parts et, bien
découvert, vous étes conscient que votre destin es
scellé, car vous ne voyez aucune échappatoire.

Si vous é&s un Moine et que vous avez la possibilité
ddéi nvoquer EXer&Sionyoas$s |l pé
Moine, vousn 6 av e z doéoautre cho
puissant veningui rapidement vous fait vous endormir
pour toujours. Votre aventgirse termine ici.

453

Les deux Gardes sembent expertset le combat
sbannonce ardu

De plus, vous devez les vaincre rapidemsimontrop

de bruits pourraienfinir par attirerl 6 at t ent i o
personnes dans lePalais Vous les affrontez
simultarément

PremierGarce: Combativité 11  Energie 8
Second Garel Combativité 9 Energie 6

S vous les battez ehO urs au maximumallez au
294 s le combat dure plus longtempalez au246.
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On vous apporte les trois couteaux et, en vous
concentrant sur la séquence des actions a effectuer
vous attenagz le départ Quand @aubergistedonne

| 6or dr e cdneenugv@p &aites parcourir le
couteau entre vos doigts le plus vite possible \aica
surprise, vous compl ®t ez
et en mons de temps que les autres

Satisfait pour votre brillant résultatvous reprenez

| 6obj et que vous 4pvii ezesp a

et endonrez 3 © albérgiste qui les empoche
immédiatementLes deux marins vous regardent de
travers, mai | s npasoveus aohercher querelle
Rendezvousau267.
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Avec un dernier coup vous éliminez le deuxiéme
homme, juste au moment ou arrivent cing autres

gardesammés, attirés par les bruike | 6 af fr o1
Eprouv® par |l e r ®centorcec om
daffronter un tel nombr e

Vous nbéavez que peu dd ch
vous pouvez lancer le sdeclair Foudroyanbu Arrét

du Temps, vous parvenez a éblouir ou paralyser vos
adversaires le temps nécessaire pour vous enfuir
Autrement vous pouvez lancer le sdiusion et créer

une barriere de feu devant les cing hommgsi,
paralysés par Ip e ur néoseront p a
quel 6 i | | u spastessé Wefare effet

Si vous lancez un sort, déduisez smiitde vos points

d 6 £ n eou @imirez le parchemint allez au354



Si vous ne voulez, onepouvez pas en lancer uallez
aus22
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Pendant | 6ann®e qui Vvient
possibilié de lier des rapports trés étroits avec une
bonne partie de 'dristocrsie du Royaume en
partiaulier avec ceux qui résidentlanger.
Historiqguement le Roi a toujousss say ® de s
bonnes graces des nohlgsi a d6i mpor t an
considérable | i bert ®s | eur per
contraintes leur pouvaoirEn échange, les nobles
apportent leur soutien a la monarchie, ce qui a
maintenu inaltéré la sittian pendant des siecles.

Avec | darriv®e du R®gent
sur toute la société, les nobles ont commencé a s
rendre compte que, bien
chang®, la possibilit® d

pauvres paysans aadtiguement diminué

La population est a bout a cause de la famine, et ceci
causé une forte émigration avec de lourdes
conséquences sur la culture des champdedeurs
rents. Vous pensez donc que
difficulté a convaincre au moins ne partie de

| 6 ar i s tbecfondéde ves intentions

Ce soir méme iva y avoirune réception dans la villa
de Lord Paretus, un membiafluent de la haute
aristocratie, qui compte célébrer les fiancailles
officielles de sa fille Mozia avec un haafficier de

| 6ar m®e .

Vous avezété invité a cet événemedt ceci pourrait
étre une bonne occasion pour tenter quelque chose



Vous revétez donc vous plus beaux habitsyous
prenez un carrosse pour vous rendte willa de Lord
Paretussituée aa péiphérie de la ville Quand vous
arrivezla féte a déja débuté depuis quelque teries
qudon attende toujours | &
alors que sofutur époux, le Général Casbeno, est déja
présent converant aimablement avec les autres
invités.

Vous ne connaissez pas personnellemer@daéral

mas vous savezquéans | 6ar m®Pe seul
la Guerree s t doéun ralaid'hommepeBtr i €
Vvrai ment de bel aspdaoa,

semble paavoir moins de cinquante ans, mais paitr

étre bien plus jeune earaitreplus vieux a cause de la

vie militaire qui sans doutel 6 a ®pr ouv® p
années. Il est un peu plggandque la moyenneet ses
habits de cérémonie ne cachent pas ses puissants
muscles.

Quelques nobles vousa@nnaissent etous invitent a
converser avec eyxe gue vous acceptez avec plaisir.
Aprés vous étre fait servir un verre de bon vin, vous
échangez gquelques mots avec.eux

En méme temps, ovu s remar quez I
musique et voyez Lord Paretusqui va et vient
nerveusementahsla salle de réception.

En bavardant de tout et de rien, vodsigez la
discussion sur les fiancailles entre Lady Mozia et le
Général Casbeno et vous apprenez que ces fiangailles,

qui annoncent I 6i mmi nent
avant |l a fin de | 06®t ®, on
" sa fille qui , bien g u
nbaurait aucune.intention

La jeune fille a en effet uaspritassezndépendanet



un caract r entdéjeoessée a fugr u i

plusieurs fois On di t gubdell e au
virginité avec un jeune commisn compagnieluquel
son puraiter d Wa®e | ors doune

fugues. On dirait bien que Lord Paretus a hate de se
libérer de sa fille quitte a céder unehissime dat
Déaill eurs | a jeune fill
mauvais caractére, elle représente quand méme le rév
de nombreux autres nobles qui aimeraient allier leur
famille avec celle de Paretus.

Vous profitez de | Gusk Cc o
| 6humeur des aristocrates
Régent Zipher En général, il vous semble que

personne nodai't une grand
vous ayez la sensation que peu seraient disposés

sbexposer contre | ui .eure€n
partie des nobles le maintien de leurs propres
privil ges est | 6® ®ment
Feignant | 6indiff®rence Vv
¢ Joai appris que bient?
contre | dautomitarisme de

La conversation a attird
personnes qui, dés que VOUS prononcez ces Propos
sursautent et murmureavecsurprise L es gen
ne sont pas habitués a la liberté et il leur semble
impossible de pouvoir se rebel@ntre leRégent.

Si vous voulez conclure votre discours en réaffirmant
la nécessité que les nobldsivent faireentendre le
plus possible leur voix face au Régent et oibtptus

d 6 aut oallea anb3B ,

Si vous préférez exalter les cajpés de gouverner du
Roi Miron, qui est maintenant maladdlez au24.
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Vous murmurez les mots anciens du sortiksion

du RégentZipherse matérialisen habits de nuiur le

seuil dela pore al 8t juste au momentoelle est
ouverte par deugardesce qui illumine toute la salle.

« Incapablek|ui faitesvouscrier, qui a laissé ouverte

la portequi donne verd 6 ®t a g e? Je nepp@UX i e
me distraire un instardansque vous délaissz vos
devoirs deGardegdu Palaid »

Vous les épiez de derriére la porter@nt sous cape,
vous observez leurs regards perplexes et effrayg@és
qui vous fait comprendre que vous avez atteint votre
butVous nbéosez pousser pl u
les congédiez en leur ordaamt de retourner a leur
tiche Vous ajoutez quben ret
fermerez bien la porte derriere volss deux gardes

font immédiatement marche arriére et obéissent a vos
ordres, vous laissanta possibilité de monter les
escaliers en toute mquillité. Rendezvousau435.
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Vous vous réveillez encouragé par le résultat de la
mission, et vous passez le reste des jours qui suivent a
récupérer vos forces, en attente de la prochaine
rencontre avec les Bravddalheureisement le Roi est
mort, et maintenant IRégentZipher sit que cela a été
découvertv o u s °tes donc s %r q
savoir par quiVous allez devoir effournir les détails

a tous vos compagnons et définir une nouvelle
stratégie pour renvenske Régent

Entretemps, si vous aviez une arme endommagés



pouvez la remplacer avec une nouvelle, et si vous
aviez vol® de | 6argenter
un receleurmoyennantdli - ce dodéor pout
Le jour du rendexous, vous vas préparez et vous
sortez dela maison au couchedu soleil pour vous
diriger vers votrdase Rendezvousau416.
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Grace a votre éloguence, vous ramelaezonversaon
aflguinent qui vous intéressd_ancez deux dést

ajoutez le résultad votre valeur dAutorité.

Si vous obtenez un résultat supérieur ou égdl7a

allez au37, autrement agl6.
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Malgré tous vos efforts, le Général prend le dessus ef
Vvous vous retrowez a terrele corpsendolori De plus,

|l a bouteill e ddsthrisée(bflacedzd® d |
de votre feuille dbédavent
Vous pouvez maintenant, e
en demandant a vot@mpagnornde se substituer au
Généra| et prétextant amme excuse son indisposition
au 211 Sinon vous pourriez laisser le Général et son
i ntendant sboccuper de t
observateyrallez aul29 s vous avez au moins une
des Mtes C, D awE. Quau205s i Vous n ¢
aucune.







461

« Sebertu es enfin venu payer ta dette>

Le dragm est vraiment comme il vous avait été décrit
une gueule énorme alessus de laquelledne un
museau doéoY% ®man apeuret dbuxs
yeux chacun desquelaussi grand quegotre téte Le
corps,mou et écailleux, est noir et luisant, et il reflete
la lumiére du matin. Deux ailes noires énormes aussi,
que Maredio déploie pour vous impressionner, en
cachant le soleil

« Maredo, je ne sais pas de quelle dette tu paijles
toordonne de toden aller
cette régionsinon,a u j o u secdh@oh deinier jous
Vous essayeztant bien qgue made dissimuler la peur
gue ledrago suscie en vous

« Maudit, tun 6 e s Selpep B& un sale imposteur
Cbdest Il ui il émed an gregnement ®
effrayant tout ercrachant du feu vers le cigbuis il
poursuit sans attendre votre réponse.

« Avant de te dévoreje veux quand méme te dire que
tu asété berngidiot... Seberne seraijamaisdevenu
Consulsansmonaidel 6ai des pouvoi l
lui ai donné la chancele gagner les élections de

| 6ann®e mda sr rtiedrage dfre a toujours

un prix En échangesa promess®t ai tmé@wd ia
l ai ss® | 6aut omdts® ceur i nagt
le courage de payer sa deéttet maintenant il ose
envoyer un pantin comme taéguisé erConsulpour
tuer le gand Maredio! Ahgh... Péparetoi a mourit »

Et avec ragel crache anouveau du feuapres quoi il

s 6 e n voasldennant ainsi la possibilité tirer une
Flecheou lancerun Poignardpour le blesser



S VOUS avez | 6,iproddezncomme n
doéohabit ud e poiats de dominage qud oS
causez au rdgan pour les soustraire de sdinergie
quandv ous | 6affronterez

Si vous étes urMoine et que vous voulez demander
| 6 a iEBeeionmbdr vaincre la créaturallez aus12

Si vous étes uibémon allez directementau 7. Sinon
rendezvousaul02
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Vous comprenez que | 6ass
messaget applaudit votre discours
Ecrivezla NoeM su lafeui | | e ,dvausyment u

| 6avi ez p apses qu® @ntez deaxi déet
ajoutez le résultat votre valeur @sprit Si vous
obtenez un total égal ou supérieu@ allez au397,
autrement ad0.
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« Je souhaiterabbtenir uneaudience avete Consul
Seber », répondezv o u s " I 6homme
demandetinformation.

« L&, dans cette directidn», en indiquant vers la
gauche il ne vous laisse méme pas le temps de
r®pl i quer qubil est .d®) " |
Vous suivez ses indications et frappez a la porte
guelques instants plus tard, on vous autorise a esttrer
VOus vous trouvez dans un vaste safmnle secrétaire
est en train de feuilleter des pagiest écrire des
documents.

« Je vous en prigjitessmoi ce que vous désiremads



vite car nous avonsdeaucoup de choses a faire
auj o u.rwvbus Hitil sans méme lever le regard

- Je viens deJanger pur conférer avec l&onsul
Seber, a propos @& questions qui concerneres
relations entre les deuktats répondeavous en allant
droit au but

- Le Consuln'accordep as doawgdioemndd®déd
vous souhaitez prendre rendemis, nous pouvons
faire... il feuillette unagendala semaine prochaine »
Malédictionl Jurezvous en votre for intérieux/ous ne
pouvez attendre autdrite secrétairene vous a méme
pasgratified 6 u n et san attitude hautaineous
énerve

«Ecout ez, j 6ai fait un Vv
guestion de la plus haute urgencen traversant
fleuves, montagnes et maraela ne prendra pas plus
d 6 un e -hedre mi pécieux temps duConsul
Donnezmoi la possibilité deonféreravec lul »

Vous terminez la phrase avec un toiamenacantmi-
insistant

Pour vérifier si étes parvenu a le convaindemcez
deux dés et ajoutez le résultata votre valeur
ddAutorité. Sivous obtenez un total égal ou supérieur a
16, allez au421, autrement al 85
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Vous étes dans upetit couloir, faiblement illuminé
par lalumiére qui fitred une fen°tre |
ou se trouvet deux portesp| ac ®es | 6 une
| 6autre.

Si vous ouvrez la porte de gaucladlez au225 s vous
préférez celle de droitallez au341



Sinon vous pourriezentrer dans la salle éclairée par

de s torches, qui se par ou\
laquelleoracc de au poneaarcleeDans d 6 L
ce casallez au434.
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La foule est exaltée par votre discours et celui du
Bourgmestre qui ne semble toutefois pas appes
votre intervention peut® t r e  -l6 @as mee
quel qu dispumtelalpost i on dbéennemi
Régentvous voyantomme un rivaP

Quoi qguobi l e n estimeZ satisfait dw u s
résultat obtenu lors de cette journée, et aprés avoir
assit ® au f eu elangelédbninatureetu r
salué votre compagnon vous rentrez chez vous
préparer la mission de demain

Ecrivezsurlad ui | | e thdaeied e rédupgreze

4 pointsd 6 £ n egrageiaecette paisible nudpres
guoi rendezvousau53.
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Vous racontezommentvous étes rentré, il y a a peine

un an, chargé des trésors trouvés pendant votre
aventure dans le nouveau monde et comment vous
avez tout dépensé en quelques semaines dans les
meilleurs bordels dé ville, dressanune longue liste

de tout ce qui vous est arriveé.

Vos camaradesent a pleine gorge de vos péripéties et
vous donnent de graed taps dans le dospendant
gue vous continuez doéingu
Plus le temps passe etiplvous vous sentez désinhibé,



en rajoutant des détails salagesy s qu 6 au mon
début de la cérémonest annoncé officiellement
Rendezvousau468
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Congi ent de | 6i mportante
charg, vous prenez congéde vos compagnons
confiant dans le faitqg u 6 e u x congpléterantleur
mission avec succés. Vous rentrez chez vous el
commencez a planifier la meilleure tactique, car
chacunedes classes sociales qui constitua société
déAbalonedemande unapproche différente

Le butest le suivantobtenir lesoutiendu plusgrand
nombre de personnes possibles dans les dix prochain
jours

Selon le personnage que vous avez choisi pour cette
aventure, renderousa I'un degaragraphes suivants

Le Lutin au 456.

Le Guerrierau 428

Le Voleurau 236.

Le Démonau 254

Le Magicienau 108

Le Moine au 69.
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La cérémonie va bient6t débuter, mais le protocole
prévoit que le Régent soit présehtout le monde est
impatient & cause de son retarln plus vous
remarquez que le Général Casbeno, qui a la tache d
lire la déclaration officielle avec laquelle oemet les
uniformes aux recruesest dans une condition



visiblement pitoyablell titube, ingurgitant pichet de
biere aprés pichet de biére. Biere qui évidemt est

en train doaffecter ses
yeux de ses subalternes, et vougegaque quand le
Régent arrivera e u feitrduvera dans ces conditions,

sa candidature au Ministére de la Geepourra
difficilement se dire encore solide.

Vous avez |l a possibilit® i
Si vous souhaitez le faire, allez 848 si par contre

vous jugez inopportun de vous méler des affaires du
Général, vous pouvez attendre l'imminente arrivée de
Zipher.Dans ce caslllez au318
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« Ma dame je suis honoré que vous ayez posé vos
yeux sur mg mds je ne crois pas pouvoir étre a votre
hauteur Je souhaite que le destin vous apporte un futur
radieux, méme sans moi

Sa réponse laconique ne perraatune répliquevous

le regardez contrarié, alors quady Moziafond en
larmes.

«Qu Gjafat de mal au monde pour devoir me marier
avec un monstre et étre refusée par la seule personne
gue j?2»ai me!

Elle continue de se plaindre a e malgrévos
tentatives de la calmemai s ri e.nVous 6y
décidez donc de mettre un terme a la vidida villa

de Lord Paretus et vous partez en laissant la jeune fille
en proie a une crisel 6 h y s aloRsr quee le utin
retourne dans la salle de réception

Vous rentrez chez vous, repensant continuellement a la
bizarre situation dans laquelle voargezété impliqué



et, le lendemain, vous vous réveillez prét pour une
nouvelle missionVous récupéredap oi nt s do6 £
allez au53.

470

Effrayés par la situation, les gens murmureh® u n &
préoccupgvous décidez que le momesst idéal pour
prendre la parole

« Chersamis et concitoyensA u j o u rlaljouh quii
devait célébrer la grandeur de Jangeous nous
trouvons face au dramati (
du Bourgmestre | | venait “Régemti n
dé i n dté ptade désintérét pour les conditions de
pauvreté qui nous affectent tduke dis queZipherest
coupable de cecimdas a uj o u rilddsth aussi
coupabl e d o amisgrabe poer mssassin@ |
le BourgmestreAstago, qui était en train de nous
mettre en garde contre luAmis et concitoyens naus

ne pouvons supportetavantagecette situation, nous
devons faire payer &ipher tous ses méfaitsLes
tems ne sont pas encore ngirmds bientdét nous
devrons tous contribuer a la libération du Royaume
Etes-vous avec moi, mes arflis

Vous regardez autour de vous pourrvioié i mp a c
votre discours sur les gens

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déAutorité, 9 vous obtenez un total égal ou supérieur a
15, allez aulQ, autrement al77.
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Vous priezEkerion afinq u 6 i | d®noue vVvo
la barre qui vous emprisonne soit enlevée.

Votre Dieu exauce votre requéte et les mains enfin
libres vous sautea la gorgedugardep o ur re® ®| i
Vous le prenez par surpriskrs du premier assaut il

ne pourra vous infliger de dommages.

Garde Combativité6  Energie 8
Si vous le batteallez au322
472

Vous perdez consciencexténué par la fatigue et la
douleur.

Le temps est venu de vérifier combien ssutiers
vous avez obtenu lors de cette avent®egardedes
notes que vous avez écrites sur votreuifle

d 6 a v e lmtNaerL @aut 5 points lesNotes C, G, D,

I, N, P, R vaént chacun@ points alors qudes Notes
A E, F, H M, O Qvalent 1 point chacune
Additionnez tous les points ainsi obtenles résultat
représente votre Popularits. cette derniére est égale
ou supérieure &8, allez au203 autrement all58
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Tous lescolleguesqui vous écoutaient acquiescent a
vos paroles. L6ébun dobéeux Vv
« Puissant magicien tu as raisonon ne doit pas
abandonner des les premiéres difficultés, car ce serait



le choix le plus facilemais le chemin le plus dur est
celui qui donne le plus de satisfactidle suivraiton
conseil et jodesp re quwe T
Vous échangez une chaleureuse poignée de main e
signe de profond respect mutuel. Vous étes conscien
d 6 a v ochérdans le mille en motivant ces personnes
a faire de leur mieux

£Ecrivez sur la feuille o
rendezvous auw/8 pour assister 7 |
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Vous ouvrez la pore avec précaution mads
heureusement | néy a pevVaupvouse
trouvez face a un escalier qui mene au deuxieme ,étage
illuminé par les nombreuses lanternes accrochées au;
murs Les marches montent en deceircle et vous les
montez silencieusemeriPersonne ne suspecte encore
la p®s ence do Paaisét mous attesgnea le



sommet des escaliers sans problérigge portevous
séparedu palier e t vous | 6ouvr ez
®pi er d e . IDésalanternes illumihant®une
vaste salle heureusement videVous vous faites
couage et commencez a explorer la zone sur la pointe
des piedson dirait bien lequartier di Palaisréservé

aux domestiqgueeux couloirs se croisent juste dans
la salle ou vous vous trouvexec diverses portes tout

le long. Vous vous approchez de quelguen e s d 6 e
elles et vous entendez des bruits de ronflements

La situdion est assez dangereuse et vous pourriez vous
trouver dans de sérieux problémes si vous faites un
mauvais pgs vous devez au plus vite trouver la
chambre du roiVous pourriez enér dans la chambre
déun domestique et | e men
révele les informations nécessajres continuer de
chercher tout seul

Si vous entrez dans une chambre pour prendre en otage
un domestique allez au 116 s vous continuez
déexplorer | e deuxi me ®t
quelquesnformations utilesallez au389.
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Vous béaillezd 6 ennui , mai s Vous

| 6opportunit® de voir con
Cotela premiere fois que vous assistez a une
assembléedetoutleadgd e Janger et v

du tout i mpressionn®, !vu |
Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votre valeur
déEsprit, S i VOous Qérduean e z

18, allez au95, autrement ab25.
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« Je suis désojd/otre Excellencemds je ne suis pas
capable de résoudt&nigme », annoncez/ous, vous

ne pouvez gubadmettre Vo
devinette si compliquée

« Ah, héros toutenmuscle et pas de cervelleMas a
qguoi fallaitil sdattendr e de gue
d Abalone...Maintenant pardonnezmoi, mds je suis
vrai ment occup® et joali (
peu»,i | psoéhagelapteet | 6ouvr e,
clairement comprendre que le temps qui vous était
accordé est finiVous tentez do6é®vo
votre visite, mais il ne vous préte aucune attention et
referme la porte derriere vous. Vous restez ébranlé
face au secrétaire, qua son tour vous invite a le
laisser travaillerVous quittez le bureau et retournez de
nouveau .Rende®vaisat288R e
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Les soldats se regardenhtimidés apr s quo
d 6 e u x Caghitane:je vous ai reconntout de suite,
vous devez nous pardonperd s nous noday
re-u | 6or drlelond dumyr axtériearde | |
vous prie de apas faire de rappdrp

Vous réprimandez les quatre recrues et leur dites que
pourcettef@ vous passez | 6®po
«Mai s j e vous!»conduzrdousai |
l'l's vous remercient .et se
Vous souriez de cette aventure noctumes rentrez
tout de suite chez vous planifier une nouvelle tentative,
en espérant gua chance sera avec voddlez au419
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Vous vous débarrassez rapidemenvde adversaires,
apr s quoi vous fil ezen” I
sachant que vous nbébavez (
trouver voter cheval, vigue les cris de la femme
doiventavoiat t i r ® | 6attentions
Vous trouveaotre chevaljui, attachéa un poteauest

en train de manger tranquillement du famngis vous
nbavez pas | e temps de vo
paysans eneént avec des fourches en main et vous
menacent de mort en cas de résistanc®¥ous
comprenez que tenter de |
sens vous déposez vos armdgayezles de votre
feuill e Xebavemsureai ssez (gl
mains Rendezvous au 358 pour savoir
adviendra de vous
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Une quantit® de |livres e
entassgen désordre sur une table branlaalers que

le vendeur vous regarde, anxieux de répondre a vos
guestions

Si vous étesun Démonou un Lutin vous feuilletez
avec curiosité quelgsdivres mais ne comprenant pas

le langage écritles humains, vous perdez rapidement
tout intérét, alors que sous étesun Guerriervous ne
savez pas lire. Dans ce cas vous quittemdechand

gui vous lance un regard de déception

Allez au412pour reprendre le voyage

Si en revanche vous étaa Magicien unMoine ou un
Voleur, parmi les nombreux papiers qui pourraient
vous étre utiles vous dénichezles pachemins
suivants que vous pourrez utiliser une seule fois lors

de | 6aventure. Apr s quo
l i b®r ®, ils soédeffri:tent €
9 Parcheminde I'lllusion (coGt12pi ¢ e)sce d 6

sort est capable de créer® i repjoele illusion

1 Parchemindela Pediction (colt16pi c €)s
ce sort vous permet de lire tous les paragraphes
qui vous seront proposés quand vous devrez
effectuer un choix. Si, par exemple, a un
croisement vous avez le choix entre aller a gauche
ou a droite, vous pourrez lire les deux paragraphes
et continuer avec celui qui vous convient le mieux

1 Parchemin de IMutation (coit15pi c e)s
ce sort vous permet deroitre ou de rapetisser
votre taille comme bon vous semble (mais



seulement pendantn paragraphe). Dans ce cas
vous b®n®ficierez dobéun
une valeur de Force ainsi doublée), ou lde
possibilité depasser au travers de fissures ou
méme les souris ne pourraient se faufiler.

i Parchemin de Arrét du Temps(colt 16 piéces
dd)oce sort vV 0 ué&er |l empme t
pendant dixseconés Dans ce laps de temps vous
pourrez attaquer votre adversaire par 3 fois sans
qguobi l pui sse vous bl ess:
bien s%r wuniquement soOi
de tener de désarmer un tigre ou tout autre
animal) ce qui lui fera perdre 3 points de
Combativit®; ou Vvous p
options qui seront indiquées dans le texte.

Vous pouvez achetem parchemin de chaque typs,
VOous avez ass efaire dndsaunegf@sn t
utilisé, vous devrez le rayer des objets en votre
possessian

Une fois les achats terminésus saluez le marchd

et vous pouvez soit aller visitBnerboristeau 189, soit

| e vendeur 466 & remfim aowsx avea u
terminé vos achats dans ce quartier, rendeasau2.
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Le commercant vous regardiubitatif, puis éclate de

rire.

«Cbhest | 6hi stoire I a plus
entende! Pluspes onne ndemm®nage
désespéréene voistu pas que tout le monde est en
train de partir vers les colonies du nouveau monde ou



vers les pays voisifls B toi, tu prétends étre le
messager doéun r i @ Toa ceniast c |
ridicule! Hors de ma vugescroc que tu és

Découragé, vous tourneles talons et partez sans

i nsi st er toatbouptonsl 6 ®vi t er

Si vous avez déja visité marchand de légumesllez
aul70 s i vous ne | 6avezupas
chose - faire mai nt enan
Rendezvous aw259.
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Vos mouvements maladroits causent dhute du
cabinet qui, en tombant, fait un bruit retentissant,
renversant tous les objets précieux par terre. Vous
retenez votre souffleatterdant de voir si vous avez
alert® .deesl gsebcuomdes sO®c
alors qudédune sueur .fVousi d
soupirez de soulagememuand vous réalisez que
personne ne s 0 ewte gaffe.nAd u
milieu du verre brisés, ily a dix objets en argent,
chacun ayant une valeur de 1 piéce d@darpndition de

les revendreau bon receleur. Mais tous ces objets
m®t al | i ques rendent | 0exy
' cause du br uiuconpaésiuhss
des autres. Donc, pour chaque objet (en plus du
premier) vous devrez S 0
j u s ce quévous vous en débarrassiez (soit en les
vendant, soit en les abandonnant).

Il vaut mieuxne pas tenter outnmesurevotre bane
étoile, et vous vous dépéchez de faire un autre choix
Retourneau434et consi d®r ez que
cabi net diepornbket pl us
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Les gardesse regardent entre ewn peu confus, alors

que vous tripotemeneuement votre arme. Aprés quoi

| 6un doé eusiencenbanadéen ldisant

« Capitane, mas commentse fait-il que vous soyez
habillé tout en noir et que vos vétements soient
mouillés? On dirait gue <cbest
débescal aderntdl»e mur dbdencei
Malédictionl lls ont découvertvotre supercherleEn

un instant vous étes prét au combat, en espérant ne pas
trop atti.Rendezvbubaam25t ent i on
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Bien que la féte soit commencée depuis longtemps
déja,LadyMoza ne sbest pas enco
Paretus est manifestement contrafi® votre coté,
vous avez euwde fructueuses conversations et vous
pourriez désormais quitter la féte.

Si vous faites ainsi, vous rentrez chez vous et le
lendemain vous vous révigiz prét pour une nouvelle
mission allez au53. Si vous restepour enquéter sur
Lady Mozia allez au271
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Vous vous chargez de la délicate tache de trouver un
accord avedHuary, consient du fait ge la-bas vous
étes bien connu pour avoir découvettdash,le
continent gr ©ce auquel. il
Vous quittez vos compagnagreonfiant dans la réussite
de votre missioret louez un cheval pouwompléterau



plus vite votre missianLe voyage vers laapitale de

la République de Huaryaville de Beozia,nécessitera
deux jours de cheval, au travers de la vaste plaine ot
s 6 ®c o u | nentlp Fleane Vettet dans les hautes
montagnes aux neiges perpétuell€ses sommets
représentent ldrontiére entre les deuktats et vous
comptez bien les traverser au terme du premier jour de
voyage, pour pouvoir entrer dans Reépublique de
Huary, ou vous devrez affronter les maraisMdasbah.
Au-dela, la routdorde la mer et rejoinBeozia,qui est
surnommeéela Cité dOrp ar ceux qui
moins une foisUne fois sur place, vous devrez entrer
en contact avec les de@onalls, les deuxpostes les
plus importants qude Huary, pour les informer de la
conspiration que vous étes en train de arép et
obtenir ainsi |l eur <conse
néi nt er v i ¥ougaverrdix joypsapsur faire

| 6 alléretour et

Pour savoir combien vous codte la location du cheval
vous devez négocier avec un élevegumi vous
demanddOpi coes do

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
dfAutorité et comparez le total au niveau de
négociation dd 6 ® eveur dPauii chague t
point au-dessus del7 vous économisez pp ce d
grace a votre sens des affaires

S vouspad aa e g e xousdréalisezgyeen t
partir 7 gucue sensncdla prendraittbien
trop de temps et votre m
Dans ce casvous pouvez emprunter la somme
nécessaire a vos compagnomss a votre prochaine
rencontre vos devrezlal e ur restituer
pi ce dobor



Le | endemain mati n, VOous
et, apres avoir sellé le cheyalous laissez derriére
vous la somnolent@anger £son armée de désespérés
qui grossit jour apres jour

L'air du main est frais et contribue & vous garder
réveillé pendant le voyage.e ciel est clair et seul

quel ques nuages apparai s
montagnesq ue Vvous at t eimididooue z
autant qudéil nodéy ait pas

Pendantle voyage vous dépassez de temps en temps
des marchands qui vont datssméme directionque

vous ainsi que des charrettes de citoyens qui,
emportant avec eux toutes leurgigres possessigns
sben vont c her c.hveort r feo rctiuur
remplit de chagrin en pensant a ces gens qui ont perdu
tout espoir que | es chose
a Abalone.Vous révez en pensant a comment vous
réorganiserieze Royaume, et vous vous voyez déja
acclamé comme le libérateur danger, ¢ héros qui a
découvert le Nouveau Monde et qui a ensuite chassé le
tyranZipher...

A mi-matirée quandle cheval a besoin de se repgser
VOous ralenti ssez Il dal l ur e
village de Cabir, ou les nombreux marchands qui
parcourent la route ont impro@isun petit étalage de
leurs marchandise¥ous attachez le cheval au poteau
de | 6 a Btrcenmencerz @iscuter avec eux. lls
vous informent que le village est pratiquement en
ot age ddune confr®rie cr
population, demandant aux Hbitants des pamens
exorbitants pour ne pas les tuer ou détruire leurs
champs ou leurs maisans

Ce groupe de brigands, en étouffant les activités



commerci al es, a pratique
de plus en plus de gens émigrent pour tenter leur
chance ailleurs

Vous ressentez presque une obligation morale de
résoudre les probléemes de ce villageis vous savez
gue chaque heure perdue pourrait mettre en danger |
russite de | a mission,
vous saluez les marchands pourtooener a

| 6 abr &ous oessentez un frisson dans le dos
quand vous ne voyez plus votre cheval. Il a été.volé
Malédiction Il ne manquait plus que g¢aVous ne
pouvezcertainement paaffronter le voyage a pied,
cela prendraibientrop de temps, éés Gabiriarsn 6 o n t
aucun cheval a vous vendre ou loueus les destriers
ayant étééquisitionnés par I€onfrérie

Vous suspectez que coe
cheval vous devez donc, a corveel u r , ob
informations afin de trouvdeur repére Allez au449.
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Vous essayez de parler et, vu que vous étes bier
connu, on vousautorise ale faire. Vous prenez la
parole et, en regardant dans les yeux le plus de gen
possibles, vous commencez le sermon:

« Mes amis Nos concitoyens ont une existence qui
devient plus misérable jour apres jour, et ceux qui nous
gouvernent ne font rien pour interrompre cette spirale
de désespoir qui nous affecte tbug Régent exerce
son pouvoir absolu depuis trop longtemps sans a&ucun
opposition e t il nbest pas aca
situation du royaume, encorenoins de trouver une
solution pour la maladiequil e pui s pJnous d



a enlevé notre bien aimé souvetakipher doit étre
rappelé - | 6ordr e et congr el
consentementdu clergé il sera ardu pour lui de
conserver le pouvdirMes amis je vous invite tous a
voter pour la motion du Grand Prétféritno! »

En regardant les moines dans les yeux vous tentez de
comprendre si votre disco
Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votre valeur
d 6 A u t Sivoustokienez un total égal ou supérieur a
17,allez au280, autrement a49.
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Vous essayez par tous les moyens mais, a cause de
| humidité, votre briquet ne parvient pas a faire des
étincelles et vous ne pouvpas enflammela fleche

Vous laissez tomber et vous vous préparez a affronter
| 6ennemi avec -voostarké¢4 ar me.
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Vous vous éclairsisez la voix et racontez au
commergant une histoire pour le tromper

« Messire je me présenteimmédiatement Je
représente les intéréts deord Cantilio, Comte e
Licony. Mon maitre souhaite déménagedanger d
fait québil devr a dlaeoordt,?! t
étantun homme trés riche aimant la bontable il
veut contacter les meilleurs fournisseurs de la ville
pour vérifier leur disponibilité a fournir ses cuisines
Vous terminez et attendez la réponse du commergant,
dans | 0 e s @uofiance egvaud aide a pénédtrer
dans lePalaisdu Roi. Mais dés que vous terminez de



parler, il vous répond séchement

«Qudils aillent t, sunt@it ceun
qui vous saisissent toute la production et ne vous
payent méme pasCe chien de Régent qui est
tellement ami de ton maitremdachéte tout ce que me
champs peuvent produire et il ne me paye rien depuis
bien six mois. Je ne sais plus comment rétribuer mes
commi s et |l e probl me &es
choi x; S ilui ljvréraa nodrrituee, ildaedéja
menacé de me faire fermer boutique! Et tu sais quoi?
Peutétre bien que je ferais mieux de le faire et de
moé i n sdilleutl dart 6 e n  madomnmedwnlea n
vois il ndéy .»a rien pour t
D®courag®, exopasné&inpiagtt
d éveiller les soupcons

Si vous avez déja visité lmarchand de bétadussj

allez aul70 s VOous ne | 6avtaz
meill eure chose ° f{Rendeze ¢
vousau 349
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Led®mon soO6®croule ™ vos pi

son sang sombret naugabond Ses compagnons,
excités par la bataille, crient a tt&e, mais ne se
montrent pas agressif envers vous. En pointant votre
arme vers euxyous leur adressez ce discours

«Fil s de |, poarquoidevanmous continuer a
nous battre entre noi®s Quandvous décidatesle
rester dans ce monde apres les atroces souffrances ¢
la guerre je pensais que vous aspiriez a une vie
meilleureque celé que vousnenez actuellemenilci,

vV ous n 6destesclhvegjquieservent les plus riches



et qui sont mémebligés de se battre entre fréres pour
satisfairel es d®si rs mal saivaus d
mémepas | a moi t urdvead & plus bas® mc
Pourquoi donc lui obéiszvous encor®! Pourquoi

vous contentedes quelques piécettes qui tombent de
ses pochéd Vous devriez avoir le droit de posséder
VOS propres maisons efs nc
taudis que le Régentous céde avec sa fausse
bienveillance. Vous devriez étre autosse exercer le
commerce afin de vous enrichir sans risquere vie!

Ami s d®mons de tout-emms?» es
Les démons vous regardent surpris car ils ne sont pas
habitués a entendre parler de révoltésde droits,
depuis toujours ils ont été assujettis par des sorciers
mauvais ou par des humains arrogants

Mal gr ® tout, Vous né°tes
suffisamment convaincaritancez deux dés et ajoutez
l e r®sul tat “ vot rabteneaune u !

total égal ou supérieurlat, allez aul42 sinonaul34
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Vous profitez douCashenasst an
tout seul pour vous présenter a Iui comme
l'ambasadeurdu Royaume des LutindArbarau pres
d Abalone Son imposant physique contraste avec
votre petite staturemads il vous répond aimablement,
se présentant a son toulr se montre affable envers
vous et la conversation est agréapkurtout quand il

vous raconte ses expéditon mi | i t ai r,es
pendant l esquel l es il a o
et déhonneur s. Mai s quand

mariageavenji | s béassombrit .et c



Vous tent ez doéi nsi spouer
comprendre ce qui le parbe en allant au502 ou
vous laissez tomber le sujet et tentez de discuter de I
situation politique aw4?
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Avec des motp | e i émstion dodis rappelez a tous
les moines le souvenir du bon Roi Miro et c e
fait pour Abalone, en l¢ransformanten un royaume
prospére et puissant.

« Mais, chers confréres continuezvous en vous
adressant personnellement a toutesdées la régence
de Zipher a exclu la religion du gouvernemenh@ts
avonsde plus en plus de difficultés a remplios
temples Nous devons nousnir et obliger le tyran a
s 6 e n ! Fadrels eaplanisens nos différences et
unisonshous tous dans ce seul objelctif

Vous tentez d a n a l'effes @énéré sur l'assemblée,
mais il ne vous semble pas avoir été particulierement
incisif et les moines discutent entre eux, indéciscsur

qudi l c tam fairee nt de
Apr s vous dbdautres moi ne
ayant une position di f f

décisionsur la fgon de procédegoit mise aux votes
Lancez 1 dé, avec un nombre paallez au 59,
autrement ag09.
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Malgré la ferveuret I6 ® n ede gas mots, les prétres

ne semblent pas trés impressionndgpres \wus
débautres moines prennent
position diff®rente, Jau s q
facon de procédesoit mise aux votes. Lancez 1 dé,
avec un nombre paallez aus9, autrement a@09.
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Vous examinez avec attention les buissons et les
feuilles et avec satisfactiaril vous semble reconnaitre

un bon nombre de plante€n particulier de petites
baies qui attirent votre attentioge sont des Fruits

d Artere, connus pour augemter la force de celui qui

s 0 en g aassaz de fruits pour en extraire le
principe actif pour une dose, ce qui vous permettra, en
les mangeantdd a u g me n t Force depointe
pour | a dur ®e Noded lenfruifs dans g r
votre feuille  d 6 a \etguistallezawr245.
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Avec une surprenante agilité vous atterrissefaisant
une roul ade et courez raf
mur d 6 e nRalais Rertdezvousau 93.
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Si vous avez obtenu le soutien des deux CorSebsr
et Arus allez au413 d vous nbdbavez o0b
ou aucun soutiergllez au320
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Vous d®ci dez doi eteedo.veni r
« Puissants magc i e n aloned EieA lque je ne
comprenne pas grande chose a la magais me
connaissez comme héros sans pecmsme celui qui

a découvert le nouveau continent-gela duGrand
Fleuve Auj o u rjdébehnueinfimgaduse | g u 6 u n
en train de travailledurement poutrouver le moyen

de soutenir le Royaumainsi que vous tous magiciens
et scientifiques Serendcest reconnu par tous en tant
g wexXpert alchimistet je suisconvaincuque \ous tous
deviez| 6ai der ° C 0 mprac® auguel s
pourront enbénéficier la société entiére et le Royaume
méme Jonvite donc tous &ousunir & Serendo et a
contribuer de la meilleure fagon posslble

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
ddAutorité pour voir si vous avez du succé vous
étesun Démonou un Lutin gjoutezl. Si vous obtenez

un total égal ou supérieur2d, allez au462, autrement
au330
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La foule vous regardesurprise et curieuse par rapport
acequevousvenezdealiel | e nbdest p
vois un wleur défendre leopinions du Bourgmestre
qui depuis toujours ambat le crime de toutes ses



forces Au contraire, on dirait que vous avez obtenu

| 6ef f et carovousoent@ndez murmurer des
commentaires sceptiquds genre:

«Cbest une mij«xgesesessonée n
pour nous trompes ou encorex lls font toujours ainsi

en public, mais quand le moment sera venu, ils auront
déja retourné leur veste

Malheureusement vousavez échoué danssotre
tentaive de convaincre legens du peuplde soutenir
votre <cause. Cbdest donc ¢
chez vous avantaubjahd.on met |
Vous dormez déun sommei |l
vous fait récupéret p oi nt s ape® quai eousg i
vous préparez a affronter votre prochaine mission
Rendezvousau53.
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L'attrection pour le sang humain est trés forte, et vous
VOUS unissez aux autres démon¥ous buvez
généreusement désnneauxet bientét ivrevous vous
ass@ pi ssez | uQuand vous vdudraveillezr
vousobservez constern® | 6i
vous avez participé

Les autres démons aussi se réveillent peu a peu et,
encore a moitié sonnés apres les débauches de la nuit,
ils vous reconnaissent @bus saluent, heureux que
VOUS ayez partagé avec eux ces moments
Satisfait dodéavoir acquis |
vous rentrez chez vous pour décider de la suite de la
missionVous r ®cup®rez 6 point
la Note Q surlafeuilel 6avent ure si v
pas déja fait, aprés quoi rendezus aus3.
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Le Général perd ses forces et vous parvenez a lui faire
ingurgiter la potion (effacela de la feuille

d 6 a v e nAprasr geiglques instants le militairse
reprend complétement, regardant autsurprisde la
situationet ne se rappelant de rien
L'intendant I ui explique
etl ui apporte une rfraichith e
Casbeno vous remercie pour votre aide et vous prome
gudil vous rendra | a par e
Ecrivez surlad ui | | e th®NatesPeenallez aue
432 pour profiter de la cérémonidinvestiture des
nouvelles recrues.
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Fierddavoir r ®u s s,ivous ouldier \de i
continuerde soutenir la barre de fet, au moment ou
vous ouvrez la porteslle tombe au sadn causantn
terrible boucanAu-dela de la porte, vous entrevoyez

un escalier qui monte 7 |
plus total Vous entendez aussi du mouvement
provenir de derri re | a j

fraction de seconde pour penser & comment vous el
sortir.

Si vous avez revétun Uniforme de Gade du Palais
vous pourriez vous fdans e
ce casallez au206 ( not ez gue Vvous
temps pour vous changer maintenaAtjtrement vous
pouvez Vvous pr ®pain daffronterd a |
quiconqueeste n t r ai n vous héneficierez e r
alors de | 6effet de surpr



adversaires ne pourront pas vous blesser. All&8au

S enfin vous °tes duasiombl €
vous pouvez créer un falégentZipher pour tromper

vos futurs adversairependant que vous vous cachez
derriére laporte S vous choisissez cette opticaljez
au4s7.
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Vous attrapez fermement la bouteille avec la main
droite et, avec précaution, la ramenez vers vous
Pendant un i nstant vou,s f
qui se met a chceler dangereusement, mais vous
| 6 at devetrpmain libre et la posez délicatement
sur la table au centre de la salleo u t sbest
parfaitement et vous rangez avec satisfaction la potion
dans la besaceVous pouvez maintenant quitter la
cuisire en allant a464.
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Vous rentrez chez vous au couclder soleil afin de
Vous reposer et pui s Vvou:
méme Vous revétez des habits noirs pour mieux vous
fondreavecles ombres de la nuit, et vous vausttez

en marche vers [Ralais Rendezvousau 362




502

Grace avotre sens déa dialectique, vous ramenez la
conversation sur le sujet qui vous intéresse

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
ddAutorité. S vous obtenez un résultat égal ou
supérieur d.7,allez aul86 autrement a%2.
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Enusantdé or ce de vol ont ®, V C
et, bien que réticentl arréte de se nourrir du cadavre
Vous awez réussi a lui faire retrouvée contréle sur
lui-mémeet, malgré le tourment qui le dévasteest
maintenant capable de dominer a nouveau ses instinct
primordiaux

Maintenant que vous avez récupéré votrmgagnon
vous pouvez soit délaisser cetteaudite bande de
criminels, en allant au372 soit tenter de les
convaincre de cesser leurs immondes actiorisl8u

504

«Qui , oui, joai ent endu |
devenu lebouffonde toutda compagnieb

Les deux gardes rient de vous et vous tapent dans I
dos. Bien s(r vous jouez le jeu, mais en réalité vous
riez sous cape de leincompétence

« Quoi qu i | £VoUS seometmettrez pas encore
une fois en difficulté avec le commandapés vrai?
Implorezvous.

- Ne ten préoccupe pas, on ne fait pas de dénonciation
entre nous, tét ou tard tu nous rendras la pareille.



Maintenant retourne la ou tu étais de service et fai
plus attentionb

lIsretourneny er s | a s al |ient,toubena 2 |
continuant a rire de votre situatigpendant que vous
refermez la porte et commencez & monter les escaliers
gue vous venez de découviRendezvousau435.
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Malgré tous les dangers que vous avez affrontis
°tes parvenu © guider ave
rien qui vous ont accompagnégadashgcecigrace a
votre courage et a votre valeMos cing compagnons

se sont en effet révélé étre des incompétents
absolument pas a la hauteur de la missfnretour,

leur fin ne fut que d conséquence directde leurs
capacités.

Vous avez entendu dire que le Voleur a vendu sa lame
au plus offrant, devenant un sicaire et, aprés avoir été
capturé lors de sa derniére mission, il a fini pesutu

la place pringdale. Pour ce qui est du Guerrier, il a été
retrouv® mort dans | e | it
clair du tout . Probabl eme
hésité a lui couper la gorge pendant son sommeil pour
lui voler sa bourse. Le lutin a essayé de retoutlaes

son Royaume, mais il en a été banni. Vous ne savez ce

qguoi l en est de | ui et pr
jamais.Enfin le démon quijuste aprés étreentré de
Cadash, a form® une i mpro

desarace et 6 e st dansugeagepl@nqueguerre
comme mercenaire ou il a fini transpercé par une épée
ennemie.

Toutefois, l e sort néa pa



plus en effet, le mgicien qui vous avait promis son
aide pour reconqueérirotre réle de Grand Gardiedu
monasére dingenor, qui vous avait été arraché avec
tricherie par votre rivalboreg nd e s t pas p
trouver les preuves de la superchevieus avez été
donc obligé de quitter & nouveau le lieu ou vous avez
vécuvotre jeunesse et partir chercher fortaitieurs.

Vous étes donc retournélangerpu vous avez pu Vvoir

| 6 ®t at d a nagicieh ae &éuréduit urle dois m
revenu dans sa patriga étélicencié par le Régent et
maintenant il survit en vendant des potions dans la rue
a quelquesrichesquiontencaree | 6 ar gent

Parmi vos capacités spéciales, il y en a une tres
i mportant e; guand |l e text
VOUS pourrez vous mettre en contact avec le Dieu
Ekerion, qui sera disposé a vous aider et a vous sortil
des situations lep|l us ri sqgu®es. De
guel moment, vous pourrez le prier pour régénérer vos
blessures, ceci vous permettra de récupérer toute
I'Energie perdue. Vous pourrez demander son aide ur
maximum de 3 foimucour s de | 6daven
lafeuiled 6aventure chaque f oi

Dans la capitale, vous étes devenu un mernnifiigent
du clergé et maintenant vousservez au prés du
monastere citoyeraidant les pauvres gens a guérir des

mal adi es que | a famine e
causéJ our apr s jour, votre
sO®meut en pensant aux m

dans lesquelles baigne la partie la plus pauvre de Iz
population.| | n 0 e s que \D@s gencordriedes
enfants souslimentés en train de mendier da



nourriture que méme un animal refuserait votre
indignation augmente encore plus en pensant a ce que
le Régentn 6 e st p as Quma yeat Ipdsfaire

pour résoudre la situation

Il y a trois jours, gandle Grand Prétreous a appelé
dans sostudioprvévous nbdattendi ez
les habituelles recommandationg u 6 i | V OU:¢
toujours Mais le ton sombre de sa voix et les rides qui
étrangementsemblaient marquer son visagacore

pl us que , |ldissdieat bdeviner de quelque
chose de plus important allait vous arriver

« Frerg commencd-il, j e tdobserve a
depuis que tu nous as rejogttje ne te cache pas que
j 6ai t oéigmutresi pb eaaxule tyrap d

le RégentZipher, adétruit ce Royaumda population
meurt de faim et il fait fi du désespoir des geXeus
avons fait beaucoup pour soulager leur souffrance
mais notre « beaucoup» est toujours insuffisanét
chaque jour qui passaous nous sentonglus
impuissantsJ 0 a i d®ci d® ded acgoids e
avec certains neembes énsnentse
représentants des démpmdes magicienset de la
popul at i on af i soutiehgoorwastiuetie r |
Régentet instaurerun régime pus libre capable de

résoudre les probléeme3d.6 aisi awdt erdes | 6
nobl es qui, bien que r ®ti
déun de | e ujyusLutinegoqued enepaut a n

faire confiance»

Vous avez écouté tout ce queGeand Prétrevous a

dit en retenant votre souffleS6 aper cevant

tension, il continua de parler sans vous laisser le temps
de reéfléchir

«Frerec 6 est en toi que je p



Tu devras guider uneompagne de cing bravesun
guerrier, un démon unmagicien unvoleur et un lutin

et organiser la révolteopr chasser leRégent Les
noms gubdon mo a s Jumocette rieuille s
fais en sorte que vous vous rencontriez tous ensemble
le plusrapidement pssible,vous devez vous mettre en
action sans tarderTu peux me demander conseil a
ndéi mpor tomentgmee tappeatetoi que nous
sommes des cibles politiques trop faciles pour le
Régent nous devons donéviter tout soupcon Toute

la responsabilé est sur toi, fréeteAcceptestu le défi
gue je te propose»

Votre bouchdut plus rapide qu&otre pensée

« Grand Prétrge suis honoré de la confiance que vous
me faitest j 6accepte bien vol
me chargezEt soyez certain que je ne vous décevrai
pad »

Il vous a fallu trois jours pour rassembles persanes

gui vous avaienété indiguéest enfin, avec excitatign
VOUS VOus apprétez a rencontrer ceux qui vous
accompagneront dans une missianssi téméraire
gudi mp.&/ous avezterevoyé umessag pour les
rassembler dans une maison quelconque, dans ul
quartier périphérigel par rapport alPalais Royal la

mai son a ®t ® mise ~ disp
GrandPrétred t qubell e sera .l e
Au fur et ° mesure que |

compagnienaissantevous leur expliquez la raison de
cette convocationque tout le monde accepte avec
enthousiasme

Une nouvelle compagne de six membresles Braves
sauverale futur du royaumeRendezvous alb.
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« Magicien je suis pressét, bien que je ne dédaigne
pas lacompgned 6un homme de savo
je me vois obligé, malgré moi, de décliner votre offre
En entendant votre réponse lagitienvous souhaite

un voyage tranquille.

« Bonne chance, alors, et que les dieux veillent
toujours sur tai»

Vous les qiitez et poursuivez votre route en essayant
de faire aller le cheval le plus vite possible, en tenant
compte desl'état du sentier,pas toujours aisé a
parcourir Rendezvousau 289
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Vous demandez a parlet, vu que vous &s bien
conny on vousautorise ale faire Vous prenez la
paroleet, en regardant dans les yeux le ptle gens
possible, vous commencemtre sermon

« Mes freres, |dRoyaume vit une situation désespérée
Bien que des différences nous aient amenégia des
objectifs divers a uj o u maué kawdngous que
notre mission est 6 ° parme le peuplequi est en
train de s6®l oigner ,ma pl
suivre des hérétiques qui préchent des idées farfelues
déun mondeledsaqueta ¢ estierroné
Nous devonsnous méler auwgens et précher la foi
Ceci est la mission quinous est destinéeNous ne
devons pas nous occuper du pouvoir et nous salir les
mains avec sa gestibNles freressoutenonga maion

du Grand Prétre @Rhodid »

En regardant les moines dans les yeux, vous tentez de



comprendre si votre discouadait mouche

Lancez deux dés et ajoutez le résuétatotre valeur
ddAutorité. Si vous obtenez un total égal ou supérieur a
17,allez au231, autrement ad91
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Epuisé par ce terrible combabus regardez autour de
vous et, avec horreur, vous reconnaisaazsol les
cadavres de tous vos compagndhseste encore une
douzaine de soldats debout, ainsi quéded Noirqui
dégaine songEepour rejoindre leombat

Si vous vous rendeallez aul8, § malgré tout vous
poursuivez ce combat inégallez aul6l

€ I 6instant 0% vous ams ol
du gardejl en jaillit un liquide noiratredluquelémane
une puanteur pestilentiell€es créatures ne sont pas
humaines, mais des monstres effrayants invoqués de
qui sait quel endrait Le combata causé beaucoup de
bruit et probablenent mis en ale t e guel g
Palais vous nNnébh®sitez ook [
surveillée par le gardeEn entrant, vous sentez une
piquante odeur de putréfactiost,la chambre est dans



le noir le plus totalVous allumez la lanterne et ce qui
se présente a vos yewst répugnantsur le lit qui
accueillait le corps souffrant du Réfiron, le bon
souverain qui pendant des années a fait prospérer le
royaume demeuremaintenant son cadaviessécheé

Ce maudiZipherdoi t | 6avoir | aiss
soi n a fpermsa pthéeues maintenant il cache la
Vérité aux citoyensll ne pourrait pas avoir commis
pire crime que celti, et vous le lui ferez payer cher
Mai s ce nobdoest pl us, car eousmo n
entendez des bruits parvenir de derriere la petrte
devez absolument trouver une audogtie. La fenétre

de la chambre du Roi est située sur le c6té nord du
Palais juste audessus du jardist,bi en qub6i |
métres qui vous séparent du,saus pourriez essayer

de sauteren espérant que le taim meuble puisse
atténue la chute Vo u s °tes encor e
réfléchirquand vous entendez crier devant la porte

«& | 6 ai d!d&JpcadavréVeres vilee»

Plus le choix, vous devez sauter par la fehétre

Lancez 2 dés et ajoutez le résultah votre valeur
ddAgilité, 9 vous obtenez un totalupérieur a17 allez
au493 autrement ad27.
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La foule est exaltée par votre discours et celui du
Bourgmestre,qui ne semble toutefois pas apprécie
votre intervention peut® t r e -il0 @as e
associé a vouygui avez un passé de déliram, alors
qguobi l a t ouj o uacordre lecametsond e
cheval de bataille

Quoi qgubi l e n estimeZ satisfait dw u s



résultat obtenu lorgle cette journée, et apres avoir
assist® au f edanger & Domibakew n n
vous rentrez chez vous préparer la mission de demain
Ecrivezsurlad ui | | e d 6 aed e rédupgreze

4 poi nt s gratd & cetter paisibde nurpres
qguoirendezvousau53.
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Vous commencez a rassembler toutes les information:s
gue vous avez obteasen explorant les trois étages et
vous dessinez un plan dalais avec la disposition de
toutes les sallesl 6 ®t udi ant drpoour
pourrait se trouver | es ¢
Aprés quelques minutes déflexion vous avez enfin
une idée les escaliers ne peuvent se trouver que
derriére une porte au bout du petit couloir

Encore plus déterminé a mener a termeecetission
vous préparez votre arme et ouvrez la pqrtair
arriverf ace ° une rampe dobes
deslanterne, qui monte vers le hautllez au86é.
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Vous fermez | es yeux et i
le priant de venir a votre secours et de vous indiquer
comment vaincre ce terrible adversair&kerion
sbadr esse vdtieespritt e ment '

« Mon servieur, ledrag;m ndemgtudune il
Convaincstoi de cela et tu le verras sous sa vraie
forme »

Vous ouvrez les yeux, conscient que votre Dieu ne
peut pas vous mentir, et effectivememon sans



surprise, vous voyez la réalitéun homme,
probablement un magicien a en juger par les
vétements, a pris la place du dragon, son souffle de feu
et @ capadé a voler ne sont que de simples sorts
Rendezvousau201
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Vous devez attaquer la p
fagcon et vous commencez a vous débattre de toutes vos
forces

Plane Carnivoe: Combativité 8 Energie 7

Svous ndéd°tes pas parvenu
vous étes désarméappelezvous que vous pourriez
subir une pénalitéS en revanche vous étes armé
menedz e combat comme doéhabit
Si vous pouvez lancer le sdfontrble des Végétaux et
Animauyx, la plante obéira a vos ordres et apres lui
avoir commandé de vous libéreous tranchez net sa
tige, la tuant sur le coupLa d ant e néay
déintel | i gen dsé comttellessorts det [
Terreuret d l@usion. Peu importede quelle maniéresi

vous étes vainqueur rendeaus aul88.
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Vous commencez a rassembler toutes les informations
gue vous avez obtenues en explorant les trois étages et
vous dessinez un plan &Ralais,avec la disposition de
toutes les salles| @udant pour comprendre ou
pourrait se trouver | es e



Apres quelques minutede réflexion vous pensez
avoir trouvé le bon chemires escaliers ne peuvent se
trouver que derriére la porte au bout du long couloir
Déterminé amener a terme cette missjowous
préparez votre arme et ouvrez la pprgs vous vous
rendez compt e tqueovpus veaer de
commettre

La pore donne sur une chambre ou, sur une paillasse :
méme le sol, dort un jeune gar¢c@es que vos entrez

et faites pénétrer la lumiérié,se réveille en sursaut et
vous regarde les yeux pleins de peur tout en émettan
un cri suffoqué

S vous tentez de | e tuer
bruit, allez au295 4 vous ne péférez pas risquer de
combattre dans cette zqrdlez au310.
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Rapie comme | 6®cl air Bansl S
gubaucune fl che ne vous
Quandvous entrez, vous reconnaissez votre cheval et
le libérezrapidenent

Quelques instantplus tardvous étes déja au galop
pour vous éloigner le plus possible derdsiderce de
Lord Sirlonio & de Cabir. Heureusement personne ne
Vvous poursujt et vous pouvez bientbt ralentir la
cadenceRendezvousau412
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« Vous ne ferez rien du tdut> clame une voix
tonitruantequi vous redonnées forces et vous insuffle

du couraggvous levez Is yeux le GénéralCasbeno

se trouve derriére lgSardes Noirgt doéun r api
en transperce un de pam part. Puis il vous lance un
Poignardgque vous attrapez au vdl vous fait un clin

Il 67 i 1 e&Momamissu me dots un service »

e il se jette © Il.battaque
Voici ses caractéristiques

GénéralCasbenoCombativité 12 Energie 20

Alors que celles darde Noirsort les suivantes

Garde Noir Combativité 11 Energie 10

Le Généralattaquera leGar de jusqud”
points doé®nergie déponisnde

aprés quoi il abandonnera le combla¢ Garde Mir
nébattaquGtméamlj gs e uldbé&o s aj unoq L

ce quodi l se soit retir®,
attention sur vous

Vous avez |l a possibilit®
du moins tant quoil. sera

Si vous gagnegette foisci encoreallez au263
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Vous étes touché & la jambe par une fleche
heur eusement ce mu egosig faitq u
perdre2 pointsd 6 £ n eMagdisgant la malchance,
mas dégainant votre arme, vous vous prépaa
affrontercelui quivous a attaqué\llez au182
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Alors que vous ouvrez la porte, vous vous rendez
compte que | a .salle nbdest
€ | 6i niuBméspardardl e | ueur dou
se trouvent un hommeneulotte de toile clairement
un Garde du Palaiai que ses pantalons et son arme se
trouvent dans un coin de la salle, et upene
domestiquequi batifolait avec luills sursautent de

surprise pui s | a femme sO6®va
voyant alors g le gardese retoura vers vous son
nez rougi et | 6odeur doa
| 6aspect ddébun ivrogne.
Vous devez |l es faire tai
| 6 a budPaldise

Ayant surpris le garde, il ne pourra vous infliger de
dommages @ndant le premier assaut
Voici ses caractéristiques:

Garde Ivre Combativité 6 Energie 10

Si vous utilisez | 0Espri
de 1 point, car le garde étant ivre est moins sensible ¢
vos attaquesSi vous gagnez en 6 assauts ounsio
allez aulll, si vous en nécessitez 7 ou plas252
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Vous murmurez une invocation au Di&kerion e,
avecune énormesurprise le passeur, il vous voit voler
avec votre montderaebergk®nel 6 ¢
fois & terre, vous lui lancez une malédiction et il vous
répond avedes insultes carabinées

Vous en profitez poulaisser le cheval se reposer un
peu et puis le poussez a nouveau au galop vers les
montagnesRendezvousau208
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Vous faites glisserla lane entre la porteet le
chambranle juste a coété de la poignée, et tout
doucement vous la soulevez enessay dOi nt e
la barre du c6té opposé

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
ddAgilité, si vous obtenez un total égal ou supérieur a
15, allez aul26, autrement ad21
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Le Régent se fait annoncer par quatre hérauts qui
imposent & tous l'attentiaat le silence

Entouré par qatre imposantsGardes Noirs, tous
lourdement armesil entre dans la vaste cour de
I'Académie Sans se perdre en civilités, alors que toute
| 6ar mPe se met au gairsee
dirige immédiatement vers le Général Casbeno qui le
salue avedierté ayant récupéré tout son aplomb.

Au lieu de répondre a son salut, Ziplaemonceavec

un petit sourire narquois:



«Ch res recrues, nous so
f°ter votre entr®e dans |
monde n'ait jamaisonnu!l A@r t i r dodéauj o
vous honorerez de défendre le Royaume, guidés par I
Général CasbendJn homme comme cehdi... et il
indique le Général, qui lui lance un regard sévere
€ est la personne idéale pour devenir le futur Ministre
de la Guerre. Commandt excellent et plusieurs fois
victorieux, homme généreux et bientdt marié avec une
des nobles les plus belles du Royaume! Mais
maintenant Général, poursuivons avec la cérémenie!
Le Général déclame alors les paroles prévues par I
protocole en les lisarsurun papi er quoi

lui . Puis sbdbensuit | dhymr
“ 1 buni sson par toutes | ¢
nbattend m°me pas un i nsi

saluer personne, encore moins le Général.

Satisfait @& la fagon donse sont déroulées les choses,
vous restez encore un peu, avant de saluer votre
compagnon et de rentrer chez vous pour vous repose
et planifier la prochaine étape.

Vous récupéred pointsd 6 £ n etraltez aeb3.
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A nouveau capturé par les sbireslaed Sirlonio,on
vous malmene a coup de poings et de pi@adsis
perdez 3 pointsd 6 £ n p & @n eous ramene en
cellule cette fois les mains et pieds liés avec un garde
1 é6int®rieur. pour VOUS S
Si vous étesun Moine e que vous pouvez encore
invoquerEkerion,allez au471

Sinon, apr s avoir atd er



minutes on vous traine dans une salle pleine
doéi nstr ume,otveus rdj@ntoredSirlonior e
Vous faites | 6obj et des t
qui soient afin de vous faire parler et pour vous faire
payer la mort des hommes du notMalgré tout votre
couragevous ne pouvez que tout raconéeproposde

votre mission mds les souffrances ne 6 ar r °t en
pour autantt Lord Sirlonione vous fait
dodat r oc eYotradaventure se tesnine ici
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Le tanneur de peaux est disposé a acheter certaines des
fourrures trouvés lors de votre aventure En
particulier il est intee s s® par une, Fol
qgubi l vo30pi pae,stumkdourrurede
Louppour20pi ces dbéor

Choisissez ce que vous voulez lui vendrprés quoi
vous pouvez regarder sa marchandis@& ou partir

et aller vister lejoaillier, en vous rendant aB39, ou
entrer dans la boutique du tatoueaw 437, ou dans

celle du musicienau 164.

Si vous ne voulez visiter aucun de ces magasins, vous
pouvez retourned la place principaleau2.

524
«Eh, oui , i sembl e i mpos
une telle situationmais moi aussi je pense qles
jours du Régent sont comptést qu 6 | devr

démettrea causede son incapacité a gérer la situation
et pour ne pas avoir encore trouvé un remede pour
notrebon Roi »



Un des aristocrates ndoh®
opinion sur | a situation
de nombreux autres nobles qui commencemarler
entre eux de politique

Satisfait de la tournure des choses, vous vous éloigne:
du groupe qui est maintenant en train de discuter de
fa-on ani m®e et tentez d
futurmarie£cri vez | a Note A s
etrendezvousau489

525

L'aube pointe son nez qualet quatre Grands Prétres
tentent de ramener . Etanbr c
donn® gqubdaucun consensus
d®ci de que chaque Gr ased
de facon autonome les modalités avec lesquelles
propagersaproprefd or s doéune futu
vérifiera quelle approcheuea été la meilleure et la
plus efficace Un peu décu par la conclusion de
16 a s s e mdus Sakiez votre compagnai vous
quittez le templed'Aritno pour rentrer chez vous et
vous reposer quelques heures avant de reprendre vott
mission Récupére2 pointsd 6 £ n etralipz aeb3.

526

Vous saluez votr&eompagnondes Braveset rentrez
chez vous pauvous reposer pendant le reste de la nuit
(récupére2 points. dO6E£nergi e

Le lendemain, vous vous sentez en pleine forme et pré
a organiser au mieux les contestatioostrele Régent
Zipher.Rendezvousau53.
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Les quatre @nds Prétres, que vous venez
ouvertement de critiquer, en voyant I
sbagiter, reprennent | a p.
prises Les moines, craignant de contrarier leurs
propres supérieurs, ne suivent pas votre raisonnement,
bien que vous ez convaincu que votre sermon ait
mit dans le mille Découragépar la tournureprise par

| 6 as s,evous Is@uez votreeompagnonet vous
quittez le templaafin de rentrer chez vous pour vous
reposer un peu avant de reprendre votre mission
Ecrivezladt e F sur | a,rdcupéré2l | e
pointsd 6 £ n etrpgs rendexousau53.

528

Uneflechev o us ®r a fvbus faikaft®mir dd e
douleuret vousfaisant perdre pointsd 6 £ n enndg i e
heur eusemente qu doesstouchéVaus s e L
entrez daapse |cooR®enuer élBlié@z | a
votre cheval qui y était cach®uelques instantplus
tardvous étes déja au galop pour vous éloigner le plus
possible de laésiderce de Lord Sirlonio ¢ de Cabir.
Heureusemdn personne ne vous poursuit vous
pouvez bientbt ralentir la cadencRendezvous au

412

N



529

Vous ne connaissez pas beaucoup la vie ecclésiastiqu
mais savez queaud e | ~ ddéun grand |
les religions principles de loscasont au hombre de
quatre avec des fidéles qui ont combattu plusieurs
guerres afi n dedeurprbprerDiaeat |
répandre son cultdes quatre divinités sont Ekerion,
dont la foi est répandue dans un grand nombre de
nations sans pour autant prévaloir dans aueutielles;
Barlesh, lui aussi particulierement populaire, surtout
dans la Républiqgue de HuarAritno, tres répandu
partout, surtout & Abalon& Roi Miron étant de cette
foi. Et enfin Rhodio, dont les prétres sont ldsisp
actifs pour ce qui est de parcourir en long et en large le
monde connet yrépandresonculte.

Grosso modo il néy a pas
la facon dontles divers Dieux sont représentés
toutes les religions sont monothéistes, avec ddsns
divergeantessentiellement sur le rapport entre Dieu et
les fideles.

Afin de pouvoir contacter la communité ecclésiastjque
vous vous adressez a votre compagnon des Brieves
moine qui vous a convoqués/ous lui envoyez un
messageauquel il répond avec sollicitude vous
demandant de vous présenter ce soir en face du gran
Temge d'Aritno, qui se trouve dans un quartier central
de la ville, & quelques pas du Palais Royal

Vous faites comme il dit et vous vous retrouvez dans
un grand veet-vient de noines tout en cherchant votre
compagnonQuandenfin vousle voyez,il vous prend

par la manche et voummméne” | 6 ®cart a
gue des oreilles indiscrétes entendent vos sedtats



quel ques mot s i VOous e X
| 6 ®g |Ekedoa & djde ces dernieres annéés
mont ®e de | 6at h®i sme repr
qui trouvede nombreuxpartisans parmlies magiciens

et scientifiques Avec leurs pensées blasphématoires,
ils répanént de plus en plus le scepticisme dans la

populaton.
Le Régent Zipher, bien qu®rmé en politique a la
cour du Roi Mi ron, néa | a

sa religion et il est toujours appaneutre par rapport
aux quatre Eglises. Nombreux sont les moines qui le
suspectent. dbét rfenibtati @4 ia
convoqué les Grand Prétres pour discuter des affaires
publiques en est une preuve

En mettant de c6té leurs divergencdss chefs
religieux o n't d®ci d® ddéorgani
publiqgue a Janger avec tous les représentants des
religions, etle grand Templed'Aritno a été choisi
comme lieu de la réunion qui se tiendra ce soir méme.
Cbest pour coenpagnong pensé guet r
cO®t ai t ouacasonpduosonder le terrain du
clergé par rapport au RégentBien que vous
nodéappar taladommunapté ecclésiastique
vous garantit que vous pourrez asse r ©  leb a s
étant donné votre réputation de héd#ouvreur du
nouveau continent adela du Grand Fleuve

Quand vous mettez le pied dans le TeEngpAritno, ou

vV ous n 0 dsvéetéaupargvantimeus reconnaissez
ef fectivement quodi l est [
certainement plus de mille personnes, toutes
commodément assisedNonobstant cela ce soir,
nombreux sont les invités qui sont contraidé rester
debout Vous vous installez avec votreompagnoret



ungr oupe de mo honleirsdu dedtie ide r
|l a sall e, d 6 @'Paitnd & condwerca 4
parler Son éloquence est bien cadencée, niagst
décidemment prolixegt plusieursfois vous perdez des
élémenns de son abondante rhétoriguee sermon

sboriente essentiell ement
d'Aritno, qui a toujours guidé les décisions des Rois,
jusqud” Mi ron et il d e ma

Grands Pr°tres souni s®ent
sa conversion officielle a la religiaaiAritno.

D s guoi l ter mi ne, Vous
murmures parmi les présents et quaisadentGrand
Prétre de Rhodiprend la parolda tensioréclate

« Nous nbaccepterons | ama
Aritno, chacun doit pouvoir choisir sa propre religion!
Nous ne devong&n aucun camiterférer avec le pouvoir
politique, on doit sdocc
gens!» e t il continue avec
extrémement agitée pour défendre sa propreeth

Vous voyez les moines de toutes les religions se
regarder en chiens de faience et quand le Grand Prétr
de Barleshs'exprime une personne trés agée et de
santé fragile, celuti reprend les deux arguments, sans
pour autant étre assez clase perdat dans des
di scour s th®o|ogiques ab
déi mpact sur | 6audience
Vientenfin | e tour du Gr an
tente de mettre un peu d
pr op o s esougetted aux votes, parmi tous les
présents, la pposition du Grand Prétrd'Aritno de
contraindre Zipher a se convertir ou no8i la
proposition est approuveen déciderd or s d 6 u |
votea quel Dieu.



Maintenant si vous le voulez, vous pouvez prendre la
parole pour défendre la position du Grandetie
d'Aritno, au485, ou celle du Grand Prétre de Rhodio,

au 367 Comme alternative vous pouvez laisser
parl er | es autqueedansure secormd 6 i r
temps Dans ce cas allez 82.

530

L a |l our de porte - deux
moindre difficulté et vous pénétrez dans une vaste salle
éclairéeuniquement par de larges fenétres qui donnent
sur le c6té nord et qui sont maintenant ferm&es le

cOté est et ouest se trant deuxénormes chemires

ou rougissent encore quelgues braises, signe de leur
récenteutilisation Cettesalle semble bien étre la salle
des repas, comme | e | ai ss
pourrait bien accueillir au moins cent personnes
reste dumobilier est constitué de quelques armoires,
qui ne contiennent que de la vaisselle, des nappes et
des serviettes utilisées pour les diners du Bans le

coin au noreest, juste a cété de la fenétre, il y a une
petite mezzanine ou se trouvent des imsnts
musicaux, probablement utilisés pour agrémenter le
repas du Régent, avec aussi des partitions musicales,
incompréhensibles pour vaus

Vous observez avec attention les instruments et
remarquez la finesse du clavecin, telle que vous seriez
t e nt ®ouat @uelques notes pour en entendre le



son, mais vous savez queus seriez bien inconscient
de le faire Vous pourriez en revanche prendre le
Violon et la Flate, qui sont plus facilement
transportables. Si vous le faites, notez votre choix sur

lafeuile doébaventur e, en tena
Violon occupe 2 places dans votre équipement. A part
-a il ndéy a riemslasalleut r e

Retournez a@82pour y effectuer un autre choix
531

Malgré tous vos effids, vous ne parvenez pas a vous
libérer et regardez avec horreur les reggalsmang

des femmes ®zar ds qui sdbappro
| 6avance | e g.o%ut de votr e
Avec un gourdin elles vous frappent a la téte pour vous
étourdir et pouvoir vous escendre sans difficultés
Vous perdez 2 pointsd 6 £ n etrlaysijue vous vous
réveillez quelques minutes seulement se sont écoulées
un délai suffisanpour vous déshabiller complétement
et vous désarmeklous étes au sol, solidement ligoté
avec une épase corde, pendant que deux femmes
lézards ont en trai n .douadevesdit
vous libérer au plus vifsinon ce sera la fin pour vdus

Si vous étesin Moine, v o U S pouvez de.l
dBkerionpour qudi | vesteasS viousb
procédez ainsllez aug0.

Sinon lancez deux dést ajoutez le résultad votre
valeur dAgilité, s vous obtenez un total égal ou
supérieur d6allez aud0, s besstlinférieurallez aul2.

Si vous voulez lancer le so’rrét du Temps ceci
augmentera vos chances de succes et vous pourre
ajouter2 pointsau résultat des dés
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Bien quoil soit r®ticent,
chevalde poursuivre atdela du petit ruisseeet vous
continuez sur sa rive oue:
16 a b o n d/ggétdtian qui vous auraibare le
passageApres quelques minutes de marche, pendant
lesquels vous maudissez la chaleur oggaate vous
trouvez des tracegui vous laissensupposeque vous
étessur la bonnevoie,vu que quel quodur
°tre pass® par ici il noéy
Le chevalfatigue moinspour avanceret pendant un
instant vous pensez pouvoir bientGt sortir de ces
marais. Erreur fatale! Vous aweaissé votre garde,

m° me s ce no @®teaiias pgronid @ n
deux homme$ézards a moitié nu de vous surprendre.

lIs murmurent quelque chose dans leur langue sifflante
incompréhensiblgour vous et s'élancent versous
armes de batons

Vous allez devoir les affronter,voici leurs
caractéristiques:

Premier Hommeézard Combativité7 ~Energie5
SecondHommelézard Combativité6 Energie8

Si vous étesccompagé parMansur,il ne vous aidera
pas, nbayant pas dotautétres
vivant, mémeaussi répugnantgueceuxci.

Aprés les avoir battus, vous pouvez fouiller leurs corps
mal odorants, mais vous ne
Rendezvousau409pour la suite
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Aprés un long moment déflexions,| atibergistezous
répond

«Etrangerapr ~ s tout il me se
perdre. Bi en c@alénild chemagévawt o |
amplementle8pi ¢ epu @ 6tor me doi
pendant trois joursma s S i t u ne n
| 6 a rjgganddrai le chevatl'accor@ »

Vous acquiescezavec satisfaction et continuez

| 6aven2muure au

534

Bien que vous soyez uwoleu,vous ndave:
volé vossemblablespréférant de loin les bourses des
riches Ce vaurien de banlieue ne peut pas dérober une
pauvre femme, 'dutant plus qu'elleacupe dun petit
enfant

Tous ces raisonnements Vv
fraction de seconde avant de vous élancer sur le yoleur
causant beau.d/ouslp blajieaardus at
vous affronte brievement

Lancez deux dés et ajoutez le résudtabtre valeur de
Force,si vous obtenez un total égal ou supérieur a 16
vous ne subissez aucun dommage, en revanche, si |
résultat est inférieunyous perde8 pointsd 6 £ n &r g
cause de la violente réaction du gargon

Quel que soit le résultat du lancer des,désus
parvenez ° | 6i mmobiliser,
passantsLe voleut pris la main dans le sac, ne peut
gubadmettre sa a@uinpeabult it
butin 7 l a pauvre femme,



remercier Spontanément, la foule vous dédie une salve
doéappl au dsigrede sineanet agmiration pour
votre couragependant que le voleur est remis aux
gardegqqui lui feront passequelques semaines au frais

Al ors qubil vous | ance un
meépris pour avoir ainsi trahun « colléegue », vous

vous demandez si vous avez fait le bon chébrivez
surlatui | | e do6 aeHetralteziatB66. | a Nc

535

Les nobles vous écoutent avec attention, pendant que
vous essaye de pousser leur humeur a la révolte.
Lancez deux dés et ajoutez le résultat a votre valeur
d6Autori t® pour voir si %
le mille. Si le total es€gal ou supérieur &8, allez au

524, autrement ag0.

536

La salle des audiences est un vaste sghoatguement
dépouilléd'ornementsa part les tapisseries aux murs

et | e grand tudeed®¥s @aaasd ¢
avant que l&Régentne preme sa place

En fouillant les gardes vous trouvez une bourse qui
contient une dose déMiscolina (ure potion qui
augmente votre Esprit de 3 points pendant un
paragraphe ou pendant un combatVous pouvez
prendre aussiine épéesi vous le souhaitez et si votre
personnage.peut | 6utilisel
Une fois | 6exploration ter
en parcourant | .Alenau2B8s de
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Vous tentez de crocheter lasge

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déAgilité. Si le total est égal ou supérieul@dallez au
68, autrement a@213

538

Lespersonnes présentss regarderdvec surprisecar
ln6®t ai t j a ma iagicierasroroi cvc®u p g
guestions politiques.

Puis quelqu'un prend la parole:

« Puisant Magicien nous ne nous sommgamais
activement engagés contre aucun gouvernant et nou
no6avoaacsnement | 6i ncl i nlat faien
maintenah.. Nous nous sommes toujours consa@és
nos r e c h er oolree seuleevocatignb vaud t
mi eux | aisser auBatautres
Déautres magiciens pours
similaires et vous vous rendevite compte que
malheureusme n t aucun déeéoappor
ouvertement contre le Régent, malgré ses
malversations

Au combl e de ddvanice esultavossf a
laissez l'assemibdéet, aprés avoir passé une nuit
agitée,vousréfléchissez la maniére deoursuivre la
mission.Récupére? pointsd 6 £ n etralipz aeb3.

539

La résidercede Lord Sirlonios e t rouve au
longue allée boisée que vous parcourez a grands pa:



Quandvous vous trouvez a une centaine de metres de

| 6 e nvYous®ayez aux fenétres du premier étage
de u x hommes sgoin®® vers déus. rua
frisson vous parcourt le dos et vous levez les mains
pour montrer gue Vous n
belliqueuses. Les deux archers vous laissent approcher
de la porte puistoujours en vous gardant dans leur

|l igne de mire, | 6un dobdeux
« Ceci est la résidence deord Sirlonio & ta présence
nbébest pagusdtawhuddird i® e

- Jb6ai mer ai moé eSat Magrtifieena r
Laissezmoi la possibilité de discutevec luj ce sont
des questions dobéextr®°me i
- Dissmoi qui le cherche et pourquaious répond-il

avec arrogance

- Informez Sa Magnificese que celui qui a découvert
Cadastest a sa porte»

Les deux archers se regardeperplexes, et pendan
que | dBun dbéeux conti'nu,e 17
| 6autre rentre dans | a so
guelgques minutes apreayant recul 6 or dr e d e
laisser entrer

«D®pose tes ar meossdiilcetvous | C
vous laissez désmer sans opposer de résistance
N6effacez pas vos armes ¢
mettezles entre parenthésds est possible que vous

les récupériez par la suite

Pendant gue | 6un dbéeux r ¢
accompagne au t r a tiohambre d e
ornée des meubles les plus précieux que vous ayez
jamais vy des lampes magiques irradi de la lumiére
sans ( latnoindreflamneei t

Ce noble doit étre bien richgoengzvous je devrai



°tre prudent en mdadr essa
Votre guidevous conduit ensuite dans un vaste salon
ou le noble est en train de diner avec de nombreuse
personnes richement vétyesui vous font presque
penserque vous ne vous trouvez plaens le petit
village de Cabir. Rendezvous au 540 pour Vvoir
comment | 6aventure se polu

540

« Bienvene, héros duGrand Feuve », vous accueille
ddune v o Loxd Splanio,assisasartune estrade
au bout de la tabléamenant les convives a se tourner
vers vousTout cela vous semble unip&op théatral
mais vous ne pouvez pas faire marche arriere

« Si j O6ea wemtitasvenue, hérg§g 6 aur ai s
sorte que mes invités attendent avant de se mettre .
table Bi en quéi |l s ai,agmdden® j

| 6honneur acdtémaea ihlgneerun rapide
regard 7 assdishhsa rdroite, qui se léve
immédiatement pour vous céder la place

Vous essayez de vous excuser en disant que vous éte
pressé et que vous ne voulez pas déramgas Lord
Sirlonio balaye vos parolesd 6 un tu® n

g u 6 a u t,vousiotd@antdee/ous installer
«Assiedstoi,j e t,dciaaicotédde moi»

En jetant un coup doéiil
sall e, vous nbdéavez pas |
pratiquement dans les mainsdunobleg dd ai | | e u
révele étre un trés bon hoét&on éloquence est
manifesteet vous vous détendam peu vous aussi,
avec | 6 elondirlonio apraneence a vous
apprécier.



Le repas se poursuit agréablementdas vous ne
pouvezpasne pas remarquer les norabx invitésa

table De par leurs habits et leurs discours vous
comprenez que ce sont des personnes importantes des
provinces occidentales marchands officiers de

| 6 ar me@aens et religieux,et tous semblent se
trouver a leur aise a la table de ceble q u i no
aucune crainte a étaler ses amitiés et sa richesse a un
parfait inconnu comme vous

La plaisanteconversation que vous entretenez avec
Lord Sirlonio porte sur de nombreux thémede

| 6avancement des travaux
politique jusqué”™ toucher des ar
comme les potins sur les femméal fur et & mesure

des conversations vous remarquez que, bien que de
nombreux invités aient des intér&smmunsavec le
gouvernement dRégentZipher,aucun doéeux
du bien tout commeLord Sirlonio, qui, en plusieurs
occasions, | 6apostrophe
répétant continellementq u 6 i « un &adtre qui ne
respecte pas les promesses

A la fin du repasles invités partent peu a peu, avec
des gestes de granddéférence envers leundte
jusquodo” ce que Vo Sirlonie st i
Seul, pour ainsi direcar les nombreux gardes du corps
du noble ne cessent de vagegder” 1.6 1 i |
Cbest ~ ,apt s nsdbante assu
dérangéq u 6 idtesses dvaudun ton affable, mais

en méme temps déd, typique de celui qui est habitué

a commander

«Voyageurj e sais que tu nbes
me rendre hommagelis-moi ce que je peux faire pour

toi. »



Vous étes enfin arrivé au momeerucial et vous ne
pouvez procrastineQ u 6 avols éaire®

Le prendre par surprise,
pour lui faire cesser tout crime contre la population de
Cabir en allantau 348 ou simplement lui demander
gue vote cheval vous soit rendan allantau302

541

Vous marchez a reculonsimulantla mont ®e ¢
escalier Avec surprise vous parvenez a émerger et,
alors qudil y a un i nsxtat
épaules maintenantles sables mouvants ne sont plus
guobdau ni veau. \We pduguivez &€¢ n
fatiguant exercicest retrouvezenfin la terre ferme ou
vous soupirez de soulagemeRendezvous au242

542

Effrayespar la situation, les gens nmurentd 6 un &
préoccupgvous décidez que le moment est idéal pour
prendre la parole

« Chersamis et concitoyens A uj o lefjodr@ti u i
devait célébrer la grandeur de Jangeous nous
trouvons face au dramat.i (
du Bourgmese. | | venait ~ PRégénne
dincapacit® et de d®sin
pauvreté dans laquelle nous nous trouVvdesdis que
Zipher est coupable de cecmas a uj o u il ésd h u
aussi coupabl e naisrabeopbur 1
assassier leBourgmestre Astagajui était en train de
nous mettre en garde contre! l&imis et concitoyens
NoUsS ne pouvons supportdavantagecette situation,



nous devons faire payerZiphertous ses méfaitd_es
temps ne sont pas encore minsds bientbt mus
devrons tous contribuer a la libération du Royaume
Etesvous avec moi, mes arfiis

Vous regardez autour de v
votre discours sur les gens

Lancez deux dés et ajoutez le résu#tatotre valeur
ddAutorité, $ vous obtenez urotal égal ou supérieur a

15, allez au394, autrement ad.7.

543

Vous pouvez maintenant décider de vous joindre au
groupe de travail de Serenden allant au420 Cu
préférer celute Lavornio,en allant ay43

Comme alternative vous pourriez ne pas vous unir aux
deux groupes et continuer
convaincre le plus de personnes possiliesvous
suivre dans la révolte contre le desputisde Zipher.
Dans ce cas, rendepus aul24

544
Un moine de Barlesh prend la parole pour défendre la
position du Grand Prétr@Aritnos u i v i déun
défendcelle du Grand Prétre de Rhodien | 6 esp

de quelgues minas la situation dégénéere en cris et
offenses personnelles, avec des confreres qui
sO6insul tent mut uel |l ement ,
déja critique Désormais vous ne parvenez plus a vous
retenir et prenez la parole, parvenant a faire taire
| 6 a s £ avehvdtr® personnalité ettre charisme.
Mesurant chague mot avec attention, vous choisissez le



sujet du serman

Si vous parlez du danger dans lequel se trouve le
Royaume ° <cause de | 6abs

490 Si par conte vous accusez ouvertement Zipher de

ne pas se préoccuper de la pauvreté qui se répand ¢
plus en plus, allez 2864

545

Vous tentez de tergiverser en affirmant que la mission
est secréte et que vous ne pouvez rien daepeur de
tout faire échouer_ord Sirloniovous regarde dans les
yeux, réprimantsa coleree ¢ o n t i imsiste. Val
Vous sentez petit, tout petit, face a lumplétement a

sa mergi sans armes ni cheval, démoralisépsallez
céder et tout lui révéte

Il a certainementancéun sort ou vous a drogué pour
gue vous | ui reve®l i ez t ol
Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déEsprit S vous lancez le sorferreur vous pouvez
contreattaquer mentalement et obtenir lbonus de 3
points au lancer des dé&i vous obtenez un total égal
ou supérieur 20, allez aul52 autrement ad44.
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Vous observez avec attention les ggnai s qu 6 ©
VOus repériez votre victiep ure f emme "
hautaine qui se promene avec un sac.

Elle est seule et semble plus intéressée par la
marchandise que par la sécurité de son ardémis
vous approchez en feigna
et vous glissez la main gauche dans san, vous



attrapez une poignée de piéces que vous transférez
lestement dans votre poche

Lancez deux dést ajoutez le résulta votre valeur
déAgilité pour vérifier que personne ne vous a
découvertSi vous obtenez un total égal ou supérieur a
17,allez au222, autrement a8.

547

La pore sbouvr e sans probl
somptueux local richement meublé, avat énorne
bureau sur lequel sont posés un encrier et des papiers
portant la signature duRégent On dirait bienles
appartements déipheret vous vous en rendez compte
en voyant sa chambrpar laquelle on accéde via une
ouverturepratique ayant une vue splendide du cété est
du Palais Lesdeux salles sontvidesnd s v ous n
pas le tempspour les explorer vous trainez a

| 61 nt ®orpsewGarde Noiret fermez la porte

derriecrevousl us qud”™ pr ®sent you:
mais vous devez trouver au plus vite la chambre du
Roi,vous reprenez donc | 6ex
troisiene étage a sa recherche
Rendezvousau326.
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Vous dites awpasseum 6 av oi r aucune |
payeret vous essayez, au contraire, de le convaincre de
Vous porter .d @uand il6 eontihue e

d 6 o p porefes feme vous sortez votre arme et le
menacez de mart

« Voyageur repose cette arme, cela ne profite ni a toi,



ni a moi.Si tu me coups la gorge tu ne pourras pas
traverser le fleuve,c ar t u nées p a
gouverner cette barque tout seWloi seul sas
comment faire. Donc, sors ton argent et, a partir de
maintenant, fait attention a comment tu te compbstes
Une pointe de colére monte en vpuss, S vous étes
résigné,vous acceptez de débourserfegi c e, s
allez au223 Si vous persistez & ne pas payer ce
gredin allez au81. Si vous étesun Moine vous

pourriez invoquer | O0aide
| ®vi ter j us Dandce cafl@zauslr e r
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La foule vous regardeanxieuse de connaitre votre
opinion,®t ant donn® que cobest
une grande partie de la révolten essayant de vous
faire entendre par tougous exprimez votre opinion

« Amis et fréres a uj o u rnodué Bammestous
vainqueurs face a notre destiNous avons défié le
pouvoir le plus fort du Royaume plus rien ne nous
fait peur désormaisMais, mes amisje vous dis de
faire attertion au Grand PrétreOn vient tout juste de

s e l'i b®r er ddéun tdyer anbiel
opportun de vous fier complétement a @iu &- fait
pour vou® Qu é-i fait pour cette révolte Q u é-id

fait pour le Royaum® Voila les questions que vous
devez vous poskr

Moi , j bai ri squ® ma vi-e |
deld duGrand Fleuve Je vous ai ouvert les yeux sur
les mauvais agissements depher! B | 6 a i a

emprisonné et torturé par ses cru@ardes Noirs
Amis et freres confiezmoi la lourde tache déaire



d'Abalone | e meil |l eur des endr
vivre! Etesvous tous avec mdi»

Avec satisfaction @us regardez la foule qui exulte et
acclamea haute voix votre nom

« Vive le hérosde Cadash!», hurlet-on de tous les
cOtés, et vous ne pouveasne pas remarquea dure

e X p r e sirsatisfactiondudGrand Prétrequi, aprés

avoir imaginé avoir le Royaume a ses pjddsvoit
sbenvol er sans. lirse etire dp tau v c
fenétre duPalaispour sortir par |0
alors qudil pilavsus lancepun regard d e
sans équigque chargé de hainest vous dit a voix
basse

« Héros ne crois pas que les choses en resterdnt la

Reste bien sur tes gardieset i | ,solbaeen v a
Félicitations héro$ Vous avezmené a bien cette
mission avec succesat - pauwjt o u vaddoh u |

serez le seigneusup@éme du Royaume Mais vos
aventures suroscan ® se terminent pas jcicar
maintenant vous devrez prouver w@utotre vakur
dans | 6 exer c iure épredva qup @aws/ O |
nbavez jamais affront ®e a.
Le qudrieme livrede la sée L'Hérétiquevous verra
affronterUne nouvelleguerre!
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La foule vous regardeanxieuse de connaitre votre
opinion, et dun geste vous demandez le silence avant
de prendre la parale

« Mes amis ensemble nous avons vaincu le cruel
Régentgui a réduit le Royaume a larfene.

Mais a u j o u nadHavang'opportuni€ de tourner



la page et de nous fier a une personne guisgérer
mieux que toue autre 'administraion du Royaumé
Citoyens de Janger,réjouissonsious pour le succes
que nousavons obtenwua u j o u etdaéclaroons la
nouvelleR®p ubl i que Th®dsrati g
Un grondemense fait entendrsur la place devant le
Palaiset des milliers de genscandentvotre nom et
celui duGrand Prétre

Ce dernier, guimawo/was sr @ g ¢
maintenant triomphalemerdgt descendsur la place
pour embrasser les citoyens et leur serrer la main er
signe de reconnaissance

Félicitations héro$ Vous avezmené a biencette
mission mais vos aventurese se terminent pas ici

Si vous voulez poursuivre votre chemin dans le monde
de loscan, isez le troisieme livre de la série
L'Hérétiqueou vous serez impliqué dans Révolte a
Abaloné
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