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Les anonymes

Les anonymes sont en nombre illimité, mais, pour d’évidentes raisons pratiques, seul un exemplaire de chaque
spécialité est ici listé.

Spécialité Aucune
Coiit premiére embauche 2 piéces d’or

Coiit embauches ultérieures Non réemployable
A participé a

A triomphé?

Equipement Information

Spécialité Combat
Colit premiére embauche 5 piéces d’or

Coiit embauches ultérieures Non réemployable
A participé a

A triomphé ?

Equipement Information




Spécialité Diplomatie
Coiit premiére embauche 5 piéces d’or

Coiit embauches ultérieures Non réemployable
A participé a

A triomphé?

Equipement

Information

Spécialité Recherche
Coflit premiére embauche 5 piéces d’or

Coiit embauches ultérieures Non réemployable
A participé a

A triomphé ?

Equipement

Information

Spécialité Roublardise
Coiit premiére embauche 5 piéces d’or
Coiit embauches ultérieures Non réemployable

A participé a

A triomphé ?

Equipement

Information




Le Mnémonique

Débloqué Indisponible

Présentation

L’homme qui se profile dans I’entrée de la taverne ne doit pas avoir plus de trente ans, mais il parait plus
vieux que vous, voire que le monde. Ses cheveux sont blancs et cassants, son regard fou, son corps tremblant. Sa
démarche est toutefois assurée, et sitét que ses yeux vous ont repéré, il s’avance de lui-méme vers votre table.
S’ensuit une discussion passionnante, ot vous comprenez rapidement que '’homme a subi une expérience avec
des puissances qu’il ne vaut mieux pas approcher.

Cela I'a laissé marqué, blessé, détruit. Il n’a plus aucun souvenir de sa vie d’avant cette confrontation, mais
dispose inversement d'une mémoire parfaite de tout ce qui lui est arrivé depuis (« Je n’oublie plus. Plus rien. Je
me souviens de tout. Méme I’alcool et les drogues n’arrivent pas a effacer les images de mon esprit. »).

Malgré le mal qu’elle lui fait, la connaissance interdite continue a le fasciner, et il parcourt le monde a la
recherche de nouveaux savoirs.

Caractéristiques

Spécialité Recherche
Coflit premiére embauche Quéte de type Recherche : Gratuit / Autre type de Quéte : Le Tome Scellé

Colit embauches ultérieures Comme premiére embauche






Equipement

Equipement Information
Quétes
A participé a En est revenu? A triomphé ?




L’Homme a la Main d’Acier

Débloqué Indisponible

Présentation

Les mercenaires patibulaires ne sont pas si rares dans la région, mais celui-ci bat des records. Tout chez lui
démontre le vétéran endurci, vivant par la guerre et pour la guerre : nombreuses cicatrices, tonsure réglemen-
taire, démarche militaire, armes en évidence et prétes a servir. Sa premiére action a son arrivée est de marcher
droit sur le bar et de commander une bouteille de I’alcool le plus fort. Il I'avale cul sec, et vous remarquez alors
que s’il a 6té son riche manteau et sa cotte, il a conservé ses gants et une tenue a manches longues qui cachent
mal I’hypertrophie de son bras droit.

Ce mystere est résolu plus tard dans la soirée, quand, saoul comme un goret, il vous révéle avoir perdu tout
ce qui se trouvait au-dela de son coude droit lors d’une bataille passée. Mais un alchimiste de sa connaissance
lui greffa alors un bras d’armure a la place du membre perdu, le gantelet ayant été enchanté pour agir aussi
efficacement que s’il avait été de chair. La folle opération réussit, et le guerrier put reprendre ses activités, avec
méme une efficacité accrue par les avantages de sa transformation (« Ma main de chair peut broyer le cou d’un
homme sans mal, mais ma main d’acier peut tordre son armure comme si elle était de papier. »).

Caractéristiques

Spécialité Combat
Cofit premiére embauche 10 piéces d’or

Coiit embauches ultérieures Comme premiére embauche
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Equipement

Equipement Information
Quétes
A participé a En est revenu? A triomphé ?

10



Le Beau Parleur

Débloqué Indisponible

Présentation

Aujourd’hui, c’est un aventurier dans beaucoup de sens du terme qui se présente a vous. Beau gar¢on, cheveux
longs, fort amical, il va et vient au gré du vent. Il est 1a aujourd’hui, et il n’a aucune idée de ou il sera demain. Par
contre, il aimerait bien étre dans le lit de la serveuse cette nuit, et il travaille beaucoup en ce sens.

Vous réussissez a lui toucher quelques mots entre deux flirts, et il s’avére que 'homme est fondamentalement
bon, a défaut de particuliérement courageux, et ainsi prét a vous aider bénévolement pour des tiches de faible
dangerosité.

Caractéristiques

Spécialité Diplomatie et Roublardise
Coiit premiére embauche Difficulté Moyenne ou inférieure : Gratuit / Difficulté supérieure : 5 pieces d’or!

Coiit embauches ultérieures Difficulté Moyenne ou inférieure : 5 piéces d’or / Difficulté supérieure : 10 piéces
d’or?

1. Si vous payez avec un objet, ne I'ajoutez pas & I'Equipement du Beau Parleur, car il sera sous peu converti en courage liquide, et c’est le
tavernier qui I'empochera
2. Méme régle spéciale que précédemment

11






Equipement

Equipement Information
Quétes
A participé a En est revenu? A triomphé ?
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Le Brigand

Débloqué Indisponible

Présentation

Dégoter un homme sans scrupule pour accomplir des tiches pas forcément trés légales est facile. En trouver
un qui n’essaiera de vous poignarder dans le dos a la premiére occasion, ou ne s’enfuira pas juste avec votre or,
beaucoup moins. Cependant, vous pensez tenir quelque chose avec ce malfrat, sans aucun respect pour la loi mais
doté d’un certain code de 'honneur et disposant de vraies compétences.

Voleur d’informations plus que d’objets, espion plus qu'un cambrioleur, il sait lire et comprend plusieurs
langues, dont plusieurs formes archaiques encore utilisées dans la noblesse. Maitre chanteur a ses heures, vous
feriez bien de ne pas lui confier quoi que ce soit qu’il puisse retourner contre vous.

Caractéristiques

Spécialité Recherche et Roublardise
Coflit premiére embauche Quéte sans Combat : 5 piéces d’or / Quéte comportant du Combat : 15 pieces d’or

Coiit embauches ultérieures Comme premiére embauche, mais avec une augmentation incrémentale de une
piéce supplémentaire a chaque nouvelle embauche (6/16 a la seconde, 7/17 a la troisiéme etc.)
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Equipement

Equipement Information
Quétes
A participé a En est revenu? A triomphé ?
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La Sorciere

Débloqué Indisponible

Présentation

Vous avez un jour parcouru un ouvrage d’un chasseur de sorciéres expliquant comment reconnaitre une ma-
1éfique sorciére. Les critéres étaient si vastes et ambigus qu’ils devaient englober a peu prés I'intégralité de la
population féminine mondiale. Vous avez jeté ce tissu d’4neries pour ne jamais y revenir.

Ce qui ne veut pas dire que vous ne savez pas identifier une jeteuse de sorts puisant ses pouvoirs dans des
sources moralement répréhensibles quand vous en croisez une. Bien au contraire. Et la personne assise en face
de vous en est clairement une. Oh, en apparence, ce n’est qu'une petite vieille volitée avancant a petits pas lents,
le genre qui ne se remarque pas. Mais si elle cherche a la dissimuler, elle dégage une aura qui ne trompe pas, un
mélange d’orgueil naturel et de corruption surnaturelle qui pour un ancien mage comme vous se renifle aussi
facilement qu’un parfum capiteux.

Lorsque le tavernier lui sert son repas, il oublie de lui faire payer, mais pas au sens d’un simple étourderie,
plutét qu’au moment de lui demander de sortir son argent, ses yeux sont un instant devenu vitreux et 'idée a
soudainement disparu de son esprit, comme arrachée de 1a par une main invisible. Vous étes persuadé que ce petit
tour peu discret n’était destiné qu’a vous faire une démonstration des capacités que vous allez devoir monnayer.

Elle n’a que faire de I’or, mais est intéressée par tout objet un peu exotique et surtout magique qu’il est bien
difficile de se procurer dans cette région reculée.

Caractéristiques

Spécialité Recherche
Coiit premiére embauche Un objet de colit 3 ou supérieur

Colit embauches ultérieures Le Fétiche en Os ou tout objet inestimable ([-])

17
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Equipement

Equipement Information
Quétes
A participé a En est revenu? A triomphé ?
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Le Métamorphe

Débloqué Indisponible

Présentation

L’esprit humain a un talent naturel pour rejeter les anomalies. C’est probablement pour cela que les autres
clients de la taverne ne voit qu'un aventurier parmi d’autres dans 1’étre assis en face de vous. Mais votre esprit
expérimenté remarque lui les minuscules mutations qui se produisent constamment en lui. Les couleurs de ses
cheveux, de ses yeux et méme de ses vétements changent en permanence, tres légérement a chaque fois, mais
sans interruption. De méme sa taille et ses proportions se modifient peu a peu.

Ainsi, vous devez faire des efforts drastiques pour vous souvenir de I'apparence qu’il avait un instant plus tot.
C’est comme si une force extérieure essayait de convaincre votre esprit que la petite brune qui se tient devant vous
n’était pas un grand gaillard blond voila quelques minutes auparavant, mais qu’elle avait au contraire toujours
été une rousse flamboyante aux joues tatouées.

Tandis que le colosse a la barbe fleurie commande une pinte a sa mesure qui est lapée par une silhouette aux
mains écailleuses dissimulée sous une robe de bure, vous entamez la conversation.

Heureusement, cette personne, a défaut d’un meilleur terme pour la décrire, ne semble pas désireuse d’utiliser
son étrange pouvoir pour faire le mal. Bien au contraire, elle accepte de vous aider.

Caractéristiques

Spécialité Une au choix parmi Combat, Diplomatie, Recherche et Roublardise !

Coflit premiére embauche Gratuit, mais le Métamorphe devient automatiquement indisponible a la fin de la
Quéte, quel que soit son résultat.

Coiit embauches ultérieures Comme premiére embauche

1. Choisissez avant de commencer la Quéte. Vous pouvez décider la changer de nouveau avant chaque nouvelle Quéte.

20



Equipement

Equipement Information
Quétes
A participé a En est revenu? A triomphé ?
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Le Croisé

Débloqué Indisponible

Présentation

La premiére chose que vous remarquez chez '’homme est 'imposant symbole religieux s’étalant sur son plas-
tron d’acier. Démesuré, ostentatoire, d’un rouge terni par la poussiére du voyage mais qui a dii étre éclatant un
jour, c’est un message clair a destination du monde. La religion n’est pas un sujet de badinerie chez lui.

Cette particularité mise a part, le reste de son apparence évoque la figure classique du chevalier errant. Une
armure compléte, de bonne qualité, expurgée de toute fioriture, de tout élément purement décoratif, le recouvre
des pieds au cou. L’épée a sa ceinture et son fourreau suivent la méme politique d’efficacité dans la simplicité. 1l
tient son casque d’une main, révélant un visage buriné, dissimulé derriére une barbe poivre et sel soigneusement
taillée et surmonté d’un crine qui a dii étre intégralement tondu il y a peu mais sur lequel les cheveux commencent
déja a réapparaitre.

Lorsqu’il commande sans ironie aucune une infusion au bar, au lieu d’'une quelconque boisson alcoolisée,
quelques ricanements avinés se font entendre, mais ’homme les ignore avec panache. Il se contente de savourer
sa boisson, calmement. Il déguste ensuite son repas dans le méme climat de paix intérieure, traitant la maigre
chére de I'aubergiste avec un respect qu’elle ne mérite pas, en avalant jusqu’a la derniére miette. 1l le conclut
pieusement d’une priére murmurée.

Vous avez 'occasion d’échanger avec lui alors qu'il se repose prés du feu sans qu’aucun autre client n’ose le
déranger. Vous n’avez aucun mal a le convaincre de vous raconter son histoire, et s’ensuit un flot d’aventures,
impliquant des voyages dans des pays exotiques et des nombreuses guerres, parfois dans le camp des vainqueurs,
parfois dans celui des perdants. Vous le sentez critique, voire dégoiité, honteux sur certains des actes qu'il a pu
commettre alors. Le rebondissement attendu est sa révélation divine a 'Age miir et son entrée dans un ordre de
moine combattant.

Pour I'heure, son église I'a envoyé dans ce pays maudit a la recherche de ce qu’il nomme la Larme de Dieu, un
artefact sacré de tres grand pouvoir, dérobé par un infidéle.

Vous gagnez rapidement sa confiance, et il est prét a vous accorder son aide. Sa mission est prioritaire sur
tout, mais s’il a moyen de la réaliser tout en vous aidant, il le fera avec joie.

Caractéristiques

Spécialité Combat
Coflit premiére embauche Gratuit pour toute Quéte T /L’Orbe Transiente pour toute autre Quéte

Coiit embauches ultérieures Comme premiére embauche
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Equipement

Equipement Information
Quétes
A participé a En est revenu? A triomphé ?
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Le Chasseur

Débloqué Indisponible

Présentation

Cape noire. Bottes noires. Brigandine noire. Chapeau noir. Un éventail complet de lames a la ceinture, du
couteau utilitaire a la rapiére en passant par toutes les tailles intermédiaires, dont un poignard en argent pur.
Une arbaléte chargée dans le dos. Un sac rebondi sur I'épaule, débordant d’un attirail disparate, parmi lesquels
un piege a loup et ce que vous identifiez comme un attrapeur de réve.

Telle est I'impressionnante apparence de 'homme qui vient d’entrer. Une telle débauche d’armes pourrait
préter a sourire chez un autre dans sa grossiére exagération, mais chez lui, elle ne fait que souligner sa dangero-
sité. Il a I’air de savoir toutes les manier, et, surtout, il vous semble qu’il n’hésitera pas a toutes les déclencher a
la moindre contrariété. La nervosité et la paranofia se lisent sur son visage alors qu’il observe scrupuleusement
chaque recoin de I'auberge, en s’arrangeant pour toujours rester dos au mur.

Vous parvenez tout de méme a engager la conservation sans qu'il vous transforme en gruyére. L’homme se
présente comme un tueur de monstres, un pourfendeur de démons, un exterminateur de fantémes. Certains de
ses combats passés ont laissé leurs marques, aussi bien physiques comme psychiques, et vous comprenez a demi-
mot qu’il est persuadé qu'un de ses anciens ennemis a survécu et le pourchasse, raison pour laquelle il se montre
aussi circonspect et reste rarement bien longtemps au méme endroit.

Néanmoins, ses talents martiaux et son expérience vous seraient d’une grande aide, aussi vous efforcez-vous
de le convaincre de faire une halte, méme courte, dans sa fuite perpétuelle, pour vous épauler.

Caractéristiques

Spécialité Combat et Recherche
Coiit premiére embauche 10 piéces d’or

Coiit embauches ultérieures La Couronne des Fées, la Cape des Crocs ou le Kriss du Dragon

25
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Equipement

Equipement Information
Quétes
A participé a En est revenu? A triomphé ?
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La Béte

Débloqué Indisponible

Présentation

Le tavernier est un homme pragmatique, qui préfére fermer les yeux sur la nature de ses clients tant qu’ils
payent. Mais il est évident qu'’il se retient a grande peine de faire une exception pour la femme qui dévore a
pleines dents un quartier de viande crue devant lui. Vétue d’une tenue disparate, mais uniquement tissée dans
des peaux de carnivores, du justaucorps en écailles de serpent a la cape en fourrure d’ours, elle arbore également
un impressionnant assortiment d’armes d’origine animale, notamment une dent de requin en guise de poignard
et une corne de narval comme lance.

Nul besoin d’étre grand clerc pour détecter la sauvagerie et la magie bestiale qui se dégagent d’elle. Les autres
clients font de leur mieux pour l'ignorer, mais vous étes cependant obligé d’intervenir pour empécher qu’une
dispute ne dégéneére, craignant que tout ceci ne finisse en bain de sang. En récompense, vous étes pris de vertiges
provoqués par votre malédiction, mais cela vous permet d’établir un premier contact.

Elle est a la recherche de défis dans cette région désolée, c’est-a-dire de redoutables créatures de chair et de
sang auxquelles elle puisse se mesurer en combat singulier. A défaut d’un bon combat violent entre deux étres
vivants poussés dans leurs derniers retranchements, elle se satisfera d’un trophée animal d’une grande rareté.

Caractéristiques

Spécialité Combat
Coiit premiére embauche Gratuit pour toute Quéte ¥ /Le Kriss du Dragon ou la Cape des Crocs pour toute autre
Quéte

Colit embauches ultérieures Gratuit pour toute Quéte ¥ de Difficulté Insensée / Le Kriss du Dragon ou la Cape
des Crocs pour toute autre Quéte

28






Equipement

Equipement Information
Quétes
A participé a En est revenu? A triomphé ?
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Le Mage

Débloqué Indisponible

Présentation

Pour une fois, celui que vous désirez convertir a votre cause est une vieille connaissance. Vous avez étudié
la magie ensemble voila bien longtemps, avant que vos chemins ne divergent. En effet, alors que vous vous étes
toujours efforcé d’utiliser vos pouvoirs pour le bien, votre confrére avait une vision plus libérale des choses.

Il n’est pas mauvais en soi, mais il n’est pas bon non plus. Il marche plut6t dans une voie de neutralité et
d’indépendance. Par exemple, sa spécialité est la nécromancie, mais il s’en sert comme une méthode pratique
pour produire des sous-fifres pour ses expériences plutot que pour tenter de dominer le monde.

Et heureusement pour vous, car il a beau ressembler a un personnage de conte de fée avec sa barbe impres-
sionnante et sa bedaine enjouée, vous savez que derriére les sourires de facade se cache un impitoyable et terrible
archimage.

Caractéristiques

Spécialité Recherche et Combat

Coflit premiére embauche Gratuit pour toute Quéte t / Le Crane du Vampire, le Tome Scellé ou I'Orbe Tran-
siente pour toute autre Quéte

Coiit embauches ultérieures Le Crine du Vampire, le Tome Scellé ou I’Orbe Transiente
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Equipement

Equipement Information
Quétes
A participé a En est revenu? A triomphé ?
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La Princesse

Débloqué Indisponible

Présentation

Soudainement convoqué par le bourgmestre, vous vous étes rendu a sa demeure sans tarder mais en prenant
tout de méme un minimum de précautions, craignant que 'ire locale ne soit braquée sur vous pour une raison ou
pour une autre, Fausse alerte, heureusement. Le notable était juste désireux de vous faire rencontrer son invitée,
une jeune fille bien sous tous rapports. Ou plutét c’est elle qui voulait vous voir.

Bien qu’elle soit vétue sobrement, il est impossible de se méprendre sur son origine sociale. Son port altier,
son phrasé caractéristique et surtout la qualité exceptionnelle de I’arc sur mesure qu’elle a conservé avec elle
indiquent qu’elle est issue de la haute noblesse. Cependant, quelques détails, comme I’état de sa peau et de sa
chevelure, propres mais sans plus, démontrent qu’elle a abandonné depuis quelques temps déja les bains de lait
au profit des nuits a la belle étoile.

Fidele a son héritage, elle a conservé une grande politesse, mais également une autorité incontestable. De pas-
sage dans la région, elle désire vous apporter son aide. Au ton de sa voix, vous avez cependant plutdt I'impression
qu’elle exige que vous la fassiez participer a votre noble quéte.

Si elle n’a probablement jamais connu de probléme d’argent, elle est avide de gloire et peu encline a effectuer
des missions qui ne contribuent pas a sa renommée.

Caractéristiques

Spécialité Diplomatie et Combat

Coiit premiére embauche Gratuit, mais la Princesse devient automatiquement indisponible a la fin de la Quéte
si votre Réputation n’a pas augmenté d’au moins 1 point lors de celle-ci

Coiit embauches ultérieures Comme premiére embauche
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Equipement

Equipement Information
Quétes
A participé a En est revenu? A triomphé ?
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La Légende

Débloqué Indisponible

Présentation

Hirsute, débraillé, vulgaire, les qualificatifs peu aimables ne manquent pas pour désigner le nouvel arrivant.
Il semble en effet tout droit sorti d’un manuel d’histoire, quelque part entre le chapitre sur la préhistoire et celui
sur I'antiquité.

Un peu plus petit que la moyenne, doté d’une pilosité brune abondante sur tout le corps, barbe et cheveux
inclus, il ne porte pour tous vétements que des sandales aux pieds, des braies aux jambes et un peau de lion sur
le dos. Un glaive, en bronze, est sa seule arme mais sa musculature exceptionnelle, plus taillée pour un ours que
pour un homme, compense cela.

Mais plus que son aspect physique, c’est sa présence qui vous marque. Il n’est pas particulierement poli ni
charmeur, mais dégage une aura de sympathie, de respect, d’admiration. Si le charisme était mesurable, il ferait
exploser tous les compteurs. Vos sens de magicien détectent encore autre chose. Son anachronisme va au-dela
de la simple excentricité vestimentaire. Il n’appartient littéralement pas a cette époque. L'univers autour de lui
semble le rejeter, vouloir le repousser, le renvoyer d’oui il vient. C’est une écharde du passé, un intrus qui se
maintient de force 1a ot il ne devrait pas étre.

Bien évidemment, vous vous entretenez avec lui, et ne tardez a découvrir que vous étes celui qu’il cherchait :

« Alors c’est vous qui avez ouvert la boite ? Félicitations ! J’avais juré a mon cher pere de ne pas intervenir
dans cette affaire tant qu’aucun mortel n’en aurait le courage. Cela a été plus long que je I'espérais, mais tout vient
a point a qui sait attendre. J’ai di enfreindre une bonne centaine de régles pour venir ici aprés tout ce temps, et
je risque d’avoir du mal a rester trés longtemps, alors commencgons tout de suite. Quel nouveau travail dois-je
accomplir ? »

Cette introduction est cavaliére, mais vous sentez 'urgence derriére chaque mot. Le sable s’écoule a une vi-
tesse insensée pour cet étrange individu, et, méme s’il aimerait sans doute en faire plus, pour vous, pour cette
région, en raison de promesses antiques, il n’en aura pas le temps. Alors profitez-en tant que vous le pouvez !

Caractéristiques

Spécialité Combat et Diplomatie
Colit premiére embauche Gratuit

Coiit embauches ultérieures Non réemployable. Quelles que soient les circonstances, la Légende ne fera jamais
aucune Quéte pour vous apres la premiere.
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