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INTRODUCTION

Votre nom est Wolf et ceci est votre histoire.

Vous étes un jeune voleur recyclé mercanaire des Terres
de | &Estt ®giuon pauvre oY% il
depuis que les Quatre Terres ont étéagéé

Ceci | ustgpissemaingsl y a

Aprés quatre siécles, la Sphére du Pouvoir a été confiée ¢
votre commandant, le détegtéchiduc de Quarlamyés peu
dénocr at i quement ®l u Seigneur
0% vous | daur i dexroinpad) la SpRéreg(dma
Pouvoir est un artefact légendaire &par les Anciens, la
puissante race de magiciens qui véutes Quate Terres.

La légende raatequ 6 el | e a un pouvoil
pable déan®antir une artm®e
les cent ans depuis sa création, @kiconfiée a un peuple
différent. Une idée ingénieuse, aprés tout dans ces ,terres
quard on dit « paix » on entend « attaquemoi et tu le
paieragres chem.

Le seul probleme est que cette Sphére a été dérobée pe
apr s par le terrible Roi d
Makiritas, qui en a profité pour attaquer votre aen{én
massacre auquel vouavez swvéau uniquement grace a la
chance) et tuer | d8Archiduc.

Votre seigneur mourant vous a confiegdi ngr at e
poursuivre | e Roi de | 60ues
disant adieu avec des mots mystérielBoit digne du dra-
gon

Aprésunwyage dffici | e dans | es Terr
étes retrouvé face a votre adversaire qui, hélas, a réussi .



sdbenfuir, par deux fois m°me

Depuis ce jour, la traque s
personnelle. Vous vous étéat la promesse de traveer a

piedl es Montagnes Centrales ju
tas et que vous retournerez chez vous seulement une fois en
possession de la Sphére du Pouvaoir.

Vous vous étes aventuré dans sesiterraingde laCité des
Anciens ou se trowaient des portasl capalesde vous télé-
port er MakiutascgAw &'c (pésaoujdugsdu nain
Broredain,surnommeéBain, vous avezvaincu les shires du
Roi d e etlré0sSi & gavdrser le portail qui vous a per-
misd 6 a t tlesiterredccilentdes

\otre objedif estproche Tournezlapagpour | datt e
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BIENVENUE'!

Le livre que vous vous apprétez a lire est une aventure inte-
ractive dontvousserez le héros. En tant que Wolf vous de-
vrez choisir le chemin a parcourét queles actions effec-
tuer afin d Gteindre A Forteresse d®lakiritas et vaincre
ainsileRo i d e urle 0i® poardotites

Si ceci est votre premiére aventure* de la série DRA-
GOWOLF (ou si vous souhaitez recalculer vos caractéris-
tiques) vous pouvezous rexdre au chapitre< Instructions»

et continuer la lecture a partir de la.

Dans le cas ou vous auriez déja complésdilees Voyage

en Occidentet La Cité des Anciens, et que vous souhaitez
utiliser le méme personnage, vous pouvez sauter les page
qui suvent et aller diectemeh au chapitre « Bien retrou-

vé! »,

*Vraiment?Vous nbéavez toujours p
livres ?




INSTRUCTIONS

Vous étes un petit nouveau, vous ! Ne vous inquiétez pas.
Vous vous rendrez vite compte gjoeier avec ledivres de
la sére DRAGOWOLFest trés simple.

Pour commencer vous devez définir les caractéristiques de
votre Wolf (car oui, a chaque partie votre personnage pourra
étre différent ) . Pour ce faire vous
ddunanegtdm n sk @ces§ ou méne deux come
vous le verrez bientét.

Au cas 0% vous nbGbauriez pas
vez tout aussi bien utiliser une application qui simule un
lancer de dés, ou les tableaux que vous trouverez a la fin du
livre : il suffira defermer les yeuxtede pointe votre crayon

sur le tableau (ne le ratez pas).

Dans les pages précédentes, vous avez trouvé deux copies de
votref eui | | e :doGspeumaz i noterles caractéris-
tiques de Wol f a il traanera pendat | e
|l 6aventure.

Commencez pacréer votre personnage en calculant son
HABILETE et ses POINTS DE VIE. Le premier représente
sa ma ' trise des arlesesgcondstsal 6
résistance physique. Pour savoir avec combien de points
commence le jeu,lancez un dé etansultez letableau ci
dessous.

Lancer du dé HABILETE POINTS DE VIE
1712 14 22
314 16 20
576 18 18




En alternative vous pouvez choisir librement une de ces trois
options sans besoin de laisser le sort en décirhez
gudaMeoi nt s tédd@ire antsion sera plus FA-
CILE,avec Bpoi nts el l e sera NORI
14 points elle sera DIFFICILE, méme en comptant sur des
points de vieplus élevés.

Rappelezvous : pendant le jeu il arrivera que Wolfrge
despoints @ vie mais il poura aussi emécupérer sans tou-
tefois dépasser sa valeur initiale. Par contre, sa valeur
déohabilet® pourra augmenter
méme si cela arrive plus rarement.

(Nota bene si vous avez déja luderécédets livresde la
série DRAGQVOLF vous a&ez certainement remarqué que
dans cet ®pisode | 6h gbaupara-t ®
vant Ceci est d0 au fait que le livre doit tenir compte des
bonus que les joueuresideux volumes précédentsnt pu
obtenr, toutenmaintenant un nivau de diffculté accessible
pour les autres auss. i votre valeurlado6
précédente aventuiebonus inclug était inférieure a4 je
vous conseille de recréer votre personnage comme Si VOu:
jouiez pour lapremiée fas, a moins que wbs n 0 S mi
défis VRAIMENT ardus !)




LES COMBATS

Les Quatre Terres ne sont pas des lieux s(rs, et Wolf devra
souvent combattre afin de progresser dans sa mission.

Quand cela arrive, vous &ere
et devie des adversairegue Wolf dewa affrontera(vous
pouvezlesnot er sur votr.eSiVfotdokt | | e

faire face aplusieursennemis il les combattralé un apr |
| 6 a.Wwdus wtiliserez alors les dés pour déterminer le résul-

tat de | 6affrontement.
Lancez trbdeux dédktbapliez le rgultatobtenu a

Il a valeur doéhabilet® de Wol f
| 6ennemi

Vous obtenez ainsifhor c e ddé taus tesacqnubattants
que vous devrez garder en mémoire, ou noter quelque part si
Vous avez une mérre aussi ourte que celle@u n rmi- o u
lier.

Ensuite, comparez les valeurs ainsi obtenusisla force

d 6 at tdex\yalf est supérieure a celle de son adversaire,
celuici a été touché et perdra 3 (oui trois pas deux) de ses
précieuxpoints de vie

Parcontre, sic 6 e §tor latiaqueddée | dadver sai
supérieure, ce sera Wolf qui perdra 2 (oui deux pas trois)
points de vie

En cas doé®galit® | es deux a
coups respectifs, et vous devez continuezcawn nouvel
assati

Cela vade soi que le gmier ces deux combattants dont les
pointsdevie ombent © z®r o (ou moi



|l 6adversaire (je vous | e sc
lire.

Si Wolf meurt, votre mission se terminera imn@dment et
vous cvrez repredre depuis le d®ut, enrecalculant vos
points dobéhabilet® et de vie
si tous les objets trouvés en court de route.

(Nota bene faites de m°me si, p
lespoints de viede Wolftombent &zéropendan | 6 av en
Si aprésun assaut aucun des deux adversaires est mort, vou
devez relancer les dés pour débuter un nouvel assaut, et ain:
de suite jusquéd"” la fin du
vous donne la possibilité deir.




EQUIPEMENT INITIAL

Wolf débuteson ae nt ure avec 10 Pi ¢
(Arme) et 5 Repas, que vous pouvez noter sur votre feuille
ddbaventure dans |l es espaces
L6 OR: cOest | a monnae Quateeo ur
Terres.Wolf pourraemporter avecui un maximum de 100

pi ces dbor. Val ent aussi co

vés ayant une valeur monétaire indiquée. lls peuvent étre
utilisés comme de la monnaie.

REPAS: ce sont les provisions que Wolf geeonsommer
pendat le voyag. Quand le jewous ledemandera vous
devrez manger ou boire, et effacer un repas de votre feuille

ddaventure. Si vous nbden ave
pas en consommer, vous per@qaints de vie.
Wolf peutemporteree ¢ | ui  Reapasqud”™ 10

ARMES: Tres utilespour ccouper en fines tranches les

ennemi s, et pour faire bien
transporter jusquéd” 3 ar mes.
seule © |l a fois ¢oshezacaeacofée ui
dunome& | 6 aur voes rgpuelecelle que Wolf est en
train doéutiliser).

Vous pouvez changer dbar me
sauf pendant un combat (vous
défilé de mode devant un orque).

Attention: si vousav e z 0 u b per e aré &antiun
combdg, ous Wol f se retrouve san:¢
affrontement, notre héros sera AUTOMATIQUEMENT
TUE (des ongles manucurés faisant piétre allure face a des
griffes et des crocs). Conseil du jour : pensez Bierous
procurer me Arme deéserve au plugite !



En plus des Repas, de | 60r
porter a v e cObjets dans jsan sap w aos et812
Objets Spéciaux. Toutes ces affaires (certaines utiles,
ddautres moi n®syv @reeu vliewsrtare°d a
Vous les reconnattz carleur nom sera écridvec unema-
juscule (ex. Clef Rouge, Epée) et pourront étre jetées a
néi mporte quel mo me n(on vaus al f
d®j ~ di t que face 7 un orq
moment pour trier ve déchetg).

LA CHANCE

Des fos, méme le meilleur des guerriers peut avoir besoin
déun petit cdestnpQudnd le fexteuvous ded u
mandera de tenter votre Chance vous devez lancer deux dé:
si vous obtenez un nombre PAIR voéi®s chanceux, M-
PAIR et lemalheur tomberaus vous Cbodbest tout
soit le résultat le texte vous dira comment procéder.

Si vous avez tout lu consciencieusement, vous étes prét :
débuter votre mission (sinon reprenez depuis le dg¢but

Bonne clance Wolf, et soye digne dudragon !



BIEN RETROUVE !

Cbest un plaisir Jbespouse ge
vous étes prét car cette aventure sera encore plus périlleuse
gue |l es pr®c®dent es (osavez o0
brillamment compité Voyage en Occieht et La Cité des
Anciensvous auez obtenu (je vous le souhaite) quelques
objets qui se révéleront trés utilpsur mener a terme avec

brio votre missionp ma s i | néest pas di
commentles utiliser mrrectementencorefautil que vous
ayezobtenules bons objets

Vous pouvez débuter cette parfa@nsi que les suivantes si
vous mouregavec | es ptdeétdetvie qui ddusa b i
aviez au débutdu livre précéent (et non pas a la fin !
Faites bien attention !), i gudbavees lt&SorPi
Repas quevous avez a lafhde | 6aventur e
Comme toujoursNE TRICHEZ PAS! Sinon quel serait le
plaisir de lire ce livre?

Faitesattention aux Repass vous sautez un repas, vous
perdrez dans ce livre @oints de vie alieu des 2habituels
Cecistdioa f ai't gudapr s trois
corps commence a ressentir de la fatigue, malgré |edait
vous soyez fort egntrainé

Dans certains cas le livre vous demanderdaifesr une
marquea coté de quelqeeparagraps pour vous rappeler
que vous ne porez pus yaccéderS vous rejouez le livre,
néboubliez pas doéeffacer <ces
que lors dda partie en cours.

Vous débutez la partie avec les Armes, les Glgjetvotre

sac a ds ainsi ge les Objets Spéciaux que vous pos2di
lafinde | 6 avent uRagpelgavou®quUOVbEsSME € .
pouvez pas emporter plus de 8 Objets dans le sac a dos et 12



Objets Spéciaux, en plus bien sir de vos 3 Armes (rappelez
vousdd e n  ®Qq u oupde suit enrpeutant les éventuels
bonushiletghael | e procure).

Vous étes maintenant prét pour reprendre votre mission.
Bonne chance, Wolf et soyez digne du dragon !



DRAGOWOLF 3: LE ROYAUME DE MAKIRITAS
1

Vous ées entourépar unkaléidoscqe de couleursandis

que vaus voyagez du chateau terd Adamaux Terresde

| & Ouleus tc o ifn viodsaperce¥eBain immobileen
dessous de voudui aussivous regardei | néest pa
entré dans Igortail qui le rsnénera dansa cité Vouslevez

le regard vers lehaut & ou un petit point delumiére
sbagrandit.Cpesit gi Opetitdes
celuici que ERoO i d e péubeduoyeises émissaires
dans lesQuate Terres, les contblant a distanceavec la
Sphkére du Pouvoir

i La Sphere du Pouvoirmurmurezvous

Cet artefact qui a permis |
risque maintenant de devenir une arme de destruction sans
pareile. Vous étessncore perdu dans vgenséeguand la
lumiére devient ébloussante, vous fermees yeux. En les
rouvrart vous faiesfacea un paysage enneigéous avez de

Il a neige | us,qnalgréalebeauteepktém- e s
pérature est des pluglaciales. Vous saviez que cette région
étaitconnue pour sonichat ude mais pas | poisthg u 6"
Vous tremblez d froid et vous ne sentez presquaspVos

jambes Votre aventue dans lesTerresd e | OriQjueefatt
de se termineravam® me qudel | eQuéalloen:
vous faire?

Si vous rtez a larechefrce  d dugerpour s protég
du froid, rendezvous au59. Si vous marchez dans la neige
fraichetoutdroitv er s | 6 cwlds t , al |l ez



2

Les paysans vousmerciat chaleureusementls vous ra-
content ales leur triste histoire: le village a été occupé par
les delaks, venus duNord sur ordre dulR O i de.DOed Ou
puis, les reptiles ont réduit ces pauvres gens en esclavag
j usqudau imdéodérantde lestieporter en masse
apres ladernieretentative de rébelbn. Cen 6 e s gracga e
vous queles paysans ont découtveque lespeauxen
écailles ne sont paswssiinvulnérablesquéls voudraient le
faire croire.

Avant que vous ne repartiez, les paysans vous implorent de
leur donnemune ame en Zeul afin de pouwir sedéfendre si

d dutresdelals venaienta se montrefeffacezla de votre
feuill e 86awoeuwnst uréeeen avez (.l
prennent gue Vvous en ayez
maire de la ville se lancensuie dans une sérieedproposi-
tionsparmi lesquellescelles de vous nhommer citoyen hono-
rifiqgue, déédifier une statugrandeur nature en votre hon-
neur de déclarer ce jour comme féte localle manger et
boire pendant une semaine entiéee, bi en d®au
farfelues Vous tentez de gus éloigner polimenquandun
jeune garcon aux cheveux roux vous tend une petite clef : le
chiffre 19 yestgrava i n s i gue | e symbol

iJe | 6ai delak ditd, orgueilleux et effronté
comme seulun ad®s c e nt epElaite sed cérfainer
ment utle.

Un peu dubitatif vous le remerciez et empochez la Clef de
| & O ynbtezkE comme urDbjet du sac a dys

Rendezvous aul4 Vous nbé°tes pas obl
lage immédiatment, mais notez up vous nepourez plus
vous remlre ax endroits du plan correspondants qata-
graphes31, 161 €196.



3

Vous nbavez parcour u oyaneg ungue
nouveau danger ggésente au loinJn groupe de personnes
est en train d setrainerpéniblemat le long de la route se

dirigeant versvousl | s o nt |fdikdes et avhchis i g
vous pourriebjecterqu 6i | s s ontmenhtaant s
gereux Tout ef oi s, l e souvenir d e

| 6heur e présent das motre @spit et vous restz
survos gardesie sachant pas pajuoi faire

Si vous restez au milieu de lkaute pour éentuellement
aider ces pauvres gemendezvous au/4.
Si vous préférez vous cachenbord de route, alleau217.

4

Votre fatigueest extréme da visibilité nulle. Vous perde2

points de viea cause d&a tension ¢du manque de sommeil
Vous essayez par tous les moyens de rester éveillé et de cap-
ter a nouveau le bryitu s g u 6 7 nfic v@us gfiorissmient
récanpensésQuelq u ® au quelque chosest en train de
pénétrer dans la grotati | ne sbattend cer

que vous lui tombiez dessus

TIGREDES NEIGES
HABILETE : 14 POINTS DE VIE :15

Si vous surwez a ce comidarendezvous aul02




5

Au dernier momehvous remarquez au sol des symboles
concentrjues:i | s partent du tespane
roisdelacavern&/ous no6°tes pasmasn e
on dirait bien unpentate de réurrection Normakment,
dansdetelscas, piétier ces symbolesquivaut a réveiller le
squelette qugit au centre

S vous souhait erendezustld%’. | 0 €
Sinon, r e mo tréndezvous &au83c hel | e e
6

Si vous étesen train decombatre avec ua ame faite en

Zeul, allezau 160 S vouséteséquipéden 6 i mpor t e
autrearme, allez au324.

7

Sous votre regard effrayé, le squelette comreénse re-
composet Vous ne puvez pas fuir

Rende-vous au32 et combattez a nouveaipou tentez de
fareautre cho<teemeacxbest peut




8

i Alorsmorveux. Tu | 62s ou tu ne
iJbai ou je nodaigarde@a® quoi, m
i Comment ca quoi? Le Pass pur la Zore VIP, quelle qus-

tion!Alors;¢tu | 6as ou tu ne | das pa
Svous | 6avddevoteeftfuad é 2 dtdea-v e n

dezvousau34. S v ous ne tourbea audzCecp a s ,
estun endroit tres exclusif come v o u scompédsa ur e z

9

Lec T wommence a battleQ u 6-eesceéla veubiendire ?

Vous ne le savez p&s mais vous avez entre vos mains un

¢ 17 umécanique eface a vousun squelette maudisans

c 1 u Désespéré, vousdsissez la cage thoraciquedu
monstre et vouplacezl e ¢ 1 U réeurna ceature dé-
moniaque tente par tous les moyens de vous frappés,
soudainement, deloque: lec T u r ascibehé sesotes

avec des filaments$ Il bat de plus en plus far j ués qu 6
exploserl! Le squelette leve lelraset lance un cri pergant,
tandis que des lambeaux de peau cemeent aapparaitre

sur son c efunpés veretsortgalsgésuyaux

Sivousnhevous étespasncor e ®v anroeri dobe
vousaul39

10

Bien joué Wolf ! Les signesmontrent une fleche qui pointe
verslebasce qui ne peut sigmunfie
butin est enterré ici Vous vous appitez a creuserquand

vous ressentezne senation e froid sur votrgoue drote.

Lal ame d 6 wdrougpcarésgerneavisage



T Dissmoi qui tu eset comment connaitu le langage secrét
murmure un voleur

Il était en train de vous suivre depuis quelque temps déja
Vous tournez la téte suffisammentupoapercevoir deux
autres mmains derriére luiVousd ®c i d e z d ogsc ¢

et diplomate
i Quarlam.Premiére gilde. Numérovingt-neuf
Le poignard de | 6homméurreaat r

La notoriété de la premiereude deQuarlamest reconue
méme dans leBerresde b Qest

i Excusemoi pour cet accuejl mon frére Tu nous cher-
chais?

Les trois voleurs ne semblent pas tréssfpttysiquenent

Mais leurs armes acontfeour | ai ssent ap|
petitesgouttes sur les lamedl sepour r ai tsoiem u 6
empisonnées

Sivous vousil e z d 6 a euix,tend@zvoas/ae284.
Si vous les attaquez paurpriserendezvous au309,

11

Les symboles vous rappellent quelque chosecaiverture
du livre quevous avez fis aAlikawa! C 6 e s tun plaisi ¢
non dissimulé que vous trouvez en premiére page Ué&e
genck qui expique la signification dehiéroglyphedes plus
communs de la langue des Aems Vous comprenez ainsi
que certains symbes sur la plagusignifient « Zeul», ce
métals p ®c i adnt cgéu@au’, « invocaion » et enfin
«Vénus» qui était une ancienne déespeotégeat les
amoureux et blbla-bla, ¢ca ne vous intéresse palsis que ¢a
Ce qui compt e aridzlanterdansi@&au v o
quelque chose fait erZeul € invoquer cette« Vénus». Mais
en y réfléchissant bien, vous savez pas vraiment ce qui
pourrait se passer si vous le faites



Si vous décidez dgteruneArmeenZeuldans | 6eau
aubl,ouaul183s 6i | s dangpieriZeuld e | a

Si vous préférez ne pas déranger les dieux, vous pouvez
toujours repartirau 15 et effectuer une autre action

12
Vous observe les corps degombies tmdi s qudi | s
composent das la neige tout envous demandarg i co®t

une bane idée deous approcher des ruinégse ne sont pas
des mortsvivantsordinaires(ah bon Par ce qudi |
mortsvivants «ordinaires» ?) : ils couraient tranquillement
sous les ragns du solel, et dés que vous les avez éliminés
ils ont fonduc o mmis étaiéntfaits en cire.

Si vous étes vraiment courageux et que veoshaiteZaire
la lumiére sur ce qui est en train s& passevous pouvez
explorer les troigones encore int&es (plus @ moins): une
touren r ui n(@u62), ute &ragelle Iégérement en
meilleur état” | 6 (@uB® sutle donjonprincipal recou-
vertde lierre(au143). Vouspouvez tout ausdien quitte le
sanctuaire au plugte et revenir 8r vos pasaul198







13

Le dernierzandisparaitd a n s , mhof, eeaqui vous permet

de pousser un soupir de soulagemeQtu i ne dure
instant bien évidenent.

i CO e s tcaegaore?i

Cobest une ,Wdfdy en apldieus tout lelong

du courdel ArgentglaceSé on vous comment
ne pascongeler# Bon, d Gl ¥autcnueuxdéyiter

l es explications scientifiqu

Tentez votre Chamc
Si vousétes Chanceuxendezvous au350
Si vous étes Malchanceusendezvous au364

14

Le village sembléhabité: de la fumées 6 ® Ide quaques
cheminéesPeutétre que la populatios 6 e st rf®mdue
teresg ? Consulez le plan cicontre et choisisez la zone
quevous souhaitez exploreaprés quoi rendezous ai pa-
ragrapheorre spondant séi l est di sp

Si vous décidez de quitter le village, reprenez le sentier en
sens invese d rendezvousau 148

15

Vous n 0 @wmeirdre idéesdee que pourrait étre un

« Bassinde Vénus», mds explorer ce passage vous permet-
tra peutétre de le découvriEffectivement a la fin du cou-

loir vous trouvez une sallde formecarrée aec au ceme|
justement unbassindéeau; mas pourcequ 6y etet d
« Vénusx», celaresteun mystere



Si vous examineie bassindeplus pres, allez av9.
Si vous lisez dinscriptiona proximité,allezau188.
Si vous laisse tomber et quittez cemndroit,allezau143

16

De deux c hsmisveus sehtidzautellement mauvais
gue vous étiez uaffront pour les narines délicates dagran

(et cela est certaement vrai en péie), soitla béte en ges-
tion avait été dressée pour sentiielodeur comme la @,

ce qui signifie que IR 0 i d e sdt quOvoesLteri et
qgue vous nd°tes pas mort | o
cavernesDans les deux ca/ous devrez fa@ plus attenibn

a parir de maintenant éventuellement en é&ant de vous
balade a la vue de tout le mondeomme une écoliéren
permission Ca vous servira de legon, mais avant de repartir
vous examinez le corpsle | obque Vous trowez quelques
objets intéressard: salLance (Arme), ure bourse contemt
10Pié® s et &éimAnneauorné d'un symbole delume(a
noter parmi vos Objets Spécigux

Prerez ce que vous voett et continueau 3.
17

Eh, de la musiqué Apparemment il y ane féte! Que di-
riezzv o u s dDMais peutétreil vaut mieux ne pase
faire, aprést out v ous no6aWMagzconpres @
aurast-i | s pu | e vousxconnassaisnbpadEh n
bien,Wolf : comme a chaque fois; 6 & gous de décider

Si vous elrez, rencezvous aws.
Sinon retourne au 14 et choisissez un dare endroit a ex-
plorer.
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Vous vous avancez Ttrolliemlameds p
nacant.

i Qu 6-eesquievous étes en train déaire ici ? C ést quoi

ces cadavre®

Le petit monste se met @leurnicter.

i Ne me tue pas Je vais parlerje vais parler Nous les

trolls utilisons ces choses piofaire ressusciter les morts

Pour construirdesgoules! Mai s tte®R®@$ detqudi 6 Ou
n o u @ ordon®é ! Nous sommes innocentsle te supplie,
pardome-nous!

Vousn 8 ®pr ouvez que dJdlecéan@pri s p
i Innocents? Vous avez détruit ce sanctuaire et tué tous ses
habitants! Comment pouvezvous vous déhir commein-
nocerns ?

Le troll blémit de terreur.

T NON !l C6 eRaxtq u i | 6aNodi®t mwiatv on s

| 6 al Ma&smpuis est arrivéSindar... € Glacial... ¢ alors
Alikawa...

Notez le coddMEDIC et rendezvous au355
19

Certainsdelals portent a la cmture le méme cor que vous
avez sbtilisé a leur sembble dans les montagneSéen
servertils pour lanceunquelconques i g n a | déaver
o u d 67av/bus potureez etirer avantage pour créer une
diversioré Faisantf i d u dl&gus pidvoqgg, vodsi
tentez dele nettoyerdu mieux que vous le pouvezouis
soufflez de toutes vos forces, prétepartir encourant Le

seul résultat que vous obtenez et de devenir rouge a cause de
| 6effawucun sondboudhén sort, es

Si vouspersistezallezau292, sinon retourne aul19,
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La mesg/réunionse termine et legolls se leventommen-
¢cant peu a pew sortir Contrairenent a euxous restez assis
feignantd 6 ° d@n pleinepriére Vous entendete vieillard
murmurer gelque chose au sujetdessjines dbauj
etdufaitqu 6i | s amaisles places assisgmaisen
réalité, tous vos sens sont concens@sle prétrell est en
train de se retirer darsesappartementsrps/és S vous pa-
verez | 0 aepapui sulttifser fe pdrait, vous pour-
riez r®duire | eérisque dbé-°t

Vous étes maintenant a un pisvotre proiguandles dieux
et la chance décident de vous tourner de dlie craqgiement
d @ne des fanches du darévele votre présencélikawa s
retourne surps.

T Qui estu ? Pourquoi estu en train de me suivre

Puis il reconnait votre visage

iJo6ai conpdmmedd & Risetecherché Bien,
bien..

Préparezvous acombattre cetteréature.

ALI KAWA (prétretroll)
HABILETE : 16 POINTS DE VIE: 16

S vous Irebdeivousdbd.e z




21

Vous n premez pavlanraispn mai s | e sor
effet Vous e x a mi:iilluzsembléa®ir dispagu La

salle chose gevous puissiez fag maintenant est de revenir
sur vos pasca plus en avant la forét devient trop dense
pour pouvoir y pénétrer

Vouspr enez | 6aul23r e chemin
22

Peut° t r e que v euBquittedla oueipenei- p
pde : le boisde coniféres dévient de plugn plusdense et
impraticable.Mous commencead out er qudun c
sanctuaire puisse se trouvdans un tel endroit Mais vous
trouvez bientdt un autre panneau qui mentiona®/ille des

Trolls i entrez a ve risques et périls. Il est évident que
vousvos rapprochez de quel que
risquede nepas étre des meilleurs

Rendezvous awr22
23

i EN PROMOTIONl COEST L6 AFFAILEE DU
Regardez masieur comme € fapis est mgnifique !! Et

cette paruré! MA-GNI-FI-QUE!" EN PROMOTION!!

Les cris du marchand omertespu vous surprendre, mais
pas autant que la pride postillongjui vous frappe en plein
visage et qui vous fait ssauter On diraitbien que le en-

deur est en traime devenir fou le visagevemeil, il crie

tout seul a langant sa marchandistans toutes les direc-
tions Parmi b cameloteq u 6vous lance vous remarquez
une petite Statue en forme deadm (40 Piecesd 6, ®bjet



du s& a dog, un Anneauorné d'un symbole delume (30
Piece s ,dObjet rSpécigl et une paire deBottesavec le
méme symbolg10 Piéces ¢r, Objet du sac a dps\Vous
vous préparez a repartir avec votre bujin a nhdmmie 6
semble tout & ag retrouver sessgrits.

i Bonjour monsiew. Si vous étes intéressé pan achat les
prix sont indiqués suekétiquetts.

Cbdest cappellgunéd rara forme de dément@nsi-
toire, Wolf. Il vaut mieux ne pas énerver le marchand
payez pour ce queous souhaitez gaet aprés quo éloi-
gnezvousau plus vite avantquecethn di vi du néd a
crise de folie

Rendezvous aul4.
24

Le loup tombe raidenort & vos piedsPar précaution vous
inspecez la grotte, mais on dirabien que ebl®t
occupamn Au sol voustrouvezun petit Médaillon Doré, pas

plus grandqg u 6 prie c e C @ & o trétrep Lhe@ piece
étrangére,é6s i du dodéun pr ®@eElvausdé- r e
cidez de le garder notéz parmi vousObjets Spéciaux

Pendant ce temps lauit est tomlée Vous enterez le ca-
davre du loup dank neige et vous préparaine couche
dans un coin pour dormfvous récupére2 points de vig.

Au petit matin vous reprenez votre voyages le242.

77




25

Eh bien quelle ramlonnée! Vous avez atteint és pentes de

la grande morgne vers dix heures du matDepuis ce ne

sont que collines, roches @temins abrupts toujours dans la
plus absolue solitud® e d e u x ¢ hsoitsveus volisd u n
étes trompé dechemin, soit lesmakiritiens ne sont pas
adepes ds voyagesles jours cenme celuici. Le soleil est
resplendissant heureusemenit mas le vent ne cesse de
fouetter votre visage, et vous tentez tant bien que mal de
vous protéger avec votre fourruvec un tel climat, vais

ne pouvezeprocher aux gns de rster cloitrés chegux

Une f oi s | ofiegnchie sendresse enffidu sucla
forteresse: elle est entourée par des montagnes aux pics
enneigés et semblables a des fles flottant aux miliesx d
nuages qui leenourent. Apercevoir enfin votre objectif
remplit votec 7 uwle joiebi en qu i hraimedty a
beaucoup de raisomlevous réjouir™ partir dbéi c
se fait encore plus escarpé, ce qui met votre corps a rude
épreuve

Rerdezvous alw226.
26

Un autre jour de voyage touche a sa. fires chantsdes oi-
seaux diminuet proportonrellement a la luminositélon-
geart le bois dans le silence totahucun insecte ou amphi-
bien nocturne pourrait survivreadsun tel climat infame

Graceawepet i te clari re qui fai
vez admirer pour la premiéere fois le coucher de soleil dans
cette terrequi vousestinconnue C 6 emggnifique i | noéy

pas d dnats pourle dérire. La lumiére vermelle du
soleil coutant transbrme le blanc de la neige en un pay-
sage lunairgféerique qui vous fait presque oublier pendant



un moment | 6urgence de votr

Avant de reprendre votngériple vous devez consommer un
Repag(ou perdre 3points de vi¢. Ensuite vous atignez la
fin du sentier qui rejint une granderoute se dirigeant vers
le sud.Vous avez enfin retrouvé la vgieincipale!

Empruntezla pour traverser la for& rendezvous aul98
27

La Ruedes Anciensest laruelle la plusisolée de toue la
forteresselLa chaussée est irrégulierees nombreux trous
causent deetits entassements de neige qui la font paraitre
curieusement bosseléBoint de magasins icseulement des
entrepbts et des habitations privékin e d o elst es
tingue desautres parune plague sur la porte c 6 e st
| 6 habi t @haricalier». Ehulesspusn a ajouté« Bu-
reaudedélivrance des peiis».L e portai hdéadm
fermé a clef

Si vous souhaitez tailler bavette avec le Cldiee, entrez
dansson bureatau 98.

Si vous préférez comier sur votre chemin, alle 137.
Sinon retournez aB49.

28

iCaf ait un bon bout de temps
voix avotre oreille Que croyastu ? De pouvoir pénétrer ici

i mpun®ment comme? si cO®tait
Quelque chose vous frappgolemmentet vous tombez au

sol. Qui que ce soit il egnvisible et vous avezté impru-
dent a vous comporter airisi

Tentez vare Chance



Si vouws étes Chaoeux vous parvenea vous enfuir et cla-
qguez la porte derriere vous, ne perdague» 4 points de
vie dans cette mésaventuresriRlezvous aud8.

Dans le cas contraire cet adversaireisible vous frappe a
lagorge vous tuat sur le oup.

29

Cette recherche prend plus d
Vous devez faire une paubeous récupére2 points de vie

mais si vous ne mangez pas Repasvous en perde3).

Qu 06 aVolisdare maintenant ?

Si vous continuez a cheter ce trésr, retournez aul52 et
faites une nouvelle tentativés vous pensez avoir perdu
assez de temps ainsi, allan120.

30

Vous étes devenu uran, unhommepoisson Dans cet état,
vous ne pouvez phrien faiesic e n6éest [illuv ar d
de la pluie et du beau temms profiter des eaux thermales

Ce nobest pas une tat;vousadeveza i s
juste vous habituer a respirer par les branchiegour vous
aurez toutplein de petits devins, quisait? Malheureuse-
ment votre vie dbéaventurier
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Vous attrapez la clef de la chambre et vous donnez a
| 6auber8BRi scesgl @idlo r.debrni audez
dechaussée empéchdrai n 6 i mp o rrinie maipwoils d ¢
étestellement fatigué etle lit ayant unaspecti confortable
qudéune fas installé vousplongezdans un agréable sommeil

Tentez votre Chance
Si vous étes Chancewendezvous aw281
Si vous étes Malchancewendezvous aw47.

32

Vous allez devoir fag face a un combat difficile, & moins
gue vous nbayez un quelcang
vous débarrasser de cette créature plus facile(dans ce
casrendezvous aul58).

SQUELETTE MAUDIT
HABILETE : 18 POINTS DE VIE :20

Si vous suriwez a cette rencontreendezvous aur.
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La seule boutique ouverte appartient a un marchand qui
semble étrd cela parait bizarré direi s ai n ritdlde s p
chaleur d irdtérieur gaise vosmembres endolasj mds ce
nbest pas |l a seule raisain qu
| hbmme et le fournisseur officiel des gardes du village et il
peut vous vendre des objets intéressants

Epée: 10Piees  d(Arme).

Uniformede Soldat: 15P i = ¢ e (©bjad duseaa

dos.

1 Heaume 20P i ~ c e (31 addire habiletéObjet
Spécia).

T Bout ei | | érgehiyleca &P id 6c e (©bjed 6 o r

du sac a dgs

f
f

Vous lui demandez la particularité de cette eau jpoicEelle
puissecolter si cher. Levenceurvous nf or méaqudi |l
de | 6eau pr oRnrgentglatecapdblede frebter u v e
trés froide méme aprés plusieurs jours

iCbest | dune css erpartég durdoutdu s e
Sud, dit-il. Et effedivement vous powsz facilementen de-

viner la raisn.

Vous lui demandez aussi comment se -fait gudon
acquérir si facilement un uniforme des soldatsMikiritas

etici la réponse se fait un peu plus difficile a interpréter.

(N noy aal Detaute fagh 8aind lds @ues signes
distindifs personnene vous prendra pour un vrai soldat
Achételeeel | e te sera utile quand
Prenez ce que vous voulez et payez la somme due

Maintenant, choisissez entteouver une aberge pour y
paserla nuit(au 299 ou visiter la place principaléau315).
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Le salonest rempli decréatures de tout genre races et di-
mensions visiblement ivreset qui dansent et chantent
d 6 hor hans cerss cdDorat unb gufaiy: e .

i LEEE PWNIEST! CELUI QUI PLUS Y EN A
MI EUX Cld BISANC, ROUGE OU PETILLANT
QUG I MPORTE L E PLUS | MPORT/
FASSE NOUS SENTIRBIENEEE PO TI T VI N

Une bien jdie scénettemas les cris monstreux sont en
train de vous pedrer les tympansll est peutétre préférable
de visiter un autre endroit
comme une gonge

Rendezvous aul4.

35
Codbesttavamnpee | 6endroit i d Mexde- p
naires A travers les fenéres vousentrevgyez deux groups
de cr®atures qui p quelques anairs n t

armé de la téte aux pieds et un growierquesa la peau
noire Vous entrez en cachette et prenez votre temps pour
mieux les obsrver : les naingarlent le du dialecte deler-

nia, une régdn deslointainesTerresdu Nord, @ ndon't
| 6air tr s .Lesorguesmaeenleun dcterts
vous familier, semblent paradoxalement plus amicauils

sont clairement dé 6 Ets t de@uaendifférentedes orques

qui vivent en occidentMais ils  n r@stentpas moins une
race fondamentalement agressiQee faitesvous?

Vous vous installez a la table des nafas 176) ou a celle
desorquesa la peau noiréau151) ?
Vous pouvez tout assi bien quitteta taverneau 351
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Envd | © d!dveswadversises sobientrop nombreux

ma s Vvous avez un:pentlaatie canbat r
contre le premiedelak vous vous é&es positionné dos a la
fenétre que vous a@z laissé mtrouverte pasécurité Ayant
regard® " | 60ext®rigedi | hyera ¢
neigepour amortir une chutévant que le second reptile ne
puisse vas attaquer, vous ouvrez lenBtre et sautez

La chute esbréve et vous roulez dansneige sans subde
dommages Vous vous relevez rapidement et repartez en
courant, derriere voukes delaks ne cessent de grogner de
rage Vous vous en sortez bien pour cette fois

Rendezvousau25.

37
Vous nodavez puelscomme ifse doit VoBe | e
arme est perdue E he, me megardez pas airisile vous
avais bien dit que ¢a pouvditre un piege

Effacezvotreame delde ui | | e dtéllezaelbt ur e
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Vousmhavez |jamai s saomnmeCliacsl @&t | e
pussé6infiltrer dans un pal ai
chose la pludanaleq wd aventurier puisse fair€eci et
bon nombres dbéautres ptaendis ®e
que vous guez un cacheache mortel avec legardes, les
delalks et lesfagocies

Lancez deux ded\joutez au résultat point si vous endos-
sez unManteau Elfiqueou 2 pointssi vous avez un Manteau
de Ninja. Vous pouvez aussi ajoutet point pou chaque
espace dedans votresec a d.

Si le résultat inal estégalouinférieur a 8 vous étes décou-
vert! Rendezvous alors ad 99
S6i | e s ti8veus po@vezveus rendre a47.

39

La forét devient de plus en pkisombre et impéétrable
\Vous craignez g d 6 a ups nogrsspuissa habter ici,
mais encore plus de vous perdveus décidez de rebrousser
chemin quand a la derniére minufevotre 7 i dlerte re-
marque des signes rouges sur lesresbToute autre @r-
sonneque Wwus ne les aurait pas remasg) mas pourun
ancien voleucomme vousces gribouillis ont une significa-
tion bien précise ils indiquent la présence dans les parages
ddune c adldeedesdi@eursCa qugexpliqueausi

ces traces deggagedans ls fourrés!

Si vous ignorezces signes etebroussez chemijrellez au
120. Si vous tentez de localiser le butin de lalde, rendez
vous aul52
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Cbdest un v,Malf : o roy cdngrierd riea du

tout! M° me s 6i | ercermives)|isdrait ihpossiblm
de |l es trouver vaetvienmetlaveeun ted 6 u
vacarmeen plus. Apr s gquel ques tent

infructueuses vous décidez de laisser tamben partant
vous machez sur o papierrectangulaireou il estécrit « In-
vitation au Palais » avec une étrange signatuf® vous le
prenez notezle parmi vosObjets Spéciauxl ne vous reste
plus qué”™ sortir de cet endr

Retournez a@51
41

Vous vous régillez en sursautl fait déja matin L Bomme
semble vous avoir laissé tout seul, maigtout il ne vous a

pas tué pendant votre sommeil contrairement & ce que vous
redoutiez Vous ne savez pas trop si vous devez ateend

pas son refar ; votre sixemesens vous incite a lui vet ses
vétemats et ses @ttesde neige et a vous remettre tout de
suite en voyageVous étes en territoire ennerapres tout
vous feriez mieuwx de ne pas

La petite cabane derrgvous, vous obsgezles alemours a

la recherche de tracedd t r e s ob animaux Kosis
d®cidez dbéemprunter la direc
guentéeAprés presque deux heures de marche au milieu de
la neige, vous atteignez qei pourrait se défir comme une

vraie toute qui sediri ge ver s | eun snier, a
moins Vvi si bl e g uAucuheurace dugaysae, r s
ni de tout autre étrehuinan d 6ai | | eur s

Si vous suivez la route vers $aid, allez a 277.
Si vousprenez le sentierers edt @llezau361
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La baaille semble étre équilibréen® me s i cbest
qui subt moins de pertes grace a votre aide et a celle de
GlaciaLPendant | es ®chauf forques ®e

voussurprer p a r riele.0/@us dewzvous défendre
ORQUES HABILETE : 12 POINTS DE VIE :13

Si vous les éliminezrendezvous aul90.
43

Habillé en soldat, vous attendez dies gardes passent a
proximité de votre cachettd/ousvous unissez alord eux.

Vous parsui vez doual jup a8 ‘ntrdda dpes
quoi vous montrez augelaks en factionl Ahneauavec la
Plume Les reptiles vous laissent passer sans méme vous
d ai g n eegardiD@sigue possible vous quittez la troupe
vous mélant da popuation. Vous re pouvez ps le craie :

vous étesa Makiritas, a un pas de votre objectif

Rendezvous aur53
44

Tout a coup, vous vous sentez faible et votre sateouble
Quobest c e ?Rouriantveus étipzals. s e

T Maudit Charelier !! murmurezvous avec vos @fnieres
forces avant de vouécrouler au sol sans vie

Cbédest bWolH, masocvaeusvaus en étes rendu compte
trop tard
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Vous étes devantine vieille armurerielésaffectée\Vos tirez

la poignéemaisla porte st fermée aclef. Au-dessus déa
serrureest visible le gmb o | e d é 8 moes avea déja
vu quelque chose de semblablesevous avez la clef cor-
respondanteagjoutez a ce paragraphe le nombre qui y est
inscrit et readezvous au nouvau paragraphe @ur ouvrir la
porte S vousne possédepas la clefadéquatepeu importe
toutes vos tentatives powarocheter la serrure, elles seront
totalement inefficaces

\Vous devrealorsretournerau351
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Vous wus trouve dans une safl d a t triehanteet me-
bl ®e  dtéhtodeéux poaloirs | ul sur votre droite et
| 6autre suurllyaaussi en escaier gl méne
aux cavesDevant vous, ne double porten boisau splen-
dides gravuregenforcée par degivetsenfer. Par unepeite
bréche dans le coin a droiteus voyez denombreises éta-
geres remplies de paperasse et de livres

Vous pouvez descendie | 6 ®t a g(au238npfe@uie i e u
le couloir de droitdau 274), cdui de gaude (au 112), exa-

miner la dowble porte(au 297) ou la bréche plus petit@u

264) ?

47

Vous étes épuisé, mais gardezst@os sens en alextlLe
verrou cliqie , |l a prercce ngfEesbauber g
(ouf) mais il est suivi par plusieurs hommesreptiles les

sol dat s Rod ®M ie tlobip8)Dw e s t



S V 0 U s aucuideaaxmesfte enZeul vous ne pourrez
pas les blesser et ils vous arréteront sans(raatlezvous
au 305). Dansle cas contraire, &tapez votre ame placéea
cOté du it et préparez/ous a vous défendie

DELAKS HABILETE : 15 POINTS DE VIE :15

Si vous les éliminezrendezvous au36.
48

L éutil que vous ééz en  t r diliser vodstapermis de ne
pas étretrop prés dela porte limitant ainsi les dommages
subk (vous perdeZ point de vig. La perceusepar contre
est détruite effacezladevotreé ui | | e ddavent

i Bravo, Wolf! Tu asréussi! s 6 e meBaireen enleart la
poussiére de son visageapellemo i  appelertladpro-
chaine fois que je perds la clef de la maisédlons-y, assez
perdu de temps

Vous étes trop contenfet encoresonré) pour penser a
| 6envoyemérite o% il | e

Courez vie a1 298
49

Aaaah! Le marché! Votre nénésis! La seule vue de ce ra-
massis de vendeurs ambulants, magasins et paysans qui er
pestent fait ressurgir en vous vos pires cauclaes Pas le

t emps de s 6oadotvenirsdegemps gresees v

Si vous cherchez un armuriadjezau117.
Si vous préférez un magasyénéralisteallezau 168
Sivous reyenezsur vos pagendezvous aw253
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Vous tentez de vous cher dans é&s weles par tous les
moyens Malheureuserrt, vos poursuivantsont une ouieet

un odoratres fins;tout compte fait vous
choix que de quitter le village ete vous éclipser dans la
neige

Rendezvous aul48
51

Apas feutr ®s, Vv 0 usndesmardegiud i r i
vous toune le dos et le frappez au caaus devez faire vite
ou vous serez déecoert!

GARDE (grievement blessg¢e
HABILETE : 12 POINTS DE VIE :3

\Vous devezd tuerd @n seulcoup!
Si vous ypavenez alleau287, sinond 6 aut regari- gar
vent et vous étes aréaianumilitari, rendezvous au305.

52

Faisant fi du danger vougagissez en effectuanhe rou-
lade ariére aprés quoious vous enfyeza toute vitesse

Tentez votre Charec
Si vous é&s Malchanceuk ube des deuxréaturegarvient
a vousblesser avec son salm®us perde2 points de vig.

Dans tous legaselles ne vous poursuivront pa&s vous
pouvez tranquillemenretourner aul4.
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Vous fianta votre instirct vous décide de faire confiance a
cet homme

i Avrai dire je SUIS hbmme dedEst, ditesvous.

D s quoéil vous entlemd nurrdrea
sur unbouton transformansa magasin e un bunker impe-
nétrable! Malédiction,on peut savoirce qui vous dspassé
parla téte? Vous étes vraimeat

i Je vous attendais depuis bien longtemps, monsieur, mur-
muret-il avec déférence.

On di r a bpas dgcleéhé l& systeme dgéairité pour
vous piéger, mais pour vous révéler lgque chose a afri

d 6 o rseéndidcrites

i Vous devez savoir que nombreux sont celkakiritas qui

ne supportent plus IR 0 i de,ed 6 PpPeestui.s |
Vous étes un mythgoour nous: la sele personne a\mir
survécua un combat épique contce maudit sorcer, le seul

a avoir pu traverser a piedss Montagne Centraés pour
arriver jusqubdici et rebtleng
jure sur mon h oousa&@Ederai copnmibse n
doit, mais pour | 8i nst antce que wusl |
voulez dansnonarmurerie, je vous en supplle

On dirait que votre réputation vous a précedielf. Méme
si, comme toujoursla réalité ted a étre un peu moins
épiquede ce qui est ditNotez les codsZEUL & ARMOR
su votre B u i | leduredapres\qoi servezvous conme
il se doit:

Epée(Arme)

Lance (Arme)

Massue(Arme)

3 Shurikes (comptent comme un seObjet Spécial
mas vous ne savez pas comment les utiiser

= =4 =4 =N



1 Hache de GuerrgArme. Causet Points dedommages

a chaque coupmais vousperdez Jpointd 6 habi | et «
qumd vous | 6utilisez © cau:
bilité)

1 Explosif Runique(Objet du sac a dps
Quandvousaure fini, rendezvous au49.
54

Alikawasd ®crsaru l lebaut el vde ges dema u
niers mots. Vous pouez enfin voirson visage ¢ e | wrni d
troll de dimensions horsorme! To u t stupi des
sent étre, ses semblablest mertainementd( entendre le
bruit de Baffrontement Cet endoit sera kentdt plein de
trolls. Vous attrapezd portrait avec vote visage le dacez
dans le livre quitait tombéaux piedsd Alikawa & mettez

le tout dans votre sac a ddus sortez au pas de course par

Il a por t e utd;eunerfais emsertélvaus perez le

t emps doex ainfitéeLivrd des Andiem»r ile .
racone | & hde set madgiciens légendaires

d
C

Notezle comme u Objet du sac a doat allezau 354, notez
gue vous ne pourrezys vous rendre goaragraphed9.
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iBonjour s o hanaé aadvaxtguequi vaus
accueille,servezvous, je vous en prid/oici ce que je peux
vous offir, bien slravec une réduction spéciale pour les
gardes de | a forudleeresse, <co
Il vous faitund i A i dividussentez un frisson vous par-
courir le dos Tous les objet sont a metér dans votresac a
dos

Huile pour Lanterne 5 Piéces @or.
Perceuse Manivelle: 10 Pieces dr.
Globe en Fer. 8 Pieces @or.

Petite bofe deGraisse: 2 Piecesddor.

=A =4 =8 -9

Achetezce que vous voulezselon la limite devotre tourse,
etrende-vous aul26

56

iLBomme noir e k Attrapezlel! éritendez® r i
vous cr i er.Udetrodpé de xeptites armés fait
immédiatement irqption d a nice. MoOsRabtsayez de
vous défendre du mix que vous pouvezmnais quelqd m
vous frappe a la téte et vous perdez connaissance

Rendezvous au305.
57

Tentez votre Chance

Si vous étes Chanceuwous parvenez a teindre une
bouwche d 6 ® g one tuelld @en feéquentédalez au332.
Si vous étes Malchanceuxous étes découvert et agét
Rendezvous au305.



58

Combattez normalement contre le premdaelak. Aprés
chagueassaut gagh tentez votre Chance

Si vous étes Chamex, vous trouvez undance capablee

les blesseet vous powez continuer le combaiormakement.

Si vous étes Malchancepyx 6 ar me r a mk $te®e
inutile : vous perde2 points de vie mds vous pouvez es-
sayer a nouveau

1" DELAK HABILETE : 13 POINTSDE VIE : 15
2 DELAK HABILETE: 14 POINTS DE VIE :14

Si vous les éliminez, alleau 95 afin de découvrir quelque
chosede plus sur cette étrangamte
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Absude: il y a uneheurea peine il y avaitin soleilradielx,

et maintenant vous s au milieud 6 blizzardd 6 une v
lence inouie qui vous empéche de vanirdelade quelques
meétres Vous avancedaborieusementvotre respiration se
condesant en de petiteristaux de gice recouvrant votre
bouche.Vos yeux vousbriilent et vous peinea les garder
ouvers. Vous criez presque de joie quamdus apercevez
entre une rledfarhes deecé quilsénble étre e
une cabane/o u s dneéx adn sams maktirez la pognée

pl ei n dl& mporke rsi fermé aclef! Désespéré v
frappezde toue vos forcesHe ur eus ement gu
vousouvriretvas tire .” |1 &6int®rieul

I Qu b-eesque tu faisais laehors? Ne saistu pas que
cdest | oéea?vodsaditunheevobpgraveQuandvous
parveneza réouvrir les yeux vousdomezun visage a cette
Voix :vous vous trouvez dans
L6 homme ralersteacoulpur ee votre peau

i Je comprendstu es un étrangeSache que tu viem de
survivre aune des toumentesde Makiritas.Ce q u i n o e
donné &out le monde

Vous vous installez prés de la chemirésous le remerciez
poursonaide Vous lui demandez si vouseétencore loin de
la forteressePendant céemps votre corpsetrouve un peu
de sa chaleur

i Oh, il y a encore trois ou quatre jours de marsHen ta

vites®. Répond-il. Sans tenir compte bien s@u temps
qudl pourrait faire Mais tu es chanceuxje dois partir moi
aussi demia avec morare pouraller vende des bétes dam

la Rue de€ncans Nous pourrions faireoute ensemble et
nous enir compagnie



Vous accepte d e b.o handmé wous invite a partager
son repas et il vous demand ¢
(vous lui dites que vousouhaitez vous eBier), puis il se

met a soliloqgqueenw us expliquant unes
fermier dans leterritoires gacés dd @u€3t.Il est certesun
peubavard, mai s cela vous f ai
personne si chaleureuse déeseatrrivéea Makiritas

i Je teréveillerai demain & @be, murmure-il pendant que

vous vous edormez a cotéulfeu C 6 e lers quea vous en-
tendez un curieux bryitembld | e ~ c edéaque d O |
|l on sort de son fourreau

Rendezvous a4l

Aprés une pite heure de reposous repartez plein sud
\Vous en profitez poumangerun Repa (ou perde 3 points
de vies i vV Ous n OVeus voasvsenez gprawé, en
particulier aprés le dernier combahds vous savez que
votre objectif est pycheet cela vas redonne de la foe
pour continuerRoche aprés roche vous vauainez versd
haut, cette montagne semble ne pas avoir de fit puis
soudainementjous en restez le souffle coupé

Vous avez enfin atteint le sommdg la montage. Devant
vous se drsse urpaysage teible et spectadaire en méme
temps: la forteressede Makiritasen toute a grise et obscure
magnificence

Rendezvous aul32
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Vous lancezdarmed a n s el eRclaraaz a hagivoix :

T Vénus,jet 6i nWwoque

Silernce

i J einvbqbe!! répétezvousplus fort

Silence.

Vous vous appréez a récugrer votre arme, murmurant
quelques injures, quand tout a colig superficie dbassin
commence a frémir et puis explose engeyer edudouil-
lante etde rayongde lumiere Voustombez sur votreéant,
apeure, mais ce surprenant spectacldine e q u néen e
de seconde Le bassinreprend ensuite son aspect normal
comme Si rien ne s 6”NbrAAvYos pa
piedsse trouve votrerane, vous la ranassez et en jugde

fil de la lame @i semble nettement plus aiguis® partir de
maintenant,quand vous touch®z un ennemicette arme
causeral points dedommages au lieu d&habituels!!

Partez maintenant al43 avant que ds dieux neperdeth
patience(notez q& vaus ne pouvez plus vousndre au pa-
ragraple 15.
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Vous enfoncez lgportede latourd 6un bon coup
entr ez | 6 aprén& frappar topte daréatgre hostile
qui pus s e s 0 yC Otealoswgwde & ® ddorhmeneea

s 6 ® ¢ r Biem Imawaise idéecelle de vouloir jouerles
grosbrasdans uneour en rine, Wolf.

Tentez votre Chance

Si vous étes Chancewous vous en sortez sans mal

Si vous étes Malchancewrous laisse® points devie dans
les décombres

Dars tous les cas retmezau 354, et barrezle paragraphe
62des choixdisponiblsvu que | a towur sobe

63

Les caves dela casene ont été tranformées en prisonsn
seu cachot est occuppa éun nan dela Cité des Anciens!

i Lord Dragowolf, murmureti |  d s que vous
tir de derriere lebarreauxVous devez aideBr or edlai n ¢
aété capturparleRoi de. | 6 Ouest

Le nain est mourantl tousse puis conture :

i Ecoutez.. nous avons cdeé dans les égoutse arme qui
vous eratrésutile... quandvousverrezune fleclke déduisez
50 du paragrape ol vous vous trouvered...

i Attends cinquang ? Paragraph@ De quoi parlegu ?

i Celui qui doit comprendrecomprendra croyezmoi.
Adiey Lor d Dr a cda futouh hiodnew combadtre
avos cotés

Avec ces derniers mot ferme les yex pour tajours,
avant que vous ne puissiez |
jamais rencontré auparavant

Gardez etmémoireces étranges parddeetallezau 134
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La def entre parfaitement dans la serrure, vous pettamt
ainsidéaccéder adlépdt Il y a un peu de tout icen particu-
l'ier des Anneaux d®cor ®s d¢
qués en sérigObjets Spéciaux une Cotte de Malilles
(ajoute2 points a votre habilé, Objet Spécigl, des Epées
(Armeg & un magnifique Da d ~— meiging élf@ue(Objet
Spécid), qui ne semble pas vraiment a sa place au milieu
des autre®bjets Vous vous apprétez @partir avec vo#
butin, gquandu n b r u i ieur Vouslfad suxatte®Vous
vous cachez dans un recdandis que dux gardesen pa-
trouille entrent dans ldépétse d e mandant | 6u
pu le laisser ouvert/ous retenez votre souffle et, eitieux
comme un hat, parvenez aousglisser deriere les gardes
etavous ®I| oi gner sansveqtudi |l s n

Effacezlaclefde varefaui | | e d étallezeu3blu r e

L démentairese dirige maintenant tout droiters vous Vous
ramasezun peu daeigeet la fagconnez en boule avant de la
lui lancerau visage; par venant ainsi "
quelques secondeVous enprof i t ez pour | 6at

ELEMENTAIRE DE FEU
HABILETE : 20 POINTS DE VIE :X.

Ce monste débute le combatvec le nhombrede points de
vie qudil av aédantaffontemme r me du

Si vouséteignez ses flammes pour jrours, allezau 149.
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La Rue du Commerce est le hdies descorporationsqui
régissent le fvail dans la vile. Co e s t e taisamtpartia
ddéune s ®r guecouleatpanaligleshuluarser mar-
chand & laville. Chacuned 6 e | tede maorm médtiéru n
ou dauneguilde correspondanteRuelle des Chiffonniers sur
votre gauchgRue ds Alchimistes sur votrelroite et qui it
combien ddédautres embr aszpdse me
voir il &a zone pdule d 6 a ddt vous ipdurrezvous
fondre dans la foule sans problemsds | ne re&te
décider ou aller

Si vous optez pour IRuelle des Chiffonniersallez au301
Si vous préférez la Rue dedohimistesallezau203

Pour continerle longdela Rue du Commercallezau75.
Pour rejoindrdeshautsquartiers rendezvous au349.
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Vous faites un résumé fictif de vos péripétet de amment
vous °tes amaoniagh€®de Makistas.uldhaiu x
vent chacune de vos paral€duandvous faites une pause
pour reprendre votre souffl€indar \erse du vin dans atre
verre.

i Boire est le meilleur moyen pour se réchauffer etepm-
ser Major. Trinquons ensembleavous adera a oublietes
vicissitudesde la vie Son sourire est encore plus mielleux

Vous pouvezsavourerle vin (au 77) ou déclin e r leb o f
continuera conversefau93).

68

i Couage citoyens deMakiritas!! Libérons notreville de
cesmaudis reptiles!! Lavad x est cell e de
vous avez rencontré amarché!

T Je tet@avais promis qué¢ eaurbi@idéd une mani
| 6 a,hdmme dedEst! c r i emmle éntsouant.

Quelques hommes ont mémesdames en Zeutachés sas
leurs vetes! Profitant de cie aideinespéreé de la popula-
tion, vous parvenez a vousayer unchemin parmi lesde-
lakset dattendrel 6 es.t r ade

Rendezvous al276.
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Tout enz i g z a g u aenquiverse$ déchargk$ deu du

Roi del 6 O pveus tamassez une poignée de neige de des-
souslstrade en faites une boulet visez. Les delals se
mettenta rire vols croyant devenu fouGause derotre mort
imminentellsne  arpeoi vent pas misde | ¢
crierdedouleudesq 6i | a .®t ® t ouch®

Rendezvous al267.
70

Vous avez trouvé une baherie, mais a cettdeure-ci elle
estferméeEn pl us, il guéng qits) eea s ¢
réouvrira. Vous vousappréteza revefr sur vos pagjuand
vousapecevezune jeune femellegobelin: elle est en train

de fuir pour suionqueeda petdercréatum e b
apee | | e d€, mdisé @eisonne ne sembieanfester
IGntentiond@ntervenir.

Si vousvoulez jouerauhérosrendezvousaul70.
Sinon retournez aB51 Vous ne pourrez plus visiter cette
zone dela ville (barezle paragrape70sur le plan.

71
iBien qudil s obretix sannceud Makidtasi |,
qui | 6 aCdsmilerniersntémps mousa donnéplus de

fil atordre que toutekes armées deluate Terres réunied

JOobesp aré 6pdhuwvound ervouest vrigamént |
habile comme on dit

i A propos,intervient un autre garde vaut mieux que tu
gardes ta anneaubien en we et ne te pranéne pas ahsla
ville haute sangle Kail. Avec ta peau noire, lefagocies



pourrient te confondreavecui et je nedonnerais pas cher
de ta peau si cela devait arriver

Flatté, vous remercieles recruespour ces conseilsendez
vous aw258

72

Vous explorez lapiéce de fond en comble trouvant de

| 6 ar g pen partout(pourun tdal de40Pi ~ c e s!) d &
mais rien qui puisse vous aider a comprenduel serait le
mot de masse Tout a coup votre intuition vous suggate
fouiller sesvétements Oui ! Dans la poche intérieure de sa
veste vous trouvez une fd@iou il est écrik andra ».

Effacez le cod&SUARD devotrefe ui | | e dtdemv e n
placezle avec le cod®PASSWQRD.

Rendezvous awd8.
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Vous déclie z | deodadiat en promettant encore une
fois que vous ne direz motp&rsonne deson désiderecon-
quéte

L Bomme vous remercie quantéme. Il vous conseille de
vous adr e srgedmcien Soléih anenboenant son
nom afin de ngas payer. éndroit enquesion est propre et
accueillant: vous dormez paisiblement ai ehaud récupé-
rantainsi6 points ce vie

Rendezvous au330.
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Vous entendez en provamce du groupe de nombreas
invocations” | @ @d sdnt des weillardset ils sontpour-
chassés par deslhouettesarméesBi e n q uedtidé s
toute la foce que leus maigres jambes leypermettenton
dirait bi eau cqunde | h asdtneNous e
vous précipitez pour leur venir endai mais vous ravez
trop tad : a bout de forces, blessés par plusieurs di
fleches,ils finissent pais écroder, sans ve. Seulle vieillard
en téte du groupe esincore deboutméne s 6 |
prochede la mort

Si vous possédemne Tige en Métheffacezla de votre
feulle d 6 a v eehrénderveus al295
Sinon, vous ne pouvezen faire pour b, allezau217.

75

La Rue du Cmmercefait une courl su la droite et devient
la Rue des Erans un quatier entieremat recouvet de
tentes ed @alages a ciel ouveous étes un peu tendat
vous surveillez lien les alentows de crainte de rencontrer
par hasard le paysanquivous avez volé les véteents Pas
dé@neen v ue p o Mais biembivaire attantianest
déournéepar un agité au visaggamoisiqui bonditdevant
vous; sonhaleine pourrie vos soléve lec T ru

i Allez, soldat!! Allez !! Sois gentil avec un pauer mar-
chand et achétgueljue chose Les prix lesplus bas de tout
le quatier pour unevente imméiate, spécialemenfpour
toi ! Quelleexcellenteaffaire!!

Avant que vous ne puisst neseraitce que cligner des yeux,
il a déja mis sous votre nez glaurs objets aveautart

d étiquetts indiquant les prix.



Lanterre (Objetdu sac a dos)5 Pieced 6 o r
Vieux Livre FroisséObjet du sac a dps 10 Pieces
déor

Croix en Bois(Objet $écid) : 4 Piees dor
AnneauVert (Objet Spécigl: 15 Pieces Gor

=a =4

f
f

Vous tentez de vous détrasser de lui, mais il insiste, vous
expliqguant quéa croix en b@s vous potégera des vampires,
que le vieux livre contient des sorts upaissantset que

| ahneai vert vousdonnera méme des sugmuvoirs Faut

il le croire?

Si vous achetez quelgwhose, paye etrendezvous aul24.

Si vousn 6 a ¢ hientredomrnez awb6 c a r | 6 homm
bloquea le passag tant ge vais ne lui arez acheté
quelque chose

76

i A vrai dire nous déteens tousces bétesmmordes Mais
leRoO i d e prétén® gue set sotes meilleurs sldats
dumonkeetque notre paySurcapomteos O i
ne peut pslui donner tort & vu des récetes actions des
rebellesde Charsal.

i Charsal? lui deman@zvous Vous enendez ce hom pour

la premiére fois

i Oui, tu ascomprs de quije parle,cortinue la recrue, ce
traitre est en train de fomenter les citoyensMikiritas
contre nous. Mais heureusment nous avons nasspions.

La guilde des assassin sO & infiltrée parbut et elle nous
informe de tout action ennemieCe n O ene questipu 6 u
detemps avant qukes rebelles ne soient déitis une bonne
fois pourtoutes

Rendezvous au258.
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Vous buvez une gorgée de vih est fuité, malgréun petit
arrierego(t amerlmmédiatement votre vue se brouille

i Je ne vougroyais pas asi stupi@, Major, ricaneSindar

tandis que vouperdezle contrble de vosctiors. L Bomme

néa besoin que de votre ,si gl
apres quoilivous fera exécuter séance tenante

Votre mission (et votre vie) se termiicé.
78

i é Non, je doismetromper. DésoléJohren Mes yeux ne
sontplus ce g wnb A prapos @taadiseurs sur le
fagocieset| déa

Quf , vV 0 ué&haplé delle eaus et vdre grande
gueule!! Heureusement les alchimistes reprennent leasr t
vail et ne vais daignesnt plus aucune attentioisparais-
sezleplgvi t e posds.sible dbéic

Rendezvousau203.
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Vous fixez attentivenm le bassinenesa y a n 't ddéen
fondLes reflets ver dOtr espass ur
d 6 e n erecerte¢emen la profondeur Il y a quelque
chose @tgange dans cebasin, Wolf. Ce geme
«d 6 ®t » gun palepair avecle mot « piege», ou qui
peut toutausi bien signifier«j et t e d@mamel 0
pour la rendre plus puissante Ne sois pasurpris: c Gtde
genre de chose qui arrigeuvenfors d6éune. avenit

Si vous vous sntez optimiste et queousjetezl 6 u nves d e
armesdansl 6 erendezvous au37. Sinon retournez aiis.

80

Le sentier se termie brusquement aprés quelques Kkilo-
meétres: devartv o u s i 16 uménge bousillal Vous

ne pouvez pas croire que queldn ait traé un sentier pou
rien Vous décidez de vous frayer un passage avec votre
arme et vous décowsz quevous avez raison: apes
guelqgues metres se trouve une clariarec au centran
petit étang La mne semble plus tempérée par rapport au
reste de la foréti | n deyreige atdes vapeurs montent
vers le ciel Estce une source thermate

Dés que vous attegnez le nwage pour contrdler, un gros
poissonapparaital a s ur faa eteommence idus
parler



i Bonjour, bienvenu authermes de Tillu. Tu veux prendre
unbain?

Si vous voulez converser avec cet étrangenimepoisson,
allezaul72 Si vous voyez la un piege, fuyez apé.

81

i Au secourd! Aideznous!!

Quel qudun est esaouts!rDdnstnctvdus a p p
vous précipitez vers le fodl se trouvda mairie de la ville

Trois reptilesmuslés et tapussont en train de poussen u
petit groupede personnegdans wm chaiot. Le rede de la
population observe immobiléropterrorisée pouimtervenit

\Vous ne savez pas trop comment réagivand un de rep-

tiles vous apercoit.

i Ak stop bi pein! C 6 d sdthnee noir!! Attrapezle !!

Si vous combttez, allezau 178. Sinon fuyezau 50.

82

En attegnant la derigre marche, votre commencez a avoir
le tournis Ayant déja ressenti cela aupsant vous coipre-
nez avdr activé un sort de téléportatio@uandvous réou-
vrez les yeuxvous réétes plusdans le palais diRoi de

| 6 Oy weosstétes dansnepiece vide qui ressenble beau-
coup a une cellulece qui semble étre bien le c&bus étes
tombé dans un piégé! Si prés dubut, il y a de quoi
sbarrachex Jbas t mehboad mivslle u
pourvous:vous ndé°tes pas toutyaseu
aussiumain 7 | fanalemp e c t

i Hé !l Ca roule Wolf ?

Vous nbden cewmx¢€éesfupBdinens vy
Rendezvous au365.
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Vous trouvez un pmeaugribouillé (par. 83)
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Vous reprenez votre parcours le long dedate qui viredu
sudouest au sud et descenchdane vaste plaine_e ciel
est gris, persone | Aulpemida dggoerde fatigue
vous faites une pause dieux heures et vougn prditez
pour manger urRepas(si vous ne le faites pas vous perdez
3 points de vig. Apres cette longue pause, vous arrivez dans
une zone plus verdaypte | ¢ emptisé de lae i gatnie 6
laissantapparaitrequelques champs déefirs et les traces

d 6 aenscpaturags ou de terres agricole§a devait étre
une zonehabitée puis délaiséepour des endroits plus fer-
tiles. Vous faites une autre payst la beawd du paysage
vous faitoublier pour instant le froid qui tenaille votoerps.

Mais @ e umnésansationqui nedurera pasVous devedien-

tét dire adieu a ceéndrot car la rou¢ sedirige anouveau

dans une forét, faisant ainsi cruellement baissemtgpéea-

ture Peuapreés laikiére du bois vous trouvez un panneail
indique le « Sarctuaire de Vénus», mas quel qubun
bouillé a la place «Cité des Trolls ».

Si vous preng cenouveau chemirallezau22.
Si vous préférez coimuer le long déa route allezau198
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Vous feuilletez les pges ala recherchk dessortiléegeset
vous d®couvr ez aducChapero®autek t
Furieux vous retournez ° |
doutiez,vide. Vous vous étes fdiawoir, Wolf. Au moins vous
aurez quelque clse a lire avant de eus caicher! Si vous
gardez le livre il prend une e dans votreac a ds On ne
sat jamais, vous pourrez toujours le refiieg u e | qu 6 un

o ®

Si vous avez aussicaetél AnhneauVert, allez au 346 pour
| 6 e X g smonawelb8

85

Vous retrouvant a nouveau au milieu des palaisadeille,
vousremarguez avec surprise que tous les gardnt dispa-
ru, fagocies incls. Vous pensez qule 6 a r nit®eeprépae
rer a attaquer leebellesa en jyer ce queBain a di. Vous
devez attindre au plus vite le marché pour les prévenir

Une fois débarasé d e Unifodme des Bottes et de

| Ahneauavec la Plumejui nevous sonpp | us détia uc
lité (effacezlesde laé ui | | e )dvéua woesmettea e
courirversla Pate Suprémede taites vos forces

Rendezvous awr63.
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Vous attendez que | e chariot
votre voyage En d®b u t dnd@dia yous ateignez un
grand f | ewk eersdesud. Lagat® par contre
pousuit au sudoued grace a un ponpuis tourne a gauche
derriere une clagre baesée Par curiosité vous trempez



votre mai ngladedderConmkndb@ ase flai t
ne soit pas complétement gelé® Céest un mystere Une
pancate a proximité ded rive vous infome que le fleue

est appelé< Argentglace», d o n t It éornaeuk parde
monde pour sa température constamment proche dulizéro
est exclu ge vous puissie en boiremaintenant toutefois

vous pourriez en renfip une de vosgourdeset la garder
dansvotre sac ° dos en a(hoteend a
16 E adArgedtglaceparmi les Mjetsdu sac a dgs

Trés bien Wolf, comment pensexous poursuivre vake
route maintenant vous pouvez traverser le pont, certes
mais en construisd un radeau dedrtune vous iriez plus
vite car le fleuve se dirige velMakiritasce qui vous ferai
économiser plusieurs jours de voyage

Si vous construisean radeau, alleau 169.
Si vous préférez continuérpied, rendezvousau 194

87

Vous étes frappé de plein fouet par ayan eflammé et
vous mourez bril&if. Votre mission se termine ici et votre
corpssewira d éngraispour les pantes du jardin privé du
Roi de. | 60Ouest

Je sus désolé

88

i Monsieur! Hé monseur ! ditesvous en le touchant de
votre arme

Le gars seeleveiln 6 e s t pas mort on d
c 6 e s t -morhun mombie pur éte plus précis Affamé,

le monstre vous agresse immédiatem#fous parveez a le
déapiter dd u n uvementgrecieux, aprés tout vous étiez



déja sur vos gardeblais can e rrétpas pour autahti_es
mortsvivants sont des adveises redoutablesholf. Vous
devez litéralementles découper erpetits morceaux pour
pouvoirenvenir a bod.

Si vous posédezun Joyau de Lumiérgrendezvous aul50
Sinonau271
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i Attends! Ou vastu idiot ? Je dois encore te ntee le
sceau

T Quel sceau?

i Comment ¢a, quel sce&Viensici, imbécile pleins aux a
L Bomme se le® de son bureau et dessmqueelque chossur
votre front Vous regadez votre reflet damun miroir, on
dirait unidéogramne.

TQuod-est quétit? y a

i Peu® i mp. 0 suffiteue ce soit mon écrituré\pproche
ton front de laPorte Supréne et positonne le sceau devant
le judas enmétal Aprés tu pronones le mot de passe
APRES, fait bien attentioh Pas avant Ne fait pasl idiot,
nous avon déja perdu catre recres @tte semaine

i Je vous remercjeChanceler. Mais veuillez exusermon
insistan ¢ e, cebqaesje¢ voydrais éviter de nimlader
avec idiot ou quelque chose du genre écrit sur mon front
i Ca, tu nde saurajamais Maintenant dguerpis aantque
tu necommences me tapesur les nerfpourdevrai.

Pour mette enpratique ls instructions du Chancelier vous
devrez ajouter 75 au méro di paagraphe ou vous vous
trouverez quand vouserez face & l&orte SuprémeVous
saurez airs ou vous redfre pour & o nr en toute sécurité

P o ur ark, Gendezgous awd8.
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Avec beaucoup de courage, vous laisSisalvouscondure

a son étalVous regardez la marchandise qui y est exposée
parmiun tas de babioteinutiles se @tinguentdew objets
trés inressants (etditeux).

1 Paion de Sins (50 Pieces r): cd e 1 Objetidu sac
a dosqui vous permet de récaper tais vospoints de
vie quand vous la buvet | néy a qudune
Vous ne pouvez paa boire pendanin combat

9 5 Shurikers (20 Piéces @r): ils comptent comme un
unique Objet SpécialVous ne savez pas les utiliser
mai s i | stresbelle fictud. 6 u n e

Sivousachezl 6un ou | 0 a uitvoirelesdezix ¢ e
i effectuez les modifations nécessres sur votre feuille

d 6 a v eetréndezveusaul54

SSvous nbavez pas assez dbdarg
acheter,essyez votre visagetrouvez une excuse plausible

et fuyez aul4 avantde vous noyedans les pstilons.
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Qu 6-eesqtii se passici ? La piéceestpleine de cadaws
humains pl ac®s ctes ersverc GeBplo r me
d 6 liquide grisatre Deux petites créatures trapues sont en
train de tourner des manivellesa chaque tourde petites

bulles colorées éclatent dans lesaties. Tout a couplé u n

des deux étre s 6 a p er - mtrusion dtese lancet & e

| 6at.t aque

TROLL HABILETE : 14 POINTS DE VIE :16

Si vouséliminez letroll, rendezvous aul8.



92

Vous ingrezvos outilsdans la serrure ebmmerncez a les
bouger..

i C ést inutile mon amiLaisse tomber

Vous poussez pivotez et retournez plugeurs fois ala re-
cherche du mécanisme de la serrure

iTJe te diiswHigiulee! Ob, dnasgut es vranent
tétu!

Vous touchez quelque chos®us poussz encorelusvers
le fond...

i Tralaléret u anrifeyaspaaad

i BAIN POUR 16 A MO U RDIBUECA SUFFE..!!

Une terrible explosion vous propulse dansdis

Si vous avez un€erceusgallezau48.

Sivousn e | 6 sallezau34f.a
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Vous ®l oignez | e impercgiitde. d 6 un
Sindar continue:
T Parlezmoi de vos terresMajor. J 6 apprisqu 6 el | e s
produitde tréshons fruits ce année
[l nédy a pas  eodfirmezvaus samsr e

savor de quoi i est en train de parleMéme si, comme

V O uUs p aonagineran Sldat conme noi se trouve plus
asonaissur un champ deaditigartswni |
ses terres

Sindarsourit (un horrible sourire de sous segetites mous-
taches

T Jep eux ihe Majos Yoyezvous, je pensais juste-
ment vous fairaune offie aléchante pour vos terreQ u 6 e n
ditesvous? Peuton en discute?

i Certinenen, oui, murmurezvous Vous renarquez que
tousles convivespartagenie méme sourire étrge qe le



maitrede maisonMai s ndoubliez pas
uneimportanetdche J e ne pui s ,wvousonpe
comprenez

T Oh, ¢ca ne prendra pas trop denfgs.Je vous lgyarants.

I remar que alors g Wercore vbo ues
sbeme | a

i Vo us merpasile vinMajor ? Goltezle, je vous en
prie! Ons 6 o c aemspitedela paperasse

Si vous godtez le vin, alleau77.

Si vous refusez ence, allezau173

Si vousavez une Fleud Ipecaupam & que vais souhaitez
en faire usageendezvous au342
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Les oreillesenpointes vous regardent suspicieypendant
quevous expliquez qelvous cherchedes merceaires pour

un projet trés important

i Nous aussi sommesanisson, vous éveéle le chef, nous
devonsrécupérer un pecieux diademeui nousa éé volé

parSindar ¢ses shireNous savons qubéi
part aMuja, toutefoisn 0 u svons pas ecor réussi a le
trouver Et nous ne purrons faire retoudansnos terregant

0
mo

n

gue nous | 6,saaimoms 1 eatabwood @ S

Cette seule pensée lésrroriseet les fait tremblerencore
plusque le froid

Si vous avez le Diad@e Elfique, rendezvous aw272.
Sinon retourne au351 et cherchede : quandv o us |
trouvévous pourezvous rendre directement 242

0 alt
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Avec de tels gardiens cets@murerie doitcertainemat ca-

cher des trésors qui eralentla peine. Et ¢ 6cass én | ¢
pl u o calfré aveddlOP i ~ c e a dedadaurriture équi-
valente al Repas vous trouvez un Boucli€Objet Spéciha
ajoutel point a votrehabileté)et une spéndide Lance dut

la poirte est faite enzeul (Arme).

Au casou vous ne le sauriepas @core, il agi t do
liage spécial créé par les Anciens, capatdeperfoer les
épaisses d@illes dedelals. Il est probable que ces créatures
| 6 avai en ici deanafntequate® eilageois nepuis-
sent | 6duteixl i ser contre

Prerez ce qe vousdésirez puis retournez aul4, barrez le
paragraphel61du plan, vous ne pourrez plus y accéder
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Je dirais quolf Ung betettourcamened o u
en faisdat a une époqueCe serait intéressaile la visiter,
maisun érerguméne d 6 entr ®e continue
si vous avez unmvitationau Palas.

Si vousen avez une, effacdade votreé¢ ui | | e dtd a\
rendezvous aw278 Sinon, retournez aBd51.
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Vous déloulezdans lessxaliers ¢ parvenez &urpremirele
gar de av atredleenmsd idle déon.ner | 6 a

GARDE HABILETE : 16 POINTS DE VIE :14

S Vous Ireddeivousduas.e z ,
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Vous vous trouvez ats un long couloirqui méne atrois
portes Su celle de droite est éckt CHANCELIER T Frap-

per avantd dteer». Laporeen f ace ° vous n
distindif et semble donnesur un débars Su cele de
gauche par contreil est écrit« DANGER T Accésabsolu-
mentinterdt aux étragers».

\Vous ouvrez cettporte(au209), celle qui vous fait facéau

236) ou frappez a la porte ddhanceliefau339) ? Préférant
éviter tout dangervous pouvez toujas reburner danda

rue (au 27).
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Cet endroit assi est anoitié détruit comme le reste du sanc-
tuaire mas en revanche il est habitéassises sur debancs
rudimentaresl e | ong de | 6alnbt@nede s e
créaturespetites et trapes en train de réciter des horribles
priéres en versvous étes tement concentré a les observer
que vous ne vous rendez pas conpié u rréatue sem-
blable setrouvetout justederiere vois,e | | e a | 6 ai
denepas pouvoir passe

i Veuillezbien me kisse entrer jeune hommegrogne la
créature



Avec cettedngLe barbe et cette fagon de faire on dirait bien
launvieillard acariatre Vous faites urpas de c6té afn  q u €
puise accéder da chapelle Il vous remercie et vous fa
signe de vousnstallera cotéde Iui

i Ca fait longtemps que tu atigs? demandet-il.

Heureusemdn , du mouvement du ¢t
qui en reste) met fin a gaoment quelqueeu embaassant;

une hautesilhouetteenvebppée dans un mantedait son
appartion. Elle aalamainunliviequi a | 6.ai r p
i Mes frered dit-i | d 6 uammanter 0 i X

i AVE, ALIKAWA !l lui répondent ert h T tousles pré-
sents, ycomprisle vieillard a oté de vous ce qui vous fait
sursauer.

La créature encpuchomée semie savourercette interrup-
tion. Puis elle fait signe auxdeles de & cdmer.

i Je suis heureux de vous voir ici réunis pour ce jour de
priére, tougfois, aujou d 6 h u i prierons pint hSachez
que le nobleR o i  Qlest ndusdemande otre aide. Nous

ne devons pas oublier qulg c
contdlons cesanctuairell est donc de notre devoir de lui
venir en aidé

T 1l a raisonacquiscee vieuxtroll.

Vous atssif ai t es s i g nandsdue aquspéflés u v
chissezd commentous sortir de cette situation absurde

i Ce que vous deez faireestvite dit, continwe Alikawa, si

I 6un de v oetlomneepada peauinaire, il devra

I 6 at t &eduereule ckamp Mais faites bien atterdn :

il est armé etlangeeux

Il'ter mi ne en montrant un port
en main Quandarrive le tour du vieillard, vous remarquez
dans son regard myopeaineur de surprise

i Eh bien C ést vrai qie @ gars te ressemble beaucpdip

il en vous passatd feuille.

Il ne vous ressemble pas seulem&vlf. COEST VY OUS:



(Méme si en o pal plus mochg Tout en essayant de con-
tréler ce léger tremblemeneth main, vous pa®z la feuille

a votre vasin. Vous ne pouvez que prigousles dieux qui
existentq u Gun @utrerll ne préteattention a votre aspect
Heureusement odirait bien que leurs cerveaux ne soient
pas tres actifsle portraitest rendu #likawa sans queper-
sonne ne seende comfe que le recherché est assis parmi
ewx.

Rendezvous awR0.
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Dans la ville haute il y a nettement mois confusin que

dans les quartiers populaird®us errez pendant une bonne
dizaine de minutessans rencontrer&me qui vive, vous
commencezmémea douter quecete zone de la villesoit
habitte C6tesune fois ° proximit®
entendez me voix mumurer commesi elle parld a elle-

méme solitairea u  mi Ine @agce ddndinge par @rc de
triomphee t dd®salptureseu centre .ddédun |

Non,c e rpésexact Cen 6 @a&sune seule voixe sont

de nombreuses voix mais tesidentiquesentre ellesqua-
siment indiscernableR u i s , au d®t owaesus dou
les voyezenfin: un graupede créturesextrémemenbbéses,
endossantesuniformes duRoid e ulesh Ed vaus aperce-
vant & leur tourelles se ruentversvous en dant:

i Peaunoire!! Peau noire IMange !!

Leurs bouchesléformesprenant alors des miensionsin-
humaines On dirait bien qu élles veulent faire une seule
bouchée de vousEt cequi es t peste, gedavec
choireselles ensonttout a fait caphles!

Si vous les attendeze pied fermgpour les affronterendez
vous aul33 Si vous préérezfuir, rende-vous au348.
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L bommea vrament de norbreuses armes en venilevous
estdonc spontané de ldiemandes 6a guelque chose fait
enZeul.

i *Zsooout ? dit-il surpris par votre prononciatio(qui,

cela dit enpassanted tout a fait correcteJ €  n famais a i
entendu parle délé. Vous puvez me le décrir® Com-
plice la fatigue, vousaissezun peu top votre gardeet lui

révélezgque cobest | e seul uadelak. ag
I montre un intérésoudainmais per si st e 7
connaf pas Effectivementun sddat des Terresd e | 6 Ou

non plus nalevrait pas en avoir connaae.

Si vous avez une arme efeul & que vousa lui montrez,
allez au 105, sinon éloignezvous au49. Notez que vosine
pourrez plus vos remre auparagraphell?.
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Ce qui semblait étre une mésaventuognpait bien € révé-
ler votre lmuée de sauvetagkee corps du tigre maintiendra
a distance les autrgwédateurs saxages et eratout aussi
efficace pourempéchetan e i g e dvidte refugehm- r
provisé

Apres avoir positionné le corpdgin debouched 6 a deda s
grotte, vous vous écroulez de fatigle lendemain matin
vous vous réveillet 6 e sctdansilagtabns et vos devez
consommer deux Repas pour saestaurer comme ise

doit : efface 2 Repasou perdez6 points de vie (S6 i | Vo
reste unsaul Repa vaus perdeZ3 points de vig¢. La bane
nouvelle est .qubi l ne neige

\Vous pouvez vos remettreen routeversle 306
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Il vous faudra un boooupd 16 i pourdécelerquelque chose
déutile au milieu de tout ce

Tenezvotre Chance
Si vous étes Chancewendezvous aul22
Si vous éte Malchanceuxrendezvous au345.

\Vous vous approcheavec circonspetion de lavilla. Elle
sembl e inhabi:tl&epoaegu 6l 6i sd@
de | a maison de camp avVgkirias d 6 u
qui n 6 @as tés envie de V\lEgiature en cette période de

| 6 anbe@eedel 6 ®d i f le votre am® dealeur;

en wn instant vous forcez lporte et étes déj&n train de
fouiller un peu partout_e larcin vous procure @ebiscuits et

des galettegquivalens a 2 Repas, 10 Piecesd 6 enrjoyaux

et surtout unRubis Bleu qui était caché derreun tableau

Cb e s 1Objetl Bpéciakapable de neutraliser les soPre-

nezl e si vous nodenilvaus sem captai-s €
nenent utile

Satisfait de vat butin, vousdécidez dedomir quelques
heuresd ans un irbien cogfartablelae lehdénzain
VOUs reprenez votre marche smivant le sentier aR42

PS: Je me demandeuglle sera laéactiondu propriétaire
de la maisormquand il décounrra le déorde que vous aze
fait... mas ne voudracassezpas trop tout conpte fait vous
vous batte pour lui aussi
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Soit, le mal esfait,aut ant ¢ ont bautiveus luij u :
montrez votre arme eéeux!| 6hom
i Mai sstdaZe@! Tu di s qudimmopgessat t
Vous acquiescezt lui ditesque ¢a senqononce* zsooout.

i Tu noesoldptpas vraihcorsnue | 6 a.rAmu r i
cun garde ddakiritasne pourrait connaitre une telle chose
Tu es pettétre un alliedel hbmne del&Est?

Mince! Que faire Wolf ?Vous &es seuls dans le ngasin

Vous lui révélez votre identitéu 53, ou prenezla fuite au
49 ? Si vous fuyez notez quevous ne pourrez plus vier le
paragrphell7.

Vous baissez Iéevi er et Indaxn 6 d eRas de o n
vinoud 0 e a ue dévarsentsurvoux 6 ®t ai t unNne
secrete A ldntérieur vous trouves0 Piéces ér, unBriquet
(Objet du sac a dpsDe la nourriture égualente a2 Repas

une Potion de Guérien (Objet du sac a doelle permet de
ramener vogoints de vie deur niveau maximali | noy
qubdune do s euvee s lavboine pendar ungam-
bai et pour finir, une sgindice Epéeavec une lame faite en
Zeul (Arme).

Si vous ose vder les autorités, prenez ceejuous volez
et notez le cod&HIEFsuw votrefe ui | | e dbéavent

Puis rendezvous aud8.
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Vous finissez a peine de prononcer le mot des@ajue le
port ai | semférmantvimnediatement deiére vous
une fois que voukavez franchiVotrec 1 Wbat lachamae :
Vvous aez réussi a pénétrer dans fesitsquartiersde Maki-
ritas! Certesvous ne saez toujours pas ou peut se trouver
leRoOI d e , maid Chaques ¢those en stemps,pour

| idstant vous svourezpleinement cet instarde réussite
Sans perce plis de tempsyous repartez immédiatement a
la recterche de nouveatrdices.

Rendezvous aud4.
108

Vous explorez le reste du quartier saostefois ne trouer

r i e nile duntéressantF at i g u @re criérelerrhae- n
chart qui empestentyous rebroussez chemin et quittez la
Rue des Encans

Retournez au66, notez quevous ne porrez plus aller aus.
109

Votre seul espo est de fraper Glacial avec une torche
avantle début ducombat d e f afaiblirrenutilisahtd a f
son élément dominanWous ndavez qoauwune
allumerla torcheavant qud é&mentairene soit sur vous

Tentez votre Chance

Si vous étes Ginceuxvous régsissez vous pourrezainsi
diminuer 6 h a b deVowe a@versairde2 points

Si vous étes Malchancepbe feu ne prengas. Rendexous
alorsau 219et combattez normalement
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Quasiment plié en deux,0us suive avec circonsgction le
périmétre du palais royaMous attejnez | 6 ar rlais r €
ouvoustaitez | es murs © | a recher
secréeteLa chance ne vous sourit pas, mais votre exploration
ndest pas ent i " voasniewer deux mef r u
néte s , | ndi-banmiteur avec les contrevents esabsés,

et | éngeuplus dautqui semble plus facile a ouvrir et
que vous pourrez attelre en empilant quelques caisses se
trouvant a proximitéVous pourriez tenter d@rcer les con-
treventset ensuie casser ue vitre. C 6 epsobablementine
folie, a cause du brugue vais allez caser mas aprées tout

il ne vous reste plus beaucoupdterndives Choisissez
avecattertion ce que vous voulez faire

Si vousforcezunefenétre rendezvous aw213
Si vous reverz sur vos pasendezvous aub7.
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Vous vous approchedu portail détruit, les rains kevées en
signe universel de pait.es gardiens ne doivent pagoir

une trés bonne vuear ilslancent contrevous leurschiens

lls sont bien plugros de equ & v a i é nude Ibird et
ils ne semblent pas trés amicaux non plus

1**"MOLOSSE GEANT
HABILETE : 12 POINTS DE VIE :10

2" MOLOSSEGEANT
HABILETE : 11 POINTS DE VIE 111

Si vous tuez ls chiensrencezvous au337.
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Le coulor de gauche vougonduita un petit passaggui se
termine en cutle-sacetou deux grandes portegfont face
Difficle q u 6 0 n e lpsuduwis en méme temps sans
qguéel Isdberemtmascgiee qtiout vous no
pourdiguwte r d e lui@ dupatals h ésteecpas? Aussi
parce quoune, uh peuplus ierobgesurpgao r t
gauche, semble beaucoup plus intéressdite est encas-
tréedanslemurauet p o i enest qupmedt évisible,

et surtout elle afemée a clefVous dserve la serrue de

plus prés : elle a urferme bien particuliére

Si vouspossédexnine Clef en forme delrapéze elle semble
correspondre a la serru@uvrez la portau257.

Sinon, vous pouvez emprunter petit passage et auir la
porte dedroite (au 303) ou cellede gauchdau 146).

\Vous pouvez tout aussidn revenir sur vos pas 4d6.
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Vous pavenez afranchirla Porte Suprémegrace a une élé-
gante oulade Il vous est ensuite facile de retrouver la route

en direction déa Place du MarchéMéme de loin vous par-
vient lebrouhahad 6un groupe de perso
senblé, et audessis duqueltréne la voix de Charsal.Une

fois surplace, vous fendean derse mssemt#ment de pay-
sans arm&de faconrudimentaire avec foures et batons
Entourantune petite estrade ou se trouve Charsal qui les
harangugils en appellent & résistancet clamentla chute

duRo i de. | 6 Quest

Rendezvousau21l



114

Vous nbdbavez pas de plrdassebi €
crets de la forteresseauf bavarder avec les autres gardes
tout en faisanbien attentiora ne pas dévtar votre dertité

ou ce sera la fih Vous avezatteint la premiéreour de garde
aproximitédela Place diarché

Qu 6 aVYolsdaire?

Si vous tentez de pker a deslelals, allezau230.
Si vous tentez de par & des gardesumains, akkzau265.
Si vous créez unaiverdon, rendezvousau 184,
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Vous visez et larez un Shurikenvers la nuque du garde
(effacezledevotreé ui | | e YXddaventur e
Lancez4 dés

Si le résultat obten est inféieur a votre habileté vous le
tuez sir le coup.Rendezvousalorsau63.

Si le résultat eségal ou supérieuvous | dave.z 1
Rendezvous al97.
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i Je suiswo | fhomme dedEst!' L 6 h o mairé! procla-
mezvous en essayant de faireags de tout votre chasme

Et je suisici pour vaincrele Ro i de !Cé0Onéest
moi que vous devez craindre maigotre chef,Charsal! I
méaccuse do° ? Deequellenvoixnosadl diter e
une tose pareie ?Je vous ledisc el | e teQuise t
cache sosi unefausse appance!! Vous devez savoir que le
vrai Charsalestmortil y a troissemainegléja et je peux le
prouver!



La foule murmure surprise par vos parol€harsl rétorque
immédiatementle regard déant:

T Quelle bizarreaccusationhomme @ IGE<. Donc je serais

mort ? Ceres,le Ro i d e alcfuOneduerin bon
nombre de foismds comme tu le vois je suis toujours,
vivant et en bonne santglus quejamais déternmé a com-
batre le démon qui a tué ma famille

i Tundes qu bmentunCharsdh!l Tu as rassemblé
ces hommes avec la tromperie urd@gpentp our qu 6i | s
massacrés pas ldslaks cachés dans les alentolrs

Lafoul e ¢ o mmegiterclle ont'confiadceen Charsal

mais votre renommée a urs@ndant sur euxtout conme la
peurd 6y per dbt@&i h®uantviest cruc

Si vous aezle codeTRAITOR, allezau228
Sinon,rendezvous aw221.
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Les armurierssont nombreux aMakiritas ; vous en isitez
un qui en pls  deduh forgeon vend aussi des minerais et
des métax précieux Sonmaga est bien rempli

Si vous avez le codARMOR rendezvousimmeédiatement
aub6.

Sinontentez votreChance

Si vous étes Chancewendezvous aul6b.

Si vous étes Malchanceusendezvous aulOl
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i Hé monsieur, murmurezous en vous appchant Il fait
semblant de ne pas w® entendreOn dirait bienqu 6 i | c a
quelque chose

Vous déailez de jouer francgu

i Ecoute monami, je ne suis pas un vrai gagle

i La-bas!!

Vous etende des cris derriere vous et votrel 1516 e mb a |
i Un des hommes d€harsal Attrapezle !!

Vous nésaetenpddepr ous retourner
vous ataquearmé dun poigrard

REBELLE
HABILETE : 14 POINTS DE VIE :18

Si vousl| dn@rlez rendezvous aul97.

119

Bougonnant cause de cet involontaire baigsdirect avec

un delakvous reportezvotre attertion vers lepalais Ce qui
vous sauve lavie : les peauxen-écailles sont en train de
courir dans votredirection! Vous réalisez alors pourquoi
vous n 6 atersluzde pale coeametdes sons sur
une fequenceinaudide pour les humains! Gardant votre
sang froid, voude jetez par terrdeffacez-le de vote fellle

d 6 av @ ettvaus @écidez de pradir de cete occasion
Vous attendez que l 6enti r
| 6 e napresguei vous wus faufilez pale portal. Hourra!

Ou peutétre paé Deux mairs dd6 o r gou< attrgent a
| 6 i mpervougprogetanta terreet vous vous retrowe
enchdné Désolé Wolf, votre intrusion furtivese termine ici.
Quéen estil de votre vie? Pour le savaoir, alleau130.
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Vous caitinuez a mrcher  p e n d aaprésmitli,uistles | 6
arbres de la forése clarifient un peulaissant filtrer la lu-

miére du soleilMalgrécelal a t emp®r at ur e n
pour autant Par contre la neige scintille sous vos pieds
commesi elle était &ite en cistd, ce qui vous oblig a ci-

gner des gux pour ne pas étre ébloui

Vous atteignez asi une nouvelle bifurcation Le chemin

v e roslestindntre plisieurssignesde passagesrandis que
cel ui s e d estseéntdple minxtentretaawr esplud 6
facile a parcourir avec moingd 6 asteb et aues branches

tombées qui génent le passage

Sivous penezlebemi n pl uestalezauR4dv er s
Si vous choisissez celui quenble plus utilisé et se diri-
geamt v eestsendezvamseu 148
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Vous vous enfuyez le plus rapidement possiidquan a
tout instant de glisser sue terrain lumide Vous no6av
aucun espoir face a de tels adversaires

Si vous courez le long da route vers lesudouest rendez
vous aw45. Si vous coupea traverda neige sans tropré
conpte de la directiormendezvous aw90,
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Lesnombreuses i ol es et bouteitesl es
Elles pouraient contenin 6 i m muoir; seal un déceelé

les ouvrirait En cherchant bien vous tombez surflaton

diff érent des autres il contient unefleur séchéeaux gos
pétalesougeset sur le verre est écritc IPECAUPANAI ne
pas m®Il angelecool»a S gous saubaitelgd@dar
cette Fleur dpecaipananotezla comme urDbjet du sac a
dos

Retournez ai43
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Aprés avoir suivile sentier pndantune demiheure, vous
remarquez dbéaut r e.dousdvay neggns d
ce qui dewit étre,il y a bien longtems, un domaineagi-
colel 6 ®pai sse ¢ ouc h etruntces témoi-u i |
gnant du tempsgcouk depuis leur dernié utilisation Il en

va de méme pour lgwofondes fissuresur lesmur s d o
maisonnette upeu plus en ant verd edt Derriére un ptit

bois vousapercevezune grangeCurieusement elle semble
enbien neilleur étatque le reste du domaine

Si vousexplorez la grange, allesi207.

Si vous entrez dangaImaisonnette emine, allezau331

Si vous préférezviter ces deux endits, poursuivez le long
du sentier au 26.
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Vous payezvotre di pour les objets queous venez
déacqu®rir

i Merci mon ami, dit le marchandn voit bien que tu esin
vrai connaisseur Pour te remecier je tefais cadeau de ce
collier doéaildpwmxl| tdbbobnktt §en
ner les péesou pair combattre des nemorts! Selon tes
envies

Vous refusez lex cadeaw» craignantt 6 o d e waus atjed
devoir suppaoter, mds il insiste

i C éstimportant !! Contre les vampirestu sas...
NotezleColl i er d 6 A iObjetspgSpéciauk Vv 0's

Si vousavez acheté I®ieux Livre, rendezvous aud4.
Si vous avez achetéhneauVert, rendezvous au346.
Siv o us zrdhetévaacun dmsdeux objets, llez au108

Plus vous observele vaetvient des gens au palais et plus
vous r ®alisez que | 6gopttpoue n d
rait étre votre sul choix viable Il ne vos reste pls qu 6~
espérer que ce mauditharsalait été depamle et quela-
dessous ne se trouve pas qurelconquemonstre déforme

qui se ercctmentsi t do



En explorant les alentours, vous repémzux bouches

d 6 ® g o u imité'du paisdousles ceux dans deruelles
peu fréquentée®A pr e mi ~ ry @aueunegaisonl poun 6
pr ®f ®r er | 6une rouvdntbadanéme dis- |
tance du palais

Svousds cendez dans | a boutehe
rendezvousau20l. Sivouso pt e z peallezauB3& a u t
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iJ suis heur euxhocirbedesiast sifflep u
le marchand

En entendantas mots vos nerfs déja biéprouvéscedent
compétement Vous | afirapezpar la gorge mengant de le
tuer, mai s | 6hommdefareomus sup
i Attends!! Je ne dirai a personne ton seciiet pex me
faire confiancd Nous sommes nombreux a ne phugppor-
terleRoi de!l 6Quest

Si vous Li faites confance rende-vous aw293.
Sinon, il ne r erau282 plus qub
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Vous parvenez a frarir la porte, mais perdez deux Objets
de votre sac a dos a cause de la précipitatpiuns precisé-

ment le pemier et letroisiémede vote liste

Effacezlesde votrefei | | e debrandervous autld
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Vous n 6 aegue vousurgeiz,cbétes immondes
Ces derniers temps vous avez affronté bon nombre de dan



gereux adversa#s mais ces celaks sont pire encore Une
fouille rapide des corps gisant au sol vopermet de trouver
plusieursobjets utiles: un Anneauavec gavé unePlume
(Objet Spécigl des Bottes de votre taille avec le méme
symbole (Objet du sac aog, deux Epées (Armes, 10
Piecesd 6 e de la nowiture suffisante pour deuX Repas
De plus,le chef portait au cou n Cor ce ChassgObjet du
sac a dos Vous jugez plus sdr de cacher les cadavres des
vieillards et des reptilesousla neige avande poursuivre
votre roue. Ce faisat vous remarquezine étrangebuttesur
votre droite

Si vous e&plorez la zonerendezvous aw290
Sinon, terminez votrédbesognet poursuivez aB3.
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Vous étes dans lefgouts deMakiritas, un ysttme detun-

nels souterrais entierement creusé dans la pietre pas-
sagelonge | 6 ®c oul e nReenst dddeusn ee acuoxu
encre | | néy a pas ,dudnoidsedans cetter o
zonemai s doéun pegausha gaiensing pegi-v o
lene tlle quevous enavez un hatle-c T uSur votre
droite, par contre, voumtardez un étrange bruiton dirait

une série de crépiteants électriques

Si vous prenez le passage de draiémdezvous au235.
Si vouspreneza gauche, rendezvousau 195
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Vous étes conduit en présendiun orque partiaulierement
grand | 6 a i du toptamscal et le visage marqué par de
nombreuses cicatricel se présenteomme Grunt, € chef

des gardesll vous obgrwve dela téte auxpiedset diet d
VOix grave:



i Ton déguisement est inutjleomme de &Est Je sais qui tu
esCO®t ait vdai mentt as tpuaprit t e
palaisroyalJ e mbéattendai s “avemine u x
telle putaton.

Vousgrincez des dentst fates tintervoschaines.

T Fait ce que tu dois faireseviteur del Gu€st!!

Grunt £coue la téte devant votre ifattentativede prendre
unair menacant

TOh, mais | e \rintaD A0 aei |jbldevaises,

t O mamer séane tnante hezleRo i diests je deDais
suivre ses ordres a la lettiToutefois je me suis réveillé de
bonheur ce matin et je doaite te laisser une derniére
chance de sauver ta pe&acontemoi une fable amusante

et je & laisserai pdir.

i Cessdale te mouer ¢ moi maudt !!

Attends Wolf ' C6 e st ¢ er tiage maisregrivéda u
ce poi n-vouspypdrdev e z

Si vous avez acheté uNieuxLivre, allez a1 294.
Sinontentez votre Chance

Si vous étes Chanag, rendezvous au294.

Si vous étes Malchancewnendezvousau 305
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Vos p®n®t r ece avecacimcenspeco® autilfe-i
ment étant donné quées alchimistes vous ignorent totale-
ment

T Bonjour. Pus-je avoir une information?

Votre denande tombe dans le vidE€eserncapuchonnés k&
longue barbe sont trop occupés a courir dans tous les sen
avec leursalambics. Aucun ne semble avoir du temps pour
un simple garde

i Hé, je vous parle!

Vous étes Igpremier supris que v@ motsaient eu u quel-
conque effetUn alchimise s 6 a r rcdiétdee vous et vous



observe déun air critique

i Que veuxtu ? Nous sommes occupéS cbest p C
impobts on les a déja payéS cbest ponous | e
n 6 e n s p@us 8§ o &Gtgour bute aitre chosecela ne nous
intéresse padaintenant vaden

iTTu ne devrai s paseldatdd atuSt ks s e
réprimandea/ous

L 6 al céerif eméntendant votre menace.

iTu nbées qghubdalapnous evordteavaller.

T Attends Johren! interviert un compagnno. Il y a quelque
chose deaingulier dans ce gard&e pourraii | é

Oups

Si vous ave le codeALARM, rendezvous aw210.
S vous neentleBvauga@Z8. p a s ,
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Vous aez ateintla forteresse(par. 132)
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Voir de si prés leepaire du Ro i d e vouddmplie st
dd®mot i o0n svogsme davea s éheose comment
entrer dans la forteresse sans vous faire repesrmu-
railles qui etourentMakiritas som trés hauteset ne sem-
blent offrir aucurp 0 i nt . deGseupapcasenble étre le
portail princi pa lure deé soatspaur t e
lechangedelagardéous | es observez p
¢ h e nt sson elfadsantrésonnerld chaque pas ktalons

de leurs bote s d®cor ®e s déuneA pl
| abnulare de leur main gauche brilleain anneauavec le
méme sybolei une sore de laisser passerm en voir la
facon dont i le montrent avec orguedux gardes devant

| eintrée Ces derniers attireh toute votre agntion: ce sont

des dedks, des reptiéshumanoides duNord. Il se peuique

vous en ayez déja affrontés atpurs votre voyageS cela

n 6pas étédc a s sachez que volus |
En dfet, ils ne peivert étre blessés que ar desarmes faies
enZeul, un métal spécial crée par lesdens, et de plus, ce

sont des adversaires formidables

Les minutes passerdt un plan audacieux germe dans votre
esprit Vous pourriez vous mélanger aux gardes et pois
éloignerdésle portil franchi

Si vous avez urlniforme, des Botteset un Anneau avec
unePlume,rendezvous aud3. S6 i | v 0 u ourpdun q U e
sieurs de ces ¢dts, allezau51.
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Avez-vous un Colerd 6 2i |
Si oui, allezau307.
Si non, allez al856.
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Vous venez tout juste de sortie th ruelle que vous voyez
les gr os @ 6caeauCes mdudites abominations
sont vraiment insistantels Vous repenezvotre couse le
long de la place, jug u 6~ ce qubdune mai
voustireald i netu®r idéune porte

Rendezvous aw231
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Vous sortez | 0e aeulalaneez comire fee
Roi d e . Qeléd @eudarsgtie gelques seondes mais
vousavezlasemat i on que ce sont d
avart que b récipient ne serise contre le masque doré du
sorciefl 6i aondai nsi déun | iqguio
La réaction deRax est immédiate : un cri de deur, un
rugisement décimart qui résonnecomme unemusiquea

vos oreilles

Rendezvous au267.

136

Vos poumons vous font mal commanjais avant tout
comme les blessures de votre corgsus ne savez pas Si
vous tremble de froid ou a causale la peutandis que vous
regardez le cadavre du monstyei fond redevenant parte

de cet ®I| ®me nMieur vaot ¥e pad pen8er a i
toutes ces créaturesomstrueuses qui vous attendent dans la
forteresse

Rendezvous au0.
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Si vous avez lecode ALARM rendezvousimmédiatement
au336S vous negcontindbegauBlZ pas

138
Vous frappez " |l a podbheet gqmasg
de vois. Mais le gardene vous apas tromp : au quaran-
ttme coup | a porpgiéeeemsublécavecgodt s u

riche en babioles déous genresAssis a une table se trouve
un jeune homme aux cheveux longs ejemtés Il se pré-
sente en tant qu€hancelier et gus demandece que vos
désirez

Vous lui réponckz que vous aimeriez connaitre le met d
passepou les hautsquartiers Il vous interrompt immédia-
tement en affirmant gui | ndest paesévddeut or
sans un ordre écrit dR o i d e . Vo @evezsfie
quegue chee pour leconvaincre ousinon essayer d&ou-

verle mot de passe sansnsaide

Siv o us inedp®ur ensuite fouiller lpiece dlez au246.

S vous | e men apalea, alleamuddd | 6obl
Sivous tentez die carompreavec de | aue39, al |
Sivous préérez parti  p o u r ,rétodirhez a88a n t
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Mais que se passeil ?La créature devatvou s n 6 ees t
squelette mauditmaisune feme  d 6 sogap! Elle vous
sourit et tente doé®cl aircir
i Tu asbien fat de melibérer, aventurierLaissemoi te
raconter mon histoire)e suisa Sorciére dd @ue€3t, la vrée
souveraine d#akiritas, al, plus exactement, je leigily a
bien longemps e celaAcett e ®poque :j 6a
Rax, g u désignécanime mao successauMa i s | 6 ¢
encore trés jeunet &kax re pouvait attendre maort. Sa
soi f de pouv o ktrmdh@ureasenent gerna n
mbéen sui seapempsA mgn msy-l commenca a
étudier la magie noire” Il a recheyecpoer d
moé ® Iner thiy parvint Il ne pouvait certes pas me tuer,
mais il découvrit un myen pour emprisonner mon esprit.

i RaxestleR o i d e, ekabtTensasdezousa la sor-
ciéere rédisant que vous favez jamais su le vrai nom de
votre adversa& C6 e st vous a tragfarmé en monstre

i Oui, c 6 ®t akaisantlusage de sa nmgoire Rax a
construit unc T uwen acier et, pendant que je dormais, y a
enfermé mon ame Pivé de me pouw i r s sedenén@ i
reussi ° mb e sufs tandormé pmwaden dapse
lacr ®at ur e que tRendanidesnaanéed hesf
fideles serviteursa Makiritas o n t tent® de v
Maintenant grace a tqi je sus vraimentlibre. Dismoi
noble aentrier, que puisje faire pour te nmercier?

Vous souriez ad Sorcierael &ue3t

i A dire vrai nous avons le méme objectibtre alesseMoi

aussi jedésire la mordeRaxd e pui s q la8pghére a
du Pouvoi a mon pays S nous pouvwns | dterfer-r o
semble ce serait le remerciement lesggjtand que jguisse
recevor.

Lafemme acquiesce.

i Jecomprend C6 ®t ai t d o rtitdepuistous aen
tempsJ 6 ai mer ai s ,pootefgisRaxirerdoispa® a i



savoir que p suisrevente. Je veuxlancer une attaque sur-
pri se gu a nddhleimbins léaynoirs fetpexrie
donner un conseil utilise le froid contre luic ést sorpoint
faible. Et ne bois pas le vin dgindar.Ce diable est tout au
si dangerex que Rax mais je crainsque tu nele découvres
par tokrmémebienassezot.

Vousn &gz pas le temps deildemandenqui est ce« Sin-
dar » que la Sorciére dispait dans un nuageedfumée
comme le font si souvent les magiciekbus ave tout de
méme déouvert une chose és immrtante: le point faible
de votre ennemi juré Notez lecoce ICE su votre fuille
déavrent u

I'l néy a plus rien doi
pouvez remonter |au&ch
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La nuit estcertesglaciale mais vousn &ez pas survécu

j us g u 6 iograbarjdansesi présmibut Cela ne signi-

fie paspour autantjue vous devrez forcement passee

aure nuit ala belle étoile: il y a un entrep6tqui semble ne

pas étresurveillé & poximité dupoint de rdais. Vous vous
installez du mieux que vous P&z et passez uneuit tran-

qul 1 e | us qquéand la lteddgmatue se fait un peu
plusclénent e et qubi flerepadius est p

Rendezvous awR5.
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Saurire sournois. Saurcils levés. Main sur votre bourseMo-
dalité corruption activée!

i Je suiscertains que vous étes un homme du monde et que
nous purrons touver ure alternative a cette autorisation

Le Chancelierne vousrépondméne pas, il se linite & em-



pocher | 6 anrt guadribuvement lesteroutinier, et vous
informe que le mot dpasse est anetra». Effacez de votre
feui I | e théanmeequnetvoudueavez offertetrem-

placez le codeGUARD par le code PASSWORD.Apres

quoi wous remerciezle Chancelie et sortezde son bureau

L Bomme ne vous regarde méplas et vous laisseepartit

Rendezvous awd8.
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Vous savezqueleoi s i sol e,vdus pprodhez e
donc | Qaobbriieesen esgant de compendre selle

est dangeeuse commeelle le sembleE|l | e | fpews t ,
un motif différent: ©  nhpdoviste,un éclair se détache des
autres efrappel 6 o b j wus tegiez & la main/ous la-
chez prise en crianti mm®d i at e me mairs vidné a u
nent frappe ljeble Edusant en cendreqeffacezle de
votre feuille daventurg. Vous en profitezpour traverser la
barriére sans soucis

Rendezvous au319.
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Vous entrez dans le petit chateau avec faciléé portes
s 0 @ ecaodées @puis bienlongtemps La vaste entrée est
vide, font excepion deux panneaususpendsiaun-dessus de
deux couloirsSu r [ 6 un «BASLE DERMEDITA-
TION» tandisq u e s ur BASSIHDENENS»;Les
escaliers qui meaientau premier éage sesontécmoulés

Vous pouvez empruntez le premier couldau 310), le se-
cond(@ul5)ou qui tt dau3sHD ®di fi ce
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Vous pointez votre aremeouyer s
lui murmurez 4 6 oilte e

i Dissmoi le mot de passeTout de suitd! Jene plaisante

pasj 6airmemeeta je nobdai plas peurt
i C 0 eamtdnara!! Antanara! Je te supplie nene fait pas

de mal! criel 6 h o mme . $aesfatrvous ie @®sez a

terre et quittezla piéce en toute vitesseEffacez le code
GUARD de votretul | e dizavent

Puisrendezvous aud8.
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Deés quevous touchez la barriere voétes frappé parune
puissante décharge électriqueous perde 8 points devie.

Si vous @es toujours en vie, vous découvrez dmbariere

a perduenpuissane et vais pouvez maintenant la traverser
sans probléemes

Rendezvous au319.
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Ah, quelle puanteul Vous venez derduver les cisinesdu

palais. Heuresenent il nby a per sonvVoes au
nd a&x pas le temps @ fouiller | & e n, doutefaist vous
apercevez un petit coffredal sur uneable qui vous intrigue

Si vous possédam Jeton Bleurendezvous au250.

Sinon vous pouve satir de lacuisinepar la porte et va
rendre au112 ou tourner au coin et voir ce qui se trouve au
bout dit@auloirap303
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Vous ndé°tes pady entecld monttulesd® u s
neiges, vouscr oi sez | e cheminided 6u
obésesLes créatures | toutes identique pour ce qui est de
leur apparencé rient et disutent entre elleslansun lan-
gage a vous incompréhensibigles ne répondentggquand
vousles séuez Saul e Hd8leense mur mur e
monotone
i Peau noire. Avanceencore urpaset tu esmort. Peau noire
i Peau noiré répétent les autres eiant

Si vous vous éloignez erilence, allezau27.
Si vous répondez cete provaocation, alezau 300
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Le sntier occidental loge la foré de coniféres avant de se
réunir a une large route payémut-étre la méme que vous
avez quitté hierVous pensez que le sentier a élfie cré&
afin de pemettre aix habtants desvillagesvoisins de re-
joindre plus aisémet la vde principale.En poursivant plus
en avant V 0 UsS endense broassaill®use z
pouvezpénétrer dans les bois si vous le désipezprendre
la route qui vavers lesud.

Si vous ertrez dans lebois, allezau 318
Si vous peeférezla voie prindpale allez au277.
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L démentairegit a vos peds, mort Tout autour de vous la
bataille continue de faire rag€os sddats semblent &ren
mauvaise pasire! J e p e il waet migux &ir avat que
les sujetsde Glacial ne s 6 acpivemt desa disparition



Maintenant queles deux prétendantssont morts, vous
nbavez plus riendavefzaiarue uin@i
déy perdre plus déemps

Vous vousfrayez un chemin amilieu du champ dediaile

et vous vais éloignez en silee, sans |Ici t er doéa:
particuliecre Vous reprenez f 6pasghlhai
que le bruit des armes et les cris tésssés ne sent cou-
vertspar levent

Rendezvous au60.
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\Vous satez de votrepoche le tas de cliths dansdquel
vous avezenveloppée Joyau de Lumiéret | 6 oDev r e z
que vous | e pointez vers |e

sol sas «vie». Je ne sa pass vous aez déa eu
| 6 o orcde $eidécouvrir, nis la lumiere magjue estla
meilleurearme pourcombattre les nemorts! Vous ne sou-
haitez pas rester dans @ztdroit une minute el plus; vous
sortez en claquant la porteva&us vous éloignerzapidenent

Rende-vous aw26.
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Vous vous approchez desrques les saluanten didecte de
Quarlam, lacapitale de Ter r e s . tiseen reétdnts t
bouche bé ! Immédiatement ils vous embrassentvets
font place a leur table. llsyousdemandentlars ce qui vous

a poussé jus® i c i rtageritavgr &ous leur proprexpé-
rience de voyag Rapidemat vous vous rendez compte que
vous éés tous en train de mentivous étes Makiritaspour

la méme et unique raisdrl 6nudes orquesfait un gestede

la ®tepour indiqier le groupede nains ask a dté lls sem-



b | e n bir riandpardu de vioe conversabn.

Vous sortez rapidement de taverneA | 6 abr iin-d o
discreteslesorquesvous révelent asir voyagéjusq u #Ma-
kiritas pour sevenger apre gie leur villagea été détruitors
de | dvasbn. Il semblerait queds Terres de @st soient
actudlement sous la stite dictaturedes hommeseptiles de
Lernia et que la vie dans les territoirels6 ont, dég axz
dure en temg ordinaire, soit devenueun vrai cauchmar.
Vous leu révélezque vous cherchez a recruteesl merce-
naires poutuer le frée duR o i d e ; il va @esoeguie
lesorquesacceptent aveenthousiasme de vous préter main
forte.

Notez lecode ORCS su votrefeuil e d éreet retout- u
nez au351l Notez que vous ne pouvezugl vous rendre au
paragraphe3s.
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En tant qudancien vol euwultévo
de trouver une cache darigands méme en camaissant le
langagesecret La seulechoseque vous puisez faire etde
lancerun & et obenir un résultat@mpris entrel e 4.

Si vous yparvenezrendezvous aulO.

Si vous obterz unb, votre recherche vous ménera dans un
endrot imprévu Rendezvous au321

Enfin, un6 vousconduiratoutdroit au29.
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Bien vu! Ce ne snot pas des soldats dRio i d e mhbsdb Ou e
de simpleanercenaes au service du plus offranPour les
enr6ler voudevrez débourseB0 Piéces dor, ils se baront
alorscmt r e te@unrspwusavez assez O
faites lesmodificationsnécessaire et ajoutez le codelU-
MANSsuvotre ui | | e ddaventure

Retounez ensuite aB51, notez ge vous ne pourrezlps
vous rendre aparagraphe288.

14

Vous vene tout juge de vous éloigrer que deux hmmes
habillés en nai s 6 aeptmle vous h

i Que voulezvous? demandez/oussur vos gardes

Sans savoir vraiment pourquoiils vous donnet
IGmpressiond@treencore gus dangerex queSisal.

i Ton argentbien sdr, répod | & d 6> 8i tu as fait des
achats chez ceetixrenard tu dois envair beaucap.

Attention, Wolf : votreinstinctvousd i t qudéi | s me

1 ASSASSIN HABILETE : 15 PONTS DE VIE :15
2""ASSASSIN HABILETE: 14 POINTS DE VIE :16

Si vous les éminez rendezvous aw206.
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\otre stoicisme at® récompesé: quelques minutes & peine
et vous apercevez | 6 hla foiteessede Makiritas !
Mémed 6 a u s s i s pbueezendeviner ®n aspecma-
jestueux Il ne sera pasimple de vows y infiltrer, et encore
moinsd e | ndra vutqeeimainten# la neigevousarrive



a hauteur degenou Comme s cela ne suffisait pagle gros
nuages cmmencent abscurcir le ciel Et finalementune
tempéte®c | at e Stel 8i mpr ovi

Ma i s stqgewgdee ed que cepays Wolf ! Rien a faire,
vous devez absolumentouver unendroit pour vous proté-
gerdes intempéries

Rendezvous aub9.
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Tillu disparaitd a n sau Il vious a lané un sarde muta-

tion ! Vous tentez deous erfuir, mas vos pmbes sont blo-
quéesLes bras assi semblent paradgs, vousagardez vos
mai ns et doé®tranges memigts an
Vous étes en train deous transformer en m homne
poisson!!

Si vous possédde Talisman du Lionpun Joyau de Lumiére
ou unMédaillon Doré rendezvousau21, sinon au325
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Le vieuxbibliothécairesemble avoir quié la piece Plutot
que de subir sa cokre vous pEférez ne pamettre endé-

sordre ses présux volumeset vous wus éloignez

Rendezvous au46.
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Quel objetallezvous utilisercontre le squektte maudit?

Le Ci u Mécaniqudallezau9) ?
UnelLance enZeul (allezau254) ?
Le Joyaude Lumiére(allezau308) ?

Si v 0 u saucurdde ee®lFets ou que vous ne souhaitez
pasles utiliser retournez aB2etcombatt e z ° . danci
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Vous dtaquez en masse lesrpes de Muja avecl e8padr que
la forcede v troupesserasuffisantepour les abattreMal-
heureusems lessoldatsde Sindarsontbientrop nombrew :
Glacial et vaus finissez trucidésvotre misson échoue igi
en ayantvoulu aide un bougmestre fou a remquérir ses
terres

Eh ou, étresaviablen 6 e st pas bonreid¢eo ur s
160

En réalisat la vraie nature de votre arpiesdelaks reculent
effrayés Vous en profitez pour en frappu n  ° | Be®p a
la blessure suite du sang noir grace auZeul vous pouez
lesbleser!! Ne perdez pas plus de temps et qttez !

1" DELAK HABILETE : 13 POINTS DE VIE :12
2""DELAK HABILETE : 14 POINTS DE VIE :14

Si vous lez tueztous les deux, vous pourrezfouiller
| 6 ar imaudbe r



A
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Deux gands repilesvous fonface(par. 161)
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Lédifice nodest gehdotrefve sm® e”™ soni | | L
sourire a trenteleuxdentsquandvous pénétre © | 6i nt
etdécourez un d®plllty a dedtautcipet detrés

bonne faatre m dirait Vous vous prépare a faire main

basse de tous ces armensequand @ u n ¢ apparais-i

sent deux grands reptiles bipédes aux écailles noires

i Ach.ce ndest ppaushumans, girddirtmi It 6
d 6 e uune terrible voix gutturaleLa pene pour cete
transgressn est lamort!

Si vous répondez a cetiprovocation pades fais, alez au
208. Si vous préférez renoncer autdbutin, fuyezau52.
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Vous crie la réponse et les gens se das Il est clair
qud a u des présen s affrong les Sougrrainsde laCité
desAnciens pensezavous

i Les animaux laissent vitgept empreintes chaque demi
meétre donc cinquantguatre empreintes au étre Si on
multiplie cinquantequatre par troisnétres on btient la ré-
pons.

i Bien observé, mon frere, réporavec amusemeié mar-
chand Dommaye que tu @esoublié de compter les membres
d e | &bankdahsgomraisonnement

Qudle erreur de débutd, Walf ! Vous wous étes concentré
sur les pattes demnimaux sam pense au fermier!! Rouge
de honte vous vous éloignez d place Il ne mangerat
plusque ce pénible spectade vousmémeait attiré un peu
t r oagitentiod sur gus.

Rendezvous a4l



163

Vous lui donnez votrépée et lenanvou s t etrednaih 6 a
en disant

i Ce sera @ Piecesl 6.Merci.

Eh bien oui, vouspensiez qugiqu 6 i | l 6aurait
ment? Ca aurait étdssez stupideous netrouvez pa®

Svous m@av ez s e (@u qdedvaus gesvouite
pas pger) récupérez vot armeet rendezvous aw262apres
vousétre excué pour le dérangemer8i vous payezdédui-
sez 10Piecesd 6 ae votre boursest puis installez-vous
dars un conforable fauteuilen attendanty u 6 i | ait
travail (au 56) ou sorezfaire un petit taur (au273).

164

Les mysans regad e n't t out labuasigusr
commes s dt l eeradmuveequ e | g BuB dont
demitour et reprennent la roeivers b forteresse Une idée
vous traversé 6 e sspvous paveniez a monter sur leha-
riot, i s e oys@mmendaptudoit versMakiritas!
Déun aut r ee, |lpuodcomgorenctraest\pus que
sugect et rester caché encore un peu pourraitpéteejudi-
cieux

Si vous essayez deous infiltrer parmiles paysans, alleau
245 Si vous préféez rester cachéendezvous aud6.
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i Voila, mes meilleursarmes au meilleur prix que je puisse
faire. A prende a a laisser

Le propriétairesemble agacpar votreprésenceVous vous
demandezis ¢ 6 e st plundrétacta sd odnen tBéaq u €



rie vous étesun soldat dé GuéSt Vous déci@z desursed,
pour nepas compliquer ultérieureme la situation, mais
aussi parce que searmes sont effgivement detrés bone
facture

\oici les armes emente:

 EpédlLance/Massue: 5P i ~ ¢ e chacehglfome).

91 3 Shurikes: 15Piécesdd o(me conptentque canme
un seulObjet Spécialmais vous ne savez pas les utili-
sern).

1 HachedeGuerre: 20P i = c e (#\rmel Canse4
points dedommages, mais vous dewvéiminuervotre
habiletédel pointquard vous | dutilise
mangue denaniabilité).

Avarnt de epartir vos hausseain peu le ton afin de rendre
plus crédble la mise en scénevousne nacez tHedhoi
| 6 arsd P t eun @fre pas de meilleurs olgeNi une ni

deux,l 6 h o mmseroitéus parolest sort de soule comp-

toir un petit Explog Run g u e im dane(©bjet du sac

a do3. Il colte 5 Piecesdd ¢ mas est trés instabl

L 6 auriamn wous consei#t de ne pa trop vous balader a

| 6 mrtd®la foreeressavec un teengin

Notez le codeARMOR su votrefeulle d 6 a wtdini¢-ur e
se vos empldes Aprés quoirendezvous au49, avec
toutesmes féltitations pouwros talentsl dcteur
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Vous vous remémorez lesstructions du naiet vols tou-
chez le murLa demiportion avait raisonil y a une alcdve
invisible cachéedi, et ellecontient unemagnifiqueArbaléte
(ObjetSpé&ial). Mai s casndés mipmbaas g
elle es t g r avr@ne a tété checleeuse! A partir ce
maintenah av ant | e d @bantplusddéoutn
autre attaque distance quevous posséderiezjous pourrez
tirer un dard qui & sansfaute toucher votredwersaire lui
causant AUTOMTIQUEMENT une perte deés points de
vie.Vous n 6 av disa dipostiond ahaisissez donc
biengand iserdut i |

Maintenantrebrowssez chemiau235.
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La batdlle fait rage Vos soldats semeht avoir des ifficul-

tés vous déci@z donc de vous jeter dans |&lgepour pré-
ter man forte Aprés avoir éliminé quelques simples soldats,
vous apercevez leommanant des trapes ennemies et
vous vous dirigez droit sur luiC6 e snt celak! Si vous
n&v ez p asdaited e Zeul woes ne pourrez le blesser
et vous nourrez sous ses Ccosip

DELAK (officier) HABILETE : 16 POINTS DE VIE :15

Si vous parvened le vaincrerencezvous a2

168

Vousvous plaignez régulierement desarchands foysnais
peutétre que wus vous trompiez on dirait ben quepour
une fosvous avex h oi s i | e vendegrgueaiGair d (



courtoiset sans atun dau t e  sgpiit,rbierdgde son re-
gard ne vousranquillisepas vraiment Seriezvousen train
de deveir paranoiage?

Si vous regardez sa marchandismdezvous aub5.
Sinon retournez a49.
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Patienment et avec haieté vous construisez un radeau et
commencez lanavigation vers Makiritas. Le courant du
fleuve est fdr; les tioncs se déplacent rapidemiesans tou-
tefois étre igouvernablse. Vous avez eu la une trés bonne
idée.. 9 ce n 0 e s tchemindu trajetmious remarquez

un étrangd r ® mi s s e me n te sahtadasspoidsdhe a u
dé ®rmes poissongrands comrmavotre bas! Vous nod av
pas le tempse@l v ous b asastenetrr sq uda | |
comme desaumons et tentenedous mordre le netouten
criant:

i Idiot!!

Bien Wolf. Cbest | e maéeadet de vous

BANC DE ZANS HABILETE : 14 POINTS DE VIE :18

SO $ rle parviennent pasvous gmnoter amort, allezau13.
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i Hé, vous ne la buchez pag!
Les orquesrient de bonc T uet vous attquent tous en-
sembleA vous deleur goprendre les bonnes mares

GROUPED ®RQUES
HABILETE : 10 POINTS DE VIE :15

Si vous les découpez entjte morceax, allezau 302
171

Si vous avez leade NOISE, rendezvous aw248.
Si v 0 uasez msgrendieBvous au362

172

T Commet u | 6aur as deViluet@,suismo n
zan, ure roble race mphibie donttu auras certainemeé
entendu parlerNon ? C6 e s t tréngeeCe qu®veut dire
que tu ne sais pason plus que nous vivons dans lesaux
froidesde | Argentghae, les ®uls capablede résister & son
terrible froid gladal ? Tu medirasmaintenant « Tillu, mais

ici ce nied pasl Argentgla@ ! » Tu as raisn, et tu veux
savoirle motif ? Parce que je préffe vivre ici dans cettarg
tempéré Oh,q u 6 i | on deasé pélasber dans cette eau
chaude! Pas de rhumatismesi coups @ froid. Ceres cela
mé obl i ge toutseukeldntde mes serblables mds

la solitudeaussi peut avoir ses avantagésaimen, crois
moi. De nombeux avantagedoi, tu ne & sens jamis seul?

Bon, cet hommepoisson ne semble plus/air toutesa téte
ses brancles ou ce que diable oruy dire dans es ca-ci.
Vous faitespour vous en allequandTillu s 6 e x ¢ | a me



i Nepas pas!! S tu me pays suffisamment jete donnerai
un objetextrémementitile.

Si vous accptez sorétrange prposition, dez au247.

Si vouspensez avoir perdusaez @ temps coime ¢a, repar-
tez a la bifurcatiomu123sans vous retaoer.

Sivousp ®f ® rtaguer pbudnettre fin asa misérable vie
rendezvous aw255

173

i Soit cri e [stpiditéwarectpertet! a

Son corpgrends feu le transformant ene torche humaine
Non, en fait, pour étre phiprécis il se transformeen un
élémentairede feu, ure créature mgique des plus néfaes!

Tentez votre Chance
Si vous étes Chancewendez-vous aul86.
Si vous étes Malchancewendezvous auB7.
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Vous criez la répnse et legens se tesert.

i Belle énigme, marchand Tout autre persone aurait ré-
pondu cenboixantedeux en considérantuniqguement les
empreites ds animauxDo mmage qubéi |l y a
Shankqui marchait avec eux.et qui, | & greuwedu con-
traire,a deux membresnférieures: donc la réponsest cent
soixantequatorze

i Excellente déductionmon frére, répondamu® le mar-
chand. Dommaje  qlle e sdi pas correcteEn effet

| 6 o rBleahkere pouvaitpas i sser doeanipr ei
état acheval!!

Vous protesez avec véhémence en disant qué ®ni g me
spécifait pas cedétail méme si effectivement la ménce

db micheval parmi lewaches, pouletset un chien dderger



aurait d0 vous mettrea pwce a 16 o r eMalhdureuserent
VoS protesitiors restentlettre more et @ f on't gu
| 6 atiort de fa foulell vaudraitm eux vous ®I
avant que qugudun ne signale voe présenceaux aitorités.

Laissez donc le marchd a ses escroqties ¢ filez au241
175

Ce npasus éiice mais une statyest partellement dé-
truite on dirait ; on peut seulement reconnaitre un corps
écalleux qui tient me gende @ée Sur le basrelief vous
pouvez lire, non sans diffulté, une vieilleépitaphe: « aux
morts lorsde la guerrecontre Lenia et..». Le dernier mot

a étéeffacé avec un lrin. Vous vous demandez bigpour-
quoi?Par contequ e | g u doutd untaxteravec ne pein-
ture noie sur le flanc droit de la sculpte

TSHKHRDY DPMGB ZLKQB NKE PZNO
MNSDY JCZLAB EYA

Ondiratunme ssage cod®,erpeterssiavgus z
le souhaitez

Aprés quoi, revenez dis.
176

Vous vols asseyez a&c les nains deur offrez une tournée
générale Vous Ealisez assez rapidemeanie ces nainsosit
trés diférents deceux de laCité des Anciens: ils ne sont
nullemen amicauxet vous disent avoir voyagé longtemps
depuis leNord pour.. Soudiin, | 6 ueuxsd raet &rier :

i C6 e@&amme de dEst! Celui quon recterche ! Attra-
ponsle!



Oh mince Wolf ! lls sonti ¢ i pdlerdaas 6 | 6ar m®

Roi de!l 6OQuest

Tentez votre Chamc

Si vousétes Chanceywous pavenez a vous enfuiau 351
en renversant la tabl@otez que vosi ne pouez plus vous
rendre au paragrapt8s sous peine deous faire imnéda-
tementarréter!).

Si vous étes Mal@dnceuxvous devexous rendreu 305.
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Vus vows appochez du thneet étes immédiatement frappé
par un eneiea pgehiquk ¥oBS ne ressentez aucune
douleur, maisvos janbes sont amme bloqués! Evidem-

ment le squelettede” ve et .sdapproche

Rendezvous au32.
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Ce nesont pas desoldas ordinairesde| Gu€3t: ce sontdes
delaks, ces dangrewses créatures de la lointaine terre d
Lernia ! Vous parvenez aparer les premiers coups et a
contre-attequer, maisvotre coy rebondit sur les dures
écalles qui forment ler peau!

A moins de ne psséder unearme en Zeul vous découvrez
que vous ne @quvez pas les blesser et vous devez fuen-
dezvous aus0). S vous en possédez uréguipezla immé-
diatement et prparezvous a vousléfendre!

1 DELAK HABILETE : 13 POINTSCE VIE : 14
2""DELAK HABILETE : 14 PONTS DE VIE : 15

Si vous parvenez a les éliminer tdes ceux ne kaissez pas
encore vote garde etendezvous au369.
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Vous réalisez aveftayeur que vous é®danaun cukde-sac
\os poursuivans ne vont pas tardérHeuresementl y a
unepetite porte métallique sur votreugdne, juste deiere la
caeme Vous posezla main sur la poignéet ¢entez ded
tourrer : la portene semble pafermée a clef

Sivo u Duvrez) alezau269
Sivous décidezrl 6 a f f r manstres; kezlagl33.
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Voussavez déjaeque vousallez lire,n 6 e @as? Eh oui,
c6est ibdquengnavéumsagrsé pendant que veu
dormiez. Ce som des choses garrivent dangles situations
dece genre

Laprc hai ne fois essayez doé°tr
181

La Rue @& laPorte Siprémemere al 6 a @aurls ville
haute Un gros portail @ u , gsti pas sarsappeler

| 6 ent chitau ddlord Adam, b | caccé. efoutl 6
comme cette foida, il noy a nipadignégibsembie r
bienge | 6 aaise agsd pame quelcoque sorcdkrie.

Si vous connaissefe mot de passe, pronoezle a vok

haute ererdezvous au333. Sivousnel avez pas,
sez chemin aB49, il estinutile de tenter de le gaer.

182

o

Vous rejoigne les grosdans une ruelle étroitSouda n |, I
deux vous ambe littéralement dessis apres avoir sauté

d 6 utarasseet tente de vous r r a ¢ hl!eRapidéntert i |
les aitres créaturesost sur vouslls vous ont condditout
droit dans un pieg !

FAGOCITES (affaiblis)
HABILETE : 16 POINTS DEVIE : 18

Si vous survivez, cahez les cps sous la neiget rende-
vous au27, en ayant pris soin de reatle code ALARM sir
votreftui |l |l e déaventure
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Vous lancez Barmedansl 6 eteexlamez a hute voix :
iV®nus, qued! tdinvo

Il ne se pase absoluma rien. Vous essayez a nouvean
changeant Ie mots,mas mémeen utilisanttoutevotre con-
naissance des synongs et des contrairese résultat ne
changepas Vous serdz la coléremonter envous en repen-
santalavaleud e | 6 ar meenez degelr ¢i mcos- v
cemment u ®dnegestebbesgue vous frappez

I 61 ns awedlapancee@neul, que vous teez entre vos
mains la brisanten deux moreaux

C 6 e wlemest & ceinstantque vous vous rendez compte
de votre stupiditéet vous fuyez e la sallecraignant une
punition divine. Vous la mériteriez bia, toutefois Vénus
était unedivinité tresmisériordieuse La Lance erZeul qui
est réappaml dans votre mia est enca plus résstante

g u 6 a vagarttr demaintenantgquand vas touchere un
enneni, elle causera points ce dommagesau lieu des3
halituels! Et ¢ e n 0 eessetul fatdestochterd & tz,r ml
VOUS procure une sensation deigsance: vous gagnezl
point habifeté de fagonpermanerd et vous pouvez rame-
ner vospoints devie a leumiveau maximal

Plus quesatisfaitde ce résultat, ous remerciez les dieux
comme ilse doit etvous epartez al43 notezque vous ne
pouvez plus vasrendreau paragraphe 15

184
Vous ertrez dans le posteedgarde ereriant:
TJ | 6ailLdtommoede/i@®st! Il estsurla Place du
Marché!!

Loef f e tédiat:des soldasme r uent ,vousl O ¢
renvergnt presqueau passge ce qui vous laissetout le



loisir pour explorera tour Il y a de nanbreuxdocunens
épapillés sur les tabfeetsur les étagres aux mursmads
vous ndavez puslkespareourivaispenezd e
une fardeau hasard etalcactez sous votraniforme Une

fois en gcurité vous découvrez avoir lgoun ordre de pa-
trouille pourla partiehaute de la ville

Au mili e u dcandomatioress sas aucun intérét vous
apprenez ge dans cette zomngvent de dangereusesréa-
turesappelés fagociesi desmonstres cagtd e s gldufire n
un homme en une seul®urhéei et que pourouvrir la
Porte SupEme qui sépare lesalix zaes il faututiliser un
motde passe que seul les officie@naissentAucure note

au sujet diR 0 i d e . Vbu8 fekr des papiersjui tom-
bentsu le tratoir avec un tintement métailiie : entre les
feuilles étaitcaché un etit Pendentif endrme deTéte de
Soorpion,que vougpouvez ramasséObjet Spécigl

Rendezvous au253 notez que vous npouvez plus vos
rendre awparagrapk 114.

185

Vous cherchez déspérément une cadteavant ge leRoi

del 6 Owersvieme Pas d 6 asrianloeibaldequin est
solidement ancré au sehas vouws voyez ue trappe Vous
vous pr ®ci pirtée 2 t pnaesendilian v r i
sivi ol ement gu 06 e les mans ainsiugaée br ¥
visage ¢ les cheew. Vous refermezd trappe en criahet
vousvous ralezpartee af i n df@®Buiapricd er
vos vétementsvVous y parvenez, mais lebommagessubis

par vos doigtssont sérieux(vous perde2 points devie de
faconDEFINITIVE, modifiez votrevaleur initiale comre il

se doi). Encore tremblant come une feuille vous fuyez la
chambre paniquét vous descendez les escaliers en trombe

j u sagaucaveDansvotre hatevous aveZaisséla Clef en



forme de Tapezedans la serruréeffacezla de votrefeuille

d 6 a v §.ndusivous asseyz dans un coin po tenter de
retrouver vore cdme. C6 ® tnapiege?Qu oi qu O |
vous avez comrsiune erreur monuentale en ses-estiman
leRoi de. | 60OQuest

Rendezvous au238
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Avec b e a u c dté pouscpéneeigeia esquiverles dé-
charges de fede Sindar ¢ vousvous approcle de | 6 e
Lesautresinvités sont en train diir de tais les cotés

Vous en proftez pour fiir de la tour(au 261) ou alez-vous
attaquer le monst (au87) ?

187

Vous fouillez le marchand la recherch de quelque chose
qui pui s s empbséhiedqeaedt déif th eqnp@ un
commegant Vous trouvez un&pée(Arme), 20Pi ~ c e s
et un Penaentif enforme de Queue d8corpon (Objet Spé-
cial). Su son pognet | y un tatouage avemuwsymbole simi-
laire que vous pourriez déja avoir quelque pargilleurs
Malheureusementous n 6pas le temps pour fouiller le
magasinni mémepour attraperd 6 teesiobjetsau volcarles
gardespourraient arriver a tounstant

Rendezvous au49, notez que vous ne pourrez plus vous
rendre a paragraphd 68.
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\oici ce quevous lisez

Vousy comperezquelque chos&Non ? Jem dnedoutais !

Si vous poss#ezle Livre desAnciens,rendezvous al 11.
Dans le cas adraire retournez afis.
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Vous vous rapglez les ersignemens de votre maitre

i Wolf, fuir est b meilleuredéfensequi sott ! Si tu es en
danger fuis ! Et ne teretourne pas Combiende fois ses
paroles vousnt sauvéd vie ? Bien trop pour vousesrap-

peler toutesMais cete foisci ce ®ra difféeren. Dés qe

vous tournez le dos a la feufuelque chose voymusse a
faire marche arriére et affronter les acusations d€harsal.
Appelez- a  drgueil| adpelezca de lafolie. Certainsap-

pellentca di courage

Rendezvous aullé6.
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Votre armée semblavoir| 6 a \ga!rié¢s @ortes de Muja

sont tombées Les assaillats fort irruption balayant les dé-
fenses advess, conquérant un qur t i e rautm gatis- s
fait de ce résultat vous détournez le regdedla bataille
pour rependevotresoufle Cé e st a |l o pescevgzu e
sur une bue Sindaret Glacial d e b oum &nf b 6 e uttke |
Les deux adversairesemblent échanger desopos, mais
vous °tes trop | oin poSoudanent
leurs corpss 6 i | | wtni$ s gamsforment en deux élé-
mentares 16 un  f laa ¢ eadrede fpl! 6

Lance lesdés pour sair qui, des deux éternels enemis,
sortira vaimueur de ce due

SINDAR HABILETE : 20 POINTS DE VIE :30
GLACIAL HABILETE : 18 POINTS DE VIE :35

Chaan causeb points dedommags. Une fois le combat
terming, notez les points de @ resantauvainqueur

Si Siddaendezvous aueb.
Si Gla@as rendezvous al270.
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i Que diable faidu ici, soldat? Ta troupedevrait éte de-
horsen train ddraquerdhonme de EEst! crieunorque

Vous vous trouvez dans une armurerie pleineragaerde
peauxvertes en tr ai nsadnesAscund@leerrx |
vousa recanu(graceau ciel) mds vous isquez gros

Si vous avezdu Vin aux Epicesdel 61 p e cehdepaa n ¢
Nourriture Infecte rende-vous au251
Sinon excusezvous pour cettintrusionet retournez a@74
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En entrant dans la grotte vous €teccueilli par un pgne-
mentCéest un | ouplataguer , et il

LOUPNOIR HABILETE: 9 POINTS DE VIE :8.

Si voussurvivez,rendezvous aw24.
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Quelgue chose smet a vibre dans vire saca dosCo6 e s t

| Ecrin, comme § quelque chostentaitd en .sor t i r
iCohest quddémamrndeBairt. r u

i Jene s#s pas adrrettezvous J e  tfodvédans la forét

TEttu ne | daunert?j amai

i 1l est fermé &lef,ou dumé n s ¢ duiesentiait.Re-
gardeilestentrained séouvréir tout seul
€ tBvousbondissez earriere effrayé

TQuob-est gadi l y

i Une aaigrée!! Une araignée blanchenenueet dégol-
tane!!

L 6 a r a esgcart®sblanche,menueet dégoltantemais
aussitresutile:e | | e méeeesstlsedureret y est en-
tréeparvenat, je ne sais pas bien commedltd o u.v r i r

i Une araignée cambioleuse. J 6 aur ai vrai me
commeng Bain vous faisint sigie de courir

Rendezvousau298.
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Vous accélérez le pas danscla ai nt e id@af une e
autre tempéteMai s ¢ O auetchoge gui ouswsprerd.
Audétory ddéun virage vous econus
ragran, m reptile a quatre pattegés dangereyxtenu en

chahepar unorquearméddé une . | ance

i Bonjour soldatditesvou s | Gieni r de

Le ragranvous renifleet ®agit en tentant @ vous mordre.
Sadit, Ia ou la diplomatie ne peut rienglarme font | iGe.a f f

RAGRAN HABILETE : 13 POINTS DE VIE: 13
ORQUE HABILETE : 10 POINTS DE VIE :8

Si vous les éliminez rendezvous aul6.
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Soudan quelque chosedndithorsd e mbré, @ous reculez
déi nstinct iqvette piedgisspHeuraugdementma
vous parvenez a atiper de jugise unebarreen métal qui
dépassait dunur, évitant ainsiun plongeontéte premiéere
dans les eaux infites Vous vous releveet ente de Iaali-

ser [.6i ntrus

Si vous possédean Joyaude Lumiére une Torche et un
Briquet ou une Lanterreet  d e  poduH Uurhkdeallez
au 266, sinonau 359,
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Vous vousdtrouvez a proximité d u neux puits. Un peu plus
lonunv ei | | ar d @stdllerua paneéao avi est d ¢
écrit un terrble : «pas bor i interdi umain ». Une chance
gue Vv ou s catvous gviezne [etite soif

Si vous parlez au vieillardende-vous au34l
S vous pensez que retdumeztaddu ne
etchoisissez unwdre endroiexplorer.

197

i Bravo, canarade! Bien fat ! se félicte avec vosun sol-
dat dela forteressequdque peu essoufflépar sa cairse De
guel districtestu?J e ne t 6ai jamais vu
Vous lui explguez étreunerecueet qu 6 en teeent an
joindrelaville haute vous vous étes misérabtent perdu

Il acquescede la téte

i Je comprendssache quéut & aamplétement tnmpé! Tu
dois relvousser chemin gbrendre laRue de laPorte $I-
préme a f i arrived @u portail Mais attention tu dois

d 6 adoobtenir € mot depassedu Chancelieret le boncar

si tu te tromps... tu risques de le regretter anaénert !

L avertissemenvous préoccupeun peu Vous lui demandez
ou trouver ce fantoatiqueChanceler.

i Dans la Rue des Anciensamme toujours, il le garde
Rappelletoi de frapper a sa porte gaate fois sinon il

n 6 o u vas il esaqueglque peu erentique, que veuxu.
Dansmon villaggo n d i r a ifrappégcandmie un pers t
gamu, si tu voisce que je veux dire

Je dirai queoui, étant don ® | 6l® oh admairki que
vous avez rencontj@ s g u 0 . Nptez ® caleGUARD

et gardez bien en méoire le précieux corsl regu.

i Hé, ou vastu ? Tu dois recevoila récompense polce
gue tu adait ! Cela fait des mois que ceug était rechrehé!



T Jetela laisse, camarade, ditepus enso r i a n ffaire j 6
maintenantMerci pour ton aide

Lthonme s e mb | eir dsjb ®ive metion. VAus @
laissez avec son préciebutin etretournezau pas de course
dans laRue du @mmerce

Rende-vous au66 mais barrezle paragraphe301 ces chax
disponibks
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Il déjatard quard vous atteigneza bordire externede la
forét. Le vert laisse a nouveau la ptagux plinesenneigées
illuminées parla pleinelune; un panreau vous infrme que
vous étes en train de parcouldr route principalevers la
forteresse d&lakiritas Sl ndy avait pas ecette indication,
VOuSs auriez pupenserque vous étiez perdiétant donré
g u sud le paysage est occupé parvaste monfjue la
route gawvit jusqu 6 di spar a.lltsentle bienl 6
que vos devrez fae un peu de grimpetteour ateindre la
capitde, etla chose B vous enchante guérEntretemps
vous avezrbuvé un petipointde relaisau bord dda route
L 6éaldor s d 6 tfraice commé celleci.

Sivousentre dans | ©wuasréthauifee un peu,u
allezau 314 Sivous préféez poursuivre votrehemin ren-
dezvous aul40
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Vous avez la sensation que teut | 6 d e @uRddest avos
trousses Vousfaites fi de toutgrécaution et vous vaulan-
cez tée basstevers le palais rojaCa passe oMous vous
casse, Wolf.

Tentez votre Chance
Si vous étes Chanceuendezvous au347.
Si vous ées Malchanceuyxendezvous au 245,
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i Tout cen 6 a aens.urquoi Charsal @ tdl a
pas t ua®vraimentun &@iter duRoi de ?1 6 Ou
i Je suis heureugue tu meposes cette questionTu dois
savoir queRaxe a propos,tu sawais quele Roidel 6 Ou e st
stappelleRax?

i Bain,j e [ri§ d@ems-en au fai.

T Tu as raisonJe dsais :tu dois s&oir que Raxa un esprit
tréesdiaboliqueJ e dout e aithumsin,s j& daisl s
étre sincérelLa raison pourlau e | | eapaslencafait t 6
tuer est simplei | v e ser comnndeurophdd iveut que

ton exécutionse fasse ahs les regles dd'art, si possibk au

ter me doune .A@gnsialrpduea mordrér & isds| e
sujets que personne ne peutédier et survive.

TEt stpédue@ qubi |l mé?2a enfer m® i«
i Exactement Cet aprésnidi il organisera ue réunion sur

la Place du Marchét lesddaks vont masscrer les rebelles

Puis ce sera notre toula cerise sur lgateau

Un desserue vous peféreriez évigr si possile.
i Malédiction, nous devons sortiddi ci et vi t e

Voust e n t efancedadperte
1 C 6 drutile, affrmeBain enrestant asis Elle est fermée



parunsar Avecenplusinsy st me dodal ar me
Il vaut mieux &tendre qudesgardes vienent nouschercher
Vous ne partagez paki toutson avis Magie ou pasvous
devez bien pouvoiforcer cette serre gra&e a votreexpé-
rience de voleur

Si vous possédam Ecrin Gravé,allezau193 sinonau92.
201

Vous ouvr ez | avecHasilité puis edesée® g o
dezl 6 ®ejhed dpteinde un tunnel plongélansla pé-
nombre Vous prenez une profordnspirationet vousfaites

VOS premiers pas dairection du palais ra.

Rendezvous au216.
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Vous racontez Sindar unbobard” p r oynangssgd 6
secret que vouslevez remettre emersane auRoi de
16 O u,dositten taisant le fait que vouswezq ul$ ant un
lien de parentéVous fates alors sablantde tombe des
nues &ette naivelle et denandez &indar $lipeut organi-
ser uneencontrePaur la premiére fal 6 h o mme s* |
tacheperd son surire

iJe ndaRaxpepus longtempdl n 6 aipas sortir

de la forteresse, il ne supportasple froid Moi non plus
doibeurs ma s pour | ut. vialp edsotdiee iafi
Désok, mais comprenez qiye ne puis vousider.

Quelle décaverte! Le RO i d e sd néndnerax d ne
supporte pas le froid Estce la une information util@ Dans

le doutehotez le cdelCE suvotrefeui | | e dbéave

Aprés quoj savourezdonc un borverre de vin(au 77) ou
continwez aconvergr (au 93).
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La Rue s Alchimistes semble moins fréquentée que le
reste du quartrel | muasimempersonneseulementes
mendiants qui vousinterpellentd 6 uvoix rauque pour que
vous leur donniezjuelqes piéces @r. La rue rejoint la
place principaleet son seul élérent distirctif est le siége
ddébune toomr por a

Pour visiter la Corporation des Alchimisteallez 131. Si
cela ne vous intésse pasvous powez vous radreau 349
ou revenir sur vos pas #&6. Non, vous ne pouvez pas don-
ner del aigern aux mendiantsNous ne sommes p&s pour
faire de la bierdisancée!
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Vous continuez votre pgression jg g ucéduel 6 o bté c u
devierne impéné&able Continuer ainsi de nuit dans un tel
erdroit serit de la folie ; mieux vaut grimper a warbre
poury dormir attaché a une branche commeolat fes elfes
Pour le mois ce seraine nuit sans inmgvus

Al abe,rendezvous aw242
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Le Chancel i er agemprosorineaéjolit@ta r g
vous di tonnglpasle Mot de@assadous protestez
vivement lui émandant de vau r e n djgnt mabk 6 a
| & h o mmene deaé¢ pgagousentendreEffacezde vdre
feulled daventure | a sommesetgéd e
cidezcomment réagir

Si vous le menacez pour 6ligel a vous révéler le mot de
passe, alleau144. Sivous b ® | i mi nneplementoourt
enslite fouiller la piéce rencezvousau246
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De toute w t r e est la premiéfe fois que vous affremt
des lamdits aussi halbes avec une e Vous les faiillez,
mais netrouvez rig qui puisse vous aider &$ identifie,
mis a partun tatouaye en forme de scpion su leur poignet
gauche

Mémorisez ce étail et retournez ad4. Notez que vous ne
pourrez plus vous rendre garagaphe268 il vaut mieux
neplustrainerici.
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L 6 érieur dela grangeest assexaste ar rapport a son
entrée minusculel | n digune aracea de réttes ou
ddéani;paux contr e, fcabrikiun petd u
feu, un homme, le visage ceuvert par unecapuche, ds
assis gproximité Vous avance d Gausn, penime dé-6 h
gaine unefine épée de sondurreau La lane reflete la lu-
miere du feu elle al air extrémement aiguisée



Si vous attaquexzet homme en essayant de peendre par
surprise,rendezvousau 229 Si vous préféez attedre pour
VOoir ce qu se pase,rendezvous al 343
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Vous dégairz vdre arme et vous vous approchez dasxde
reptiesprétsa endécoudre

1" DELAK HABILETE : 13 POINTS DEVIE : 15
2""DELAK HABILETE : 14 POINTS DEVIE : 14

Dés quevous parwenez aleur infliger une blessure inter-
rompez le combat eendezvousau6.
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Dés que vous pénétz dans lapiéce vous ressentez une
étrangese s at i o etudd \busregpudeziout autour de
vous,ma s i al persoie en embscade Vouscommen-
cez a builler danslesdiversmeubleset a ceinstant la sen-
sation g fait encore plus pesante

Si vous aveze codeTHIEF, rendezvous auw28.
Sivous ned 6 a v erendepvaus au357.
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Johren en pleureraisde joie si ses vieux yeuatiguésle lui
permdtaiert encore

T Coestll Jleui |l 6ai rJesfagacies!r ©hd =t
o mme djedé¢dESOi S s %r

Vous vous préprez a combattremais lesachimistes se
prosterrert a vos peds!

i Jete dois desexplications, jeune hérogontinue le vieil-
lard. Nous ne sommegpas ae des ahimistes Nous
sommesdes derniers ragiciens encore fidéles a notre vraie
souveraie, renversédl y a de nombreuses annéds cela

pa Rax cdui que tu @pellsRoid e | 0 Comreestu
peux le voir, nous sommes trop vieext ndavons
pouvoir suffisant pour affronteouvertement letyran, mas
grace a ton aide nous pourronsiembtenir vengance

Il cherche quégue close dans ses pochet vous donne un
petitflacon

iCefl acon cont i e nArgentghcellaGeule u
choseque leR o i d e crhit @amerd Cela fat long-
temps que | e ootelb&tijetsaiscdrtdiru t i
que tu en feras meilleur usage Nous swvons que Rax ®
cache @rs son padis dans la villehaute Il fait toujours at-
tention & ne pas déveit ses déplacementmutefois, nos
espionsnou s ont i nform® quobite- ne
ments royaux

Notez le Fhco n  d duEleuveArgentglacedans votre sac
ados ains que le caelCE su votre feuilled 6 av eloes ur
alchimistes viennent de vous apporter une aidéqgkeuse

Vousles remerciezrendezvous au203pour continuer votre
rechercheMais barrez le paragraphel3l des choix dispo-
nibles: il est péférabledene pas mete les anciensn dan-
ger en revenant ici
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i L Bomme de@&E< ! enten@zvous crier tandis que vous
vous gprochez dedestrade

La foule se tait erun instant et toudes egardsse portat

sur vous; ils vous scrientindéck, partagésrdre la supi-

ci on etll sk peatsye @as igens puissent vous aider
si cen Oteywe le fauxCharsakrie immédiatenent:

i Attention, mes compagnonisQui nousd i t g uadii | r
pas lad én aute gege duRo i duest? IL BoBme de
IGEsta étécapturé etvous le savez tousCelui-ci est peut
étreun mastre qui a prisson appaence

Avec quel toupetl osedire @! Mai s cOest un
gique Wolf. La derniére choseug voussoutaitez estdéétre
corfondu aveain mastreduRoid e | 8 Oue st

Vous pouve fuir (au 189 ou répondre aux accusatio(el
116).
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Le commercant se trouve étre un trés bon épeéiste
ASSASSIN HABILETE : 18 POINTSDE VIE : 10

Si vous parveez a & vancrerendezvous aul87.
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Facile a dire mais pas simple aréaliser

Pourforcer k fenétre auxontreventcadeasséyous aurez
besoin ddune BPermc eawsagreppaas wo
votre atention sur la feétre pus en haut

Dans les dax cas wusparvenez créer uracces assdarge



pour pénétrer dans le palamsaisvous ne pourrez pas passer
avec votresac a dos en méme tempsus serez obligde le
faire passemvart vous cequicawse r a | 6 ipart®dei t :
quelquesobjets se bgant lors @ sa chute.

Si vouspassez par la fenétre cadenassée, 6 Objetsabpé
et 4 normauxesteront intacts

Si vous étes obligé dg@asse par la fenétre plus en bt les
dégatsseaont plusimportarts et seld 3 Objdas Spé&iauxet 2
normaux restemt intacts

Si vouspassez paune desfenétres, apportez les modifica-
tionsrécesai res sur votr alefasld20 | | «
Si vous préféz sauvegardertous vos préieux avoirs, ren-
dezvousalorsau57.
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Si vousétiez en trairde vous poser la question de savoir ol
meéne cepetit sentier,la réponseest :dansls gi f f es
loup trés grand et affaméui a bonditd 6un bui s
quelques pade wus! Vous deveAaire fae acete attaque
imprévue

LOUPNOIR HABILETE : 10 PONTS DE VIE :8

Si vous parvenez a le vaire, pous ui vez | &exp
boisau39.
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Les delaks sont en tain de vouseneercle. Heureusemat
vous aviez déja un gin: vous prenez 6 e x pld vote Bd

a dosyvousenlewz lecran de sdreté et vous le lancez contre
les reptiles. Une poignée de secondes puis la place ré-
sonne doéune vi oVoesmprofaez de®tfirs-a g r



tantde chaos pou vous précipitevers Bestradest tenter @
frapper ER 0 i d e . A qbeldes pag de votre objectif
Charsalse dresselevantva s ar m® doéune gr
bien décidé a vous arréter

i Tu esbon acteur, ilesvousironiquement Mais seras-tu

un taut aussibon comb#ant?

i Tu vasle découvrir @sez Mie, sale humain

Son aspct change et sa vraie nature deitepipparé enfin.

DELAK (mutaforme) HABILETE :
16 POINTS DE VIE :18

Si Vous n danexen Zeulaesqui Gce point de
| & atweeme semble a®zimprobablg vous seez rapide-
ment tué

Si vous gagnez:endezvous al276
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Le trottoir devient de plus en plus@t tandis que vosilon-

gez les eaux usées devidle. Vous éts obligéde marche

ras aumur avec la craird permanentede glisser! Aprés
qudques minugs le tunnelretrouve a nouveau des dimen-
sions humainggnéme gle trottoirsd i nt er r ompt s
ne vous di ssant g ue. llpyeauunedbbucipet i o
d 6 @gaodessusde vous avec ne fleche sur le mur g

pointe versle haut mas p @shella [Gou | 6atteli
N é@yant aucune intention de prendre un bain datis eau
putride, vous décidez debrrousser lremin et de chercher

un autre passage

Rendezvous au235.



Face a fae avede Roi deld6 O u k(at. 218)
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Une plie de flechess 6 ab at sur c.eDgux pau
créaturesal 6 argnpeadereptles b appr ochent a
et d 0s® pofigeatulantéciproquemenpour leurs excel-
lentstirs.

i Attendez! J e neh a wir avac e ! ditesvous pour
votre défensekEn vain

i Tue ce témoin! ordonnele premier reptileandis qie le
second sb6bav.ance mena-ant

Ce sont dedelals, lesgardessd 6 ® i Roeis ddeu. 9 6 Ou
vV 0 U s avexdjamais affontés avant sachezuwg s ine peu-
vent® t r e bl ecsdesBsnesgruded S gous nden
possédez pas vous devez vous enfuit 2l

Dans le cas contrairéquipezla et combatte¥

DELAK (archep HABILETE: 15 PONTS DE VIE :15
DELAK (chef) HABILETE :18 POINTSDE VIE : 15

Si vousles élimnez,rendezvousau128.
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Le Roid e Esbfr@ppe avec umpuissantsortileégede feu !
Heureusement votrgalisman permet delimiter les dom-
magegqvous ne perdeque 2 points de vig.

i Félicitation pour tesessoures homme @ IEst Mais tu
ne survivras paa uneautre attaqué

Et il a probablement raison Courage Wolf ! A votre tourde
jouer!

Si vous avez le codkCE, rendezvousau 304.



Si vous possédeune Lance enZeul et que vous avezué
Glacialaveg rendezvous aw225

Sinon, bondssez sur voi ennemi et finissz-en une bonne
fois pourtoutes! Rendezvous aug7.
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C 0 e s tomhatachané qu vous dtendface a uneuis-
santecréature magique

ELEMENTAIRE DE GLACE
HABILETE : 18 POINTS DE VIE :35

Si vous survivez tat bien que marendezvous aul36.
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En ertrart dans| &lifice uneplaisantesensatio de chaleur
vousenvaht. C 6 e shibutguae d 6 u n omenitrain f
de travdller devant un petit creaet

i Bonjour voyageur, vous salket-il. | | ndest gu’
d e s brardandlds bois apres une tempé&terisques de

ne [@As voir oltu vas ou de tomber danaine cevasse

i Je |rédmarqué répondez/ous Maisj e naé keau- p
¢ o u palterdafives, malheureusemente dois rejoidre
Makiritas au plus vite

Le nainacquiese et reprend 7 tolitena p
sifflotart. Vous ke regarde faire pendant gelquessecondes,
puis wousvousraclez la grge et digs:

i Je... hem, je crois que je me suis perdlu ne connaitrais

pas par hasard

i Laroute pour la forteesse?

iOu,cbest cel a

i Non, je ne la connai pas

Vous maulissez lemauvais sort, méne si b chose étapré-



visible étant donngotre expéence erfait de nains

Le nain observe votre armenet demande

i Veuxt u que | (pee?NMeXarms sont garmBles
meilleures dd @u€3t.Je ne sa paspourquoitu tienstart a
rejoindre Makiritas,il y a une tlle confusion lébas! Mais il
estcertan g u 6 u npéeesb ujourseutileB u b dis
tu?

S vous possédenine Epéenormale pas Runique ou en
Zeul) & que vous acceptez son offrepdezvous aul63

Si vous efusez, vos sotez de la boutiquealce nainnutile
etreprenez votre route vers262
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La situation semblprendre un mauvais tgysengzvous.

Vous vous retournez et partez en @or toutefois votre
réaction  fait que corroborerles accusationde Charsal!

La foule vous crit un serviteur diR 0 i d e etkefaDaee s t
a votre poursuité/ous tentez de vous défendre ; malheureu-
sementils sont bien p nombreux et finissent paous
attraper

Votre mission e temine ici, de la nain mémede cesgens
que vous vouéz aider
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Mince, Wolf ! Quel endroit! On diraitb en qu6i |
sanctiaireicii ouc e qu 6 i.lly & diancies sghes
de combatsun peu partouet lestours nt recou\ertes par
du liere. On dirait bienquel 6 e n ekralmandbnné depuis
longtemps raison pour laquelle vous bondissez de daepr
guandvous remarquez de silhouettescagoulés pres de

| 6 e nElles teanent erdissedeux gros chiende garde



Si vousvous gprochez par voir qui ils ont, allezau11l
Si vous préérez tourne les talons etrevenir surla route
principale,rendezvous aul98
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Vous demandez au maggniou se trouvée R 0 i diest | 6
en prétemant avoirun important messgea lui transmettre

Le vieillard vousrépord visiblementénervé

I Mais pourquoi touté monde me demander@me chose
auj ourddé&aui un encierdetoe quaPdl esta

| 6 ®t age, bitudenOuealans < &ppartemets. De
toutefacon il vaut mieux ne @s le rencontrer, iést de tré
mauvaise humeUnrgarsdalj @Bagédsdilau i
s 6 i marfdandMakiritas.

Si vous quittez la piee(a v ant g u 6bisdrve deelusv o
prés einecomprenne gelvous étede gars en quesion) ren-
dez-vous au46. Si vous péférez converser encore un peu,
allezau286.
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Le sentier est de plus en plus recoair t de nei |
disparaitre entierementt n 6 e st sage teetures 0 a
dansun tel endoit, la neigeest si haute que us risque a

tout momentde... le sol se dérobe sous vpieds et vous
tombezdans une fossévous perde2 points de vi¢. Et ce
ndéest :puatwrribteanmstretenta c ul ai ochke, s 6
prétavousdévorer!

FONGOIDE MORTH-
HABILETE : 17 POINTSDE VIE : 17

Si vous pavenez a le vaincreéendezvous ai 323
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Vous ©pri ez povwusagaue lalviétallennesnt
de fois soit assiefficaceconteleRo i  Qlest Vbué d-
rigez la winte vers saoitring puis vouscriez lesmots ma-
giquesquel&pectre dwusdapEpPr euve
i DRAGOWOLF !!

LeRoO i d e sd neeQauriemaiss 6 a retquand une
étrange lumiére bleue smatérialise sula pointe @ la lance:
¢ 6 e s tuvoil de=Glaal qui est resté éiermé dand abme
pendant tout ce temps/otre ennemi dsalorsfrappé par un
flux de poussiere glacée eppté a tere.

Rendezvous awr67.

La macheversla forteresse estharassantelLes foréts et les
vallkesque vous avez fr ancthante s
rien comparéesux montagnes qui entourekfakiritas. Le
vent glacéne fait rien pour adoucir le voyagevos lévres
sontgercées et wtre we @mpronise Vous & étes rédit a
avancer a tatts Au soir de @tte pénible journée, vous at-
teignez enfirun village habité dunom deMalaj, la premiére
implantation dige de ce norsur la route qui méne a la for-
teressel | n 6 prodége papua ur ou autrepalissadeil

ne semke méme pas trés pelé. Q u 6ezVous faire Wolf ?

Il est exclu de poursuivreotre marche: vous étes exténué
et voyager de nuit ae les nontagnes serait une vraie folie
D @n autre ct® wus étes rechehéet trésprochedu Roi de



| 6 O pilens fautpas vous faire remauer plus ge n&es-
saire

Si vous cherchez un magasin daes rues voisines pour
Vous Yy approvisionner, allez 33,

Si vous entrez dans une arbe pur y paser la nit, alez
au299.

Si vous di& expldrela pladepradipde, rendez
vous au3ls
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Le cuisinier murmure quelque chose etis@onne un repas
Vous pouvez ajouter cette Noiture Infecte dansvotre sac

a dos, mas wrtoutne lamangz pa! Pui s | 6 hso mn

pousse rdementvers lasortee n vous or dornn

la nourriture awsoldats Il vaut mieux olgir, caril n épas
| 6air tr.s accueill ant

Rendezvous aull2
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Avec wne pléthoe de etails, vous doneza la foule des

informatiors queseule une persome interne a la résistance
pourrait connaitre Charsal este immobile, méme si son

expresion trahit sa colére grandissante

Un desrebellescrie:

i Le Roidel 6 &tunous arompés!!

Aussidt imité par tous lesatres

Se wyant découvertCharsal saffle avec force damun
sifflet et quitte es$trdde Les delaks réagissent immédiet
ment au signal et séversensur lafoule qui ente de fuir

i Réorganisezous! On peut réussit dites-vous pour en-
courager ladule

C



Votre tentative eéttaufféed ans | 67 uf memaire un
qui provoquela débandadele tous les présent®e terribles
souvenirgesurgissent dans votesprit: unaure peupe est
entrain de g faire massacreet encore une fis setrouve
devant vous un homme avecunmasg d o6 or

i N6 @mgnez personnkordonnele R 0 i de el p@rOu e s
sanne en montans u estradéet pointantla Sphere du Pou-

voir dars votre directin.

Si vousavezle codeZEUL, rendezvous aue8.

Sivousne | 6avez pasavezumkxplosf Rgu e
nique allezau215,

Si vous ne possédgmscet objet nomplus, allezau291
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L6 i nnoestun adversaed 6 une amyadei D ®I1 i
vous frape, lanceain dé pour savoir cobien depoints de
vie vous perdez a cause dwgo

MAITRE NINJA HABILETE : 20 POINTS CE VIE : 22

Si par miracle vouparvenez & le vaane, allezau243.
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Vous saluez iiitairement legeptiles et vouséur denandez
comment ils voh

lisvousrépndent do6 uneempliedéhainggut t ul
i Comment osestu nows adresser la parole, humdirEs-
time-toi heureuxque je sois ddonnehumeur, ou U serais

déja en enfer

Oups.Rappelezvousa partrde mainte ant quo6i | e
auxsoldats humamdéadressela paroleauxdelals.

Rendezvous au258.
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iJe toai i mm®di at e me ammeala c o
poigne d & dumdaszien a crainde de noi. Mon nam est
Charsal €] 8sae de raverserle Roi de | 0 Oapuss t
quelque temps déja

Vous ne pouveziue marmonnewu que | 6 homme
amaintenirsa main pressée sur votre bouche

T Tu dois rester alme. Les fagodtes ne peuvent pasngrer

ici, maismieux vaut étrgorucent

i Queles raisons gje de te croire ditesvous une fs vos
levres lib&ées Laissemoi partir tout de suite

T Ahoui ?Cela ne te suffipas que epae acare t
tué ? répond Charsal.Tu esa ma mergi homme rir. Je
pourais te tordre le@u en uneecondeSi je ne le fais fait
pas cbest uni gue nemeg dépal dec e
| 6 a d njeitbésoiree ton aide

Le rebellese décide enfin eelacher la pse juste paur vous
plagler au sol avec Iseuleforce de sg brasCd e s tad- u n
versaireredoutable

i Cecipour £ calmer un peuEstu disposé a dtaborer
maintenan®

Vous acquiescezsansh anger poautarti t ude

iJe md e nPodrattetdreMakiritastu as di affronte

bon nombrede damgers Tu seais un sot si tu faais con-
fiance au premievenu é un sot ne peut se faire détester
autant paré Ro i d e, je 16 €ais bisnDonc jene te
demande pas de me croire sur la parsdele me n toutet 6 ®
c e ( uatedije.Jepén® quetupeuxmdbacc.or der
Il indique le mur deriére lui, défraich comme le reste de la
piece

i Ce vieil entreft est le repire de mon group. D6 i c i p
un passagesecretq U i porte di readesapmen
partenents royau. Il est sir, oudu mon s i it la def ®t



ni r e ofno il Béagnaufbisiquetts er as =~ | 0
mes hommes ehoi attaquesns le bastion créant une diver-
sion Il faut que tu profites de la confusigrour tuer leRoi

d e ksbRansestuy parvenir ?

Vous opez pou répondreparune autre question

T Tu asdit avoir besoin demoi. Pourquoi? Tu es en train de

mé e n v 0 yission s@cide? m

Charsakemble agacé

i Joai envoy® plusi eur certaidse m
étaint congient de cequi les attendajtdéaures pas Mais

pas toi.J ®lkesoin de taiAlors?Ferast u ¢ o mme ?j e

Sivousr ®pondez par ladaf firmati v
Si vous préfére faire comne bon vous semble, allex 240.
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Félicitations, Wolf ! Cesvoleurs étaientoriaces, mais vous
pouvez vais considérer satiagt. Le poisonsur leurs armes
est maintenant irficace; vous pouvez garder léxignards
(Armes) Plus intéressant est le butin cacleétre les racies
des arbres en ceusantun petit peu vous récupérez WEcrin
Gravé ure petiteTige enMéal, ure sériede Torches et un
Briquet (tous desObjets du sac a dgsmais aussune Ba-
guette en Chéna la ponte affilée (Objet Spécigl et une
Epéeau fourrea déoré (Arme). Vous examnez cdte de-
niére :sa lame de coule bleue semble étrde tres bane
facture Il s 6 aZegul (prormheez: *zsooout), le métal
supéme créé par les Ancieh®dieu seulsaid 6 0% pr ov
nent tous ces objetas®z singuliers Prenez ce quevous
voulez aprésqua revenez sur vos pas

Rerdezvous aul20.






233

Dés que vous ouvrez la porte vous étesaplté dans une
situation désagréabteon dirait bien la salle du onseilde

guerre du Roid e | 6!QGaus gotis fafilez rapidement
derriere unecolonne; heueusement peosine ne semble
avoir remarqué votre ar@e Assisaut our déune
trouventune dizaine de généux et avec eux uhomme
facilementidentifiable : ¢ &tdu, le terrible R o i de | 6 ¢
de Makiritas!

i Mes mmpanons, ditil & ses offigers, notre planse dé-

roule a la perfection Notre alliarce avecLernia a fait de
nousle peuple le pls puissant deQuate Terres, il semble

que mémdes elfes duSud aientldntertiond e s dal | i e
nous Le moment est proche amtenant, o nousdomine-

rons sur toutes les terres conndeRien ni personne ne
pourra nous arréter

Regarder ainsi le masguen or qui recouvre le visagdu
sorcier faitbouillir votre sarg. Tou le long de votre périple
vous n o6 &oubl sderdbie attaqualansvos terrs,

mais vousmaitrisezvotre coléreet tentezd 6 ® cout er |
de son discours

T Pou ce qu est desrebelles quelleestla situation? de-
mandet-i | “deslg@éraumx

LeRo i d e rit d& Gameels e racontant commentces
stupides habitants deMakiritas sont sous la surveillance

d 6 u nsesdserteurs qui est parvenu a identifier toussle
dissidents et a élaborer ptan pour les éthiner une bonne
foispourtouesVous nden cr oyeldndpues v
geme das votre espt : et s 6 i | ®dinade parlee de
Charsal? Ceci expliquerdi pour quoi il noa
qué le padis Ne sachant pas trop quen pensermour

| idgant notez le code TRAITOR sur votre feuille



d 6 a v e hat dumioa continuependan quelquesminutes
encore puis le Ro i d e metdi®a ausconseilCra-
gnat que | 6on vous d@immiuwelae,
piece Vous esayez de wus cachedansle couloir sur la
gaucle ettrouvez un escalier qui ménetd®t a g eur. s u p ¢

Montezlsmar ches ajp82squédau
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Vous leur raconte une version (trés romancée) de vos pré-
cécentes aventures en tant queleur dans lesTerres de
I&Est de mmmentvousvous étes lassélu climat chaud et
humide de la vie deQuarlama n s i qgue pae- |
vreté de ses habitants

I Makiritasn 6ea$ mi eux non plus,
d 6 e Méme si de temps en temps wauve un bon bin.

J u s t e muéranjdur,nous afons dévalisé

i Taistoi, Ben!16 i nt e e preni@rpyars di semble étre

le chef Nous ne savons pas encore si on peut fainéi@nce

ou pasace collegueEn fin de canptei | néa pas
té serment

i Vous éts en train de melemande deme jaindre a wtre
guilde ?

Le chefr ®p o nd rike@demé s o u

i Je ne vous pas powrgi. Tues a la recherche de nouveaux
compagnas et nous pourrionsavi r b e s o i attantd 6 L
comme toiOn voitau g e mi e r T cooeutypes daidué

aux chanps de bat#l es

i Que doisje faire?

I C0 e s ple. Twidawras te laser bandeles yeux enous
sui vr e | uldegladon te lsaumetira a dgaes
épreuve. Po ur | tb davrast nasnrémettre tes ams,
juste par préaution.

Si vous &ceptezsa propositon notezvos armesentre des



parenthéessurvotre feuille daventurestallezau 260.

S vous pensez qudil riadderdes p
yeux pardes inconnugmémesi anciens colléges) refusez

net céte propositionet rendezvousau 309
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Vous emprurgz un couloir qui senble virer sur la droite
Bient6tvous vous retrouvez face a un obstacle imprém
diraiture barri r e qu & edairs¢ectriquema g i
zébrenten coninu 16 e sepeatee ¢ plafond etle sd, ce
genre de chas qui semlant dangereuses aterser Il est
improbable que cauisse avoiune quetonque utilité dans
les®gout s dOnudimag plugdt un pige ou un méca-
nismeanti-intrusion

Si vous ssé@z une Baguetteen Chéneou une Croix en
Bois, rencezvous aul42.

Sinon il ne vous reste paBeaucoupde choix: soit vous
revenez sur vopas(au 195 soit vaus vousruez contrela
barriereau358
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Si vousavez le code HIEF, rende-vous aw28.
Sivousn e | 0 arenslezvoys al844




237

i Attends!! criezvous de tout votre souffle

La silhouette dispr a ~ t a iespace dutcputoar. Vdu®d
rédisez que vasétes toujours deboutsr esttadeaumilieu

de la plae méme siquelque chose dans votre aspect a
changéVous n 6 av ez mepts desroyagensain-v ° t
tenant vougevétez ne armure dorée awde symbole du
dragon suta poitrine.

L &rmée duRoi deld Osta été vaincueA vos cotés &
trouventBainains qu 6 ume d& as p @uetvous 0 )
| 6ayez d®j "nonwuscanpehez Riee faceua

la Sorciére dé@Ouest, b vraie Reinede Makiritas renversée
parRaxil y a lorgtemps @ cela

i Votre Majesté le royaume st a nouvea a vous, dites
vousensouriar.

Vous lui tendeza Sphére du Pouvoiue vous serrez encore
dansvotre main droite Dés que vous souleved itefact
touslespésents 6 a g éemtaldlu hil!sson

i Lord Dragavolf, dit Bain d huon sérieux cmme jamais
vousnel 6 avi ez lerravaefnalig lespnaims de la
Cité des Anciens, nous inclinons devant toi & jurons
obéissance

i Bain, estu devenucomplétementfou ? répondezvous
amusé

La Sorcige del@uest posses fins digtssur vote épaule

i Non, Wolf. Ta d e st iaw®eTu es dnaistenant le
nouveau Seigneur dQuate Terres.

QUOI?'Q U 6 EGETQUECA SIGNIFIE ?!

Allez au 370 pour découvrirsi vousavez bien ompris
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Vous vous touvez dans le garemanger du glais | | néy
icique glanourriur e et des t onLadeau X
nieére chose que vous souleaitfaire en ce moment st
bien celk de manger: le Roi de bestplDupeache que
jamais.

Si vous penezquand nénelet e mp s lordrdagikce a la
recherche de queleg ¢ h otite @endedvous aul71

Si vous remontez lesscaliers pour fouiller keétagesugpé-
rieurs,rendezvous au46.
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Combien allezvous lui domer ? Vautil mieux offrir beau-
coupdargent esur senoadifgtoa jodera la

bai sse dans | a cr ai mpigesn?tdad °t r
corryption est un arsubtil & maitrisermai s i | ned y &
temps pour ce gnre de discoursutiles.

Si vous offrez mons delOP i ~— ¢ e, allezdu®@b.
Si vous offrez entrd0et20P i ~ ¢ e, allezdwdl4lr
Si vous offrez pls de20P i ~ ¢ e, allezauP83.
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Le visag deCharsarefléte sa colés.

i Dis dong ¢ 6 egsot pour toi? Une sorte dgeu ? Tu

t 6 a ma meprovoquer juste pour voir comment je pour-
rais réagir ? As-tu la moindre idée de ctbienj 6 a i att
ton arrivée ici aMakiritas? De ceque tI représetes pour

notre pewple ? Non, on ne dirait pas, gaen fin de comptéu

n 6 e s n spkirin sans cervelle, disposé a se faire tuer

plut®t gqavwaidmebddsoin dobai de



Vous souhaiteez répondre a cesccusations, maigs mos

ne trouvent pas leurchemin Je ceins que Charsaln 6t aai-
son mémesi vousn e | Griezdpas pou t oudu |
monde

Cet acces de colére a quand méme servehale pour se
défouler Il reprend garle plus calmement

i Je t 0 a ir tucabaffrongdipurset jours devoyage
avec un seul objectién téte Tu as traverséal moitié du
monde connu pour t ueuxpasdélhi,o mi
n 6 a v o nis réussa ané@iminerTu es un symbole pour
Makiritas, homme de &st Tu es un myte Mes compa-
triotessnend ont menss uvrvdi | us masdls p
te suivronttoi unef o i ss sguuofigué tu es de leur cété
Alors?Qu 6 esiu?d i s

Vous déci@z de faire confiance a cet étrange peragmii
ou du moinde k lui faire croire afin dele calmer

Rendezvous awr84.
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Vous étes de pluen gus fatigué la nuit tombe et vous
ndavez pas u\endroirpeurdormroen o®e
sécurité Vous vous arrétez uimstant pour réfléchi quand

g u e | gvau$ hémVous ées prét vous enfuicragnait la
présencel @n gardemais derriére wus I n 6 wn jeuneq u
homme habillé en bleu

i Reste ou tu es, voyagelr u nriéraascraindre Mon
nom esiGlacial Thay &je suisle bourgmetede Malaj.J 6 a i
remargé que tu esun aventurier je uhaterais donc
t6 e n g Eogrenetache trés impante.

i Dequdo s-d ademandeaous encoreindécis si vous
pouvez lui faire confianceu pas

Glacialregarde tout autaycamme @ u r susebgaesvous



étes seuls puis murmue :

i Ce que je vais te di est confidetmel, il ne faut pas qudes
gardesle sachentA quelques kilomeétresd 6 ,i acpioximité
de la forteressese trouve une ile trés riche nommékluja.

C 6 ® tma maisonMaintenant, elle estsows le conmande-
ment @ u n me croelnomméSindar,lequel a cormploté
pour prendr e aad a foit darcseetndrdito b | |
ouhié desdieuxJ e cherche quel qudun
Muja & errbler des micenaires por nous ouvrifes portes

de | @eurnlé c®mpte atiquerla ville et la reconqudr
désdeman, mais je crains que mes forces s@ient pas suf-
fisanespour lefaire. Qu 6 e ftu vdyageur? Je te payerai
grassements si tu mbai de

i Je suis désolé, nmemje suis en voyagpour travail, réon-
dezvous je nepuis perdre déemps ni me nttre a dos Il
soldats de Makiritas. Je ne racaerai & personne @pie vous
venez de me dirge vous le jure mds je ne peux vraiment
pas vous ider.

i Je comprendsiép | i gqu e én@hovantomeregard
énigmaique. Estce que le faitd 6 a j o u Sirglar estgeu e
frereduRo i d e pdurdaiDétecusld?

Effectivement cela clange la donne, tout devient plus inté-
ressantmds - a r e n d omae gusvious faib facen-
core plus suspieux!

Si vous acepte la propositbn de Glacial allezau 317.
Si vous déclirez, rendezvous au73.
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Vous reprenez votre marche le long du sentier oriémtais
avant ca prenez donc umpetite collation a perdez 3points
devies v o ueg gusdé Reps). Heureusemdna neige
n @&pasrecommencget le soleil resgindit dans le ciel ce
qui nefait pas grande différence, ckes arbres denses blo-
guent les rayosm du soleil en augmemtala sensation de



froid.

Votre voyaye se parsuit tramuillement pendnt quelques
heur e s jcaigseqvoud parveniez a une minuseudé-
viation qui appeait entrles arbresFautil aller voir ou elle
meneou estil préfémablenepas quitter le sentigarincipal ?

Si vous optez pour conbler lepetit senier, allezau214.
Si vous poursuivez sur le principalllez au120.
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Quel combat Quelle habileté Quel affrontement épigu!

Ou plutdt quelle chace effrontéeWolf ! Qu 6 i mpnémet e
le mdtre ninjaa souriquandvous lui aveznfligé le cop de
grace: i | sembl ai trété earu pauunadwtrd a v
sairehabile comme vous<Au vainqueur le butis comme

on dit,vous sere heureux de savoirug lemaitreposséait

une Epée desshurikens (que vos ne savez pasiliger) et

10 Pi = ¢ e scont@nies dans sonManteaude Ninja. Ce
dernier est en ddité un Objet Spécialcapable de partielle-
ment vous acher de la vue de vos emmis. S vous le por-

tez, vous pourrez jpute 2 points avotre val e ur letép h a
mais attenton : vous ne parrez pas Idairesi vous endossez
déjaun Manteau Elfique(quoi ? vous potez encorecet af-
freux truc?).

Vous donneZ | 6 humerdigee Sgulture etpuis repartez
au26.
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Bizarre! La bifurcaion vous conduit a un Jdge délimité

par ure hautepalissade signe que les habitantsaignent ls
prédatarsqui pewplentla foré. Et pourtant, malgré de telles
d®f enses, grdnde@auvet e®e&t e ssbnnendd y ¢
gade Quelque pe incohérem, vous ne trouvez pds

Si vous désire vister cetétrange village, alleaul4.

Si vous préfére continuer votre chemin lerg du sentier

Vv e rest allezau224

Si vous rebroussezhemn et praezle sent e r  guest s |
rendezvous aul48
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i Le voila! Attrapezle!! crieqie | qu dé un

i Je viengen paix, tentexous de répondre.

Une minute plus tard vous vous tn@ez plaqué a sol, les
mains lées

Rende-vousau305.
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Surprs par votre réaion, | cteroténfe ide se défendre
comme il pput

CHANCELIER HABILETE : 10 POINTS DE VIE :15

Si vous le tuezrendezvous au7?2.
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i Excellent chax ! Tu vois cetteplantela-bas? Cdle avec
les fleurs aux @tales rouge® C 6 tedsl igecayana.Tu dois
savoir que selona légendeses pétals ont un ffet assez
définitif quand on ls mélangs avecd e | & RAréndseno |
un peu: elle te sera certaementutile.

Vous ramasse avec préaution une Fleur d Ipecaupanate
vous la plaez dans votresaca dc ou elle compte pour un
objet. Vous ne seez pas rop ol vouspourez trouver de
|l 6al cool au milieu deaguand f c
mémeTillu pour son aide

i llnyapmsdequoir ®p o nd -pofs$ow Aussigpace

g u e tatdndosr deme rendre la pareilleMa requéteesd :
que tu ne tiennes compagnie Dans cetétang POUR
LOETEENI T

Rendezvous aul56.
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i J ®entendu du brultAllons vérifier!!

Vous vous plaquez contre le mtiandis qe les soldats de

| @uest descendentes escalies en éclaimant la caveavec

leurstorchesVous attendez qudipdiss ¢

vousremonte les marchesderriére ex. Malheureusemen
tho® ®ous tiend ure secone pdrouillearméj us qu 0 a

derts.

Rendezvous au305.
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Commeprévu,désque vous installez anetable, lesorques
vouscherchent querelle

i Hé humain! D6 o % -twi? €uras unecouleur bzarre!
Comment fais-tu pourte voir dans la nuit?

Un grand rie é&lateparmi les préseatll va de ®i que vous
a v e zmbitdd® dece genre deguolibets mais cette foigi,
complice la fatigue, quelquehose dedéclencheen vouset
vous réponde a léorquesurle méme ton

T Aumoinsjenesuipas dovomcovmere quel g1
que jeconnas!

La céature n é@ait passes oreillesVous vous mordez la
langue: il est trop tard maintemd pour ravaler vos paroles
La rixe estinévitable.

Heureusemednaucundes présest ne semle étre un bon
combattantVous &itez facilement les coups deipgs qui
vous sontdestirés et celui qui enpaye le plus les frais
semble étre le tavernjegui recoit une bouteille sur |&te et

un coupde chaise brisée unigement pur avoir enté de
calmer les espts. Quelgquesminutesa peine et les clients
sembent se frapper erdr euxjuste pour le plaisir, ayant
compl tement oubl i ®eth@bgusmme
bienpendue gua causé toute beau remuanénage

Evitart quelquedlivers oljets volanta travers la pice vous
récipérez discréetemerBOP i c e de ladc@#se retsottez
du local en sifflotantOn pourrait appeler celaune journée
comme les autres dans votre @ysnatal

Rende-vous a4l
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Il'y a une pate fissure d ériaredu coffre. En y insérante
jeton un mécanismse délerc he et iillrenferdeo u v
une bouteille @i ne doé urbrél Eiqbu e t e e a thi
s 6 ad@un Yin aux Epics, capable de vousendre5 points

de vie si vousle buwz (ce que vas paivez fare a
néi mportenquelaumomba.r s doéun

Notezle parmi vosObjets Spéciauxet effacez lejeton de
votre feul | e d 6.Retcrimedz adte

oy
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Vous dites al odque que vos lu apportez somrepas et lui
montrez la nairriture encore chaudédl ne vous remercie
méme @s ¢ commence a se goinfrdr 6deur attire bientbt

les autresrqueset gobelirsquis 6 uni s s e mrtde-au
mardantdu vin & grande voixSans qué 6 o0 n apeives
vous émettezl 6 i ypanadans Is verresremplis de in ;

en quelques secdas ilsgisent tous a terre raides motts

Satisfait du déroulemensans acacs de votre plan vous
fouillezrgpi d e me nt ie et doavezparm des Eges,
Hacheset MassuegArmes une Cotte de Mailles (gjoute 2
points a votre habileféObjet Spéial) et une caisseconte-
nantde | 6 Ex p | o(®&bjet du Rao &adpg u e

Choisisseze que vousaulez emporter, teeffacez levin et

la nourriture infecte de votre feul | e d 6.&Retarnez u r
au 274 (notez que vous ne pourrez pious remire auparm-
graphel9l).
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Tandis Que vVvous VvoOoOusS promene
se deuxjeunes gr¢ons auxchevelursridicules lls sont en
pleine dispte:on dirant dgealxflad@edeo | ®
16 arg mnaisil vous est impossiblde compradre lequécar

les ceux utilisent undialecte localjui ne vous est gafami-

lier. Il va de soi que latmse ne vous impt@& guéere chez
vousce gemed 6 a ft $erégena mups decouteaux, ertes

pas endiscuant Enfin! On dirait bien qé i | senvemin t
aux mans. Il y a e n cdevoie dulsdng soplat i r
Quelle déceptionle plus petit a immédiament le dessous
etils 6 ® o iqueumeeatrellea jmbes tandis qued aut r e
lui adresse deggeses et des insultesqui ne valentguére

ceux de votre pays

Pietre spectacle auqel vous vee z  d 6 aveus réalisee r
alors que dans la fougue les deunt fait tomber urpapier:

c 6 ersPiss pur la Zone VIP dela Sale des Concers.

Si vous le preez notezle comme unObjet $écid, apres
quoi retournez ad4. Notez q® vous ne pourrez plus vous
rendre ayaragraphe€52. A quoi bonretourner dans utel
endroit?
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Vous ven e z tethdreda grande cour egtne de laforte-
rese Su le ol couvert deneice il y a dedraces de chariots

et de clevaux qui s dirigentvers la droite, sike que ¢
jour de marchéVous n o aww id ®e a podraitlse
trouver leRoi de b Cestni de comment faire pour le trouver

Si vous prenez a droitevers laPlace du Marchéa la re-
c her c heutigs)debgusdt s

Si vous préférez vous adresser aux gardes pursutirer
quelquesnformations, alleau114.

Si vous continuez vers le ceade la vile, allezau334.

NB rappelezvous quetant que wus restere a Makiritas
vous ne pourrez pas effacer de voteeufi | | atured 6 ¢
16 Un i f lesBaiteset | Ahneauavec la Plumesous peine
dé°tre achampt ® sur |

24

Vous prononez les mots mgiques que le Spectre de

| 6 E p vausiavapris:

i DRAGOWOLF !!

Aprés quoi vous serrez la lance de toutes vos forces et vou:
frappe le corps dumonstre qui se bse en nlle morceay,
répandant ses 0s un peu partout

Tente votre Chance

Si vous étegCharceux vous parvenez & fuir padl® c h e |
Rendezvous au83.

Si vous étes Malchanceug monstre se recongseimmeé-
diatementet p a s saqie Rendzdoas ali32 et battez
vous! Vouspourrez faie a nouveausagede la lance, mais
seulement a@s avoirvaincu lesquelette rauditau combat
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iCbest donc ai nsi [rchedla hagake,e p
hein ?

Imagirezvous la séne Wolf. Vou s , i mmer g® |
ceinture dansin étang sulfureux, tandisaq 6 u n  pgéants s o
saute tout autoude vous ervous mordillant les feevilles

(ce qui vous fait perdré point de vie a chaque coupussi)

Il vous suffit de gagner unesl tourcontreTillu pour le tuer

L 6 i mee st de savoir cdnien defois il vousmordralui
avantquer vous ne paeveniez 7 | 0be¢

TILLU HABILETE : 22 POINTS DE VIE :3

Une f oi s que v ous usldécauurirer zil6 e mt
nbéest mBfomeemanger Séchez votre pantalon avec

un ba fey avant de rurnerau 123 pour prendr e
déviation

7
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Vous approchefe front du judas en métadt vous mettez en
pratique le resteab instructios. Au début il ne se gsse

rien ; puislepor t ai | T lsisdamtuun pasge a peie
suffisant pour vouy faufiler i et serefermant immdiate-

ment derrére vous une fois queousvous r ouv ez de
c6té Votrec T bat la chamade :ous avez réussa pénétrer

dans leshautsquartiersde Makiritas! Mais vous ne savez
toujours pas 0 peutse trouver leRo i de .Vods@u e st
partez immédiatement adacterche de nouveaurdices

Rendezvous aul00.
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Vous ées frappé paunterrible souffle @ a i ud. En lcca-
traste, la sensation successive est la tergagide qui vous
immobilise. Ce re sort ni le peu de meublgsrésent, ni le
lit a baldagin parfaiement refait qui vous ont fait peur
Cb6 e s tantdawg u m s 0 gesus tean@meaquée Roi
del 6 O pertaitten ce jour dans lddontagne Centraés
Garde votre sang fid : ceci senble étre la chambrerjvée
de vote ennemi qui pourraiarriver atout instar.

S v o tesdezlefrépaantune emiiscadeallezaul85
Si cela vows semble un plan trop dangerexetournez adl2.
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Saudain, une sirened @larmerésonnedans toute la forte-
resse Les sddats bondissent et courent vers la pldeer-
sonne ngépond a vosgjuesions pour savoice qui € passe,
jusqu 6 7 que wwus arrétiez de les poser, paintede dé-
voiler votrecouwverture C6 e s t s e efbie que tog u
les sold#s sont pdis quevous retournez par ou vous étes
venu Vous ne pourrez pk \Jsiter la tourde garde

Rendezvous au253 notez que vous ne pouvemls vous
rende au paragrdge 114.
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LeRoO i d e vdusiaDae a sott de éu!

Tentez votre Chance

Si vous étes Chanceubes flammes maguent leurobjectif.
Si vousétes Malchanceyxwous ées fappé @ plein fouet
et perdeZ.0 points de vie

Si vous surviez, retourneau 267 et reprenezé combat la
0 % v avies intérrbmpu, essayez de plus revenir a ce
paragraphé

260

Vous donnez/os armes aux voles et ils vousbardent les

yeux Vous étes conduit atmavess de la forét epuis on vous

fait monter sur un chariot.e chaiot poursiit sa roué sur

un ckemin de terre pendant plusieurs heutesvoyage est
tellementlong (et ennuyeuX que vous finisse par vais &-
dormir; avotre réveilvous vous trouvez enfirafe au chef

dela quilde desvoleus deMakiritas.Ou d u rmesticex s «
gue vous Crogz

Rendezvous au305.
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Un chaos de cris aete fai se consumderriére vousEssouf-
flé, vousvous @chez dans urmaisonnett@bandonnéprés
de la tour, tardis que lesgardes de Sindarvous traquent
Vousattendezjuelques hares qudes eauxse cament

Puis vous etournez aiB51, notez quevous ne pourrez pb
vous ende auparagraphed6.
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Vous continuez a errerddu pas incerta entre lesgrands
arbrestout en essayard 6 iorgrie foid qui pece vos vé-
tementsVotre espoir est cel ui
pointde rgére quivosp e r me t tndre latitaesse a |
pour le moins un villageun refuge, ou Mmporte quoi qi

ne soit pa unechévre ou un sanglier, seulses vivants que
vous ayez créd ®s ] u s q.UMOUS finissezerdire part
trouver un sentiell ne semble mtrésfréquentémais vous
étes heura x de | davoir tr ouwuw® c
no°t ees tramalaourrer en rondVous décidezde le
suivre jis g u 0 " ifurgatiop Albcroisementous voyeain
panneau sur lequedst écrit unmessaged 6 a v amertt,i s
méme si vousne parveez pas a omprendre auquel des
deux sentiers il faitéférence.. Eh | Attendez me minute ce
nbéest pparat! \bia cequeivos lisez:

MORT OU VIF !
Recherché homme dedEst armé, de haute taillefacilement
recomaissable & sa peanoire La prime pair celui qui le
remettrg mort ou vif auxdelaksest de&500pi = ¢ e sTousl 6 o
les sujets du royaume sonvités acollaborer Tous ceux
qui seront découvert a aider le fugitif de quelque maniére
qui soit, seront condmné a mortavecsentencémmeédiate

LeRoOI d e almis One erénte sur voud Comment
peutil savoirque vous étici et en route vers luP Il et
pr ob ab | neakiijen que mus avez croisé vous a dé-
nonc& wpeutétre que ve mouvemers sont surveillés
depuisque vousavez travesé B Portdl ! Qu o i qubi l
vous avezp o u nstamt én pro@me plus urgs : sortir de
cette maudite forét

Si vous prenez leentier suwotre droite, allezau80.
Si vousoptez pour elui degaudie, alezau123
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Vous étes presque arrivéla sortiedeshautsquatiers. La
Porte Sypréme est toujours ouverteaim elle ne le restera
pas encorepour longtemps. Vous bondissezarviendrez
vous ala traversem tamps?

Lancez un 4. Ajoutz aurésuit | e nombré@add
duré le combatvec legarde prés dugrc, si voudd az e
affronté, plus 2 autres possi vous vous étearrété poute
fouiller.

Si le total obtenu est supérieur a dllezau368
S 6 i Inclus ente8 et 10, alleaul27.
S'il est inférieura 8, allezau113
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Cette piéce ressen®la celle d Chancelier,mais plus en
désordrell y a des livreset des papiar gibouillés un peu
partout des alambiques, des bouliers et tous les objets ty-
piquesdes ldgtrési ou desfous

Si vous avez le codeWISE, allezau157.
Dans le ca contraireau352
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Voussaluezun goupede jeunes recrues vous wus arrétez

pour leur parlerGrace a votrebagout vousparverez a vous

lier d 6 a mMaud appenez ainsi que &R0 i dest | 06 (
pase toutes segournées das leshautsquartiersde laville,

méme si personneersait vraimehol exactementnicqg u 6 i |

y fait. Vous @mprenez qudes soldats nourrissent une pro-
fonde @miration enves le sorcielau ma q u e, pelttier



a cause dson passé fort myétieux Vous en profitez pour
obtenir des recrues quelques infations supplénentares
surun autresujet

Sivousmenib n n e z |dé kst mlimau7l

Si vous orientezla convesation vers l&Sphére du Pouvn
allezau280.

Si vous parlez dedelals, allezau 76.
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Vous éclaireZ2d o nelqui se meta crier de douleu C6 e s t
une créature extréementpetite mas awe ¢ | 6 adtrel e
source lumineuse vous pourresémenta frapper

SALAMANDRE NOCTURNE
HABILETE : 10 POINTS DE VIE :20

Le nombe élevé de pais de vie de la salaandre tiat
compteaussi de ladifficulté que vous aurez a la wher but
enmaintenantotre éuilibre.

Sivousl 6 ®1 | poursuiegzotre exploration a216.
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Le Roi d e ett@Onaie det se trafiermer ! Son
masquetombe a terre révélat ansi pour la premiere fois
son vrai visag: ce nesont que deddmmes sansuguntrait
humain!

i Tu vasme lepayer cler!! crie-t-il. P@pare-toi amourir!

Le moment de finalésadrivdl ont e ment

RAX,ROIDEL6 OUEST
HABILETE : X-1 POINTS DE VIE :24

Votre ennemi posseédamémewa | e ur dgbewvausy | et
inclus vos évetuelsbonus, mais avec Imodificateur indi-
qué.

SileRoi duestpdrvier® a vous frapper par trois fale
suite, notez sepoints de vie ebllezau259. Si vous libérez
le monde desa présencmaléique, allezau282
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Malédiction ! Vous savez ou vous ue trouvez? Etalages
paniers, tentes ouvertesOui, cO e st ccbeebisat wn:
marché erplein air, Wolf, lepireendrdi pour quel q
comme vous déste les marcmals!! Soyez hear eux qu
ait ait pdesque abandonné | muvyua sedd- ve
riére les étalages, et il est en train de vous fikepuis votre
arrivéedans la placeVous leregardez &otre tourconscient

de | 6gee vous veez de commettre_e vent se tras-
forme alorsen wn vrai et propre sifdment digne bande so-
nore pou le duel gii se prépare

Comme par mage i ou ¢ 0 mihevait sefu un sgnal i

| bmme déparait @ derriereson étalageEt réapparait der-
riere vous un tieme de secoreplustard.

I Sssaltations!! Sssaltations monsssiar ! Quel plaisssir



de vous wir ! Ssseiez-vous en train de chercher quelque
chosss, monsssieuf Quelque chossse derpcieux? Dites
moi !! Et Ssskessal sesfera un plaisssir de vewider!!

i Jene cherche rie de particuker, répondezvous et pour-
riez-vouséviter deme crachter au visge pendant que vous
parlez?C6 e st agseablez d®s a

i Veuillez m 6xeussset Veu i | | exasssamonsssieut
renchéritii en empirantla sitiation. C 6 e shabitude &

L 6 bitade, je vais di ! Venez!! Venez! J & de tés belles
chossses ®ous monter, oui, oui, Ssssssuivemoi !!

Magnifique un autre fou a lér. Il ne vous maguait pls que
celui avec un éfaut de prononciation powompléer votre
album! Vous avez véfié si dansvotre sac a dos se trga
unAimanta Fous? Je dis ¢aje dis rien

De toute facoril est trop tard pour fairenarche arriéresen-
dezvous awd0.
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Vous entrez 7 t dficd eerefernez leporte e
deriére vous aouble tour. Immobile, vousendezd or e i |
(I n dnybruit it :emble bien quées grossoient reve-

nus su leurs paskEn saupirant vous prene enfin kb temps

d & e r endroit oli Gous vous étegfugié. C6 e s t L
piecesombre, avecrnuescalier gudesend ves le bas Vous
vous pewhez et entrevoyeznugarde apied des marches
Sivous voulez descendreflaudr a | 6 ®1 i mi ne

Sevous avez urGlobe enFeret unePetite béte de Graisse
et que vous souhaitdes utiliserrendezvous au289.

Si vous posgitezdes Shurikers et que vols savez coment
les utiliserrendezvous aulls

Si vousattaquez lgarde awcorps a cops, allezau97.

Si vousouvrez la poe etrepartez,allez au134.
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Vous rgoignez votre alliéau pas deaurse exultant pour sa
victoire, mais a mchemin un rayon delgcefrappe le sol
devant wus, vous aétant né

TAt t end scequetufai@Ga& e s tWolfrlo i
Comme sele réponse @us lecevez une autre attagju
iTJesui s do®xanm, ddikgiacdleccbmme son
corps. Je ne peux p&s laisser vivre prés mévoir vu saus
ma vrae forme. &ns ancune.

Sansrancunenon T i | !

ELEMENTAIRE DE GLACE
HABILETE : 18 POINTS DEVIE : X

Ce monstre débute leomba avec le nombre dpoints de
vie qudi l I ui restai emeatu terr

Si vous prvenez a le vaire, rende-vousau 149
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Méme décajpé, le zonbie continue devous attaqueen
frappant " led agles. Lg puanteawredeec s
monste vous souléve le T u diminuez votre habiletéedl

point pendantoute la durée daombat.

ZOMBIE ACEPHALE
HABILETE : 8 POINTS DE VIE : 15

Sivous réduiez ses pointsalvie & 0 oumoins, allezau 322
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i Je pese savoir a se trouve le diademe que vous recher-
chez, ditesvous aux elfes, dpnt pour un petisouriremalin.
Lesoreilesenpoi nt es ndéen wvoasvordenn n €
nent de leur rédler immédiagmentl 6 e mp | ac e me n't
maisvous no° teelsdempiee pluiey & vods leur
arrachez | aunpawsrt®pesa écbaage ded

| @formatian. Les elfs sonta votre merci et jurent de vous
aider. Imaginezleur expressiomquand vous stez le dia-
deme de votre sac sl ! Mais une promessesteune pro-
messe, et pour un elfe il est inconcevable denievair sa
parole.

Notez le coddELVES su votre feuille  deatareet rendez
vous au351, vous ne poumz plus vousrende au para-
graphe36 d effacez ke diademe de vosObjets Spéciax
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\Vous étes sur le chemin du retour quamdcri vous faitsur-
sauter Vous vaus approbez ®usle couvat des arbres et
vous obsevez de nomlBuses créates ressemblara des
reptiesa proximité de la maison dargeron Le nain esta

sol, enclainé

i Parel' 0% s e hommeide@EstA 6

i Je vous assure qie ne sais pasedquoivous parlez.
AAAH !

L6une de vientde @apprie nana la nuque ave
unviolentcoupde poirg. Pu i s i | voikigutturaled u n e
T Akrok... Cherchons! | | nbest certainen
Vous atte d e z g u gnentt dans $ad@i@ioroopmsée et
vous vots approchez du forgerow,o u s | @naipilne | e
réagit pas\Vous le retourez su le dos: ses yeux sont vi-
trewx. Il est mort ! Cesreptiles aivent avoir une force co-
lossale..



Effrayé, vousvousprécipitez @ns 16 ® d i Vous @déeouvre
que le nin avait eu le temps deavailler survotre Epée: a
partir de mairgnant,quandvous!| 6 u t i, Vousspeurrezz
ajouter 1 point a votrev a | e ubiletédEDd fowdlant la mai-
son vous trouvez agi ¢k la nourriture gffisante pour deux
Repaset 20 Piecesd 6 ¢y comprisles 10 que vous lui aviez
domées). Elles ne lui seronplus déaucune utilit¢ vous dé-
cidez donc dedsprendre aant de repartir

Avant de quier la zone vous regardez une derniiis le
corps du min gisantau sol.Pris depitié vousdécidez de
| 6 errertdans la neige avant daus remettre en roat

Rendezvousau262
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Le couloir meéne a deux portes fem® e s ne sur Votdeu
gauche, plus grande (pourd o u v rau19]) et Unk suia
droite, moinadmposantgau 264). Face avous, le coulai se
termineparin e f e n ° fire le faileduomigre duisoleil
couchant,lle illumine ce qui semble étre un petiscalie
sur lagauche qumene d 6 ® tupégear. s

Vous p o amireeaud/PH @l xetournemdans la salle
dbatt edhte au
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Dés que vous nhommez &lial (en pécisant que vous étes

ici pour enquétesur lui aprés geses homme vousont
attaqé) le visge de Sindastassombritout a coup.

i Vous avez raison de lsurveiller de pes, Major. & perse

gue ce nmAentthnde noas attauer. vos nodal |
pas le croire, mais il prétend que je &isoutiré une pée
desterres, migré le fait que leTribunalde Ma ki r i it as



donné pleinementaison. Ce ne sontug des accusatis

absurdestssms f ondetmewnij o uwédlhna ialév
galitéet quiconqe ici peut le confirmer.

Tous les préséns a c g u ar éébétée plus ge de fai-
son. Puiseprennent &aire du vin.

Allez-vous faire @ méme(au 77) ou préférezavous éviter
p o ur ntdi conmudrlaconverstion(au 93) ?
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D6un VwWwandatt ei age €mnt altodreds vious
| affrontemen entre lesrebelleset les delaksontinue @
fairerage

i JOaud3ai md aqustu Etaismort, dit le Roi de
| @uestd 6 un e rKgéeidexhaie h a

i Tu aur ai s d %pas fagrépbquekvous o |
envous préparant &gler lescomptes agc Iu une fois pour
toutes

Le sorcier dirig la Sphée du Pouvoirersvous

i Nete péoccupe pashomme ddéEst Je ne commettrais
pasdeux foisla méme erur. Meurs!!

Si vous possédam Joyau de Lumiéreun Médaillon Doré
un Rubis Bleu ou Ahn@au Eichantédu vieux Worth, ren-
dezvous au218 Si V 0 uez awnro de ceObjets Spé-
ciaux, rerdezvous aud?.
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Vous parcourez la route a bon rythmendant toute Igour-

née Dans eédnmida pes nuagess 6 anoetlent a

| & h orauzsarnil neigedda. Cen 6 e s t pnapéte U r
trop violente mais vous ne voyepasplus loinque le bout

de vote nez! Comme 3 cela ne suffisait pas la nuit est en



train de tombeMous étes obligé de khercher m endroit pur
vous driter des intempérigset parvenezheureusement a
trouver unearfractuositédans la roche

Une fois au secvousvous laissez tombex terre fairbu en

vous serrant @hsvos vétementa lar e c her c hee d 6 L
chaleur Perdudans vospenséesvous bondisez en enten-

dant un bruit suspectlad e x t \®usis@tezraveprécau-

tion latéte de la grotte, mis vous ne wez personnevous

restez dondmmobile pendant quelques minutes, mais le
bruit ne se reprodtiipas Peutétre b a vveug seulement
imaginé?

Si vous décidez elretourner vousoucherallezau 180. S
vous préférez iter éveilléo ut e | a QOtpallezau4. © | &
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i Vous étes emetard, monsieutesautres sontéa en tain

de dine!

Se mépenant sur votre personne | 0 ®émevoug pré-

cé&de dans une gnae salle oule nanbrew convivessonten

train de manger goullmenassisaut our ddune t
table hlobmme s O6dPpnecpasecpboutde as
table et lu murmure gielqguec h o s e 7. Céllécbac-e i | |
quiescede la téteet se met a lser ses finesnougaches

av ant uerane ohie agcdté de lui

i Je vousen prie Major ! Unissezvous a nousnous avons
beawcoup a discute!

Votre instinctvous ditq u 6 i k Oiedg Bindar, le fréere du
Roi de.Glagi®ue s s 6 ®épargné en perai-
vant ; c Ggaes peuepen il apparaib ¥0s yeux
moins dangereuy u &e lGesten réalité.

i Instalez-vous ici, insste Sindar en déptant lachaise.

Vous nepouvez temporiser plus longtemps. Voumisins-



talez en saluantles présentet wus vous excusez pour
votre rearrd. Sindar vous afé du vin ¢ continue :

i Quel bon vent vous mene a Makiritd&ajor Appenheinf
Vous avez une pig¢ mine! On diraitquevous avez parcou-
ru a pied toutes les Tere s Odest! | 6

Bien : vous étes matenait le Major Appenheimet vous
devez inventer une exse pourstifier votre aspect si peu
militaireé

Si vous r@ondez que votrearavane a été atf@ée pardes
brigands etque vous avez été obligé de faire esealeille,

allez au67.

Si vous mentionnezle Roi del 6 Ou e st € avoira f {
voyag® jusqudici paoar | ui par
Si vousaccuseZladal de taus vos malburs, allezau275
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C 6 ebgenh un escadir, Wolf. Unescaler qui monte vers le
haut. Vot e i n st i necvbus @ Gue tow anthaut se
cache quel quseantchose dbéint ®r

Si vous nontez, rendez/ous al 82. Sinon retournez ald74
et ¢ o nexplonatioa @ cetiétage.
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i Comme t1 le sas bien il nous eshit e r a parler. #éie
je pense que, ue ¢ loos eeqmtu & d
nommer nous diera arégnersur les Quatre Terres, comme

au temps des Anciens !

i Et comment feronsious avec leJerres d e deddhs t
dezvous en taignantla réponse Aprés touf selonla regle
établie par les Anciens 6 ® t mtout de baedareite chose

g u 6 e peutmomer



i LesTer es de | 6Est ? intCenevi e
sont que des bana rien, cpables uniquement de chapder

et de Wwre au jour le jourPeaux noes de mes deux... bah !!

Puis il se rend compteug vous avez la jpa noire et ajoute
iHem,j 6 espetun®eg pas de enendue r
Jenevodr ai s ipdfensét 6 av o

Vousle tranquillisez emprécisantge vous nleavez
avecl 6 Est , mai s un troi siseme
condsur la téele sermonnant :

i Tudos arrétereec ke r aci sme, déddmni Gr
une fois et .  t & e nseuwementtaicer e tu es doué
pour raonter degables.

Joe se grattla téte onfus et acquiesce. Vous ne savez pas
qui est ce Qint, mais vous fez bien de noteras amour

pour les fales

Rendezvous au258.
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Lanui t outedragille. Au petit matin vous vasi grati-

fie z d 6 un déjeanerechug :evbus trécupéresd
points de vie S vous le sohaitez, lepropriétaire peut vous
vendredesvivresau pgix de3 Piecesd 6 or p guwusRep
pouvez @ achete autant que vas voulez dnsla limite de

la place diponible et de votre botse). Une fois vos achats
complétésyous reprenez v voyage le Ing de la route
principale

Rendezvous aw2b.




Une dlhouette fémime aveaune queue de dragdipar. 282)
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Dés aie vous pdez le coy fatal, Rax hurle et levee$
mains au ciel. Socorps fai de flammes se dissout dans les
airs dans une myaile de petites guosions @& lumiére.Vous

ne parvenez pasieore a le croire. Vougenez de tuer le Roi

d e Odesh de Makitas ! Maisil estenwmre trop top pour
crier vicbire : tout autour @ vous leggens se battent encore
avec rageMous vous baissepour ramasser |&phére du
Pouvoir, qii a roulé comme si dden n@®t ai t vpsu s q |
pieds, mais dés que volastouchez, vos sentez e énegie
envahir tous vos sens. Qué vous parvenez @nfa ouvrir

les yeux, vous étes en train detter dans un espe que

vous ave déja vu.

T Que se psset-il ? Devant vos est apparue une image
translucide : une silhouetféminine ave une queueledra-
gon.Vbus | 6avez edquandvous awazd@@elat r ®
Cité des Anciens et tout comme cefités-la elle commu-

nique avec vougar la téléathie :

iTu t 6es béLerdDragownlf duragffronté des
dangers inimginables, paenant jusqd i sens jamais flé-

chir, faisant peuve de force, deotirage et dnoblesse

i Qui estu ? demandexous un peu hésitant

i Je suisé Dragy o n , pritldés eQmtre Terres. Je muton
chemin depuislejou 0% Rax sélaSphereeunp a
Pouvoir. Iln état pas digie de la posséder, misge nepou-

vais rien faire pourl 6 e n emp°®°cher. Jo6a
champi on, capa#de dgnedeuanbienune tache
impossible. Toile seul survieant doéun

Vous ne pouvez rehir un éclat d rire, état donré que ce
noé®eBa@qudunenqgdest haepsprgneembei s
aucunement perturbé

i Je lesais bien. Cela @mget-il quelquechose ?d ndav a
pas besoisecoyd bordragowadf. Jm 6 avai s
b e s 0 i hérod <ans peet sansepioche préta selancer

téte premiee dans n Olle batader.t eJ Ggaume a i



nombreux pendant mangue existencetée peux tegararir

g u ® sufviventrarement a leurrad e u r . bedotndev a i
qguel quoun deu efloguurdbuéent , ddedididgsino c
la situation le nécessitaitetd un b r a v tevoulu.ula, mo
WolfdesTerres de 1 éikant !ijenEtt ai

Rendezvousau237.
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Vous ouvrez la bourse, aveo souriresanséquivoque. Le
Chanceler souri & son tour. Eh bien, Wolf. On dirait qu i |
noéy a lpngage pldseuniversel que la corruption
L bomme enp o ¢ h e | ulh anougeenantestedttde fat
disparafre dans une pochaterne de sa vestd vous in-
forme que le mot e passe esk anatanara». Effacez de
vot re f eui |l lasomuecues veus lauvez effetd
ainsi que le cod&GUARD, puispare z d o6 i c i

Rendezvous aud9.
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Charsalvous acompagne vers le mur

i J déreerai avoir plus de taps,mas je dds rejoinde mes
compagnos Une derniére recommaation: attends k&n le
signd et n 6 ent muande momant deriavenu q u
i Quel est lesignd ?

i Tu le reconnatasfacilement.Je dois y aller maintenant
On se reverra

Charsalo u v r e Iupassageeset dde referme der-
riere vous olivertue conduit a me échelleet de laaux
égouts de la villeAvant de descendre vewappuyez vae
oreille cortre le mur : vous entendez lportedel6 e ndtr e |
s 0 oinetse refermele rebele est parti



Sivousn 6 & pasentierementonfiarce enluj ¢ 6oz t |
momentpour rebrousser chemiau 38. S avez démé de
vous joinde a la ré&olution, e s ¢ e nédhellrau12®

285

Vous prenez votre @ne et vousourezversle garde le plus
vite posible. Heureusemerit semble &tigué a cause du
l ourd sac quéil tra nait.

GARDE (fatigué) HABILETE : 14 PONTS DE VIE : 9

Notez le nombrede tours nécessaires pour en venbout.
Si vous gagnezyous pouvez fuirau plus vite au 85, ou
prerdrele tamps de leduiller au335

286

Vous dites au dllard que vous leerchez u livre, ce qui
semblédle surprendre

T Ah bon? Donc tusais lire? Et de quel livre araistu be-

soin ?

i Humé Comment cuisiner les nswt s avec !l 6a
improvise-v 0 u s en donnant T1diguxr ap
livres sur la take. Cela fait unevie que ¢ le cherbe, mas a

la bibliothéque de mon villagesih e ont pas

iJeden dasuninganfg d6est une !ywius ce
répond le vie x d 6 ix jogeuse &e dois te remercier
soldat.C 6 e st édsegse plagemsane ne me demandai

un livreen prét Je commen- ai s ° me
avait gus que desincultesici. Tiens prendle vdume Un
pavéde premiereJe ne me rappellp | u s awaitiamenk 6

ici, mds je dirais que tu peux le gardeoys toujours De

tout e f aintévessegperdonne O

i 1l'y a un nom sur le frontispic®ufus Tochelefmd. C6 e s t
peutétre le prpriétare.



™y

T Ahoui?Cd est regdimntetlaavéd u r 1 dvee |
Mais au fondqu 6 i mp P e t £ 0 apprécievnaiinent
ma bibliothéque. lls ne viennat ici que pour proiter du
papie toilette gratuit

Vous le lass& a ses marmomments et mitiez ke Gros
Livre dans votre sac ad S un jour vousvenez a recon-
trer le propriétaire et que vossuhaitedui rendrele livre,
gjoutez 10 au numéro du pagrapheol vous wus trouverez
et rendezvous au paragraphe cesmpndant S le texte
n 6 a aurumsens, cka signifie que vous wis serez trompé
depersonne

Pour | 6i nst ant WISEosurevotre leuwlle c c
d 6 atureehrendezvous au46.

287

Vous cachez le corps du garde derriere desersat récu-
pérez € q u 6simbnque bduniforme et les Bottessort
desObjets du saca dos tands quel Ahneauestun Objet
Spécial

Habillezvous comre il se ddi et rendezvous aw43.

288

Cbdest u n, désertexcepté pomquetques hommes
armés qui onfabuknt ente eux A en juger pardur accent

ils doivent étre orginairesduNordéc 6 e st unRcampr C
les hommes dkernia son des dliés duR o i diest Ce-6 O
pendant lafagcon dont ils comptent leur argent et fonitlbr
leursarmedaisse a pense@ue ce sotladesmercenaires

Si vous tentez de lesnrler, qe | g u 6 eisques atlez t
aul53 Sivouspré&érez ne pas ris@u, retounez au351
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Vous prenez le Igbe « | 6 e n dgmiss® epres qtbe

vous le faites glisser le gy de la paroen pate,en visant la

téte du garde En plein dans le milleL borme s 6 ®cr o |
teme évanoui vousdonnant le temps de d&endre les
marchesUne foisa c6té de lui wus Iu donnez le cop de

grace

Effacez les deux objets de votredi | | e d éteendemnt ur
vousau63.

290

Des que vous faitesn pas dans laeige, votre pied ne
trouve pusd & a p @ wousschutez vers Ibas Vous vous
releve un pa@ amochémais sansblessire gave: vous étes
tombé dans une ptt salle souterram Cela estdéja assez
surprenane n s oi t vu qqumri si gy &
ma s ¢ e sigencorglusce sénele tréne au milieu de

la salle et le squette qii s 6 y. On diraittbenegjue cet
inconnu est mort de faintoutefoisune petiteéchelle surle

mur sembleonduireald e x t ®r i eur

Si vous essagz deremonterl 6h@lle, vousvousretrouveez
au83. Si vous d®cocetedmit alézai853] or e

201

Vous bondisgz versle Ro i  @uest ma$ un groupe de
delakss 6 i nt eaugpvous prépardk les affrontermais
ce faisant vos tournezle dos avotre adversaire qui vous
réduit en cendre aceune foule de feu

Votre aventte se ermire ici, & un pas de votréjgctif.
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Vous essayez aaguveau plusieurs fois, male cor semble
cassé ou dumoins ne pasadndionner Vous abardonnez
aprés la cingiéme tentative sur saut ant

troupe dedelaks qui vousentoure Vous n 0 iazvpeutétre

pas entendu le sodu cor, mas euxil s | deodu trés e n
bien Inutile de résister : ils sont tponombreuxVous capi-
tulez et vous wus laisez emmenede force

Rendezvous au305.

293

Vous quitez le magan et wus \ous retrouvez face face
avec une patrouillede delaks qui vous arrétent Vous
noéaur dievaus fied s

Rendezvous au305.
24

Un peuembarass¢ v oOusS commenceze
du peit Chaperon Roge, tout enessayant dene pas croiser
les regard desautresorquesqui ricanent Vous vous conso-
lez en pensant que ce sera laniEme humiliation que vaus
subirez @ votre ve. En réaité on dirat que vous étes en
t rain rdngmabdtsecei

i Bravo, brao ! vous nterrompt Grunt. Tu racontes bien,
avec une excellentelidectique et t u n 6 l@ésparpea s
f ai t edd@ihéetr eatouré éennenis. Tu me phis. Tu
peuxt O eler. al

T Je peuxvraiment? demandez/ous pendat que lerques
vous libérent

Grunt mortre ses crocs en ce qui devraétre un sourire



Puisil indique la pau de ses jougsdée mas ayant encore
une tonalité foncéeConmelavétr e é

i Mais bien sOr queu peux Mais ne me fait pas repentir de
mon doix, homme noir

Vous le remeasiezd 6 u ouvemert de la téteVous les lais-
sezderriere vougt trauvez assefacilement une autre porte
Vous avez atteirle gardemangerdu pahis royal!

Rendezvous au238

295

Le vieillard apecoit la tige qu dépasse de Wi sac a dset

16 at tdeteuieseses forcegstantesPu i s eére dansnum
espece de T um®cani que qusHsalvestellac h e
senble sailagé, mai 6 ®darasitehir ompte deses pour-
suivants: ure nouvelle flehe le frappe eplein dans le ds

| 6 a htpaurdeabon

i Att... enton a.. Gl... G...Glac...essayet-il de dire avant
de rendre | d©Ome

Vous attrapete C17 uMécariqueavantq u 6 i Imberdesa t o
main (Objet du sac alog et vous vous préparez a affrier

le mystérieix assassin

Rendezvousau217.

296

Vous prenez votre élart parvene a traverser le mur
d 6 ®1 e.cvbus Vo ensoRez sangdop demal, quelqes
brilures a peinévous perde 2 points de vig.

Si cela ne vas a pas @, rendezvous au319
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Vous frez lapoignée mads la pote est femée a clef

Si vous possédeane Clef en formed 6 E t vous Ipavrez
aller au233 Sinon etournez a46.

298

Vous vous précipitez al 6 e x it d® faipresen Vous étes
dans la vile haute & proximitédela casene

i Je dois immédiatement retourner au fsdlaexclamez
vous

Bain vous le déonseille:

i1 1 arpasygempsCe ndest guobminutes g
avantque Charsalne massacre Ederniers gars encore de
notre coté

i On se sépare, propezvous Récupére les autres nains et
rejoinsmoi surla Place du MarchéOn va mettre fin aux
agisements dRo i duestuhedd® par touted

Bain acepte et se mét couriren drection desgouts Pen-
dant ce tempsous cairez comme un éclaan directobn de

la Porte SuprémeleRo i d e akngobaune ®i$ sous
estmé vos capacitésnas cete foisci ¢a va i colter cher

Une fois traversé legparc avec le statuesvous croisez un
gade traimant un sacqui se dirige dns la méme directio

que vousVous pourriez | 6attaqu:
perdre tropde tenps ou de mettre eralerte h forteress
Quefaitesvous?

Vous | 6aa28% audpntez dé &viterau316?
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Vous finisse par trouer une petite auberge dans la partie
méridionaé de la ville, olvous espérez pouwviovous lestau-

rer tranquillement L 6 e n damblépetit, mas acueillant,

IGdéal pour seaposerLa porte apeine franchieyous aper-
cevezu n g r ouyesh lagpéau erte lls ne semblent

pas étre des &tats du Ro i de ,masCeuleass tndex:
pas g pduiraiestyuand mémeous checher des noises

Sivousentrezdans 6 au b ezag2«d9 al | e
Si vous préérezéviter, ressortez te faitau241

300

PossédexousunCo |l | i e2r do Ai |
Si vous en avemn rendezvous immédhtementau 338
Sinon, allez auB56.

301

La Ruelle des Chiffonniersondit a | ul des quardrs les

plus malfamé de Makiritas.Per sonne ntemaig ous
vous pouez facilement le dvinerauma n q ullemingtion,

ala saleté envahissante, auause duwars ereloppé dans

un maneau qui esentré dans la ruelle peu avant vodka
tout d Soune douchy etren considérant que vous

| &es un peu vous aussil pourraitparadoxaémentseréveé-

ler &te un allié

S vous Bodrerdezvibies aulld
Sinon reverez sur vos pas &6.



Vous wus trowezdans le réfectoire des gardesr. 303
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La femelle gobelin vous remetie de lu avoir sawé la vie

Pour vous récompenser elle vousrda e t out pos-e (¢
sede: 10 Pices dor, de la nourriture suffisante pou2 Re-

paset un Ticket pour accéder gatuitement ad Salle deJeux
(Objet dusac a dos

i J Opérais powoir y faire forune, ditele, ma i s yjaie n ¢
trouvé que des gens makmntionnéesJe te renercie, hu-
main A partir e maintt nant | 6 e wre Aopnréte- a i
ment

Un peu embiaassé, vos acceptez ses donslet souhaitez
bome chance

Retounez au 351 (notez que vous ne qurrez plus vous
rendre awparagrapher0).

303

I n 6 ye deautepvaus vass trowez dans le réfectoire

des gardesvous voye desgobelnsq u i sbaffaire
brosses ede la vaissellecontrolés avue parun groshumain

en sueur et qui s& mauvais le visage rouge des yeux
embrumeés yipiques des iognes Quard il apeioit de
vousle auisinier vousdemané, d 6 u nixe surpiise, ce que

vous faites iciOn  d i rl estttesemnwyépar votre pré-
sene.

Si vous lui dies que vous vererécupérerde la nourriture
pour lesautres gardesllezau227. Si vous vousexcusez B
préterdant vous éte trompé desalle, retournez ain 2
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Avez-vousd e Eau @Argentglace?

D a n s&ffirnhafive,rendezvous aul 35.

Sinon votre seul espir estde ramasser de la neige et de
parvenir a le toucheavec Cela peut semble ridicule au
plus haut point etilnb e st p a sus ghiveniezcHe e
toucheri ma s td¢odjeus mieux que dgouer afaire la
cible mouvanté

Tentez votre Cance
Si vausétesChanceuxrendezvous aub9.
Si vous éte Malchanceuxrendezvous auB7.

305

Vous étesemmené en mesence d Ro i @uestqui 6r-
donnede vousexécuer de fagon gemplaie.

\otre misson se termieici.

306

Un nouveau bruit ce smt des sabots cettiis, antidpe

| arri vee de pl us charbtrliissonteay s
train de parcourird route a direction opposée a la votre
Les chewaux peinent a asse de & neige tandisque le co-
cherregardea n x i eux | a de toundargerpotel 0 a
tiel. Ce ®@nt les premiers humains que vous croisez sur cette
routei ce qui,d @n certain point d vue, parrait ausssem-

bler suspectrautil les arréter?

Si oui, faitesleur signeetrendezvousau 245,
Si vous préférez resteachérendezvous aul64
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D~ s ilsqapdycoiventvotre collier les ofatures érment
leur gueules et commencent gembler comme defiilles
Elles n 6 ows® n$ dheprpdnpes re cenoncent pas pour
autanta cdate chasseElles sonttrop nombresespour espé-
rer les affronter, vous prditez de leur hésation pour fuir
parle pacj u s geu 64 urfainvaus attrape et vous tire a
| i ®r i eporte ddune

Rendezvous al231L
308

Il estnotoire qudesnonmorts ne spportent pas la lumiére
du jour Le hasard veugue vous gez su VOUS une soue
de lumiée continue Vous sotez en toute hatke joyaude
votre poche et le potez vers le isage du sagelete. Le
monstre tente vainementde couvrir son crane avec ses
mains ; en quelquesinstans son corpsdisparait pulvérisé
par lapuissance de votralisman

Maintenant sortezde ce piége infernal et fuyez &8.
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Avant quevousnb y&z eu le temps de bouger oruscle, les
voleurstentent devous frapper Heureusement ils ne vous
ont passurpris owous &riez déja mort

1°**VOLEUR HABILETE : 12 PONTS DE VIE : 8
2"VOLEUR HABILETE : 11 POINTSDE VIE : 9
3*meVVOLEUR HABILETE: 10 POINTS DE VIE :10

Reste sur vos gardesachaque fd8 qu 6i | pentv oL
vous perdez points devie a cause du pson qui enduit
leurs armes

Si vousremportezles trois combatsendezvous aw232
310

Le couldr ed épug de toute décoration et gduit a une
petite prte sans @cure indication Pas de &dle de Médi-
tation» pour le moment

Si vous avez leodeMEDIC allez immédiatemehau 360.
Sivousn e | pas, waug pouveouvrir laporte au91 ou
revenir sur vos paud 43

311

La petite étoile de ot " | 6 huée wtreecuri@sité p i
Vous penez en mai les Shuikens que vous aveachetés
chez Sisal en espéranque le naitren 6 i n te pas yire
geste comme une agressippuis vous demandeau ninja
sOoi | peut vous e ndsemagraacceptel e
avec plaisir (il ne = fait ps appelermaitre pou rien !).
Avec patience et habilet et toujoursen gardantun reli-



gieux dlence’i il vousmontre comment laner unShuriken.

C &skevraimentun trés bon professeul partir de mainte-
nant, avant chaque conah vous pourrezenter defrapper
votre enneni avec un(et seulement urhurikenen langant
4 dés S vous dtenez undtd inférieur a votre habileté
vous infligerez 3 points de dommages votre adversaire
Attention: g u e v 0 uosl pak tbucheé dghurikenutilisé

est congiéré commeerdu

Le maitre peu vous offrir quelquesShurikers en plus au
prix de 4 Pieces @ ol® nité, a r g eaortsacrgra &on |
temple une foigentré che lui. Vous pouvez en acheter au-
tant que vous wdez (comme vous k savez déja, ils
néocd¢upmealrbulerplee mamni voObjets Spéciayx
aprés qoi vous le aluez avant despartir.

Rendezvous au26 rafraichi dans leorps et eprit
312

Vous courez de toutes vos forapsand vous entenderier :
i Parig, vite! Tu seras i sécuité !

Sars réfléchir aux conséquencesous entre a toute vitese
dansun peit édifice parvenant ainsi a sem&ps poursui-
vants Une f o intérieurund ndain vous attrapear der-
riere.

Rendezvous aw231.
313

i Excuse-moi, seraitce votre livre par hasarl

Rufus blémit en voyant la couerture En plein dansle mille :
c 6 est b prapnétaite(efiacezle gros livre de votre
feui Il 1l e dbaventure



i Mon, mon livre de recette$ bégayet-il dérouté J dcyois
pas! J eai d¢hérché partout Il était ou?

i Adeux pagd 6 idans lgbibliothéqe é

i DANS LA BIBLIOTHEQUE ! Normal qie je nel aie
plusretrouvé ! Oh, celui qui a 0sé me jouer ce sabur aura
bientét une surprisdans sn prochaingalimafée, tu peux
en éte certain! WILLIS !! Prends le vin,le bon ! Nows de-
vons fétercal!

i A vrai dire, nonsieur il nous est interid de boire erser-
vicee

i J 0 ainas le bol de tes insubordinatiohfillis !! Obéis si
tu ne veu pas queles gar@s aientdu ragoQt @& gokelin
pour dinet

On dirait bien qued cuisinierséestpris & a mi trivais p o
Wolf. Pas moyen de se soustead ses effluves dnales(et
desuerpendant québil V 0 U svie,rdea ¢ 0
commentelle croise le live que vos avez retuvé, de
comment il a trouvé du travail Bakiritas aprés une vie
passée a endgr et ortir de prisongt de biend dutaes choses
éventudlement inéressantes a écoutaras pas quand vous
avez une nssion de vitalamportance accomfir. Pendnt
tout e temps,Rufussiffle de gandes quantités dén i qui

non seulenent est egelent, mas posséde aussi dpsoplié-

tés curatives vous récupére2 pointsdevig ust e en
golté Le cuisinier pa contre smble un puit sans fondll

finit par  sufe®surr la table, ivre marfaisant tomber
deuxc | e f s tatdgai@intureg o r

Co & une occasion en grvous les ramassez amachette
(notezla Cefe n f o r meet ladCleten imke ddra-
pézeparmivos Objets Spéciauk puis vous quitez la slle
avant que lui ou segobelirs  n e svénadp eot - o

Rendezvous aull?.
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C 6 dasphagaille iciEtc 6 e s mieukkau rude votre statut
de recherchdl se peut qudes gens a fassat pastrop at-
tenion a lacouleur @ votre peauVous vous approchez du
comptoir pour demander au ppriétaire conbien coltent
une chambre et un repa@haud v o u s erlvez attetive-
ment pour déceler en lui tout signe de suspiciden pour

| b@stant Complice le vacame ambiah | 6 hsemblee
vous ignorerll se limite & dire

i8Pi ces. door

Si vous ne pouez paspayer ou si le prix vous semeéltrop
cher,repartez aul40. Si vous restezgglezla noteau 31

315
Malgr® | 0 tardivefa@lace est encorroire de monde
La raisonestvite trouvée: 16 i | | marshndfiBusionniste

orientalEaglele Magnifiquea fait étape cesoir aMalaj ¢ il

est en train de soumettre la foule grést e ne'de sed@u
lebres énigmes

i Bien,mes ans! dit-i | ddébune voix chaud
sion. Celui, ou cek, qui résadra maprochane énigmere-
cevraun plix exceptionnel Ecoutez aveattention:| 6 on c |
Shankest en train de conduire t®8es animauxaux patu-

rages Les animauxd e  lle6Sbamkesont : quatre vaches

un cheval daux pouleset un chien estrop a qui ilmamgue

une pate. Si chaque demmétre parcouruchacund 6 e u x
laise une empr ei nt epogsadgcombienmb r
d 6 e mp s yeauraat-il aprés avoir effectué rois metes de
route?

Connaissezous la réponsaNolf ? Dansce cas renderzous
au pragrgphe correspondnt Si V 0 U s asrcd@pabteaess p
donnerune répoee préciserendezvous au329
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Si vous p@sédezun Manteaude Ninja (pas un Manteau
Elfique!), vous parvenez dépasser le garde sgmeblémes
Rerdezvous au8b.

Dans le casontraire vous dewetenter vére Chance

Si vous étes Chancelilxne vous apercoit pas ebus u-

vez vous endre a1 85. Sinon  vous devéeRen-I 6
dezvous aw285maisajoutez2 au rombre de tars de ca-

bats effectuéa caise dutemp per du pour. te

317

Vous passez une agréabhuitdans les gmartements privés
de Glacid ou le bourgmestremet aussia votre disposition
ses médecins persorels pour signer vos blessues (vos
points de W& retrouvent leur \aur initiale). Au petit matin
VOUS VOous préparez a partir pour accompbtre mission.
Glacial vous donne gelques informations en plus sur
| homme que vous allez affr
T Sindar es t g une db cerérement dagereux Ne

t 6 a phe@deduc pour acune raisn. Limite-toi a trouver
des mercenaires dans la vijlje suis ceéain que tu troueras
de nombreuxenturies prés a le trahir

Il grince des dents quand ilgple de lui, sjne flagrart de sa
haine eners son rival

i Qu étee qui te faitcroire q u 6 mel lasseront entrer ?
demandez/ous

Glacialrépond en souridn

T lls vont lefaire. On voit taut de suie que tu & un guerrier
et Sindaresttoujours a laecherche deauvelles toupes Sa
soif de pouvoir est immense

Vous quittezMalaj alors qude 0 | e i | nbéest. peé
En suivant les indications delacial vous rejognez rapide-



mentles murs dea ville sujet du contentieuxLes gardes
vous arétert pour un ontréle, mé& désq ul$ entedent
que vous étesin mercenairgils B ® ¢ a rt voesiatsserd
passer le bourgmestravadt raison C 6 e s t enartaue tat
partie la plus difficile commene, il vous faut trouver des
hommes a enrbler

Rendezvous aus51.

318

Votre choix est cees prudent, mais pasés logiqie : la

neige vous arrive aux genouxmaintenant Personne ne
senble avoir parcourwce passage cesueou tras derniers
jours, et la neige fraiche réduit fortent votre vitese de
mouvamert. Comme si cela ne suffisait pasaprés quelque
tempsvous perdez ous s ens drisquaninémei e n
de ne plis pouvoir reenir sur vos pass nécessairelLa
perspective n 6 e s trés pll@chanten particulier en tema
compte dufai t g eh@tepourdt s dédarer a tout
instant

Heureusementous finissez par trouver une petite habitation
entre les arbrede premie sgne cevie aumilieu de ce laby-
rinthe vet. E| | et pasd@bandonnéé on peutapercevoir

de lalumiére atraversles fenétresi toutebis les étranges
empeintes tout autourwous metteh en alerte: on dirait
gudelles ont ®t Rtlesadesxpd®e s pa

Si vous entrepour denande d e aide,@lez au220.
Si vous préféez ne paprendrederisques poursuiveza/otre
marchedans la foét au 262
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Le tunnel condit aune vieille porte emétd, rouillée pa le
temps et qugrince qand voustet ez d eUnk éne uv
trée de sevice du palais ?Vousentrouvredentenentl 6 asc ¢ -
mai s Vv 0 u as lerteinpsvde leavarser quelusieurs
mairsd 6 o r wpusagippent et vous immidisent ausol.

i L Bomme dd&Est!! Exactemat commeon avait pevu !
sbdexcl amerquestawm i i &tache &odras der-
riere le dos avec ks chaines

i Ne tenterien ou tu le payer cher, vos menace un autre
On vate ramenera notre chef, le génér@runt. Il décidera
deton sort

Rende-vous aul30.
320

Vous passez par fanétreen tomlant téte pemieredars une
piece meubléd.a chut aurait pu étre fate, maisvous pa-
venez 7 | damortir et voluls v
n 6 eeapasde mémepour les djets qui se sont hisées
quand vous avez lancé votre sac a. thsireusement ilé y

a personneahs lapiece.

Reprenez viwe chasse ad6.
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Quelque &1 0 s e rbigérdongtiaarss: vousn 6 a voeng t r
aucunbutin. Par ontre, vous avez rejoint une tewpavée de
grandedimensionqui traver® laforétdu rord ausud Cene
serait pa sage de perdre glde tempsyousabandonneza
cont rle@il d®everteérésdr evoussuvez la rode

gue vais venez deécouvrir

Rendezvous awR77.
322

Apres votre coupatal, tout étre vivantseraitmort, mais un
zombie re peutpas mouridu simplefaitq u 6 i | meog!t d

Tentez votreChance

Si vous &s Chancex, vousl 0 a vdeizendesinorceaux

sufi samment pet itinsffenpifovaus puyerd i |
alorsfuir au26. Si vous étes Malchmeux retournez a@71

pour lui infliger encore Q points de dommag et pus reve-
nezici. Réptez le proédéj u s geaigii€ vous y parveniez
(ou d wowds tue au comhp
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Le fongoice sO ®ocle au sd, son sang noir souillahd neige
Aprés avai récupérévos forces, vous parvenemon sans
peine avous hisser he de lafosse Cete foisci vous dée
dez sagemerde rebrousser cheminmarcherdans la neige
fraiche est trop dagerex et il vaudmait mieux éviter de
nouvelles encontres de ce genr

Si vous décidez deisiter le village fortifié,allezau14.
Sinon, prenez le sernér qui se diige vers| odestau148
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Votre attaquene @use acun danmag ! Ces créatures ne

sontms doéor dbs humanoides ellds Sdanteextré-
mement musclées etue épiderme est da et écdleuse
C 6 e s ttétrepdesu

T Tu esmort ! siffle le premier reptileen pointant son sak
vers vous Tes ames sat inefficacescontre lesdelaks de
Lernia!

Si vous posidezune Lance enZeul a une Epéeen Zeul,
équipezla au plus vitest rendezvousau 160.

Si vous re les possédez pas, il ne vaeste quduir au 52
outerterd 6 at tume amesaw hasad parmi celles quse
trouventdans | 6armureri e efitace
Si vous pocéde ainsi allezau58.
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Tentez votre Chance
Si vousétes Chanceyxendezvous al21.
Si vous étes Malchancewendezvous au30.
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i Hé, ou vastu ? Tu ne vagpas partir commea [ns avoir
écoué mon hstoire?
Quelle hidoire pourrait bien vous racontene telle créat ?

Si vousétes curieix dele savor, allezaul72
Sinon,ignorez sesupplications et alleau123
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Vousavez trouvé uneaverne anoitié vide Les sels cliens
présentssont un grouped 6 e | f Sud, assb prés dela
chemiréeg ils ssmbkent patir du froid auqué ils ne sont pas
hebitués Vous réfléchissez sur le fait que humains et elfes
nbont | a nbannes relationsntbie peutétre que és
oréilles-enpointesort ici pour combate leRoide 6 Ou.e s t
ou peut-étre pou sd delr d lui! 1l vous faudrait ue boule en
cristal, Wolf.

Svous tentez dSrendezafousa®ie Vv oS
Sinon, redburnez alB51
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Bain apercoit leperdentif que vos portez au cowet de-
mandeolvous adedtrouve

i Hein ? Dansune des tours des igies ou suun type sus-
pect. Je ne me rappelle plus trégrhirépondezvous en

coupant court

Mais Baininsiste

i En a&tu un autre semblable par hes& Tu peux me Is

donner une s®nde?

i Situytiens éLes voici

Vous remettedes deux moitiésle scorpionau nain. Unies



entre ses mai nesplendissande lumiére ¢
propre, et e rpasdosittUn rayon de lumierevient frap-

per le mur faisantappar@ire de nulle @rt des édts sars
équivoque: ce sont les nomde tous ésmakiritiensimpli-

gués dans le groupe dgharsala v e ¢ | 0 oite derles e
arréteret de les tuer d les leux et hewss indquées

i Uo-o-oh!s 6 ®Baind é ainsatisfai. On dirait ben que

tu & mis la man sur quelquee h o s e ressaniCastp@n-
dentfs sont uilisés par leR o i d e pdurdtr@nsraestre
des ordres secrets &a guilde des assasirs. Nous avons
maintenan la preuve que parmi leebellesse caclte un
traitre Notez le cod TRAITOR survotrefe ui | | e d 06 @
s vous ne le possiez pas déj

Puis rendezvous aw200.
329

i L énigme ne pet étre résolue, @®z-vous Les gensse
taisentet vous observenQu e | g u 6 perficieldpeurrait u
se limiter acompte les pattes des animaux ignatda pré-

s e n ¢ eonckk8hankndarchant a leur cot&equel pouvait
tout aussi bien nmer le cheal et ne laisser aucunem-
preinte! Il est donc impossible de pouvoir donner une ré-
ponseexate sans avoirwapréalableéclairci ce détail Et je
crois que u le savais tresién. Estce @rrecte le Magni-
fique?

Le marchand vous regarde foe dage Il est habtué aux
ignares pysans del Gu&t ¢ p&¢ sonne jusqu
né®t ai t tdesom piegéAveb un sourirevous attra-
pezla récompens@révueet vous vous éloigneau milieu
desmur mures dbéadmiration de |

En examinant voé nouveau ien, vwousr ®a | i sselza gqil
d @én splendde Poignard(Arme) dont la lame est faite en



Zeul, ce précieux rétal des Agiens Dieu seul sait otEagle
a pu levoler!

Rendezvous au241
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Cébest frsi g métia dedons pewe vous quit-
tez lville. Apreés quelges kilométres vous rencontréda-
cial, immodbile, les bras crois Il vous atendat !

iJe me dout araispasqacoeptétuafus auss
facilement

Mais ce que vous ne pouviez pas imagineéy e s tiena-a v
tur e Hoenmd: énalgré le @l ambian il est torse nu
S @pere alors une métamdigseque vous obseez médusé.
Son comps € recouvre peu a peu de draents de glace
jusqu 6 ©  d ensait eniérementecouverttout en émet-
tantdes jés de vapeuglacés et tranchants goame une pée

i Jesus désoléhomme dedEst Sans rancune.

C éstun @émentairede glace!!

Si vous passédezune Torche et un Briquet allez tout de
suite aul09. Sinon,rendezvous au219
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Un taudis, |i n 6 g medlleu geamepour dicrire cet en-
droit. Les murs sotdé&c r ® p i sy a €€n qli sé touvea
la bonne placeEn ouvrant la porte vous égeaccueillipar un
homme assis sur un baritsemble trés pauvresoir méme
mort & en juger par la puateurdesvétamentsen lambeaux

Si vous vous approchezdu corps pou confirmerle déces,
allez au 88. Sinon, b ®di fi cei ae e®anBil @r
vous quittueez | 6endroit a
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Vous ouvez facilement ld o u ¢ hgeut [lié rédescendez
la petite échelle métallique dsla pénombredes @outs
D6 i vouspourrez poursuivre en directiaiu palais royal

Rendezvousau319.
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Avez-vous le codePASSWORD?
Si oui, dlezau107. S non,rendezvous aw4.

334

En essayantalne pas bpattirerl 6 at t ent i on Vv
la voie principalequi travere la forteresserandis que vous
marchez, vous réfléctiez ace quevousallez faire : vous
craignezen effetque 16 niforme de soldatne soit passuffi-

sart pour atteilre lesquartiers plus sécurisés de la viljeet
québil vV 0 uatrefstetagéhme gpoukuatcéderPen-
dant ce temps, tout autour de vous ¢gns vaqent a eurs
activités qudidiennes, travaillart comme toujourspour
joindre les deux duts. Jamais méme dans W pres cau-
chemars, vous auriez pu igiaer que la fortergse deMaki-
ritas était si semblable & votre pays na@éci ne resemble

en rien a un nid dunal, Wolf. C 6 euset ville comme une
autre habitée par des gens normaux qot seulement la
malchanceal Grésousl a coupe ddssecrupdlésc t

Renfacé dans viye but de mettre fin &on joug vous devez
décider de la prodine action a faie pour trouver laca-
chetted Ro i Questetle&aincre une fois pour toutes

Si vous expbrez b Ruedes Arciers sur votre gauche, allez



au 27. Si vous tournez dans laue du Commerce sur votre
droite, allezau66. Si vous coninuez toutdroit le long dela
Rue de IePorie Suprémerende-vous aul 8l
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Vous fouillez rapiderant le corps du gaed sans traver rien
do6i nt ®miedsparalast élémentistinctifs desgades
de Makiritas que vous posséd déja |l en est atrement
pour | e sac :cpwniilied de pusieurs Eges r t
quevous pouvez prendre (Armesg srouve une Potion el
Soins capble de vous redonnérpoints de vie(vous pou-
vezla hoiren 6 porte quandsaublk s d6éuh combat

Rangezla dans vdre sac a dost rendezvous augs.
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Vous Balsezavee st up ®f ac tplusnen spusad i |
neige ou vousaviez caché lefagocies Les corps des créa-
tures semblent avofondu!

Il vaut mieux retounerau27 et ne plus perdre de temps.ici
337

Encore sou$e chocde cette attequesurprise vous voyez Ig
deux créaturescourir vers vais E't c e pas foers t
sdexcuser poaesondeszambiss etclingnre n s
trésdangeren !!

1¢¢*GOULE HABILETE : 15 POINTS DE VIE :15
29 GOULE HABILETE : 15 POINTS CE VIE : 15

Si vous réduisez en @cesces dewnonmorts allez aul2.
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i Peauwnoire ? répondezvous sur ton de défis Au moirs

moi je peux voie mes piedl quand jemarche C6 e s t %
qui devriez avoir mpeau, pdes conme vols  tesé °

Les gos ne réagissent pasmmobiles ils vous fixatd 6 u n
regard éberlué A vrai dire ils ne semblent méme pas cons-
cients.. L 6 wWrb e u x chedea puprand shouche mas
quand ilapercoitv ot r e ¢ oillcliciaam d &@arslo e
en courat) suivi de prés par ses compagnori@emblant
comme desduilles, ik secachent & un coin de ruAprés
quelques minutes ils semhlese cdmer etcontinuent de
vous dserve de loin, sansplus oser se rapproch&uelle
réaction oudaine etnattendué

Si vous wulez leur donner une bontexon allez aul82
Si vous préférez les ignorer esl@isser en pajalez au27.
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Si vous avede codeGUARD, rendezvous aul38
Sivousnel &eapas,rendezvous au367.
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Le souffe  d 6 a ia projeté @ansde mur (et vous a fait
perdreb points de vie.

T C®t ai t !sdaemnxtcBhvaem adtoyant son visage
recouvert degpoussiée. En tous cascomme embrioleur tu
net 6 e spastp mal

Rendezvous aw298, tout enmassintvotre dos endolori
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i Excusezmoi, brave homme, demandezous Pourriez
vous me die ¢ o mme nt autorisatian pour pedr 6

| 6eauitsdu p

Levieillard vous répond avec le regardgiis déoutantque

V 0 U ayezjataisvu :

i EEEEEEEEEEEEH ? dit-il, la bouche édentée gramd
ouverte

Vous dé&idez de vous exjmer dansun langageplus com-
préhensible pour lui

i Excugezmoi, vieillard. Comment-faire-pourboire ?

i Ahboir drépetelevieillard. Aiéada 6, |

i Désolé je dois vous avoir écrasé un pied.

i Nooon,gq u 6 e scO mp Hcardinel 6 ho AiNna®06 j 6
la,aufort! j sbu i gardiénd

i EnchantémonsieurGarden

i Aooooh,ma i esvrainde rbéal,] 6 6ui s ,pad
Gardi etu aquwitgkersi 61 e smodlaetztarradp 6
d®pl,amé st ¢ | 2aMaintenarlbarrfpt@ Gue tu

moé | ess etcqed ] 6aiavdudt moi, qubi c
fonctiong et g it tolssks boud gt gubj 6ai a
f emdnaetf i | & dqgui nme aasBma 5 MVAIS ESF
CEPOSSI|,BEOME DI 6, QUE DAN& C¢
QUBARRI V6 &@QN.EL QU

i Faites #tention, ne vous adgez pas ainsl Vous risquez

de..

i AAAAA AAAAA AARGH !!

*SPLASH

i é tomber dans le puitdustenent

Bon. Il vaudrat mieux vais ®I| oi gner dbi ci
rien.

a

«Q

Retournez aul4, notez quevous ne pourrez p$ vous
rendre ayparagraphel96.
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Vous décide d 6 ul taBude ia gus vieille au monde

i H§ mad s qubieeatté choselbas?

Tout le monde se retourne, y comp8mdarSans qub
sbden roraptedveus laisse tombe un petit pétale
ddpecaupaadans sorverre

i Excusezmoi, je dos  m6 ° mpeé!@outezvous.

Ce qui cause de murmuresde méontentemenparmi les
présents

Vous levez alors votre verre et exclamez a haute :voix

T Trinquons! A Lord Sindar €aux bonnes affairegue nous
alons conclire ce soitt

L bomme aux mostachessouit et vide sorverre alors que
vous faites juste sdml a nt d 6 yévrgso sflefrest v o
immédiat: Sindarse léve en tosant sans contral®uis sn
compssembe irradierde lumiere! Vousn &tes pa unherbo-
riste. mais vous doutefort que ¢a puisséaire parte des
effetsdel 6 i pecaupana.

Si vousdétalez vite fajtallezau261
Si vous attendez pour voir ceiqua se paser, allg aul73
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Ce nitd®a® uragste agressif, mais bell@en un signe @
paix. hanime pee son géedevant lui,se montant ainsi
sansdéfenses etvous invite & en faire autarifout cela dans
le silence le plusrigoureux ; votre premiére tentave
d 6aBlir une conversabn orale st stoppée ng&t par un
mowement sec deet étrangg@ersonrage A la seconde, une
étoile rninja frole votre nezle quelque centimétresvous lui
demandei avec des gestésce que vous dez fairepour
communiqueran s q u 0 rappe vhandre indique un



tas de terre fraiche a8 pieds puis, en faisantusaged &u
roseauy il commence a éae ave une élégantealligraphe

ima s joi magine que ce dernie
surgis.

Il se présente en tague maitreninja de la rédon la plus
méridionale des Terres ddudarrivé icidans le cactd 6 u n
voyage spirituelll dit (pardon, il écrit) s 6 °irtstallé dans la
grange pous 8 ent r a’  n elfrvous técons@iltbidé e r
visiter lamaison a coté elle e$ infestéede mortsvivants

g u ditilide comme pantinsposrd entr a’  ner

Vous le remeciez pur son conseil et lui demandeavec

votre écritue maladroie, s 6 i | aur ait des i
au sujetdu R o i d e ou du ©Oheranspour arriver ad
forteresse Malheureusemen le ninja ®cr i t guoi

s 6 i n tgBareaux affaires matéridles et de ne pas savoir
quiestceRa d e Hodt@uusearlez

Si vous possédedes Shurikers, rendeavous au31l
Sinon, laissez le mire méditer etepartez al26.
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Commevo us | 0 auyla pore © o ne®ur un débarras
plongé danga pénombreEn chechant a tains vous sentez
un interrypteur sous vodoigts et vous le pressaavblontai-
rement Immédiatenen t I a lls mi h ee ldmbeven
magique elle contient desonneauxet un getit levier gui
sat du mur Seul votresixiemesensde voleur vous g@ermis
dele trouver

Si vous le baissezendezvous aul06. Sinon, retournez
darsle couloir ave les tois portesau98.
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Les nombrewgesfioles etboukile s ndont tesas
Elles pourraient cane n i rortengdai ;nseul un décervelé
les ouvrirait Vous décidez de les ratire enplace et de
quitter la piece

Rerdez-vous aul43
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Vous passez@nneaua votre digt et déouvrez  qu 6 i |
fait en pager-maché! Pas vrainent ce que/ous espéreriez

d 6 urmeawmagiue Mais bon, on ne sait jamaiavec ce
genr e d 6 o bawe.tdsvous lengardez rppelezvous
qgue c Olaiet $pécialn

Si vous avezaussi acHé le Vieux Livre, vous pouvez
| 6 e xex an84. Sinon rendezvous aul08
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Je ne saisgs commet) mais vous y étearrivé, Wolf Vous
avez taversé la nitié de la ville bondissan d dun& r
| 6 a,enrisgeart” c haque f o,imdas maibtée- mp
nant, @ qui vousfait face estsans équivoques le palais
royal : un édifice magnifique, noir comme la nuit, avecdes
tours et de pinacles @i pointent haut vers le ciel.Un
énome portail© a$péctrésstant comme cdui des mu-
railles exteres de la villevient a compléte le tout A en
juger par les allées et venues dietals qui font la garde,
vous nd °corea optae ve geines\Vous devez
trouver un moyen dkes éviter, sion toutce quevous auez

et r epr i saurpétégile.6i ci



Si vous pesédezun Cor @& Chasse et que vous voulez

I 6ut alézaud® r ,

Si vous faites leour du périmétrea la reche ¢ h e utté u n
point dacces posble, allezau110.

Si vous en revenez atre phin initial qui était depasser par

les égouts, alleau125.
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Pa ou allezvous fuir: entraversantla place etle parc(au
312 ou en vous glissantdansune rwelle pes édairée a
| 6arr icoere(adgd)? a
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Vous étes sur la route principale qui traverse laefedse
Sur | gauche se trouMa zone réslentielle, tands que le
guartierdes commercantst sur votraroite.

Si vous «plorezla Rue des Anciensurvotre gauche, allez
au 27. Si vous tournez dans lauRdu Commerce sur votre
droite, allezau 66. Si vouscontinueztout droitle long dela
Rue de lePore Suprémererdezvous ai 181
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D6un pui s 9usmparvene a attkindre le rivage,
juste avant que les tronase précipitenie long de lachute
d 6 e @drasant sur le roctes en dessis dans uwvacarme
effrayant Vous | 6 a v éelell® dJhesqopde de plus
et vousétiezbon pour nourrir les pasons(et leszars).

Retrouvez un peu vatrcalmeet rendezvous aul94.
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Consulez le plan ¢-conte et chasissez la ane quevous
souhaitezexplorer aprésqua rende-vous au parggraphe
corre s p 0 n d estndispomsibiei

Une fois fir, vous pouvez rejoindr&lacialau363
352

Bien évidemat il y a aussdes bureax, au plusgranddes-
quelsest asisun vieillard a la longue barbgportant un cha-
peau point d 6 u n e ur bleucikl &ans witter seslivres
des yeux, Il homme remar que
lance un laconique

i Tu veux quoj soldat?

Si vous lui denardez ou sdrouve leRo i d est renile2 u
vousau223

Si vous inventeaine quetonque excse, dez au 286.

Si vous vaus congédiez poliment, allezi 46.
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[ meéry &oi ndar® ete drangepice mis apart
la courane rouillée sur la tée du squelette

Tentez vare Chance
Si vousétes Chanaex, rendezvous alb.
Si vous étes Malchancewendezvous aul77.
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Vous pouvezxporer lestrois zonesncore mtactes (plus o
moins): unetour enr u i n e (ali 62)] udeecisapelldége-
rement en mei I(au®uoule ®hjantprinci- |
pal recowertde lierre(au143). Vous pouve tout assi bien
quitter le sanctaire auplus vite et revenirsur vos s au
198
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Letroll se metacri er et sbenfuit d
ddéun i nst aande vdte pattVosstteanezde ie
poursuivre mais il ® mb | &e égadoli damles airsil ne
vousr e st e petourserdansil@ piece poda fouiller.
Dans un débarras vous trouvé@ Piéces ¢r, un gigot

d 6 a g désosse(suffisant pourl Repg et plusieursfioles
pas trés rasurantes\Vous ne sa@z pas coment ouvrir ls
cloches a verreet méme si voa pouvez le faire cene se-
rait probablemst pas unébonne idée mieux vaut laisser
ces cadavres reposer en paix

Si vous examinez les fiek ae ¢ p | ension, @dli@zab t
103. Si vous préérez ne pagouer aupetit chimiste retour-
nezaul43
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Tétaniséevous regardez | dun thes
bouche! Vous étesavalé en une bouchée e@nmédiatement
digéré. Lesfagociessort des céatures ifernales duRoi de

| 6 Opuceééstdansd seul but de vous trouer etde vous
détruire

Et ellesviennant deremplir leur mission avec brio
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Cette piece ne vous inspire awne confiance il y a des
dessins dec®rpions partout gi rendent 6 a t me@rsepah
cante Il vaut mieux epartir avat de encatrer quicomjue
vitici.

Retournez a@8 et effectuez un autre choix
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Tentez votre Chance
Si vousétes Chanceuyxendezvous au296
Si vous é&s Malchaneux, rendezvous aul45.
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Vous deve combattre ad a v e touf éndasant attenon a
ne pas glisser

SALAMANDRE NOCTURNE
HABILETE : 12 POINTS CE VIE : 40

Le nombre élevé depoints devie de la salamadre tient
compteauss de la difficulté que vous wez a la ducher
dansvotre situdion actuelle

Sivousl 6 ®1 i poursuiezaotre exploration a216.




360

Une second, Wolf. Qui est a dorigine desbruits qui pro-

viennent dda piéce? Cesontdes.. zombis! Une armée de
zombies sGextirpe des clochespour se driger ves vous
comme ue maré noire Vous devez eréliminer au moins
un avant de pouvoitufr.

GOULE HABILETE: 15 POINTS DEVIE : 15

Si vousparvenez a la vaiere, fuyezle plus rpidement pos-
sible au354 (barrezle paragaphel43 des cloix possibles et
nerevenez pla jamais icil)
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Lesentiers e nf once dan ganlredatventenoti s
bien tracé Ce qui vaus porte a croireq u 6 i Btre déguie-t
rement utili® partoutes saesde créatures, toutefois pen-
dant votre marchevous ne rencontrezj u 6 u n dle f &
doéi nof f e n s\Vouseairsuivéz abanree allurerp
dantle reste de la journéée sentiers 6 enaeftaijours plus
dans la ¢gétation puis remonte en tetoire montagieux

En débutde soirée vous dteignezune bifurcation: ™ | 6 o u
le sentierse dirige vers uneilla, perdue au milieu de nulle
part.A moitié cachée entre lesrbers ¢ 6 e dite graften e
gque vais apercey z vestr s | 0

Si v o ulerez) abeean 192
Si vous préférez rejndrela villa, allez au 104.
Si vous poursuivez le @y du sentieprincipd, allezau204
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Vous ne touvez riem  d dici,tmidd veus entedezdesba-
vardagesa haite wix provenantdess al | e s supé-I1 6 ®
rieur. LeRoidel 6 Opaistr ait se cacher
elles vous devez faire extrémemt attention. Par exemple
en éviant defaire tombe deschoespar tere, comme vous
vene tout juste ddaire, Wolf. Le bruit se épecute contre
les mus causant uffracasdu diable!! Heureusement per-
sonne ne vous entendulLa « chose» était un petivase qui

s 6 drisé en révélantn JetonBleu. S vous le grdez no-
tezle comme unObjet du sac & dgsmds FAITES PLUS
ATTENTION quard vous vous déplaae misére de misere

Notez lecodeNOISE d retounez al238
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Une fois la nuit tombéeyous quittez la Me pou rejoindie

les fores deGlacial cachées dans lesontagnesLes sol-
datsde Malaj sort en dfervescence prét a filer sur la

ville. Parmi eux,le plus tendu est certainementbeurg-
mestre Enveloppé dans seslbits de couleubleue il fait les

cent pasun petithnuage sédormantabaque f ou s (q
pire.

i C6 els@ h edit-il &es yux humides, on va enfin re-
prendre ce qui nougppartientCeci ®t ant, | 6e
r ussi " t r ouv e rouvig Ues Iparteste u n

| 6 i n tsi®an ceesramn vramassacre

C 0 e sste Wplfu Avez-vous trouvé des &és pou vous

venr en aice ?

Controlez si suvotre e u i | | duredosaver noté les
codes suivaist: ORCS, ELVES eHUMANS.
Si vous avez lesrois codesrendezvous aul90.



Si vous en avez eux,rendezvous aw42.
Sivousn 6 avezqud u mendezvous aul6?.
Aucun ? Rendezvous aul59.
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Votre saut est trop coyrtyoustombezcomme unepierre
dans leseaux glaciaks de | A¥ygentglace S le choc ther-
mique ne vousa pastuésurle o up .,y plod h e mmi ¢
chargeraavant mérequevoums 6 ayez atteint

Désolé
365

i Qu b6-eexqtie tu fais ic?

i Conmment ce que ¢ fais ici? J e a quidi, non ? Ou, pour
étre plus préis, je suis reourné dans ILité des Aniens

j 6demadédedai de mMpang@mso o ewancéo n
a M&kiritas pour payer notre dette envers biu s ai s,
grace a tosi nous avons déligr les Souterraindes shires
duRoid e | 0®@al erpliseun Accompisement a sous
estimer.

Malgré la stuation critique dans laqule vous vous trouvg
VOUS nepouvezque sourire emegardante visage rougeaud
deBain.C 6 e =1 la $eile personnel anonde qui puisse
gader un tel cahe aprés wir été cpturé par leRoi de

| 6 Ouest

T Etpuis, p éstce quisd e sté?pass

i Alorsgw on t et casesommbsntrésen contact
avec un groupe debelles et avons été qaurés juste apres
Certains o t p u per@®&e baehpnt danes égouts

d 6 a urt & opestréussiMoi je suisrestéici carj oOass e
pressentimenqu e | 6al Inmer s te renco
T Moi aussi | 0mbelleureceraioCharsal®u u n
pensequ6i |l aurai” pu nous tra



i Rien de plus simple concordeBain. Surtout sion tient
compte du faitque le vraiCharsd eg mortil y a trois se-
maines.

QUOI ?

T Mais... ? Comment fais-tu a...?

T Intuition, expliquet-il en touchant sa tempe
Effectivement, vous aviez oublié les poirsopsychiques de
Bain. En plus, cde informdion expique bon nombrale
choses éanges qu voussont arivées dansd palais royal

Si vous posséez un Pendentif en forme de Queue 8eor-
pion et un autre avec sa T rendezvous au328.
Sivousra v ez (u Gudeuqpeneantifs,vair awcun,
rendezvous aw200.
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Cetédifice est un&ale deJeux Vous nbavez au
tion doéi nve s tprobablemat toutdy asttig-e n t
qués, mds vous pouriez y trouver desmercenairesApres

tout, cetendoit a été construipour attirerce genrede pe-
sonnes: les hommesd 6 ar me s n &Gw rediste &4 a ma
| appel edesalil & ufadilede seul probteme
serait cé u i déamadogueard dleat g®gs po
vous laisse paet

Si vous avez umicket pour laSallede Jeux effacezle de
votrefe ui | | e dt teadezeonstado. e

Sinon retournez aB51: la derniée chose que vous souhai-
tez aputer a votreCV est une bagarre aeain orquevideur.
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Vous frappez a lgorte, mais prsone ne vaus répond;
peutétrequ e | 6 o f rf pausé eujue le setrviceeest
interrompupour une raison ou une autre

Retourrez au 98 et faites unautre choix.
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Trop tard 'Vous avez miecalculé le temps aant de sautest
lapotewus®c r as e pellerseteferme! g u 6

\otre vie et wtre mission se terminent ici
369

Des que le derniadelaks 6 ®ife sams vie, leommandant
dégaine son sabet s 6 av a n coes Passértampsvde
souffler, reprenez leambat!

DELAK (chef) HABILETE : 18 POINTS DE VE : 15

Si vousréusissez a le@aincre,rendezvous aw2.
370

Encore incrédle, vous marchez le long sidastions du pa-
lais royal deMakiritasrevétud 6 u n ere doréeu début

de céte aventure ousn Oi®@tiend 6 aut r e iterEt me
maintenant sus étes l@mouveau Seigneutes QuatreTerres,

le possesseur de Bphere du &uvoir, | 6art eftact
de dominer ls peupled

Ce rted que maitenant quesous compenez pleinemernia



significaiion desparolesque BArchiduc prononga avant de
mourir : soisdigne du dragosignifiait sois digne deégner
sur ces érres Et vous avez réussiWolf | Maintenantvous
gouvenez non seulemeries Terresde KEst déou vous pro-
venez mais aussisurl oc@ent contrélépar Xyan, la Sr-
cieredel @u&dt,qui estdevenue votrementor etconseillere
Bain a été nommé général d@amimée(mas il serabientdt
rétrogralé a smple majorcome sdl néarrétepas de caser
desenruis) et il voyage depar lesQuate Terres avec ses
compagnonsdesorqueset deshumains répandantpartout
la pax et lajusticede Lord Dragowolf.

On dirait bien ge pour vousse profile une vidranquille
loin du sanget des dangrs di chanp de batdie. En réalité
voussavez qél néen sela pas ainsi Il est vrai quemainte-
nart vous éts un roj mais vous réen restez pas moins un
aventurier Bt il y a encore lesifesdu Sud a convertir a
votre cause sansoublier les delaks, et toutescescréatures
cauchenardesquesjui harient les terrede Lemia au nord

\Vos aventurege se terminent cainement ps ici..
Tandisque vouscontemplez 6 hor i zon, veusus
une nouvelle certitude

Wolf, vous étes miatenant digne duragon!!
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LE ROYAUME DE MAKIRITAS

Traduit de l'italien par Alessandro Perna

Il'y a des histoires qui ont comme protagonistes
des héros, des magiciens, des hommes courageux
sans taches ni peurs. Et puis il y a vous, Wolf.

Dans ce livre le protagoniste c’est vous !
Préparez-vous a endosser les vestes délabrées de
Wolf, un jeune voleur a qui a été confié une tache
bien plus grande que lui.

Vous étes enfin arrivé a Makiritas, le Roi de I'Ouest
est tout proche ! Parviendrez-vous a survivre au
froid glacial de cette région ainsi qu’aux nombreux
pieges qui se cachent dans cette terre lointaine ?
Ceci est le monde de DRAGOWOLF, un monde ou
les héros n’ont pas la vie facile.

Dans ce livre le protagoniste c’est vous !
Soyez digne du dragon !

Couverture : Ari Suonpaa
(www.arisuonpaa.com, ari.suonpaa@iki.fi)




