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Préambule

Au cours de cettéaventure dont vous étes le héa®usincarnez un soldat des forces spéciales
américaines, le 2 Mai 1968ansun camp reculé, entouré dajungle inhospitalierequi bordela
frontiere cambodgienne.

Votre équipement est le suivant :

V 1 fusil d'assaut CAR5, calibre 5.56 mm
V 1 pistolet Smith & Wesson Mark 22 "Hush Puppy" (9 mm) muni de silencieux
V 1 couteau KeéBar
V  Grenades M67 a fragmentation
V  Grenades offensives Mk3A2, contt 250 g de TNT
Au cours de cette aventur e, vous ferez f ac
camp. Votre mission est do®carter cette men

votre parcours et des indices que vous glanerez.
En d & teunes, wus devez atteindre un paragraphe conteB&f€CES1, SUCCES?2 ou
SUCCESS.

Pour jouer, il est n®cessaire dfeullesdavemiuren i r
et ddédun crayon.
Vous répertorierez sur celtg les différents motslés et indices qui jalonneront votre aventure.
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Personnage

ddaventure

-
w Etat de santé

Equipement militaire

(vous pouvez étr
successivement bles
puis guéri)
Endurance de Force Immunité au Nyctalope Tireur
marathonien herculéenne poison
¢ ¢ ¢ ¢
Orientation dans Réflexe ultra Résistance | Sprinteur effréné
| 6espad rapide dbéaci
¢ c ¢ ¢

Q Mots-clés

é Indices




Introduction

Avertissement

Cet ouvrage est u n €diré que seulsan cdure sst lmaséi sgr Wes faitsc
réels; tout ce que voit et vit le héros est fictif.

Léaventure qui suit est vue du c¢ct1t® am®r
désigne le @té Nord-vietnamien mais ne reflete en rien un quelconque-parti s de | daut

Contexte historiguegénéral

La guerre du Vietnam oppose dans un premier temps le-Wetdam, communiste, au Sud
Vietnam, nationaliste. Ce dernier, gangréné par la corruption et le népatisitayr le point de
sdef f ondr est soutechuwparsies IEGNE, qui expédient emasse argent, matériel et
hommes. Dans | e contUSAtnge sdte ilnas pg ure®rer ep afrr oliad
coe&dtre que si | éEst asiatijeesompeaayxsmaidswes Samdhunistes, les autres
suivront, aussi sOrement quentoent des dominos. Les Américains interviennent donc
militairement, avec la méme motivation que pour la Corée du Sud, quinze années plus tot.

Toutefois, a la différence de la Corée, ce conflit ne se borne pas a un simple affrontement Nor
Sud. COeesnt ®gmal gonul vement qgui a pris r-aci
vietnamien un mouvement de libération des paysans aspirant a un meilleur niveau de vie, contre
dictature de | eur s g o diemamsenhappelésle€¥iGongs.r eb el | €

Débun point de vue militaire, |l e confl it es
sont tr~ s ®l oign®es des | arges mouvements d
déinfanterie US ne s oans lesptardoirea Nardeindmge® éagtien'et p «
cambodgien, sous la pression politique des Russes et des Chiaoidécoulaineabsence de ligne
defrontetune gu®rill a | arv®e,-viecthanied.i nt ®r i eur du t

Dates clé et contexte histoque| i ® ~ | 6aventure

- 1959 : La résolution numéro 15 est ratifiée a Hanoi (capitale du-Wetdam). Elle autorise
le camp communiste a infiltrer le Sud du pays et relancer la guérillaCdidg, dans le but d'unifier
la nation par la force.

- Mars 1965 Débarquement des premiéres troupes régulieres US au Vietnam.

- 1966 : La guerre des villages. Les troupes américaines s'efforcent de reprendre le contréle
I'ensemble des districts a l'intérieur du Stidtnam.

- 1967 :Les batailles des frontiereso(tines autour de Khe Sahn, Con Thieu, Dak To, Lep
Ameéricains repoussent leésupes régulieredlord-vietnamiemes a la frontiere séparant les deux
Vietnam.

- Fin Janvier 1968 : Le tournant. Les \figbngs déclenchent une offensive généralisée sur
I'ensemble des grandes villes Sietnamiennes. Pris au dépourvu les premiers jours, les
Am®ricains r®agissent rapidement et mus | ent
Mai s, cbdest unlapbpuktos américainp didon avait ahmoacé une victoire totale
i mminente r®alise que cet e f f eietrthid ash capablede @
sO6i mmi scer dans | es capitales de district d
politiques qui la confient, et surtout du peuple américain c 6 e s t | e ngapy@rient, t 4
autrement appelé Viginamisatiod sousentendant que les alliés SMiktnamiens vont supporter
progressivement la totalité du poids de la guerre.




Les forces spéciales au Vietnam
Sous la coupe du"5SFGA Special Forces Group Airborjiedes équipes de 12 bérets verts
sont disséminées aux confinsdu Std et nam, dans des camps i sol
des combattants StMietnamiens irréguliers, des Montagnards locapayés directement par
I 6 onclles CiB@, owstrikers**. Ensemble, leur mission est double
V  Faire obstacle aux incursions Nerig&tnamiennes.
V Séassurer du soutien des popul ations |
des écoles, prodiguees soins, développer les cultures).

* En 1969, il existe environ 80 de ces camps.

** Ce terme signifie littéralement gogneur», mais il prend ici un sens péjoratif, car il signifie aussi en argot
américain or d o n n-adirelesoldatgdieshtar g® des effets doéun offici

5" SFGA

1
! 70 hommes par équipe OI |

1
- \\ _ -z ' _________ '
5 équipes € (une dans chacune des 4 CTZ H
une pour les opérations spéciales)
, 30 hommes par équie |
D . 4
.
3 equesB pour chaque équipe C
A
4 équipes A pour chague équipe B
12 hommes
Encadrent |
v
4 compagnies dsirikers (4*120 hommes)
A
3 sections detgkers (3*40 hommes)

* Les LLDB disposent en paralléle de structures équivalentes.

LeslLLDB(cf glossaire en fin doéouvrage)

Ce sont les équivalents vietnamiens des forces spéciales américaines. Mais la comparais
sdar r °t erépltatign des &DB éstentachée par des affaires de corruption et une valeu
combattive douteuse.

Officiellement, ce sont eux qui gouvernent la vie des camps des forces spéciales, les bérets ve
n6é®t ant que des conseillers.



Les Nungs
Minorité ethnigued 6 or i gi ne <chinoi se, vi vant dans |

persécutée par le NeMietham communiste. Les mercenaires Nung qui se battaient aux cotés de:
b®r ets verts ®taient doéune | oyaut ® | aaht@®bsact i
les employer comme gardes du corps personnels.

Le héros

- Au cours de cette aventure, vous incarnez un

b7 SergeriChef USSF (cf glossaire en fin

déouvApge)s un tour dour
au sein de la 161 Airborne Division vous
vous étes porté volontaire pour les forces
spéciales. Vous avez gagné votre béret vert au
terme dobéune rude form
Caroline du Sud, consacrée a la contre
guérilla. Les levers & 5 heures du matin, sauts
en parachute de nuit, privations de sommeil et
rations, infiltrations, exfiltrations et autres
courses déorientation
jamais. Mais ces épreuves ont endurci votre
corps et votre ame.
Transféré dans un dees camps a la sinistre
réputation, a la frontiere cambodgienne,
entour® ddédune jungle ®
des quatre compagnies de CIDG que compte
votre A-teamde bérets vertsla 1% Company

Avant de jouer, vous devez sélectionner et
reporter sur vot ros f e
aptitudes extraordinaires qui caractérisent
votre héros, parmi neuf.

u a 1- Endurance de marathonien
Habitué depuis votre plus jeune &age a
parcourir les montagnes de votre Pennsylvanie
natale et a endurer les travaux de la ferdee,
| 6 aub e lajomi=g de danyivous vous
°tes ar m® déune cond
marathonien. De plus, votre gigne devie
irr®prochabl e voucstte per
aptitude. Ainsi, vous résistez auxefforts
prolongé, tandis que la plupart de vos

LSRRI e Moo <1V 7 homologues cédent & la fatigue.
Le personnage que vous




U 2- Force herculéenne

Vous étes né avec une forcelossale et vous avez soultiver ce n, par des exercices réguliers.
Dot ® déun cou de taureau et de deux bras ®p
résiste. De plus, votre entrainement commando vous a permis de maitriser cette puissance brute
déby associ er hnicité qu voussrand presgue invanable lors des affrontements au
corps a corps.

a 3- Immunité au poison

Le corps m®dical ne sden explique pas, mai s
et poisons du monde animal. Les piglres mdeustiques et autres morsures de serpent ne
représentent pas un danger pour vous.

a IEI 4- Nyctalope

Vous avez une pupille dilat®e ~ | dextr®°me (q
Vous pourrez tirer profit de det acuité visuellelors descombats nocturnes ou méme dans
|l 6obscurit® de |l a jungle.

US—Ori entation dans | 6espace

Les grands navigateurs européens du°\siécle comptent probablement parmi vos lointains
ancétres, car vous avez acquis trés tot cette faculté a vous orienteledaaste®tenduesVous
étes en effet capable de mémoriser votre point de déphrbe r r | v @&k 06 @V ersti U gluse
reperes intermédiaires, puis de toujours les localisern s |, @uele maecseit la distance
parcourue.

a e 6- Réflexe ultrarapide

Personne ne sait ddo% vous vVvient ce don. Tr
objets avant qgubdils ne tombent par terre, e
capable de réagir instinctivement et instantanémerau moi ndr e | mpr ®vu, a

preniez conscience.

UIE?-R@si stance dobaci er

Vous étesnantid 6une constitution ° toute ®preuve. A
pas touchés, vous avez une extraordinaire capacité a encassseups et méme les balles. Votre
r®putation sbdest forg®e | orsque, au cours d

votre camp de base apres avoir arpenté des kilomeétres de jungle, avec deux balles dans le corp:
délestédd u n e b oedevetregaragr t i



a '8’ 8- Sprinteur effréné

Vous avez rejointdés votre plus jeune agen c¢cl ub ddéat hl ®t i s me, et
longilignes et puissantes, votre entraineur a fait de vous un spécialiste du sprint. Vous avez enst
pris plaisraaméir er de jour en jour vos per prosded@ nc e

secondes. Votre explosivité sera un atout précieux en cas de poursiiitperspective moins
agréablé en cas de fuite.

0N Tireur do®lite

Depuis votre adolescence, vous chassez le grand gibier dans les foréts de Pennsylvanie et
mani ement des armes noda pas danélorévotreaextEritépen u r
participant @ de nombreux concours de tir, et en alignant lesgeptur votre étagere. Au sein des

b®r et s verts, associant votre formidabl e C (

perfectionn® votr e t sibibngue yousene mahquez p@iEuemdnt jathais
votre cible a distance.

Lorogani sat i o(detypeAtdad)®qui pe

Capitaine Thu %
\ Chef des LLDB
\% Responsable du camp

v

Capitaine Daniel E
\Y CO /Commanding Officer
\% Chef doé®quip

v

Lieutenant Butler%
\% XO / Executive Officer
\% Adjointdu Chef d

'

Sergent Collins (transmissionZ=

Sergentinden(médecin

1! Company 2" Company 39 Company 4" Company
VOuSs = SgtCheflLeusink 2= SgtChefBandonillZ= SgtChefKovco 2=
SgtMorrow (assistant SgtAguilar (armesEZ2= SgtMason (génie2=|  SgtTeeter (artificielZ=
médecin) E

Khoat (LLDB) =

Dam (éclaireur) %
Tho (interpréte) &5




Capitaine Thu.

Cbest |l e responsabl
ans, ce baroudeur inv
front qudaucun Am®ri c
20 ans de <cel a, son
déabord pouss® ° cha
avant de se retourner contre la rébellid
communiste. Le ventre creux et le muscle s¢
ses lunettes noires ne quittent jamais son nez
ce qui accentuesoncatac r e dobair a

Capitaine Daniel

(! est | 6Am®ri cain
camp, a la téte de la-team A 35 ans, ses
tempes déja grisonnantes, et ses sour(
broussailleux évoquent la sagesse et laetd
déun of fi ci e rsageseeseptéfe {
dé®coute et de pr obianm
qudi l veille 7 toujou
dureté, elle se traduit par des coléres ou
Capitaine ne sO0®pargn
mouvements déhumeur
compatriotes car ilsont souvent justifiés, et son
interpr ®t ®s comme Q®t 3
franchise.

/

Le Capitaine Thu portant ses indéfectibles
lunettes noires.

Lieutenant Butler

C 6 e sxecutivedofficercelui qui fait exécuter les ordres donnés par le Capitaine Daniel. Ce
jeune officier de 28 dasguéraes @&mbd uahtgundée h®
imbu de sa personns, 6 e x p rdansnannlangage chate surjoué En retour,i | sbdest
|l 6ensemble de ses subordonn®s

Son physiqgue ndéinvite puansorpsdegrapde tesle dos drod c
comme un &« e surmont® ddéun visage dur, au nez agq

Sergent Collins

Mal gr ® son jeune ©ge (21 ans), Collins fa
souligné par des montures noires épaisses sadéguation avec sa spécialisation au sein du camp
; les transmissions. Les multiples revues scientifiques dont il est friand sont une aide précieuse pc
son travail quotidienA contrarig un simple coup doiil per met
homme de terrain ; sa peau blanche comme neige vire facilement au rouge écrevisse devant 1
exposition prolongée au feu du soleil tropical.

Sergent Linden
Cbdest |l e m®decin du camp. Ce trentenaire
physique replet. Son apparence négligée et son visage disgracieux ont fait de lui un vieuxgarcon,

10



qgui ne

| 6 a depsa sonsacrep &vechéergie a son médeus le percevez comme

guel gqudun de g®n®r eux, mai s hObl eur, dont | e
Léorganisation du camp
u Chine Le. camp que vous occupez est situé dansdes
: endroits les plus exposés du Sdigtnam, sur la route de la
Nord:Vi . L . . )
LU s piste HeChi-Minh, un réseau de pistes sinueuses par
Laos Halong Bay I esque I 1 es s 6i r/iethdmtemne aul S&dA r m
< Vietnam.
farans Il contient une popul &tio

Plsjte [Ho-Chi-Minh [ |f e Frontiére

| u
Lo ot

""‘“'%

Thailand

Cambodg

®Daiat |
Eﬁtmpﬂ@@@mm

suti.-;"',.?l am

ONha Trang

cam
JEOM Minh City (Saigon)

Le camp a | a
160 m. A parti
américain est désormamsu n i
niveau

G®n ®r al ement ,

f
r

déobstacl

or

es
comme
isolée par un parapet, constitué de bunkers

dont environ 48@ombattants locaux (CIDG), le reste étant
composé des familles de ces derniers.
Accueillir les proches des guerriers Montagnards dans
le périmetre extérieur du camp offre plusieurs avantages
0  Motiver les CIDG a défendre le camp en méme temps

que leurfamille.

0 Eviter que toute pression soit effectuée sur les
proches des CIDG dans leurs villages locaux.

U0 Les enfants

du camp profi

forces spéciales USSD et LLDB qui se relaient pour
dispenser des cours de mathématiques ou des
rudiments de langue anglaise.

me doéun
de | a moi

ti ®
®t ai t

de sacs

tandis que le périmétre intérieur est ceint de tranchées.

cdbest | e

Pé&imeétre intérieur

Pé&imetre extérieur

<

>

triangl e i

de

soc | e,

des ann®es 60

d 6 u e pédneetwexde défanse, resserré, au cas ou le premier
franchi ;

cObest | e
cas dans | e
sabl e recou

Autour du camp la jungléuxuriante réegne en maitre. Une seule piste permet de rallier les
villages reculés des alentours, accessibles en véhicules motorisés, au cours de trajets périlleux.

11
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Périmétre extérieur Périmétre intérieur
A : quartiers des CIDG et de leur 1: générateur électrique

famille 2:bunkerpourles oi ns dour
B : école 3: bunker contenant les munitions

C : dispensaire 4: bunker surélevé avec mitrailleuse s
D : garage le toit

E : espace de détente CIDG 5: armes et fournitures

F: tailleur 6 : quartiers et espace de détente LLD
G : barbier 7 : bunker des télécommunications,

H : magasin avec antenne

/ﬁ - mortier de 81 mm 8 quartiers USSF

; 9: espace de détenteSSF / réfectoire
@ : bunker 10: douches
11: tour de guet

r®serve dbdeau

[E:Iatrines
Début du récit
L6hi stoire du camp, cbest dbébabord une embi
cfur de |l a jungle, qui co%ta | a-Viethamiens, aghdrnéss i

ce jour lapayérent également au prix fort.
Puis Il y eut trois tués. Trois dafes quatrederniersmois. Etant donné les risques du métier

exerc® par | es occupants du camp, |l a mort nf¢
des circonstances pour | e moins ®tranges. L
patrouille, qu&re mois auparavant. Un striker est tombé comme une pierre, descendu par un t
silencieux venu de nulle part, une ar me de
ordre, vos ennemis honnis qui hantenjunglene disposent pas de telles arm . Cette tr.
reproduite il y a quatre jours, dans des conditions similaires, le 27 Avril 1969. Pour finiteste

tableau de chasse, |l e dernier des trois mal!l
été retrouvé baignantdas son sang ~ |l 6int®rieur m° me d
|l 6ensemble de ses occupants. Le Capitaine

Compagnies aux premi res lueurs de | 6aube d

planeautour du camp et frappe méme en son sein.

| Arrivée de e

I Collinset 1 : Arrivée de fmmmmmm——mm
' VOuUS ! ! Butler ! ' Aujour ;
Lo |, ! Lmmmmmmm— 1

T
1 1 = -

05/03/1968  \{/ 020v19@ \/ 2704196 3004190  \/ >

02/05/1969

\ 4 v \ 4

Embus_t\:ade] 1é’eembuscadew 2*™embuscade Meurtre 1

meurtriere e ciblée, avec ciblée, avec dans le _
* silencieux $ silenciew*; camp $

Allez aul.
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D®but de | daventure

1

Il est six heures du matin, | 6heure du d®b
camp. Mal gr® | 6habitude, | e r ®vatmos$phére drdichetqaiu j
vous | "che | e visage, avant que | 6esprit ne

reflete vos yeux rougis et vous rappelle les deux détails physiques qui vous incommadent
calvitie naissante, et votre taillegirement en dessous de la moyeriredehors de ca, vous étes
satisfait de vos petits yeux rieurs, qui vV 0
confiance et sérénité.

Vos muscles ne sont pas enco e macanigoewp buids ,
vos premiers gestes de toilette, tandantpeugue
peu possession de | 6ensemble du paysage ver
®t i r ®e s ‘pendarit gudds rraisrde lumiere sortent de leur Iéthargie la faune et la flore
luxuriante de la jungle vietnamiennBs procurentune douce chaleur, moment rare dont il faut
profiter, avant la canicule écrasante de la journée.

Une fois habillé, vous vous joignez auk dutres Américains du camp, dont le Capitaine Daniel,

chef doé®qui pe, qui a tenu 7 rassembler ses
périmetre intérieur du camp.
Déoembl ®e, Il e ton de | 86officier damslevoamps degr @

Forces Spéciales américaines ne sont pas exceptionnels. lIs surviennent fréquemmenkergre
et ont pour toiles de fond des rivalités amoureuses ou entre clans. Le mobile et le coupable s
connus de la plupart, et le meurtriez tarde pas a se dénoncer. Mais, dans le cas présent, le

Capitaine sb6est entretenu avec | densembl e de
journ®e enti re doinvestigation avant cette
meurtre a été effectué avec une froide détermination. La victime a eu la gorge tranchée, par un ge
net gui ne | ui a | ai ss® aucune chance, | 67T U
strikersou | eurs familles mrdGesuatssasscmatantnede!| i ig
mouton noir au sein méme des troupes; plus laconiquementun dangereux assassin.

A | 6issue du discour s, mal gr® | 6allure ras
déconfites, et chacun vag a ses activités routiniéres de la journée dans le silence, juste troublé pa
une brise qui balaie |l a poussi re devant | de

Vous pouvez retourner dans vos quartiers,
récents événemertiggiques 871).

Mais vous pouvez également accélérer le pas pour vous rapprocher et aborder vos homolog
de 1a2"*® Compagnig78), la 3™ (117), oula 4™ (202).

2

Lorsque Collins cherche a vous aider pour vous relever, vous le pressézdeb st eni r
votre corps vous fait souffrir. De plus, vous respirez difficilemevtdtre cage thoracique a été
partiellement enfoncée.

Vous irez donc grossir |l es rangs des bl es:
|l 6avenrtalh.e s ba

3

A contreciur, vous restez deula scemé dedcetyr&ousa i s
croisezalorscelui du Capitaine Thu, le responsable officiel du camp, qui a exceptionnellement 6t¢
ses lunettes soirs en ces lieux obscurs, et qigsande probablement la raison de votre présence.

14



Pui s, comme soil prenait un mménis,nThupehcaurage r

furieusement ses LLDB ~ aller plus |l oin deé
homol ogue am®ricain, |l e Capitaine Daniel, S €

Quant auSergentChef afreaméricain Bandonill, responsaltie la 3™ Compagnieil trépigne,
comme soOi l av ai tmaid sé etient poer ledndrentt er veni r

Comme les questions insistantes de Khoat le LLDB restent sans réponse, les hurlements
terreur succedent aux vociférations agressives pendanpériage qui vous parait une éternité.
Constatant que ce cirque ne m ne ~ rien, co
Capitaine Daniel, qui , Il e premier, rompt ce
un bref murmare a son supérieur, convainc le maitre des lieux, le Capitaine Thu de mettre un terrr

|l 6interrogatoire. Tout en | aissant | e capt
LLDB Khoat, le robuste Sergent Mason, et vous a quitter les.lieu
Le terme {_Bandonill_} est | inscrit sur WeQouweongs8@ai |l | e dé

4

Agit® de spasmes dobéagondens | I60anbi een®@ainMe n
derendreend er ni er soupir. Ne p e tedixez martejant & Qui VQuiP r e
Qui?e . Priant pour gudiden mamgmepangiisepas waut rneo i rnesq
devine, vous vous entendez répondre dans un murmuvkatte», avant que sa pupille ne se fige
déun noir vit®elat de dieenli &@ayant quitt®e. \
de mourir, Vui vous a | ivr® son coupabl e, o
tourments de la#°Compagnie.

Vous rangez donc précieusement cette informadians un recoin de votre mémoire hetez
sur votre fefMattell87.db6aventures

Entretemps, Linden, le SergeMgdecin, attiré par les échos de la fusillade, a rejoint

|l 6attroupement . Pantel ant et tcr asnsdpei rVaunit, “d &g
puis se repose “ | dombre, pendant qudéAguil a
sur | es ®v®nements tragll®ues dont vous avez

15



5

Dam pénétre le premier dans une série de grottes froidebsetires que sont devenus les
intérieurs des batiments en ruine autour du temple principal. Une odeur des plus désagréables fic
dans chacun des lieux visités, ce qui fait réagir MorreMerde mais ¢a pue itiOn dirait une

espece de fromage pourAllez, on dégage, nod Y a rien a voiricie Dam dont | 6
extr°mement sensi bl e, n 6 a-todr denlgiméme aprésvawoir végifié o r
gudaucun pi ge néai-t ®t ® pos®. Vous Sui ve:
pr ®occupation ®t ant plut?!t |l a r®sistance du
de pierre.

Une foi s de nouveau °~ | 6hd®dil fiibece, venotuisgiv
milieu du complexe, il est dotqgRinavbus mspire auEcuné e
confiance. A quoi bon ri?squer sa vie soil n ¢

En cons®quence, VOUS V 0 UEs Vousamprétant  citter les lidux, e 1

bredouilles.A ce moment,un grondement court, puissant, mais étouffénant du centre du
complexe parvient a vos oreilles et vous coupe dans votre élan. Vous faitedaasdtect,a priori

sans rapport direct avece gr onde ment issu du tr®fonds d
vingtaine ddindividus traversant Il a place c
apparition vous | aisse sans voi x. V®&depagmeeembl
arm®s de | ances ou dodoesp ce ddarbal tes.

Vous les hélez pour vous signaler a e206] ou vous restez discre342) ?

6

Ayant le sentiment de devoir tout faire par vous méme, vous vous précipitez sur Kovco, attirar
par la méme les regarigerloqués de toute I Compagnie. Interpelé par votre bruit de course,
le Sergenthef se retourne et ses yeux bleus vous foudroieBiégage Fouslecamp Je t 6 a
demandé moi, et garde tes foutues élucubrations pous toiant le gesté la parole, il vous rejette
en arriere de ses deux bras. Cherchant alors a le maitriser, vous vous ruez sur lui, et vous finis
tous les deux a terre, comme deux chiffonniers, couverts de poussiére. Loin de mettre fin a
pugilat grotesque, les strikede la 4™ Compagnie se sont approchés, et comptent les points, tout
en encourageant leur favori.

I faut attendre encore de nombreuses sec
mélée: «Cessez ¢a immédiatemért vous |a, ne restez pasdans rien faire, séparez ces deux
hommed » Vous avez reconnu la voix hagperchée du prétentieux Lieutenant Butler, intervenant
pour wune fois © juste titre. D6une d®marche
votre ring improvisé, andis que la 4" Compagnie se tient au garde o u s , comme |
passage en revue. Le Lieutenant ne tarde pas a rendre son verdict, en désignank Kpues la
pause du déjeuner, on va parler de toubgd42)

7
Avec abnégation, vous attendezttiste sort qui vous attend, donnant régulierement de petits
coups dans | e sol, pour montrer aux charoghn
encore venu.
Pl usieurs heur283 passent ainsié (

8
Morrow hésite, mais pense connaitredleection a suivre «Quais, je suis a peu pres sir de
mon coup, éc edta prarr rlobb.ore votre i mpression

bref, vous montrez la route aux éclaireurs qui se mettent en branle et entrainent a leur su
| 6semble de la Compagnid53).

16



9
Les moments dealme seulda n's | 6 e s p a c e chantbref constiientpeur voostumee
®chappatoire n®cessaire par rapport ~ |l a rol
verts, vous-taéhtgesenreunCeaupeoffte hedfo@@ea
vi eux os i ci stéréAtypéddoolplpyovsc®o ddi eesn s , vous °tes d
nécessaire pour maitriser ses nerfs dans les situations de vie ou de mort. Vbprarreqport aux
événements tragiques qui se trament autour de vous, vous permet de ne pas craq
émotionnellement. Pour cela, une audeevosparadsc onsi ste ~ jouer de \
aigu, en toutes circonstances.
Ainsi seulement vous pouvez vous acquitter de la devise des béretsdesrgpresso liber
(«Li b®r er de».l oppression
Aprés vous étre brievement reposé, vous &ehoix entreplusieurs options
V  Poser des barbelés avec des hommes de€"fiL8mpagnie 319
V  Vous joindre aux strikers de votre Compagi3iéd
V  Flaner sans but dans le can®9)(

10

Comme a son habitude, Dam ouvre la voie, dégageant le passage de sa machette lors
nécessaire. La pluie masque les odauspecteen répandant dantoute la jungle un parfum
déhumus humi de. Elle sature ®gal ementbatveawns e
déun pas shasrdisquer doal erter dé®ventuel s
impossible toute conversation.

Continue au257.

11

Vous ndignorez pas que, " guel gues encabl
félons isolés, mais bel et bien une Section de 40 hommes, entrainée a se battre ensemble, &
cohérence et discipline. Vous prenez donc shine nt a me r un mouvement

pour d®bouler par | " 0% vous ndé°tes th®oriqtu
Les mouvements dans la jungle hostile se font désormais a pas de velours. Le seul bruit c
trouble vos oreill es edaré¢radioa® quovous ectransmet le sernon U
du Capitaine Dani el sdi mpatientant. Vous chi
de temps ° contourner |l a position ennemi e,
tomberez sur ses #&res.

Toutac oup, vos hommes de pointe stoppent net
discr tement des sil houettes fugaces ~ | 6omb

La bataille commence pour vos deux Sections. Allezs chercher a neutraliser ces abks a
distance 217), ou montrer a vos hommes un moyen moins conventionnel et plus téméraire, en vol
approchant vousméme des cibles, votre couteau a la méd) ?

12

Des nuages annonciateurs de pluie se sont amoncelés dans le ciel en ce miignéde Vous
vous étes répété le scénario maintes fois dansvotretéte | a r ®acti on de Ko
coupable ou pas. Dans tous les cas, il ne pourra rien tenter contre vous en plein milieu du can
grouillant de militaires. Ensuite, lovus suf fira de | 6accompagner
Daniel qui, lui, prendra les mesures adéquates. ‘

Vous ne tardez pas a retrouver la trace de Kovco, devant les baraquements °dg la 4
Compagnie, dans le périmetre extérieur du camp. Ses Montagnarassemblent, préts a partir
pour un exercice. A la vue du Sergehef a la moustache finement taillée, votrellpcse met a
acc® ®r edbleg eNep her se dodate de rien, et, assise sur des sacs de sable, cares
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nonchalamment le chiot qui sert d@scotte a sa Compagnie. Il daigne a peine lever les yeux sur
vous lorsque vous luidécla@ oul oir sbéentretenir de choses

-Tu peux modéelancetdr b philmemants sur |l e d®par
temps.

-Cbest amesujee dul 6arme bl anche dans | e c:
pense que tu y es pour quelque chose, répligaeg abruptement.

- Ah ouais? »

Sa r®action vous | aisse songeur. Kovco- ne
argumengr. Ne montrant aucun signe de nervosité, il se redresse lentement, et vous invite a
parler ~ | 6®cart, entre deux casernes de boi

Une fois " | 6ombre des deux ®difices, alo
Sergenchefde la#™Compgyni e reste |l es bras crois®s, fe
comme sb6il ®tait herm®tique ~ VoS propos.

Vous pouvez continuer de dérouler votre argumentdigd)( ou, redoutant un coup tordu,
décider de faire dentour 281).

13

Aprés avoirpart ag® plusieurs rasades doéun alcoo
suivez une groupe de jeunes strikers éméchés, menés par Tho le joyeux drille, le jeune interprete
votre Compagnie. Tous ensemble, vous profitez des derniers momentsiéie [dm crépuscule
pour vous regrouper autour de | 86h®liport 7 |
®cl airage ®lectrique, afin dé®conomi ser | e
frigidaires, mais surtout afindenepastcst i t uer une cible ®vident e

A la limite du périmétre extérieur, les CIDG de garde ce soir vous observent de loin, partagé
entre | a m®fiance et | 6envie de se joindre °

Tho, le sémillant interpréte, ayant endossé le rélenditre du jeu, sourit de toutes ses dents
l orsqudun de ses cong®n res apporte deux cal
sbengagent dans un tumulte et un dialecte (¢
départ, aprés que ue ayez poliment refusé de participer aux encheéres. Les volatiles ne se font pa

prier pour sO6®triper joyeusement, et | dun d
public. A ce moment, le visage angélique de Tho, une frange bien dmigmant ses sourcils, se

fend doébun sourire mal ®fique, |l orsqudbéon [ ui t
une puce, gl apissant, fixe obstin®ment | e ¢

pour vous aucun intérét et v@ualétournez le regard, tandis que le coq geint de douleur et que les
strikers de votre Compagnie sbdesclaffent.

Vous regagnez votre chambestéreavec un golt amer dans la bouche, mais avec la
satisfaction ddédavoir mont r & Agasene nud desom@eilj veus |
étes prét a attaquer une nouvelle journée

De bon matin, Dam, votngointmanet garde du corps, conduit
Mason, | 0a sS"Sdompagnie,toccup@ a ériger ud mur de sac de s@Eids

14

Officiellement, le but de votre patrouille est classique, pour ne pas éveiller les soupons d
commandements onder |l 6activit® ennemie autdeeuune du
embuscade de nuit.

Morrow | e surfeur rempll i &t tseomt isfa cs uern vaoyuasn
exp®rience pour ne rien omettre. Il sol ® dans
vous, Vvous n 0 ackeekist. [palprémarativrenséticuleusedievotre équipement se base
sur des awmatismes bien rodés qui suivent un ordre prégispremier lieu la tenueponcho,
chaussettes de rechange, puis, les besoins vitauxd eux gourdes dbéeau, (
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boussole ete s car tmasj odrd.EtEantsui t e, v oits sstensi@soquibpéuveatz
paraitre superflus mais peuvent faire la différencei nsect i ci d & pilulesaontredes d 6
mal adi es, tablettes dbéiode pour purifier I 6
fourbissant vos armewotre fidele poignard et votre arme automatique, parfaitement récurée.

Vous porterez ®galement sur vous une trous
emportera le gros du kit de premiers soins. Il ne manque rien dans ce paquetage, étalat donne
spécialisation en médecine du Sergent blohéndes de gaz, rubans adhésifs, antiseptiques,
morphine, pochettes stériles de bandes de suture prétes a I'emploi, sérum d'albumine, dilatateur
sang et kit d'injections intraveineuses.

Une fois fin prét,il vous reste une heure a tuer, avant votre coucher de bonne heure. Vou
pouvez participer a la séance de cinéma du j@dv)(ou rester aux cotés de Morrow qui semble
préoccupé3e0).

15

Le r®veil est doul our eux e tpreddrefcdnsciericd eede vors i
sentir vivant. Vous contemplez vos deux compagnons asiatiques qui sont tous deux éveillés. De
| 6®cl aireur a |l es traits tir®s, | e regard |
Tho le jeune interprétgemble plus éprouvél est amaigri, livide et ses yeux scrutent nerveusement
Il es environs. Croisant votr«©Onregapas islbend ®f
creveé, et le camp est trop loin, on va mourir dans ce trou perdu, canpaavre Morrow»

Rendezvous aul1l

16

Vous hésitez, tergiversez, avant de réaliser que le mieux est de rebrousser chemin. Dam, soul:
gue | a raison | 6-4ompw votreeordrefe entbalaydntolas snurdde sa lampe
torche, réalisgudbune des parois sb6est entrouverte,
jusqubd” wvous. I a; "umpeimel @e d emipws ed es 6cern ge
suivent ouvrent le feu pour se dégager et sortir de ceagaesis.

Quart a vous, en premiére ligne, vous pagous le nombre, et sous les coups de nombreuses

armes ac®r ®es et tranchant es. Vous succombez
17
Cdest | 6aube. A 5 heures, vous d®but ez

I 6 engour disesflenwvesrharnachegneents et bouclez votre baudrier, pendant que Morrow
votre adjoint chausse ses bottines tropicale
ne trahisse les véritables intentions de la patrouille.

Enfin, chargés comme sdebaudets, vous vous mettez en route, a la rencontre de votre

Compagnie de strikers qui vous attend =~ | 06erl
55 kg ployantsous le poids du havresac dont toutes les poches sont gonflées a bloc.

Vous jetezun coup doi i |-viemamiem aua poisabandesS rouges, qui trone a
|l 6entr ®e du camp, au sommet de son moOt . Ce

gouvernement vietnamien qui est le propriétaire du camp, et, plus précisémeahtdes LLDB

qui sont censés diligenter les patrouilles. Le Sergent LLDB d&"i&€Campagnie, avec qui vous
devez composer sbappelle Khoat. Ce nbdest pas
vos conseils avisés. Son seul souci estalller a étre officiellement tenu responsable des succes
que rencontre votre Compagnie.

Avant de partir, il faut se plier au protocole précédant chaque sortie ; le Capitaine LLDB Thu
responsable officiel du canippasse en revue les troupes. Cette evigiitinale a un double réle :
proc®der ° une inspection classique et dist
son air martial coutumier, Thu trouve ici u

19



forme, que les laniéres satecorrectement attachées et serrées ; cela évitera tout bruit superflu de
frottement, ou- encore plusgraved es pertes doobj etvetnamiPruadresse |
des sourires sincéres a tous ses hommes dont la probabilité de mourir vareensiblggmenter
dans les 24 heures qui suivent.

Enfin, aprés les derniers -aevoir aux familles de Montagnards, laissées dans le camp, la
colonne se met en branlées fusils en bandouliérélle forme une file indienne dontotre
silhouette et celle de Mmw le surfeur se détachemtarles strikersdépasset rarement 1 m 60.

Trés vite, le paysage de terre battue et de barbétfe la place a une végétation dense, puis a une
jungle épaisse a doubtmnopée, qui vous engloutit comme un train fantdme. MVfoaivou
familiariserez jamais avec cette inextricable assortiment de troncs élancés, lianes et larges feuil
qui vous plongent dans une obscurité inquiétante. Quant aux bruits criards de singes et aut
volatiles exotiques, ils sont presque rassuramatsla présence de ces animaux craintifs sont le signe
gue nlebmen ndest pas dans | es parages

Avez-vous en téte de vous octroyer une pause apres une B&dje (ou de progr
traite 149 ?

18

Avancant a tatons, vous ne distinguez gemdchose a travers le feuillage. Vos adversaires,
eux, ont d¥% apercevoir vos C€o0mpagrmeaussurddsar n
positions. Comme vous le redoutiez, un cri ne tarde pas, de votre c6té, et un des Montagnards ay
lerdled 6i nfirmier sdest d® " pr®cipit® au chev
une balle vous provoque une doul eur aigg¢e d
vousm® me . Sans avoir besoin doéewduun reke davanv a
proches se rapproche de vous en rampant parpidats de fougére

Le mot {bless®} orne 1BBYPduhon8y?r e feuill e dob

19

Vous all ez au plus vite ver saalumé&saampecoudépu e

qui projette un faisceau rougar les murs crayeuetil tient fermementun Berettade sa main libre
Lédodeur naew®aben détbade dui plus pressante. « Ca pue ici » murnamneore
Morrow, qui se tient tout de suite dem@& vous. Trés vite, le couloir laisse place & un escalier
ascendant fait de pierres grossierement taillées.

La lumi re d®range une araign®e qui se com
guatuor , el l e gal ope eebestiok @ Elle est émarneer Meedeommentd 6 a -
Morrow. Doaprveamseonavezgu | a taille de | d6aractotrd de

poing, taille bien plus imposante que leslonies de mille-pattes et autredoportesqui fourmillent
€galement sur les parois.

Vous empruntez les marchsar la pointe de/os bottillons,c r ai gnant Il e d®cl
piegeretorssMai s | 6escalier de, pdennamaang balemystériesser a p
(381).

20

Comme vous ndavedigee peur | e moment, VOuUSs

plus simplistes. ‘
Le striker assassiné dans le camp appartenait &"faCémpagnie, donc vous soupgonnez
logiqguement une affaire interne a cette Compagnie.

Vous ne connaissez que peu les Mogthnar ds qui garni ssent S e
cadres américains L 6 ® ® g et KovB® etgsennassistant, le Sergent Teeter, dont la
r ®put at i bikerbdagamraieaur est parvenue jusqud® vo

implicat i on déun de vos compatriotes dans forest t e
20



spécialeest un sacerdoce Le port du b®r et vprocessuelsng, dduldé c
déune v®ritable ®preuve physet dpwnembreus sacrificess aut
détriment de la vie personnelle.

Vous excluez ®gal ement toute implication,
Compagnie, dont la fidélité a la cause américaine a toujours été indéfectible au cours des différen
es@armouches que vous avez subies. Votre Compagni€?,ladmpte quatre cadres

Morrow, votre assistant, esurfeur dont la coiffure blonde écourtée était auparavant une criniére
flamboyante, vous suit comme votre ombre, et vous répondez de lui commasaiséme.

Dam, un Nung de petite taille, enj ou®, est
guide vos hommes a travers la jungle, et prend tous les risques | est hors de
épousé la cause Noxdetnamienne.

Tho estptdietde votre Compagni e, aussi esp

taille relativement grande pour un Montagnard, il voue une rancune tenace atXidloaimiens et
est de toutes les embuscades.

A ces quatre cadres sur lesquels vous comptéz, f aut aj outer un of fi
de sainteté Khoat, le responsable théorique de votre Compagnie, Serigehtles forces spéciales
viethamienne$ les LLDB. A vos yeuy, il se fait plus remarquer par ses manigances politiciennes,
que pa sa valeur combattive. Sa vraie personnalité reste pour vous un mystére, mais son implicati
dans le Régime Sudetnamien semble totale.

En un mot, vos interrogations ne vous meénent pas a -gtaosk, car vous ne disposez pour le

moment doaucruwnb a®lt®meAptr s un moment, Yous | a

21

A coups de machette, Dam [|'éclaireur s'escrime a abattre les lianes qui se dressent sur ¢
chemin. Régulierement, ruisselant de sueur, il passe le relais a un autre Nung qui I'accompag!
Dam ne ménage pas ses efforts a suivre la direction que vous lui indiquez. Mais, il conna
parfaitement la jungle, et, au regard de la végétation qui s'épaissit, vous le soupgonnez de devine
véritable destination de la colonne.

Dans les faits, I@ointmanne dit mot, et se contente d'avancer avec tous ses sens en alerte
Jusqu'ici, sa fidélité a la cause américaine ne s'est jamais démentie. Il s'est méme faieriatouer
anglais"l am special forcéssur le bras droit, ce qui le condamnerait immédiatemen cas de
capture.

Aprés une nouvelle heure, les serviettes éponge autour du cou étant gorgées de sueur, une pi
est inévitable 372).

22

La ruse étant vaine pour ce genre de situation, il va falloir museler la position ennemie par |
force. Conscie t gue cbdest tout Il e camp qui est me n
extrayez de | dabri gue constituait la |ign

Impressionné par votre courage, le tout aussi intrépide Sesigehteusinkvous emboite le pas.
Allez-vousvousdiriger droit sur le bunker meurtrieB{4), ou prendre le temps de le contourner
dans une | arge manifuvre en arc de cereprie, Vv

toujours entre des mains allié@s6) ?

23

Déune voix fer me, vous faites entendre vot
de | 6action. Mai s Butl er r ®agi t tr s mal , et
1Im90:«Vous nbavez pas votrgumotommdnde.c€deeato

méoccuper des pet!li»tlatensianpest palpabimllerveus inds@rodans votre
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demande, contre vents et maré44y ou vous ranger 7 |l 6avis d
empourpé 228 ?

24

Délaissant les corps raidis de vos malheureux prédécesseurs, vos mains fourragent c
monceaux de chiffons, i mbi b®&s doéun | iquide
une sacoche en cuir, imperméable, bien conservée par rappoeste. Vous défaites la sangle de
fermetur e, et , dans | e noir, r®al i sez qubel

laniére de la sacoche autour de votre cou, sans connaitre le contenu de ces papiers, mais surtout
grand espoir queous puissiez ressortir vivant de ce trou pour pouvoir les lire un jour. Inscrivez
{sacoche 305} sur votre feuille dbébaventures.
Profitant déun moment de silence, vous ten
de vous. Presque imperceph | e s, de petites pattes sdagiterl
apprétez a faire du bruit pour éloigner ces insectes charognards, lorsque plusieurs masses bondis
sur vos jambes, vous font per dr ersdetis8ug poisdeuxb r €
Etesvous bl ess® (Il e mot { bl e23%)@}nonB200?e votre

25

Menspar Dam | 8 ®cl ai“tCempagnie, fe$ Nusgraeent ladveie & caupside
serpette. Votre gorge se serre car vous nbo
Cambodge, territoire théoriquement interdit aux forces terrestres américaines. Mais vous chass
cette 1id®e dbdédun m@mevergsueded emaicnosu,pssotnogedus
finalement | 6apanage des Forces Sp®ciales.

La végétation inhospitaliére, les insectes virevoltants, la chaleoablanteet la pente
ascendante commencent & avoir raison de la résistance desAflempsous donner la consigne a
Dam déall er droit ved#d6d) loeu sdoemmebta tdtee ilnad rceo tpea
(351) ?

26

Vous vous saisissez ddune des rares pierr
couches de fougéres.|&lest de taille moyenne, et suffisamment lourde pour vous étre utile. Une
fois muni de votre objet contondant, vous vous approchez silencieusement de Tho, le prenant
revers, jusqud”™ mai ntdeurainedemétres. di st ance doune

Mais comment allevous utiliser votre pierr@ En la langant pour faire diversio25Q) ou
comme une arme de jetq6) ?

27

Transpirant de tous les pores de sa peau, Khoat le hDrge sur ses ergoidans son Anglais
si approximatif:

- « Nous monter, pourquoi montgras monter dans un temps normal, voir la carte, mentre

Le Sergent vietnamien vous tire | a manehe
major fourrée dans votre poche intérieure. Devant son insistance, vous lui tendez de mauvaise gré
Il maugrée, avant de vous exhorter a lui indiquer ou la colonne se trouve actuellement. Comme vc
feignez | 6ignorance, i | goGreVfops aagdz entéremtirement, chaisn n
vous étes impuissante LLDB est officiellement le responsabtle votre expédition, et il risque de
provoquer un esclandre jusqubdau bunker de coa

LeRTO*de Khoat contacte alors celui en t°te
consigne aux éclaireursedescendre la pente et se rediriger vers votre base de départ.
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Votre plan a lamentablement échoué, et il faudra le remettre a un autre josréd@mngez un
regard penaud a Morrgwotre adjoint qui était dans la confidence. Lui, semble plut6t soulagé de
cet ®chec, car il ndaura pas ~ braver des dae

Une fois revenu sur terrain plat, allez vous suggérer une pausecoadwee05) ou rester muet
(107 ?

* Cf glossaire

28

Vous exhortez vos strikers a presser le pas, mais la progression est lente, empétrée entre
l'ianes qui pendent, et l es racines noueuses
reprennentetquees ®chos parviennent ° vos or:dvdud es .
faut faire bifurquer vos hommes essoufflés. Dans le méme temps, vous avez forte affaire avec
Capitaine Dani el qui hur | e:«§lashadel] vOu® étes a?t eCudre sc
pas possiblé Je veux vous entendre entrer en contact avec les salopards dans 2 minutes! pas plus

Vous en venez ~ craindre davantage | es r®p
I 6 enB8mi (

29

Protégé disoleilpara b ©c he qui r ec o uyvvoesvdudHceampoanezavare d
siege. Linden tente bien de vous adresser la parole, mais, aidé par le brouhaha du moteur et
multiples nids de poule de la piste sinueuse qui font sursauter le camismimez que vous
nébent endez pm@&ecineflet finiepar Bausser Enépaules.

Les strikers nbdébont pas pr°t® attention 7 \
cou affublé du foulard jaune pale de 2™ Compagnie, ils amblent songeurs et sont restés muets
durant tout le trajet.

Apr s une di zai paecoursahaotiguenla végémtiord < dait plus rare et le
camion r al ent wéhicule Dev oluésarvroiy erze ddeus adol escent
cavabkr derrierevous Devant le calme de Linden, vous comprenez que ce ne sont que de jeune
villageois en manque de distraction.

Allez au110
30
Une racine noueuse vous fait perdre | 6®ql

poursuivant en profitpour se rapprocher dangereusement et votre silhouette figure désormais dar
sa ligne de mire.
Possédexous la capacité <Sprinteur effrén&07) ou non 821) ?

31

Enfin, la silhouette du camp se mat ®arhelasl i s
puis des Montagnards dans leur guérite, vous franchissez le périmeétre extérieur du camp, sous
regards de vieillards en pagne, do6é®pouses in

Vos traits affaissés refletent votre mine des mauvais jours, et la cdretteb i~ r e fr ai
vous apporte nbéby change rien. Vous faitles a
retrouvailles chaleureuses entre certains strikers et leurs épouses, Khoat le Sergent LLDB de vc
Compagnie, dont vous entendeg jérémiades auprés de son supérieur, le Capitainportantses
sempiternelles lunettes noires.

Votre seule pr®occupation du moment, cbdbest
effacer de votre mémoire vos déboires de la journée
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Lel endemain mati n, Vous Vvous pe rmoe tetnewelled e
activités vous attende(®31).

32
L 6 o p ® clandestinarant planifiée pour la journée du lendemain, vous prenez vite congé des
hommes de la CIA, afin de prépae mieux vos hommes. Consigne est donnée a votre centaine de

strikers de pr®parer | eur barda et de se co
restant ®vasif, vous ®voquez devant voselaMon:
frontiere cambodgienne. Inscrivez {Couverture 1 80} sur votre feuille

La 1% Compagnie sur le départ.

Le Il endemain, ° |l édaurore dbébune chaude jour
bienveillant du Capitaine Thu. Comme =~ | dacc
jungle épaisse, précédéeflanquée de vaillants éclaireurs Nungs. En ce jour, vous étes fier de vos
hommes, disciplinés, tenant fermement leurs armes, et dégageant une impression de puissal
Apr s un parcours monotone, ®prouvant ,é amai
guelques kilom tres au Sud de Il a cote 175.
Capitaine Daniel, mais le Lieutenant Butler, directement embarqué avec les SOG, en plein terrz
hostile. Vous signifi ez denltdhdépimmset quEgotrd farce @d A
bl ocage est pr°te ™ passer ~ | daction.

Allez-vous disposer vos hommes selon un bloc conceB@@ 6u garder un noyau dur, mais
di sperser de nombreux postes doé®cout eszorede s
(186) ?

33

Coest plus par ®I i mi nEnteffepMorrog est un campasriof@anané g e z
par la méme foi que vous. Dam est un Nung, combattant implacable, ayant pris tous les risques d:
l e pass® pour tirer. ddafefsati ral |v® t¢nuasgilsedrdm asgen
special forcee sur | e bras droit, pr e®mpleyeud,éetéda@mentu e n
sentence de mort irrévocable en cas de capture.
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Quant a Thoj | nda pas non pl ilaségaementpdéontré isd fidétitdidarisr a

le passé. Deplus,ous ndi gnorez pas quobil est orphel:
par les NoreVietnamiens.

Lenom{ _Tho}omet 6i | v o nee BRuou raki39 A

34

Un striker apporte a Morrow le corps inerte du reptile, en qui votre assistant reconnait un
espéce des plus dangereuses. Sans attendre, votre fidéle assistant vous administre plusieurs sé
et requiére par radio une@&c uati on urgent e, par l e biais
p®rill euse, co%teuse en temps, mai s n®cessa
Capitaine Daniel place vos problemes au second plan, et fulmine que votre Compaghiéraste me
au pied. Il somme Morrow de reprendre le Commandeiitient prestoet de mener ses strikers au
combat.

Léaffront ement se terminera par une victo
resteront introuvables, et les Nevietnamiensesteront une menace pour votre camp.

Pour vous, | aventur e sbarr°te donc [
sensiblement sur le cours des événements.

35

Lorsquevous désignez Tho pour vous accompagner dans votre incursion hasardeusk un vo
déappr ®ension se peint sur |l e visage du | e
Montagnard ndose pas vous contredire, tout
rester en seconde position.

Aussitdt aprés, votre binbne6 ® ance soupl ement dans |l a ju
Sections de strikers se regroupent avant de pouvoir suivre vos traces.

Les rayons du sol eil percent difficilement

cathédrale, et diffuse des clartés pommelées sur les feuillages que vous écartez a votre passac
Tho, tirant avantage de sa fréle morphologie, parvient plus facilement a se glisser entre les différer
obstacles qui jalorent votre parcours

Au bout eléugamededneuntie s , | 6®cho de |l a fusill ac
aussi lointain, et vous décrétez une courte pause pour reprendre des forces ne sdag
débarquer complétement exténué sur la zone des combats.

Subitement, sans prévenir, vous idez a travers les branchages deux silhouettes de grande
taille qui arpentent la jungle & une vingtaine de métres devant vous. Leurs silhouettes sont courbé
ployant sous le poids de havresacs apparemment gonflés a bloc. En plissant les yeux, viees identi

Kovco en personne, sa stature ® ®gant e, m° me
est alors facile de mettre un nom sur le deuxieme homme qui le tallennestre Teeter.
Les deux traitres prennent une voie perpendiculaire etsomur | e point de s
Allez-v ous ®paul er votre arme i mm®di at ement , |

vision (180 ou, au préalable, prenezo u s quel ques secondes pou
circul aire quoaucwtreagionf0fdy® ne met en p®ril

36

Un projectile pénétre dans votre cuisse, vous arrachant aigaet vous clouant sechement au
sol . Gri ma-ant de doul eur, Vvous rampez pour
vu la tragédie qui se jouaerriéreeux ; ils continuent de détaler et sont déja loin.

Sans | 6usage de vos | anebcapsivittetwnelerseagoniedangla | e
jungt e. Autant dire que ;odestel aorfi nndlestvopase e
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Instinctivementy ous comprenez que | e sol sbaffaiss
milieu, et vous bondi ssez s idirelaeordp quemaintemtleo b
rondin hérissé de pieux. Cette menace que vous redoutiez tant, se fainsubiide providentielle.
Vos compagnons, mi eux positionn®s que vous |
plus de temps pour jauger la situation et ont fait le méme choix qued®is (

38
Gagné par la fatigue et le stress, veabloquez a voix haute ¢ Bon Di eaeguemali
cbest que ce truc !'? &

Devant vous, un complexe ancien construit en pierre trone au beau milieu de la jungle. Enva
par des racines dobarbres cent enaegrasads, Aukeatee, st
une esp ce de -dowmane Heemétded de haait, rdceunert par la végétation domine les
masures adjacentes. Les facades de ces derniéres laissent apparaitre des vestiges de mysté
personnages sculptés dans des renfomo&snpartiellementdéfigurés par des éboulis qui ont
provoqué des bréches béantes et sombres.

Une injonction vous sort de votre torpeur : « Héng St ! e. Cbdest Il a vo
Montagnard qui vous appelle par votre grade en vietnamien. En théorie, il est totalement proscrit
h®l er un grade en pleine jungl e, mais | 6heu
vous entraine vers kemple central, devant un tas de pierres de taille qui devait jadis constituer ur
perron. De | ", vous gravissez un squelette
Au sommet , sur une esp ce de t erbe sasvage, vaira C
Compagnie sbébest recroquevill ®e, tout en guet

intempéries entourent sa surface carrée dont les cdtés mesurent une dizaine de métres et font o
de créneaux.

Tour ‘ Mur éboulé I I Mur éboulé ( Tour
Autel
w - .. w
g Plansinclinés a4
B:N il
@ L]
E i £
§ Edifice principal, le plus §
m
o haut $
[41] 4]
= —
H | N:N
o o
O — —
Tour Ruines avecinterstices ( Tour
La situation prédominante de la terrasse lui confére une position défensive adéquate. Plusiel
fusils automatiques sont dodaill eurs d®j " br
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tintamarre avec | equel Ward-\iiemam@ios me @egvent pas igndrer s |
votre position.

Un rapide coup déi7il vous permet de reconn
au milieu des petits strikers. Sa sp®ciali
étendusau centre de votre refuge de fortune.

A | 6appr oc he-valisvous mindrewau surfeur blontb@, ou rester au niveau des

créneaux de pierre prét a repousser toute intr2is) ?

* « Sergent> en vietnamien.
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Lorsque vous demandez a Morrow votre assistant de vous accompagner avec son coute
dentelé ce dernier vousdpondpar une grimace.

Aprées une hésitation,om gré mal gré, il rampe derrieére vous, mais son visage livide trahit un
malaise certain ; lsurfeur répugne a faire usage d'arme blanche, et cela ne va pas vous faciliter |
tache.

A mi-chemin,deuxsilhouettes ennemies se découpent clairement derriére de larges faglles
sont des Montagnards qui ont choisi le mauvais camp. Sous le regédxad& vos strikers qui
vous observent en retrait, vous indiquez a Morrow la marche a suivre a l'aide de gesteslprécis
devra museler le Montagnard de gauche, tandis que vous vougmzcde celui de droite.

La suite est une angoissante reptaticsrnp la végétation en décomposition &fslinsectes
galopants. Plusieurs minutes sont nécessaires avant de pouvoir vous positionner pile en contreba:
votre cible, dans un silence religieux.

Vos pulsations cardiaques résonnant dans tout votre corpspraéiez au dernier décompte
sur vos doigts devant Morrow qui tremble comme une feuille. A zéro, vous vous détendez comrr
un ressort, et accomplissez votre funeste dessein d'un geste sans bavure.

Mais, a c6té de vous, il en va autrement ; Morrow a prepadht manqué son geste initial, et
est parti dans une bruyante empoignade.

Si vous posséded la p t £Réfiexd<ultrarapides allez au70. Dans le cas contraire, dirigez
vous vers 163

40

Sans la présence de Dam, vous étes beaucoup moins au faiitede la jungle ce que vous
assimiliez © un volatile ndest qudun petit s
demandant quelle peut °tre son occupation

téte. Vous avezfai | e mauvai s

t
choix " un moment cl ®
vous ndavez pas souffert

, mai s cobest un mot i

41

Vous vidant de votre sang, a bout de forces, vous finissez par perdre connaissance.

Vos paupiérese réouvrent aprés un temps indéterminé, sur le lac scintillant de mille feux. La
vision doébun attroupement doéindig nes awdumur
reposez " m°me |l e sol, " | 6ombre dbébun pal mie

A une dizaine de metres devant vous git le corps de Tho, transpercé de lances qui sont rest
plantées dans le sol a la verticale.f@®estetableau ne vous inspire aucune empathie.

Rendezvous au313

42
Dans la lumiére tamisée du soir, des strikers retardataires se glissent parmi les racines noueu
qui ont pris possession du temple ancien, et débarquent au egoute sur votre plateforme.
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Apr s les avoir identi fi ®spasede sceldatssayarit tavdés a s
uniformes de votre Compagnie, vous les lassé i nst al |l er au centre de
blessés a déposer.

Mais il fait bient6t totalement nuit, et aucune lumiéere ne filtre depuis votre périmétre, de peur d
révéler votre position.

A la r®flexion, vVous pensez que <cobdest pei
Compagnie a occupé le vestige de terrasse qui constitue votre point de ralliement, les Nor
Vietnamiens ont eu tout le loisir de repéretvoe e mpl acement . Cet ®t at
anxiétépour quoi disipasPt aquent

Apr s plusieurs heures 2tBbattente sans somm

43
D6bune voi x saccad®e mai s rassurante, Ban
maintenah saus, et que | daviation am®ricaine va pou

de fumée existanse .

En effet, peu de temps aprés, les paroles du Secpehtle la 3" Compagnie se vérifient, avec
le passage de plusieurs jets en sasdteq u i font trembler |l es arbr
ensuite |l e sol qui fr®mit, sous | 6i mpact de

Une demiheure plus tard, vos hommes avancés repérent des trainards ennemis, isolés, p
armés et visiblement déboussolés. Lesnkagnards ont tét fait de les contourner et de les capturer
sans coup férir.

Sachant les SOG en sécurité, et fort de vos prisonniers en guise de trophées, vous estimez
votre mission sdarr °te | cedemiprracqsesa nwousadonae son i |
blancseing pour décrocher et revenir a la base.

Allez au461pour dresser un bilan de votre aventure.

44

Vous prenez avec vous une poignée de strikers, ainsi que Tho le jeune interpréte, qui se charg
de transmettre par chuchotemelets instructions dans la nuit noire. Consigne est donnée de tenir la
position jusqud6”™ |l a fin de |l a nuit, dans | 0¢€

Pour fare avorter toute velléité Nordetnamienne, vous rassemblez toutes les niii@gmore
disponibles et les disposez a intervalles réguliers le long de la pente, jadis un escalier, qui mént
votre plateforme dallée.

Dans |l a nuit couleur encre, ~ t©tons, | 6ex
pas peut provogueme chute de hauteur inconnue dans des ténébres rocailleuses. Seufri@idang
exemplaire de vos hommes per met de sbdacquit
centre du périmetre.

La suite de la nuit se pasdans une angoisse insoutenablemai s | 6 as seapas. r e
Allez au218

45

Vous inspectez les murs formant large cercle autour de vous, tandis que Tho le jeune
interpr te fait de m° me, - | oppos® de vou
approximatifdeb | ocs de pierre, qui cr ®®e parfois dbo

Morrow est prostr ®, |l es mains enfer mant s o
gue ce soit. Quant : Dam | 6®cl aireur, chahtase
détecter le moindre danger.

Toutac o u p, tout | 6®di fi ce s @& soa anplas, rudimeéntail® a m
«Sol monte haut kbas!'é, tout en d®signant | a salle pr®
Mais vous ne pouvez passsister au spectacle t error i s ®, nden croyar
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envoient VOS sens, vous venez de r®aliser q
mur, vous enserrent les poignets contre la paroi de pierre.
Possédexous la capdté <Force herculéenneA%8) ou non(220) ?

46
Vous vous précipitez dans la tranchée qui constitue le dernier rideau dgfanbihite du

périmetre intérieur. Cherchant des silhouettes familiéres, vous croisez Mason, le robuste Sergent

la @™ Compagnie, luim® me accompagn® doéun Nung. Peu bav
serrer |l es dent s, et de | ©cher qguel ques ra
baraguements du périmétre extérieur.

Lorsque la vue semble dégagée de towtenma ¢ e Mason, flanqu® du
suivant | 6dall ® unique du camp, menant au poc

périmétre extérieur.

10 L&)
B/
" i —
\ ~ o A
‘\“; &y Vous étes ici o

" B,
@

N

Depit e

o

Entreprenezous de le suivredB2), ou, danslamémgi r ect i on, jouxtant
vous vous arréter au niveau de lfieehe defele 0% so6af fairentdd8d?®j © pl

47 \

A |l dautre bout du combCheidlaZ€¥@empadreiues.i nlx’, s
hier soirdansleamp de vos tribulations, |l e vieux ba
feu vert pour lancer sa Compagnie dans la jungle nocturne et se porter a votre secours. Brav
| 6ennemi et |l es ordres du Capi t anua leeusiDlaanfones!
tétebaissée marche forc®e, vers | e Cambodge. A

sinueuse il vous annonce que des hélicoptéres de la Cavalerie aéroportée sont également en rc
Puis, il vous interpelle par votrem, comme a son habitude, et vous explique la marche a suivre

«- Balance des fumigénes jaunes. Les hélicos qui devraient graviter dans ton coin vont not
indiquer ta position. On va alors te dire quelle direction prendre pour rejoindre nos coordbenées.
notre cOté, on va se prévoir des trouées dans la jungle pour que les hélicos puissent hisser
peanut$ avec un treuil. Ensuite on repartira ensemble. Tu me devrascoh gaquet de coups a
boire! »
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Laissant derriere vous le temple maudit et sestémgs, la suite se passa comme le vieux

Sergent L e upsédite;ksand anicroche, tles Nekdi et nami en s s O®t ¢
désintéressdu sort de votre Compagnie.
Les retrouvailles avec 1a*2® Compagni e de | 0 i-Chefdumepttplub ue S

chaleureuses, et vous avez des larmes de joie dans les yeux lorsque, aprés avoir effectué |
jonction, les deux Compagnies rentrent au bergajl (

* Nom de code pour les blessés au combat

48

Al 6approche de | a porte pomtBaan®en mpuvement derecus 6 G
Des miasmeparviemert | u s g etfrovoquetautse z | 6 ®c | ai rusewgrimackee p e
d ®g o %t , pendant qudi l di r i g en ofifiee ddns le snor ®@pasé. d &
Tendant le cou, juste derriere lui, vous remarquez que le sol en pierre est constellé de taches brun
Lorsque Dam finit par sbéengager ° pas de ve

«Danger ici, je le sens.
Si vous possédez la faculté « Nyctalopallez aB59. Dans le cas contraire, dirigepus vers
le 16.

49
Apreés le tintamarre provoqué par la fusillade, au lieu de se calmer, la jungle toute entiére semk
se réveiller. plusieurs clameurs montedte pui s toutes |l es directio

sauvages que vous allez devoir affronter dans la nuit, mais toute une tribu.
La seule échappatoire étant la fuite, entrepreanezus de r al | i

vousfondre dans la jurlg (268), ou choisissex ous une cachet

imposant autel de pierre au sommet duquel vous pouvez vous plGIHEe? (

er | dentr
te peu ®I
50

Vos journ®es sont r ®gl ®es comme du papier

car vous nevous accordez aucun répitvous alternez les exercices de tir, la maintenance des
infrastructures du camp, et surtout ... les gardes de nuit.

Quand enfin vous avez | 6occasion de regag
masse et sombrez rapide n t dans | es bras de Morph®e, qu
faisant abstraction de | 6agitation coutumi

ni les voix aigiies et belliqueuses des strikers, ni méme le bruit de fondtudnsar le
ronronnement perpétuel du générateur de 10 kW qui approvisionne le camp en électricité r
troublent votre irrésistible besoin de sommeil.

A | 6aube débun jour nouveau, VvV o uSs12p,owdéader v a
de faire un étour par le bunker de communications tenu par le SeRgaib Collins 439).

51

Pendant que le soleil sévig la vue familiere de la piste précédant la colline du casp
synonyme de fin de cauchemar. Cette fin, vous la vivez a-demnsicient, commsi vous étiez le
spectateur passif de votre propre vie. Des images fugaces défilent devanevagzrd lointain de
ceux qui ont fritl ® I a mort, qui habite d®s/
pesant, le regard noir du Capitainenizd, les infirmiers du Sergei@hef Linden qui se ruent avec
des civieres pour emporter les blessés dépenaillés de votre Compagnie.

Arriv® dans vos baraquement s, vous jetez v
vous plongez votre téte souse douche chaude. Malgré le souvenir douloureux des Montagnards
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que vous avez perdupour la premiére fois depuis 24 heures, un sourire vient de poindre aux
commissures de vos lévres.

Allez au403

52

Vous ajustez plusieurs assaillants, dont certains seu ¢ h e n t sous | 6effet
dans | 6obscurit®, une grenade atterrit deva
penche sur vous, et tente de vous soigner d
la car, pedant ce t emps, | 6ennemi d®bor de votre
d®gringole au fond de votre position. Cette
53

Lorsque vous signifiez & Kovco la raison de votre présence, son faciélsatemt change du
tout autout; le Sergenthef de la 4™ Compagnie s'emporte immédiatement, et vous demande de
quitter les lieuxavec véhémence.

Comme vous ne reculez pasais, au contraireéitérez vos accusations, Kovéit un geste
br usque, seappréhinieempodyerkson arme de poingout se passe trés vite.

En un éclairvous pouvez tenter de le ceinturer avant qu'il ne brague@rmesur vous 134) ou
ne pas bronchen8g) ?

54

Vos compagnons rechignent devant cedt®ei et Morrow vous fait comprendre que\&us
tenez ° prendre cette initiative, vous devez
Vous vous retrouvez donc ° ramper dans | &h
par |l es intemp®ries, suivi 7 di-&sctoaumpc, eeldtpax wvdc

mangue cruellement de discrétibv o us j ur eri ez pr e % e 8esgestasourdsod e
font craquer des branchages. Malgré le grondement continu de la pluie, ces sons anormaux aler!
Il es deux sent i nmstindtvwemed le (eu sur vosutiois eompagnons, sans méme

chercher ° savoir qui se trouve en face. Ur
Vous participez pour couvrir vos compagnons.

Avec | a pluie et | a noi r cdiscernezdpas gtamhose,wsice ¢
nbest que |l es sentinelles ennemeevnamoeans rej
infiltr®s - Il 6int®rieur. Au bout déun mo me

résume a des tirs sporades.

Mais un coup de théatre bouleverse la situation lorsque Morrow hurle a votre intention
«Merde, des salauds nous prennent a revens est dans la merde sui vi déun
ai gu. Coest |l a voi x dendRlarsligparolemourcemmente enidsecta n t
doune voi x«Danevierst teese prendre une lance dans le bras, herd€6est qu
merde? »
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Dam en bien mauvaise posture, tandis querble hurle de tout son saoul.

Allez-vous chercher a faire feu sur les nouveaux arrivé2fi§) (ou rester concentré sur les
sapeursNord i et nami ens aux abords 86?1 6®di fice pr

55

Vos obus au phosphore provoquent en dehorsattop de formidables explosions avec des
gerbes de fl ammes qui montent haut dans | e
de la bataille.

La premiere ligne de défense, en bordure de périmétre extérieur du camp, se montre poreus
certainsendroits, car vous devinez autour de vous des silhouettes hostiles qui se glissent dans
camp, et vous entendez des combats rapproch
fait de plus en plus entreprenant, vous demandez aux servants ddeptabe en position presque
verticale, pour raccourcir la distance du tir.

Allez-vous vous obstiner a utiliser des munitions au phospHa8é) (ou passer aux obus
explosifs 486) ?

56

Le regard dans |l e vide, vousegsl®at®dfaie pourd@n s
compatriotes. Vous vous asseyez et coudoyez Morrow, votre assistant, tout aussi pensif que vous
bien que votre repas décalé se passe dans un mutisme pesant.

L 6 a pmidi avancant, Morrow vous quitt@récisantq u 6 i | regagne son b
vous vous joindre & lui286) ou demeurer en ces lieux, avachi devant votre canette de biére tiéde
(361 ?

57

Vous avez juste |l e temps dbébapercevoir des
qui suit, un carreau dbdarbal te vous prend
ouvrant |l e feu -~ |l 6aveugl e, t drébtichee sur uneo masse n
inerte et vous étendez de tout votre long. En jetant un regard en arriére, vous reconnaissez le cc
de Dam do6éo% sdéd®coul ent plusieurs filets de
Tho éclaire lascéne sordidee sa | ampe c«CHE®d daNoigqdt@ébDamgil
faut fuir! » Décomposé, vous vous redressez aussi vite que possible et ne vous faites pas répe
deux fois ce conseil.
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Apr s avoir not® {Dam mor¢zaw&ur votre feui
* « Sauvages en vietnamien

58

Le soir venu, la tension est palpable. Le Capitaine Thu a annulé toutes les sorties, po
concentrer un maximum de moyens " | 6int®riel
communications, en présendu Capitaine Daniel, tous deux rivés aux différents parsigtteurs, a
la fois en contact avec | es -mapsdedaB-Tedneprégar d
envoyer des renforts a®riens. Il y a de | dor

Le Li eut enan ssuréqué chaque podtiensde martier avait suffisamment de
munitions a portée, et que les servants étaient sur-eaui

Une fois que la nuit a pris possession du camp, dans un silence de mort, vous ne parvenez p:

fermer | 071l , ebteawaMotrawyare adjoint,tetr Aguilac Ie Bengent hispanique
delaZ™Compagni e, tous deux aussi nerveux gque \
des paris sur | e | ancevietmantienneu non de | 6of f en

Le portoricain fume cigart sur cigarette, mais fanfaronne pour se convaincmfuime q u 6
nbest pas anxi eux

- «Hombre ils nbébattaqueront pas, sO6ils font - ¢

Morrow se veut plus fataliste«J e t e jure, so6camp,veiulenkepp
gudbune questi dm de emad yserls prédsa payer Ip pris goer 2a

-Bon allez, moi je parie qubil se passera I
lancezvous pour abonderdars| sens &0 Agui |l ar .

Le Sergent hi spanique sbéescl af f-glistance déchirel s e
|l 6obscurit® et Il e fait taire subimft emmemtue Ur
pas | e tonnerr e Hédardde én usidt®corriaeg eMiosrer.owg, t and
tous trois 7 |l 6ext®rieur |l es armes ~ |l a main

En | 6 e s pac a@ouziideude esecothdesnile périmetre intérieur est passé du silence

monastique au tumulte le plus abspBérets verts et LLDB rejoigme leurs positions de combat
dans les cris et la bousculade, tandis que des flammes commencent a lécher un baraquemen
périmétre extérieur.

Avez-vous en téte de combattre dans les tranchées en premiere88ney de servir une
position de mortier d@s le périmeétre intérieuB63) ?

Morrow et Aguilar ont |l a ferme intention d
que si vous choisissez la premiére option.

59

Déoune foul ®e rapide, | es ‘U°€ompagteoen \sreacdorez r s
devant |l e baraquement LLDB La 3™ Gompagnie fourloua pte m
presque au complet est félicitée par le propriétaire officiel du camp : le Capitaine Thu aux lunette
noires Les sacs ~ dos s onuvdés Makl®dGComzgnen 6dae sa poprag aen
essuyé aucun coup de feurentre a la maison en un seul morcdda.ns | 6 euphdesi e
biéres fraiches sat allegrement distribuées paesis t r i ker s appartenant
Mason le taciturne,djoint de la 8™ Compagnie, décline poliment, et indique préférer une gourde

doeau fra’  che. Le charismatique Capitaine Dz¢
Toujours proches do6eux, il mu | t iapdontre volsensteza c
| 6absenceChdfuelBECogeptagni-am®t DA&r 0o Bandonil |,
avec ses strikers lors du départ. Sans dotttepa | satisfait u-lrubsesst@ai n

doucheé
Rendezvous au487 pour savoir de quoi sera fait pour vous la semaine a venir.
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Vous pass e z-mitia flaher avec ded avjisrdu camp, et a dispenser quelques cours
déangl ais aux jeunes enfants.

Le soir, vous avez du temps pour vous, et le passez aveompatriotes au réfectoire USSF, a
discuter sur fondde musique Rock&Roll.

Ce soir en particulier, vos soucis se sont quelque peu dissipés avez bu modérément, mais
suf fi samment pour °tre hahoiuts® sdad wsn e diladbuwacucra ¢
|l 6anti pathique Sergent Teeter, isol ® dans ut
de converser vraiment depuis votre arrivée au c&8f) ©u décidez/ous de quitter ces lieux aux
effluves déal cool p o0 urgentrad® nQblling, dans son bunkeri deg
communicationg232) ?
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Vous d®cidez alors doéutiliser vos forces
alerte, vous réagissez en donnant des séries de coups de pieds tout autour de vous, des qu
moindre bruit de déplacement se manifeste chez ces maudites bestioles qui vous cernent. C
semble fonctionner, car la fréquence de leurs sorties dimituenoins les prédateurs se lassent, et
préférent sans doute attendre que vous cédiez a la fatigned®/vous dévorer en toute tranquillité.

Déaill eurs, cbdbest | e trist283.sort qui vous
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Votre troupe réagit tout de suite a vos diredige bifurque dans la jungle épaisse comme un
seul homme. Vous avancez en milieude codbonn f |l anqu® du porteur de

rapproch®ed. Morrow, sentant | a proximit® du
striker qui |l e pr®c de. Dam | 6®cl aireur mst
affrontement avec | 6ennemi. Les sentiments
jauger; | 6apparence du jeune traducteur, t°te
d®contraction alors que RmROUS °tes persuad® g

Rejoignez 16345,
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Vous p®n®trez dans | e r®duit o% avait cout
S i bien qudil néy a plus | a place dbéentrer.
Sergenichef afreaméricain Bandaill, assisté de Nungs. Vous vous demandez ce que ces deux la
font ensemble, et croisez le regard de fouine du Lieutenant, qui vous toise de sa grande taille. Me
pour la premiere fois, ses yeux inquisiteurs vous paraissent sympathiques, car vous ewvez en

moment | a conviction que Butler est de votr
but: retrouver Kovco le félon.
Apr s | e passage des deux b®rets verts, V (

vous décidez de regagnerlieu de regroupement des USSF | 6 el&eptalels.
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Vous mettez le feu aux différents cylindres constituant la pointe de la ferdoeible et
attendez, ) | 6abri déune position de combat
proches, |l es LLDB so6appr°tent ° d®fendre ch"

Puis vient la délivrance3g5).
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Quelles que soient vos aptitudes au tir, un rideau de végétation inégale fait écran, et votre v
est brouillée par des contrastes aimiEre. Tentant de deviner la position exacte de votre cible, vous
visez |l e centre dbébune -chagels.e sombre, et videz

Vous faltes félj.

Kovcos 6al | onge, mai s i mpossible de pr®dire
exulte, car il est ,endapersonnedediéeterv oi r abattu sa
Pendant que vous cherchez a neutratigdinitivementKovco, attentif au moindre mouventen
qui pourrait trahir sa position, Dam a fait veftea c e € et , comme soéil ®t a

mitraille au jugé, dans la direction opposée aux deux cibles.
Vous vous retournez tout de suife78) ou vous faites abstraction du comportement insdesé

votre compagnon dobar me, p 2P ®r ant vous focal
66 )
En cette fraiche matinée, vous passez entre les mains du Sergent adjoirff"€darpagnie
Aguil ar, sp®cialiste en armes | ®g r eesSergehtucu

portoricain. Ce petit gabarit et fumeur impénitent parvient a garder la santé par des exercict
réguliers qui lui permettent de rester affuté, tout en muscles secs. Vous le distinguez également |
sa coiffure hirsute, taillée au couteau, dorfofegueur serait o i n ré&blérientairglansl 6 Ar m® e
classiguee Sa tignasse est syst®mati quement ense.
pour accentuer son c6té rebelle.

En dépit de son apparence peu conformiste, le Sergent hispanique est un excellent profession
doubl ® dbéun bon vivant. A | éentr®e du bunker
vous distiller wune | e- on nigg duamomensqu sotalkiewalkies e
| 6i nforme du r ¥EtCompagnigapréscuheepatrdudle. Etarnel3provocateur, Aguilar
commente la nouvelle ironiquemerk lls sont toujours en vadrouille cedé lls font un concours
avec la 4™ Compagng, ou ils sont payés en fonction du nombre de sd@ti€s tout casamigq
mo i -a va pas mébemp°cher de faire ma s®ance

Allez-vous laisser vos hommes avec le Sergent hispanique, et accourir au TOC (centre tactigu
pour préparer le retour de IE"SCompagnie439) ?
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Si vous préférez ne pas modifier votre emploi du temps, vous et votre Compagnie emboitez
pas d o0 Ag uvbus mirsuggéred uh enzainement au pas dé2i?) (ou une séance axée sur la
mine Claymorg271) ?
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Pour découvricelui qui se cache derriére les morts suspectes qui touchent les Montagnards ¢
votre camp, vous devez disposer des indices {Freres} et {Matte}. Faites la somme des deL
nombres apposés aux indices, et rendrris au numéro résultant.

Sivousignorezlateeur de ces indices, retournez au
68

Vous nbdavez que quelques fractions de seco
votre propre poids, qQqui vous entra’ nera au
Alaseulef orce de vos bras, vous parvenez ° hi

violente impulsion.

b

LR A4 R
Vous vous sortez in

extremis doéun

Au mépris du danger, Morrow vous attrape alors par les aisselles et vous tire définitivemer
déembarras.

Cette fois, ayant frélé la mort, et tremblant encore de tous vos membres, vous ne vous faites |
prier pour rebrosser chemin73).
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Vous prenez une profonde inspiration, avant de vous éckdfai s -qedgutdi | t
Kovco!? Tu es devenu complétement foArréte ¢al » Tous les regards convergent alors vers le
Sergentichefde lad™Compagni e. Doéinstinct, tout | e mon
menaceé, et un cercle de strikers se referme alors prudemment autour de leur responsable pou
raisonner, tandis qudune portion drergdudont agn

Se sentant i sol ®, Kovco rengai ne rkersaveademe ,
gestes nerveut.parvient a se frayer un passage, a force de morigéner ses hommes, mais une vc
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hautper c h ®e | Qaurdreéxqtiese passiti ? Sergenthef Kovco, revenez ici, vous allez
devoir vous expliquer» Le Lieutenant Butler se tient devant les baraquements dé™a 4
Compagni e, |l es bras croi s®s, entour® dobdune
instant que la maj@d#é de ses hommesst prétea se retourner contre lui, et, redoutant une avanie, il
néa pas doéautre -fadeoi x que de faire volte

Ce noéest quobune quest i onchetide latdE@ompagnie ae/ pmssd
devant un conseil de disciplind4@).
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Plus vif que I'éclair, sans réfléchir, vous vous jetez sur le Montagnard renégat, en méme tem
gue votre bras armé décrit un large cercle pour terminer sa coursie danslu malheureuxSon
sort est scellé en une fraction de seconde,sfflondre dans un ultime gargouillis, sous le regard
confus de Morrow, ployant sous le poids de la culpabilité. Vous n‘avez pas le temps de I'accabler
reproches, mais vos yeux de braise signifient a eux seuls tout le mal que vous pensez de v
assisant ; ses hésitations ont été pres de vous codter la vie.

Aprés vous étre replié et tapi dans la végétation, vous signifiez & vos hommes le début
l'attaque d'un geste du bras.

La fusillade surprend les Montagnards rebelles, dlieet dans la précipétion... pour se faire
cueillir par vos homologues deS2et 3™ Compagnie qui les ont cernés.

L'affrontement apparait vite déséquilibré, et, apreés quelques minutes, les renégats jette

I'éponge 153).
71

En cet aprésidi de Mai 1969, les
®v®nements se pr®ci f
camp, sous le grand écriteau portant son
nom, une foule de Montagnards curieux
tend le cou pour mieux distinguer les
strikers fourbus de retour. l&ur entrée
dans le périmetre extieurc ei nt d
parapet, une clameur monte, et les
regards convergent vers le prisonnier,
solidement entouré des deux bérets
verts de la 3" Compagnie et du LLDB
qui lui est assigné. Il ne porte rien
déautre quodéun wunifo
et vous notez que son visage est déja
; : L tuméfié.

L 6 eée durcamp par un bel aprésidi. Le Capitaine Daniel exulte

ouvertement : « Double ration de biére
glacée pour les nouveaux arrivants ! » Le i@ape Thu, responsable Swéketnamien du camp,
reste plus mesur ®, concentr ® s urNorthaetnamienatee d ¢
un sourire carnassier, il néi gnor e pénovieged e
d 6 irrogerde captif.

Les mains liées derriere le dosplésonnierest trés vite conduit dans le quartier des LLDB. En
plus de ces derniers, les cadres américains se sordusaik engouffrés dans le local de sinistre
réputation : le Capitaine Daniel, flanfu de son adj oi nt ; I 6aigri
de la 3™ Compagnie, & 6 o r de gd tnophée, sont également autorisés a pénétrerddans t r e
LLDB : le Sergentchef afreaméricain Bandonill, suivi du robuste Sergent Mason.
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Silenom{ _Mason_} est inscrit sur votre feuil!l
qui vous lie et aller ag22

Si votre feuille dbébaventures contient Il e
vous avez avec | 0®cfiarajoucrallezadg0ue vous souhaite

Par défaut, dirigexous vers |16

72

A votre deuxiéme essai, vous parvenez a ouvrir la mallette, devant les yeux médusés de v
compatriotes. Il fallait en effet compter le nombre de ronds. Par exempl§donne 3 cail
contient 3 ronds.

Mason, le trapu assistant de Bandonill est hilare, lui qui est habituellement réservé, et il e
bientdt suivi par les autres spectateurs. Seul le Sechentafrecaméricain reste muet, avant de
consentir a lacher un sourire, puissl® avoueir«kBvavacut 6es un chef.

comment tbédas r®solu le truc, mai s je dois a
|l 6argent r®colt® | wiBandoaill Vous temdainediasge impdsante idetbm® r |
Vous comptez12% au t ot al (" inscrire sur votre fel
déendroit s®curis® dans ce camp, |l a cachet

pectorales, maintenue fermée par un bouton.
Ce succes ws met de bonne humeur pour le reste de la sali#p. (
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VoussondeZe solpoussiéreux | 6 avbtker ad®s e a v posetle pigdRuis wire y
Til navigue entre | e plafond et vos compag
dévastateurs | e pl afond qui sbabat, et |l e sol qui

effet; au milieu de la sallenélée aveda poussiére, vous retrouvez des traces de sang frais, comme

si elles avaient dégouliné vers une ligne droitesgyparait la piece dans le sens de la longueur. Et

en effet, aprés avoir balayé le sol de vos bottes, une profonde fente coupe la salle en deux. Aussi

vous oubliez toute consigne de discrétion pour crier a vos équipidrite, longez les murs, le

ml i eu me semble pas» stable, cbest danger eux.
Apres une période de sueurs froigessées longer la paroi, vous arrivez a hauteur du lourd

rondin suspendu a une corde, précédant la porte deti@s (
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La chaleur se fait plus oppressante, au fur etedure que le soleil monte dans le ciel azur
immaculé dénué de tout nuage.

Profitant du moindre coin déombr e, v 0 des ®
fabricationdes sacs de sable compagqisi constitueront un solide revétement pour unken muni

de mitrailleuss, a la limite du périmetre edtieur. Un bon sac de sabl e, C
est empl i déune terre pr®al abl ement humi di f
forme rectangulaire. En séchant,lesasdeb | e prendra | dapparence d
Vous °tes tr s appliqgu® dans | 6dagencement
Mason | 6introverti se |l aisse alors aller au
ainsi que vos tracas geonnel s. Jamai s vous ("6Compagne auvssi |
prolixe.

A | 6i ssue de cette journ®e harassant e, ul
{ Mason_} sur votre feuille dbédaventures.

Apres une nuit reposante, vous attaquez une nouvelle jourdé&d.au
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Vous suivez les intrus ° distance et ~ pas
salve dbéobus de mortier vous encadvwoes parteneman
enfin ° placer |l es sapeurs dans votre |igne

base du bunker de communication, reconnaissable a ses grandes antennes. De plusieurs rafales
ajustées, vous couchez ces trois @b#tatiques, puis, toujours concentré, vous vous hatez de

recharger votre ar me. Cbest ° ce moment qub.L
temps que vous tourniez la t°te, vous detvi n
votre parcours, sbest rapproch®e insidieuser

Possédez vous le talent <Réflexes ulapides>207) ou non 891) ?
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Avant déentreprendre votre t©che mor beuxe,
morceaux de tissu que vous enfoncez dans vos narines. Vous déplacant en canard, vous fa
craquer des os humains, tandis que vos mains fourragent parmi des lambeaux de chairs baigr
dans un cloaque visqueux, des amoncellements de chiffons qui fiagmére des uniformes, des
fémurs. Prés des bords, vous en saisissez un de belle taille. Il vous intrigue car, au toucher,
semblerait que le cartilagdt @té proprement nettoyé de toute chaiPrebablement la verming
SONEZVOUS.

Allez-vous vousconcentrer sur les haillong4) ou les corps de vos malheureux prédécesseurs
(132 ?
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Vous ordonnez aux deux Nungs de d®cl encher
ddire |l a source des ®chos ddédune fusillade no

Mais quelles munitions allezvous utiliser?

- Des obus au phosphore en tir de cobtgerie 114).

- Des obus ®cl airant s, dont une <charge
déartifice au magn®sium, fr&dn® dans sa
- Desobs explosifs, dont | e shrapne#8)peut s6b
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En quelques enjambées, vous parvenez a la hauteur du Conseiller "feQan@pagnie le
SergemChef Leusink. Il vous lance son regard imperturbable. Plus rien ne pptergine ce dur
acuir, incurable baroudeur, qui a rempilé pour son troisieme tour au Vietnam. Il est sans conteste
plus agé des conseillers américains, et une large cicatrice a sa joue droite impose le respect, tén
déun ®cl at pas nfadetuiapaeherlgpvie. s qui ma

Vous vous risquez a lui demander son avis sur les affaires qui tourmentent la vie du camp.
crispe sa machoire carrée et mal rasée avant de vous répondre docie@eriue ces histoires.
Cbdest pas not r polick danslleocempdtede féglar caell sérat temps que Daniel
mette au pas cdsosersde LLDB. »

En quel ques mot sChefVodsiaragmelé abtuptamens deuxgle ses principes
faire fi de la hiérarchie et un mépris sans borne pour ses alliés imgesdsLDB. Leusink fait
partie de ceux qui se plaisent a les affubler du sobriqueaisy Little Dirty Bugout§Sales petits
pouilleux de lacheurs).

Sans attendre que vorgagissiez a ses propos peu flatteurs, le Sefgleet trace sa route. Du
coin de | 0867il, vous remarquez que | e Lieute
néa rien manqu® de |l a sc ne.

Vous pouvez vous approch@e lui @37 ou regagner as modestes pénates avant de
commencer votre journée de labeiy. (
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Accompagné de plusieurs strikers de votre Compagnie, vous ratissez plusieurs édifices c
périmétre extérieur, sans résultat. Lorsque vous regagnez le périmetre intérieur, Aguilegeid S
hispanique de 1a°2° Compagnie, vous héle, pour vous prendre a témoin. Tirant plusieurs bouffées
de sa cigarette, il vous attire dans | es ch
Teeter, le Sergent bourru de I[d"4Compagnie. Ua trappe a été mise a jour, sous le sommier, et
rev | e un attirail militaire florissant. L
déadmiration, comme un enfant devant un rayo

- «Tu as vu ¢amuchacha? Des ar mes commedum, decdmrestr o
mitraillettes tch ques, éi ci ce sont des <ch
avecé Et encore, ce salaud de Teetoavoitpasteut |
la. »

Vous étes partagentre la surprise et une extréme confusieiC e ¢ s 2RoarquaPdl a fait
quoi?

-Madrede Dios t 6 es p & Jeetarétaittde méche mviec son chef, Kovco. Visiblement,
cbest | ui qui | 6 a ai dt@uslesdsue®embldse r , et i1l s se

A Ia r®fl exion, vous nbavez | alker renfrqgoe, aslau p p
fois imbuvabl e, et port® sur |l a bouteille.
son chef, vous dépasse complétement. Pourlooco et Teeter onils Oté toutes ces vies,
compromettant a jamais leur carri®rQuelle cause peut mériter de passerant | e code
des b®rets verts, et r®duit ° n®ant td®us | es

Ces questons restent encore pour VOous Ateaamres r ¢
convoquée dans le réfectoire US3B4).
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Vous longez la haute structure de forme vaguement cylindrique, mais sans ouverture visible. L
pluie et le vent ont gommeé les traite sculptures incrustées dans les murs, sensées représenter de
visages humains. Mais cette tour qui occupe un coin du complexe se fait dépasser en hauteur
| 6®di fice central, qui projette son ombre me

Rendu nerveuxar cette atmosphere oppressante, allers envoyer Dam en éclaire@0(l), ou
continuezvous a progresser groupés et a tatéhe (
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L6OAm®ricain de 38 ans, ayant |l 6insigne ho
accepte avec plaisir de faiune partie de fléchettes avec vous. Sa grande expérience au sein de
forces spéciales, comme en témoigne sa large cicatrice sur la joue droite, impose le respect de la
de ses pairs. Ici, Leusink est comme chez lui i | en a v u indpgesanrepas snéneet
l'e Capitaine Daniel, et encor elehbeutenasBuleo.n | e U

Mais avec vous, le Sergeatef de la 2"*Compagnie se montre attentionné et courtois. Tout en
déroulant la partie de fléchettes que lieussk ma "t ri se de bout en bou
la plaisanterie, vVous Vvous trouvez tous deu
corps.

Le courant passe tellement bien entre vous deux que vous remettez deux npavidied e
vieux Sergenthef les remporte haut la matoujoursd ans | 6al acrit ®. Mai s
jeu, vous avez gagné une solide amitié en apprenant a connaitre le bourru-Skeejdmusink.
Notez {_Leusink} sur votre feuille déaventur

Rendezvous awt73
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Ayant |l e sens du devoir, et conscient des
encouragements pour allonger la foulée i | s progressent au mieux
jungle, et les moins endurants, ddéftoat (le LLDB) fait partie, se retrouvent naturellement peu a
peu reéguésen fin de colonnel(0).
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En d®but de soir®e, al or s gue | 6air s e r
Capitaine Daniel fait réunir au réfectoire tous lesmmes de son équipe disponibles dans les
environs. )

Il prend | a parole déun ton sol E7%Compagnidesn t
parvenue a ramener un prisonnier Naigtnamien au camp, la félicite au passage, et vous adresse a
tousn topo sur | es conclusions :«Ro urdilne enmornoegnat
concluant |l a seule information qui en est resso
milieu de la jungle, dans un vieux temple. Ca ressemble @auvais film, et je vois pas trop
pourquoi le prisonnier aurait laché cette info, et uniquementiéehe

Vous profitez de la premiére pause dans le discours de votre supérieur pour aborder la quest
du traitement du prisonnier, jugeant que le supptie la cage de fer en plein soleil est trop cruel.
Vous étes aussitot rejoint par le vieux Sergehef Leusink, conseiller de 18®2 Compagnie
«Cbest Vr LiesquwdiDB sont vraiment des barbar es
quandils 6 a g i t trrecantredes Vieta armés!

Prenant bonne note, le Capitaine Daniel promet de faire jouer de son influence aupres ¢
Capitaine Thu pour mettre fin a ce traitement inhumain.

Cette journée mouvementée se termine dans le calme et voureentae nouvelle journée 280.
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Vous prenez un diner copieux avec les Montagsxdré v otre Compagndee,
camp dans le périmétre extérieur. Avec le temps, vous avez appris a savourer le metalocal
viande de singe grillée.

Puis, toyours autour du feu dont les braisemnt restéemcandescentes, une partie de poker
endiablée met fin a la journéda lueur du crépuscule.

Lachancedeo | 6 i estimsolgntel nd faut pas se fier 8 apparence de jeune écolier
modeéle avec safrangequi délimite ses cheveux am contourrégulierde | a f or.e d
Il 6int®rieur, | e f an tilaxlangesaevictoire augokdnautetfort devamtises! | «
adversaires dépités. Le sourire du Sergent Morrow, le surfewr b d , sbest ®V an

commentaires potachex Merde, il a trop de chande Co e st carr ®me nMtd ®lt @ un (
soit toujours célibataire cehla. »
Apres une nuit de sommeil méritée, vous entamez une nouvelle jour@é@ au
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Bon gré mal gré, Dam reprend sa progression a pas de velours, sous des tdrabatisans
distinguer & plus de deux marches devant lui. Vous le suivez a distance respectable, discernar
peine les contours de sa silhouette fréle. Ieebup, dans un granbruit sec, vous voyez avec

horreur |l a petite silhouette dispara’tre, e
sd6®vanouir dans des profondeurs insondabl es.
Lébest omac cont r act ®puzaimeo desmarehesaduiewus képaraidneé de
I 6i nfpointhawmn ® usqud”™ deviner une trappe noire
un pr ®cieux guerrier doubl ® dobéun ami, mai s
Morrow, " la I'imite de | Ontde®luid oerse privepdsidovouys lel |
faire savoir. « Tu fais chier Cébest ta faute tout - a, uni que
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tu pourras te la foutre au col.Abattu parleremogl vous ndavez pas | a f
NotezfDam mort} sur votre feuille dbéaventures
(273.
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Tho, |l e jeune interpr te au visage dobéange,
file indienne qui s 6 ® tVetre r@garsiglissepar Imasarcarden lhotilions e
de Tho... quihappeninvolontairement un fil tendu au niveau du sol. Le temps vienedgsr, et,
pétrifié,impuissant, vousdnvezpas | a foreeudodoleunr remettant au

Une explosionsécheretentit, dans un nuage blantous vous plaquez au sol, ap@sp, trop
tard. Vous °tes dobailleurs inconsciemment su

Tho estla, devant vousencore deboutl | a |la moiti® de son t

blande.Vous éteencore sous le coup de la surprisedis que les strikers rappliquent prestement,
et se massent a ut oMomow, drare dsgistant tblendjy Eructe de. prer@iér e s t
«Quod-est que cbdest AwuEo, Beaistinecpose rurerquestion en vietnamien,
devant ressembler &Qui a fait ¢a? ».

Comprenant enfin ce qudil vient de se pas
Ldnterpréteespiégle viend 6 ° It G b j et d 6 une mandivraié & waegreradeias ar
platre.Parmi le contingent dstrikersi nt r i gu ®s , Dam, | 6 ®c | aiméneeu r ,

qudi l est | 6auteur de ce canul ar . Ma i ss,ilses 6 a
dédouane comme il pedans un aglais exécrable « Ca étre comme vraie guerre avec piegesc 0 e s
bien entrainer»

Aprés vous étre remis de vos émotiorsys atteignez le périmetre extérieur du caayx cotés
de | 6®cl ai(l8Gur roubl ard
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Débun geste pr ompt th&Wessan eradiracton do gol, justetdevant KSvoo.
Votre coup de feu résonne dans tout le camp, et vous obtenez I'effet escompté en stoppant net v
cible. Mais la suite vous prend de court ; Kovco pivote brutalement, sans que vous vous y attendi
etrépligueavec une arme a feapmme si son existence était menadéeus vous écroulez, vous
tenant instinctivement I'épayle at t ei nt par une uheadcharme électriqse. f a i

Dans le méme temps, I'échange de coups de feu a mis tmmfeen ébullition, et le Sergent
chef de la 4™ Compagnie se retrouve entouré @ymignéede strikers a la fois interrogatifs et
préts & faire feégalement

Butler, le Lieutenant aigrse matérialise alors, comme par enchantememigtifinau charvari,
en faisant arréter Kovco, tandis que vos trois compagn®dwmrow, Dam et The vous soulévent
pour vous transporter sans attendre vers le bunker des soins d'urgence.

Vous pourrez sortir de l'infirmerie dans I'aprasli, mais non sans avoir eu une belle frayeur,
et, surtoutapres avoirécolté unpansement cachant eiplaiea I'épaule qui vous handicapera pour
vos déplacements futurs. Inscrivez {blessé} sur votrdléediaventures

Kovco, lui, est convoqu® dans | e bur4dZru du

88
Ce cas de figure est impossible. Vous avez probablement choisi trop vite ce numéro c
paragraphe. Revenez au paragraphe antérieur, retisemtes, et faites le bon choix.

89
La lumiére des incendies qui commencent a se déclarer suffit a éclairer votre route. Vou
enjambez ddédun saut la tranch®e du p®rim tre

camp 0% | es lade koasspardedinemt.e f usi |
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Vous dépassez des groupes de civils apeurés, ainsi que des strikers, tout juste réveillés, a pe
habillés, et peu pressés de se battre, pendant que de nouvelles explosions secouent le cam
emplissent | édair de fum®e.

S

S . R L

Enfin, le parapet précédé de barbelés
' | est en vue, et parmi les Montagnards, se
e == | d®coupe | a sil houet
: = Américain; Leusink le baroudeur de la
2°™ Compagnie. Tout heureux de voir
débarquer trois Ameéricains en renfort
(vous étes suivi de votre assistant et

déAgui | arfapur sel lere shosr
ambages « Les gars, ¢a chie par ici, butez
mo i |l es gar s dden f
pouvez mais grouillezous! »

En effet, dans | 60b

les flashs intermittents des explosions, a

une vingtaine de métres tout au plus, des

sapeurs ennemis sOemploient ~ jeter des ®chi
gros des troupes.
Danslaf our nai se des combat s, votre instinct

dans vos veines, pousse votre rythme cardiaque dans le rouge, et multiplie vos capacités physique
Allez-vous faire usage de votre arme a 865 ou de grenadeg?2) ?
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Pendant que vous introduisez | a bandeunaudi
tablette de chewinrgumet y va de son commentair&Bienqu e | 6 ai mis du t¢
main dessus,ect t e bande est un grand cl assi:gaumoing c i
Daniel, ButleretLeusi nk. Ell e nous r appelrisqué Enfind gtes c
laissete rendre compte par taiéme: ¢a fait peurs

Lor squestlrbeemearetgi c o mme n c edébuté bachanbleissrorest domireé d ®

par une voix graveau timbre déformé pameangoi sse extr ° me : cObest
Daniel. A cété, une voix plus faible, qui demande régulierement aux patrositleparler: c¢c 6 e st
Sergentradio que Collins a remplacé En f ace, cbdest u one mélangec o p

indi ssociabl e de dQ@jadaessus e marché, dedcaquenmehtsogsiiparasitent
les ondes. La plupart des parote=ss malheurey ne sont que des interjections en vietnamien. Une
voi x am®ricaine 7 peine audible inter@d®@tai
qui ?» vous enquérexzous.« Dur a dire. Sans doute le Sergehef Tharp, mais ¢a peut étre son
adjoint». Une autre fois, une voix distincte mais saturée, presque collée au microphone
s 6 ®p o0 u«@nrest dans la vraie merde!l®n dégage comme on peuPutain de merde»
Collins intervient «L ~ cOest Tharp. Sa voix a s@tamexf or
Ensuite, la bande est noyée par le staccato des armes automeatigges échos deris en
vietnamien. Puis ufrottement réche, et enfin une suite discontinu@alasites. Collins joue avec
son chewinggum entre ses dents, paisnclut: « La, il est arrivé un malheur a la radio. Soit elle a
été touchée par un impact, soit le RT€st mal tombé»

Rendezvous aul01

* Cf glossaire
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Peu d®sireux doéaffronter | es ph®nom nes pa
choix de la fite pure et simplenalgréles dangers qui vous guettent au niveau du sol.

Apr s avoir bondi de | 6i mposant aut el de p
gue vous entendez Morrow chuter lourdementpib ar r as s ® par | euppodd Ehs d

serelevant,ip e st e c¢ ont«Ben, ¢ch suffitned acoobaties, on se casse maintenan®hein
On fonce et on se casseVous comptiez bien mettre en pratique ce conseil, tandis que Tho,
silencieux, vous emboite le p@88).

92
Durant plusieurs jours, le Sergent Collins va arpenter le camp en large et en travers, enregistr:
la voix de tous ses habitants masculins agés de plus de 16 ans, sans exception aucune, en com|

les strikers des quatres Compagnies, mais égalementdetaghards plus agés, ou les réfugiés
affectés a des taches civiles.

Ce travail de four mi, dont t out -mérae, anwvonsd e
donnera lieu a des meétres de bandes magnétiques, que Collins va stocker, puis minutieusem
comparer | es fr®quences vocales gr®©ce ° un a

il néby a aucune ass.WMaasc®#odS8umave®sbbhaespoorl
Collins puisse vous donner le nom de la personne dumia un message sibyllin avec la radio
portative de votre Compagnie, a votre insu en pleine embuscade.

Pendant ce temps, la vie du camp suit son cours. Mais, un soir, une agitation fébrile gagne |
baraquement&8).
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Vous passez en revue leembresde la 4™ Compagnie du peu expansif Sergehef Kovco,
et rien ne retient votre attention, excepté le magéde celui qui a été tragiquement poignardé a
I 6int®rieur du camp, |le 30 Avril 1969. ‘

Vous avez enstuite la possibilité de consulter les fichda #&° Compagnie 154) ou de la 3™
Compagnie §25).

94

Dans I'ombre des plantes grimpantes, deux silhouettes vous apparaissent en filigrane, distan
d'une vingtaine de métres laide l'autre :

- Un tireur embusqué statique, de profil par rappmadus.

- Un binbme remuant nerveusement autour d'un caisson qui s'apparente a une radio.

Allez-vous vous focaliser sur la premiere cibl®9, ou sur les deux silhouettes de petite taille
manipulant la radio39) ?

Pour la seconde option, vous aurez besi®nl'aide de votre assistantMorrow T afin de
neutraliser en silence le deuxieme homme.

95

A | 6®coute de votre question, |l e Sergent
parl er dans | e creux de | éoreille, pendant ¢
«-Les pauvres types que | es Ealompoeggenonté&té tués e
presque ° bout portant, “ courte distance |
chaque cas, je pense que ce nbdbest pas un Vi
nous.

- Un mauvais tir am? Une mavaise manipulatiof

-Jébaurais bien aim® croire -a, mai s une bz
types, et quand je | dai extraite et anal ys®
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ndont ri en ent;édsphuvres tghbesmut été assassinds enepleine jungle de maniér:
pr®m®dit ®e. Co elsPourquodfarp ¢adanelanjend?l®> f ou

Votre conversation 7 b©t ons rompus avec L
r ®s ol 326.s é (

96

Ayant encore en téte les particularités de la liste de'Ta Gompagnie, vous furetez parmi les
feuillets de la 4™ Compagnie du Sergeath ef Kovco ~ | a moustache
votre attention est attirée par un prénom rayé, celui du malheientagnard, égorgé dans le
camp il y a quelques jours. Léint®gralit® de
du striker tomb® | ors de | 6embuscade du 27 £

Vous étes stupéfait de réaliserdfues deux hommes sont fr res
relever cette infor madepossbl®j usqubdal ors. Comme

Notez{Fréeres 91} sur votre feuildle ddaventures

97

Vous embrassez du regard | es arbres ®I ancé¢
mais sans trop croire en un danger qui vous guette. Morrow est un compagnon de longue date.
guel serait son int®r°t 7 s ofprtpne guaeont Danoet Tivd e u

Et m°me si un coup de f ddrsdepuits, paunguwivous quivré dansdap r
profondeur de la jungle

Ces questions vous taraudent l orsqudéun <co
®t eignez dans un dernier soupir ®trangl ®é Vo

98
Vous agencez les planches au sommet
de | 6armature en boi s
~ consituées de sacs de sable. Puis,-par
dessus | 6ensembl e, \

nouveaux sacs de sable, sensés protéger
contre les éclats et les projectiles de calibre
moyen.

Le Sergent Mason ne tarde pas a revenir,
et , d s qudil vVous Vo
vous alerte depuis le sol. Du haut de votre
position, vous reconnaissez le mot
« Attention», mais le reste de la phrase de
votre compatriote a la voix fluette se perd
dans le vent et les autres bruits ambiants. Par
contre, vous distinguez nettement un
craquerent aigu juste adessus de vous.
D6un r®fl exe prompt,
levez la téte, pour vous trouver nez a nez
avec une planche zébrée de craquejues
‘v.‘\ le point de céder sous le poids des sacs de
‘ sable.

Si vous avez la capacité <Force
herculéane>, rejoignez 1836. Dans le cas contraire, allez 420,

Le Sergent Mason vous hele.

45



99

Vous | aissant gui der par votre instinct,
jouent autour. Puis, votre promenade vous mene devant le cimetiére du village, hérissé de ste
sculptées sensées libérer les esprits des défunts. La terre a été récemment soulevée, pour inhum

mal heureux striker assassin® 7 | 6int®rieur
et a la beuverie pour les Montagnards, ont étécett oi s di scr tes et aust

Une foi s h | 6entr ®e du camp, annonc® doun
Il unique piste de terre, VOS yeux, | as, scr
Avant de faire demifour etregagme | e p®rim tre int®rieur, V 0L

guérite occupée par des strikers désinvgltas des cbtés est recouvert de photos plastifiées
retracant le quotidien du camp et prises par une équipe de C&fbat Readiness Teanie

Caplai ne Thu, propri®taire officiel du camp,
Forces Sp®ciales (am®ricaines et Vi et nami en
L6O®qui pe est rest®e deux jours, |l es 28 et 29

Sur le chemin du teur, vous passez devant le bunker des communications, chasse gardée c
Sergent spécialisé en radi€ollins. Ce dernier compte parmi vos fideles compagnons de ce camp
car il est arrivé le méme jour que vous. Vous pouvez lui rendre une visite main@s@rm( la
remettre & plus tar@®88).
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Vous encouragez les plus lents, pendant que la radio crache les invectives du Capitaine Dan
qui a perdu son saffoid : «La ZX™Compagni e de Leusink sdElset j
bl oque | ennemi -ypoasBordleb OCées st [FBuoBelnpampéterch ésteen
train de nous faire perdre des vies humali@émerdezvous, mais je ne donne pas cher dee
peau si dans quelques minutes, vos Sections ne sont pas la pour bloquer les désenteur$»d E s t

Accablé par la pression et les dangers qui vous guettent, il vous faut & nouveau prendre u
décision cruciale.

Allez-vous continuer a pousser vos hom s pour qgudi l s parvi er
Il 6af front e men857),daterser un esp de pakgy, €n courant de toutes vos forces,
seul ement flanqu® déun alli® rapide. Comme N

Dam | 6 ®t6b,KhoateelIDBR58) , ou Tho35.6interpr te (
Pour vous aider a faire le bon choix, rappeleas que Dam le Nung est tres débrouillard,
ind®pendant, qudéil ndh®sitera pas ~ prendre
faire si le danger vient de derriére.
En dernier recours, si vous préférez ne pas vous mettre en danger personnellement, vous pou
envoyer vos deux meilleurs Montagnards pour effectuer un repéragbam | 6 ®cl ai r
|l dinterpr te. 4/l 1 ez dans ce cas au

101

La suite de |l a journ®e nbest gudune succ:¢
Compagnie, dans la poussiére et la chaleur du camp. Le lendemain matin, une nouvelle journée
profile, qui commence par une discussion avec Morrow, \agséstant blond, dans la promiscuité
de vos deux chambres.

Vous vous ®panchez sur votre volont® doé®c
réponse, Morrow, encore ensommeillé, se perd dans un discours creux, mais entre deux banali
vous faitr e mar quer quodéune photo pourrait vous ai
peut vous faire penser ° quelque choseé

Avez-vous en téte le travail de la CRTPour le prouver, songez a la période de leur présence,
notamment les dates de débutetfin. Multipliez les deux mois des deux dates, ajoutez les deux
numeéros de joumultipliez le tout par dewpuis rendez/ous au numéro résultant.
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Sinon, la phrase de Morrow ne vous fait pas tiquer, et vous contin@¥s.au

102

Le fil d e peub pay wustmenerea ce muméro. Reprenez vos notes, Vérifiez votre
parcours, et reconsi d®rez votre choi xé

103

A Il dombre débun baraguement de Montagnard,
photo ° Dam | 6®cl aireur. Lor sque Vv ouspoihtman d e
ne sdenquiert pas sur | arte éflexios, 0 déclaeet: « Idi Pacs xa@ir u t ¢
number twg maisnumber oneppéle Vui. Lui parti, rejoint village loin »

Vous °tes ®tonn® de | a copuncidence et maud
hasard, I 6i ndi vi du tépenaffestaliarstretengsVbus vooshfieez commeq U |
objectif de retrouver | 6ancien striker, et
{Vui : 255}.

Continuez au34.

104

Sans | 6aide de personne, vdiracton dué eosis sgivep a b
initial ement. Dbun ton p®remptoire, vous in

prendre, et votre troupe se remet en ordre de maB&3e (

105

Un mouvement ° peine perceptibhne prhr®&sen de !
cOté des parois. Vous apercevez, mais trop tard, des persiennes creusées dans les mursivétuste:
carreau dbéarbal te transperce vVviolemment V
gargouillis étouffé.

Coest | e aventure ad ¥ietnar.

106

Le soleil a peine levé dans un ciel sans nuage, vous prenez placejdapslanduite par le peu
loquaceSergent Mason. Toujours sans dire un mot, il démarre en trombe. La jeep ne possédant f
de toit, ure brise vivifiantevous fouette continuellement le visages quin 6 e s t pas p
déplaire. La jungle luxuriante défile devant vous, écorchée par la piste unique que vous emprunt
et qui dessert les villages environnants.
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Enjeep avec le Sergent Mason.

Apr ~ s avoir parcouru quelques kil om tres
v®g®tation plus ®parse, |j usqguod " deslandstdespgysaes |
au chapeau coni que " pRus kg vilhge seudvesse dedaat Nasis avee ses
maisons rustiques sur pilotis.

Votre jeep sobdarr°te devant | 6®difice qui C
4gé v°tu dbébun pagne. La venue doéun v®hicul e
enfants commencent " se presser pauu satsiaire ledru
curiosité.

Mason vous | aisse ° vos ant fidlle maswe surlleepoirtt demp
sébeffondrer.

Silemot{Vui}est inscrit sur vot rdéautoeeidpposéeet rdnéez v e
VOUS au nouveau numero.

Si c 0es{tiemf@guimoodrne votre f euSetrejegned Eavmdnt u
obtenu.

107

Au pas de course, la Compagnie pique plein Sud, cette fois guidée par Khoat le LLDB. Le
strikers semblent vous d®nigrer duaanci duded f I
part de votre cr®dibilit® et de votre aaud or |
confier a votre adjoint Morrow le surfeur blond.

Les rayons du soleil déclinent peu a peu et vous amen&it au

108

Comme vous vous y attendiezsdée que | e camion d®marre dans
et de poussiére, le volubile Sergdmédecin se confie a vous. Vous lui prétez une oreille distraite
pendant qudéil ® voque son quotidien.
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Le Sergemmédeciri_inde vous fait la conversation.

Au bout doébun moment, au gr ®ped eagrossalglec d DO i
gagne et vous vous résignez a écouter votre voisin.

Allez-vous le relancer sur son travail quotidid®9), ou aborder la question plus sensible des
meurtres qui ont endeuillé le cang2g) ?

109

Dam prend la téte de la file, et éclaire le passage de sa lampe coudée. Aprés quelques me
doune maer wiseempruatez un escalier qui monte vers une obscurité menacante. De
relents dbéodeur naus®abonde s onkMetde gg puaitros. p
Personne a un masque a Gaz

Au cours de votre ascension, vous remarquez quenteweas, les parois de pierre, laissent
place a un mur de pisé érodé. Danpbintmans e f i ge al or s, comme un
part de son inquiétude soudaine Danger je sensPas dt pourquoi mais danger je semsVous
vous déplacez a sa hauteur. Si vous possédez la faculté <Réflexxapitler, allez ad53. Si vous
°tes dot® de | 6apt-vouswerele08 Siwaus reelpasgedez aucudei desideur :
capacités, vousayez vous résoudre a vous rendre @5

110
Les véhicules pénétrent dans le villagee i nmrte cl@ude bringuebalante. Il est impossible de
sdby perdre, car |l e hameau est constitu® dbo

empruntée par lesleux véhicules US. Cette voie qui serpente est longée par des habitation:
espacées ; des paillotes qui ne dépassent pas cing méetres sur cing.

Le camion rempli de strikersahote puiss 6arr °te au milieu du vi
bambous tressés pldsngue que les autres paillotes. Votre véhicule décharge sa cargaison d
soldats impatients de se dégourdir les jambes, tandis que le ventripotent Sergent Linden annor
d 6 u n e onitruantex: « On est arrivé 1»
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Votre estomac noes ttrepisde lagautsioueuselosquenle Médecem me
chef vous présente le doyen du villagetre hoteest un vieil homme, dont le visage et le corps ridé
semblent avoir séché au soleil. Son visage chaleureux, arborant une couronne de cheve
grisonnants, épue un sens aigu de | 6hospitalit®. 1
pétille a chacune de ses paroles.

Le vieil homme communique exclusivement avec Linden, qui vous retranscrit avec fierté se

propos, ainsi gubau §evogsenrgjointh tirantpnarveusgnoiest SUA gau |
cigarette: ¢ Le chef dit quéil est tr s honor® d
sbadresse directement " vous ¢ Pour ta r
Montagnardey u i poss de des notions dbanglais et q

En effet, peu de temps apres, une habitante accorte vous attend, portant une longue chevel
couleur de jais, enturbar@d 6 un f oul ard aux coul eurs criard

Si Il e terme {Vui} e s tretranoheb0waw dode atterfaet etighghee le d |
numéro qui en résulte.

Si cbest |l e terme {Liem} quil20etrejpignezvionuméeo f
résultant.
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Outre Morrow, ce qui voumangue le plus est sa radio portative, lien vital avec le camp, qui
aurait pu guider un h®licopt re jusqud”™ vous

Apr s |l a temp°te de la veille, 1 dhumidit®

canicule qui se f anheurelajpsrné®dera lorfgiieatrvous viddzdbierdoulese
derniéres gouttes de votre gourde.

Plus que votre délabrement physique, le pire est votre état nesralessous de tout. Le nombre
de vos hommes a diminué, pour un résultat mokre expéditom 6 aur a apport ® au
probante sur le Sergent Thap, toujours porté disparu.

Malgré la fatigue, la rigueur de la jungle et le moral a zéro, votre instinct de survie vous pouss
a continuer votre marche plein S&96).

112

En faisant glisser ldoquet du haut, vous avez provoqué un bruit secondaire, comme le
m®c ani sme doéun pendul Buis snideuwid@ne déelic,rpius puissarfbite s
trembler le solUn réflexe vous fait agenouiller, scrutant le moindre mouvement suspect do.rondi
Et vous nédal llecordpquie reternait se reldcRe wutalement, dans un frottement
horrible. La b%che recoumetrte, davaentcsdel ad
centimeétres du sol, ce qui provoque un nouveau grondenfemyaeft, issu des entrailles du temple.
En une fraction de secondegus tonnez « Agrippezvous a la cordé». Tout en hurlantyous
mettezen pratiquevotre propre conseibussitdt suivi desos trois équipiersyuste a temps pour voir
le sol disparafe dans un nuage de poussiére, drarasindescriptible Allez au457.

113
Une t ©che ®carlate en forme dbédamibe sO6®I ar
thor ax. Vui est i mmobile au sol, ocemsnoarnestd i |

incessamment, dans un mouvement de panique, tandis que ses levres séches exhalent un so
rauque et laborieux. Il est encore vivant et cela vous rassure.

Hélas, vous ne pourrez pas en profiter, car la prochaine rafale vous cueille dasset vous
brise |l a colonne vert®brale. Cobest | a fin de
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Les servants pourvoient sans relache le mortier en obus au phosphore. Les projectiles tomber
lalimtedelajunge s&éil s ne br 3%l ent passdésaobus @gle®nmédte i ¢
dé°tre visibles depuis | a tour de guet, ave
retranscrit une voix nasillarde a fort accent asiatiqu®lortier 2, je vois obus a vous. Tirez plus
loin vers 20 metres>» Cesi ndi cati ons pr ®ci euses vous p €
concentrations ennemies.

Mais la tour de guet est eltaéme une cible de choix pourlesN&d et nami en s, e
obus ®branle | 6®difice dans aitsubifememtcas m®t al |
Allezvous | ai sser | es deux Nungs ~ | 6Tuvre t
compte de | 6 ®7)aou biehcontopuerotutse u'r h(ar cel er |l 6dadwenue
(55 ?
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En un éclair, vous vous fondez dérg unrideaude f eui |l l es mi nces, m
constituent nbébest que de peu doéutilit® face
Le tireur vide son chargeur sur |l a v®g®ta
l orsqudil sodenfuitdelaZl”Campagnrihe, dles buirs&en
rabougri, brindilles et feuilles déchiques¢ r ecouvrant | e sol. Et voc

transpercé a plusieurs reprises. Vous gisez dans votre sang et vous ne vous reléverez pas.

116

L6i d®e dbéall umer un delain vonsopermetiraipdaoals faira nepérar s €
par un avion alli® sb6il vV e n asqué; dés emmamis eronharaude |
pourraient ewaussi étre attirés par votre présence.

Quoigu di | en soit, vous ndavez pas de quoi |
possédez pas de briquet. Le seul objet qui pourrait vous étre utile est unedorstyie de celles
que vous avempercue dans | 6®di fi ce c dandeuleadvocatdon det ce hqul e

cauchemardesque vous rebute. De plus, commussouhaitez établir une certaine distance avec les
primitifs lorsque vous allumerez votre feu, il vous faudra compter au minimum quarante nouvelle
minutes de marche, sans comptel es dangers qQque VOUS ne conhna

Si, en dépit du bon sens, vous souhaitez faire -deunj allez au459. Sinon, continuez votre
route, et allez a@37.
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Vous parvenez difficilement & rattraper la foulée rapiel@dndonill, leSerget-Chef de la 8™
Co mp ag AfroeAméritaimd ont | e treillis |l aisse deviner
air accort et cbéest: lui qui |l ance | a convers

- «Le Capitaine vas nous déméler toutca j 0 a i confiance. s&@enplbact
l es Montagnards qui sont dans ce camp seoent

Vietnamiens les méprisent, ils les considérent comme des indigéneévetuss, tout juste bons a
°tre enrt|l ®s de f or c entetNoanes pour se défendre et ehpigir deurt
destin. lls nous seront toujours fidéles car on respecte leurs coutumes, leurs fei@imesant, je

ne suis pas s%r que cbest -a qui va nous fai

- Oui, on est méme pas soutenu dansenpitopre pays.

- Si on commence a se poser ce style de question, on arréte tout. On a un travail a faire, et or
fait, dans la bonne humeur, hé&in>L 6 A{Amépicainrit alors a gorge déployée et vous gratifie
déune amical e t apevousluirendedu® goaritelcanplicet andi s qu

Pendant |l e lapus convaincant de Bandonil |l
sill onnant son cou, et se gonfl ant au rythn
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geste amical, vous vous conf t ez dans | 6i d®e que : unchicstypey o u
pragmatique, dévoué a sa tache, tout en appréhendant avec lucidité la situation actuelle, s
défaitisme criant ni triomphalisme.

En lui montrant que vous partagez sa vision de la guestes avez gagné son amitié. Inscrivez

{ _Bandonill _} sur votre feuille dbéaventure.
Vous pouvez dés lors vous diriger vers le Lieutenant Butler qui est resté seul sur le pas de
porte @37) , ou bien regagner votre barmedgelajonentd 8
9).
118

Les habitants du village sont tous interrogés par Aguilar, le Sergent d&%l€dmpagnie
flanqué deson interpréte, et les lieux de la fusillade sont passés au peigne fin.

Compatissant a votre malheur, une cigarette entréelets, le Sergent portoricain de petite taille
vous rend bientdt compte, comme si vous étiez son supérieur hiérarchique dideaigq on a

retrouv® | 6empl acement du tireur, ~ 25 m tr
américaineget je dirais méme un des-MM6 de | 6escouade dbéici . Ce
strikers @ moi prétendent avoir vu un homme avec notre uniforme déguerpir. Une corpulence ¢
striker, pas un caucasien. En s ui tteontouveo terfea, c

impossible de dire a qui il manque des munitions et lequel dehomebreaurait fait le coup.
Ensuite, malheureusement, il aurait suffi au coupable de se planquer un peu, et de se relever con

S i de rien né®tait, pour prendrjebapiardonf ilsa
munitions rest-amtesme®ttijdias MNwomds ®que t u Vv
bien | a rage, et que coObest |l a derni re fois
quobi l y ait une brebis gal euse demtaunmrLeusitk | ¢
6l e vieuxd, et» | e Capitaine Dani el

Linden le Sergeam®d eci n, encore sous | e choc, est
son verdict, Linden :nepaddamandaeu qpulbuusn ev ictheo, s
s 0 aittegde sa mission dans de telles conditions.

Aguil ar ®crase sa cigarette contre |l e sol,

a bord de la jeep qui précédera le camion sur la route du (étbiir
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Mal gr ® tout e | dez &nBando@ll, vgpus @ousvniefies de poatrlet monde, et lui
donnez donc des informations au corrgoeitte. Vous prétendez suspecter certains strikers, sachant
gue de tels cas de tra’ trise ne seraienam pa

Le responsable de I Compagnie opine du chef, arguan
incapable de commettre un tel forfait, pendant que Morrow le surfeur reste en retrait.

Comme | a conversation sO0®terni s e,sansdouteattigt r
par les échos de voik 6 eLeusink le Sergenthefde la2®®Compagni e, surlaomn
vieuxd o u -&d wei. Hdendte un Cocaola, et sbdbenquiert de | 6®t
constituez, ddédumensveinx aivmpas anuree, Sil Vien
conversation, mai s ce nodest pas pour vous d
avis. Peu de personnes osent contredire Leusink, pur produit des Forces spéciales, aux états
servces aussi ®t of f ®s qud®ni gmati ques, en Am®r
comme VoOus, qgui ont int®gr® |l es forces sp®c

le SergenChef de la 2™ Compagnie impose le respect.
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Le SergeniChef Leusink, le dur-a-cuire », avec son
imposante cicatrice sur la joue.

Votre échange se termine par des banalités, et vous regagnez vos pénates, flanqué de Morr
votre fidéle assistand47).
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Vous encha’ " nez |l es cibles | es unes aignorezs |
| 6effet exact de vos ball es, mai s ell es ont

que quelques projectiles sporadiques et a la précision approximative.

Vous avez pris des risques considérables, mais lorsque vous vous baissezierger votre
arme, vous estimez que votre action a été payante.

Cependant , S i l e flot ennemi semble se tar
ces increvables Nofdlietnamiens 870).
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Le camp est en partie dévasté, mais rien qusaieirremplagable. Le plus dur a remettre en
service sera |la tour de guet, qui sbest ®
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Vietnamiens.

Rt

<3

20

k. T

= L5 \ 4
Des ruines encore fumantes du camp de base.

Par ailleurs, aucuAm®r i cai n noéa ®t ® s®rieusement t ou

soul agement pour vous. Donc, d s | e mdpour s
nettoyer, réparerle a mp, et é e nt ;géfugiéscivild eearikess. mor t s
Au f il des jours qui s6®coul ent , |l a pressi

que les NoreVietnamiens fourbissent leurs armes pour déclencher contre votre base une attaque
plus grande ampleur encore.
De votre cété, un matin, vous vous morfondez, seul, étendu de tout votre long sur votre matele
l es yeux riv®s au plafond, et songez qudil ¢
tous les indices que vouwvez pu réunir apres il sera trop tard. Trois pistes pourraient vous
permettre de remonter jusqud” cet ennemi i ns
V  La plus évidente, qui consiste a démasquer le ou les traitres qui gangrénent le can
(67).
V Lapiste du Sergest h e f T h pas @ excluéeenantplyslle peut vous conduire
vers un point faible des Noidietnamiens 366).
vV Si vous pensez qubune autorit® sup®ri
preuve, vous pourrez vous en rapprocher, et panéide contribuer a émowss
| 6 end&mi (
Vous pourrez tour a tour jauger chacune de ces trois pistes, en prenant soin de noter ce numé
pour pouvoir y revenir.
Si, en d®sespoir de cauwesauzbucune piste nob
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La séance de tir se déroule dans aspéce de terrain vague défriché en dehors du camp. Les
strikers perfectionnent leur habileté sur des cibles statiques distantes, tandis que vous vous esse
au M-16 de vos hommes, plus long que votre CAB habi tuel . Sur |l es
Sergentportoricain, vous apprenez ensuite a controler le recul de la mitrailleu6d, Mt
apprivoisez également une Kalachnikov-4K7 p r i s mi. En effetoeeinsn evous dev
parfaitement polyvalenpour fairefacé ndéi mpor t e quajinglee si tuati or
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Dam, | 6®cl aireur Nung de votre Compadair eng

pr®dil ection pour faire feu rapidement et
Aprés une heure, vos tympans vrillent sous les coypiitiés des détonations, et la poudre a
formé des volutes de fumée qui flottentdue s sus du terrain vague. C

Sergent Aguilar pour mettre un terme a la lecon du jour.
Allez-vous vous hater de rentrer au car®f) Ou ranger lenatériel avec Aguilar269) ?
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Morrow vous suit di fficil ement, ®cartant d
chemin. Seul |l e devoir de discr ®tion, de r i
plaindre de toutes céiscessantes courses improvisées.

Enfin, au d®tour dobéun sentier, vous t ombez

taillis, et tout surpris de vous retrouyels pensaient avoir affaire a des Néréetnamiens. Mais le
sourire de [ddementdofsqué Voas wwus approchez de lui, et le désarmez sans
ménagement, tandis que Morrow le tient en joue. Vous mettez immédiatement les choses au pol

devant Dam complétement déboussodéT h o , cela me fait ma | au
mets aux arr-°ts. On a suffisamment do-®duldeme nt
Coest fini mai ntenant. Si tu tentes quoi (qu¢
s6il te pla’t, cbdbest »d® ° assez compliqu® coa

Le temps que vous digériez cet incident, que vos hommes se regroupent, la bataille aura pris f
La 2™ et 3™ Compagnie ont fini par triompher, mais au prix de plusieurs pertes. Conscient que
votre Compagnie ®tait mi n ® €apitdiee Dhnéel netv@us tiewtu r
final ement pas rigueur de vous °tre tenu " |
La fin de votre aventure est procli&9).
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Vous jugez plus prudent de vous abriter, \
évaluer lgorogression ennemie, et vous réservant pour des cibles sdres.

Bien vous en a pris, car un orage de grélons mortels siftfessus de votre téte.

Au bout ddéun moment , Mo r r a wC dveosutsa piiaempqorilen t
moment on les a cosmbus au centre. De ce que je sais, de ce cOté, on a deux blessés dans no
Compagnie»

Cbest |l a premi re bonne nouvelle de |l a nui
son dernier mot370).
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Finalement, les jours se succédérent seloncantinuum bien huilé: les patrouilles se
cantonnerent a un périmetre restreint du camp, et plus aucun incident ne fut a déplorer, ni
| 6int ®r i eur du camp, ni m° me ° | 6ext ®r i eur .

A un moment , bdmbasden®ot hévien loitdiruse firent ressentir jusque dans votre
baraquement. Le bruit a ensuite couru que des unités MBO® ont été infiltrées dans votre
secteur, a proximité de la frontiere cambodgienne, pour guider une opération, qui consistait
pilonner une colline.

Peu de temps apres, deux de vos homologues ont été mutés vers une destination inconnue, |
sans raison, deux autres bérets verts sont partis le méme jour, subitement, et ont également
remplacés.

Lorsque, plusieurs mois apres,gout er mi nez votre tour au Vie
- celle que vous avez connue le jour de votre arrivgai soit encore dans le camp est Collins, le
Sergentradio.
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Consi d®rez que Vo
et

e aventure est leoagonrs ds he
®v ®nements pour m e

fin aux agissements d

126

Vous ne devriez pas atterrir sur ce numéro si vous aviez correctement pris en compte v
annotatons revenez en arri re et vo®rifiez |l e con
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A cette heure de la journée, le batiment est désert et il y regne un silence sépulcral. Comme
plupart des structures du camp, le dispensaire est aefearné, construit en planches de bois
peintes en vert, et entouré de plusieurs couches de sacdaleSsabmurs protégent une vingtaine
de lits alignésCet édifice eske domaine réservé du replet Sergandecin Lindenen plus ddocal
du périmetre intérieur réservé aux urgences et aux blessures de bae®ergent spécialisé en
médecinedispose po r  luwnie dld z ai ne d dui-mémeformees, parensles teoraeis |
des Montagnards.

Des relents de sueur se mélent aux odeurs de médicaments et vous rappellent les nombret
scénes dont vous avez été ici le témakecouchement, arrachagesdimts, points de suture pour
réparer un accident malheureux, toutes ces opérations étant accompagnées de couinements, de
qui contrastent fortement avec le calme dans lequel baignent actuellement les lieux. Vous errez
moment sans but parmilesjits vous | ai ssant bercer par cett e
Lorsque vous émergez du

dispensaire, aveuglé par la
lumiére du soleil qui monte,
personne ne vous attend, et
surtout pas ces deux silhettes

qui échangenten catimini, a

| 6ombr e déun ; mu
Butler, le Lieutenant aigri, et
Bandonill le Sergenthef afro
américain. lls vous dévisagent
tous deux avec un regard de
braise, comme si vous étiez
coupable de les avoir surpris.
Vous leur répondez par un
sourire géné, tout en découvrant
Bandonill sous un nouveau jour.
Jamais vous nobdavi
la échanger avanA fortiori, ils
avaient Il 6air
proches le SergenChef de la
3°™ Compagnie se confiait au

(8]

Le Lieutenant Butler aux cotés du Sergemef Bandonill.

Lieutenant avec une
appréhension sincere.
Vous rangez cette étrange rencontre dans un coin de votre téte, en inscrivant {Consplation
sur votre feuille dbébaventures.
Le reste de la journée consiste en une série de travaux harassants en plein soleil. Aprés
douche rapide et une collation telaussi expéditive, vous avez le choix entre passer la soirée dans
| 6espace de 28§ Gutaecolesestrikers de Fotr¢ Compadii®).
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Des que vous en avez émis la demande, Daniel vous recoit sur le champ, dans son container
fait office de bureau, uniqguement rafraiggifrun anti que ventilateur. |
bruit de ronronnement que vous exposez au Capitaine Daniel votre théorie échevelée.

Au début, le Capitaine, la mine sombre, est dubitatif devant vos histoipg®tis improbables
de | 6®qui pe CRT, puis |l orsque vous ®voquez
le commanditaire. Le lien entre le moMate et | es yeux de Kovco ti
véritable preuve.

Mais le Capitainen 8 en demeur e pas moins sensible
ind®f ecti bl e, |l e deuxi me se r®voltant de |
| 6 ens e mbf™eConbagnid sur ude possible tension entre Kovco et celui qui ftimit
baignant dans son sang, égorgé dans le camp.

Vous vous séparez de Daniel, avec le sentiment mitigé du devoir accompli, mais sans avoir !
convaincre votre supérieur.

Cependant , “ votre heur eus-eidivanrvpus doseeraisom e s
|l e Capitaine Dani el r®unit toute affaire ce:
vous, mai s en | 6abs-ehef&mcor e mar qu®e du Sergent

Devant ses b®rets verts, attenti fs eepavecdeo uc

Sergent he f Ko v c pas trés bienpasséét que le Sergemhef de la 8™ Compagnie a
été consigné dans le baraquement LLDB, titre conservatoire. En attendant, une enquéte est en
cours,afindek ever cert ai n»esarceqai sedramedudseimdeTEd&€smpagnie.

La fin de la journée se passe dans une ambiance pe$agte (
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Toutdc o u p, dans | dobscurit®, vous entrez | it
nerveuses surgies de derriére un ramkévitant de peu la lame affutée de leurs baionnettes.
Déinstinct vVous reconnaissez vos enRusmansla et
confusion,ot r e chargeur vide, vous r®alisez que
enpleineactiorm | or s que | 6enn eYousvpua déferidezta codips detcmFG( c ?
ou vous vous laissez tomber suptemieresilhouette qui vous fait facd40) ?
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La lampe coudée de Dam révéle un couloir sombre, relativemenebimteny les insectes
ndy ont pas ® u domicile, preuve que cbest U

Le pointmane s t anxieux car |l e faisceau de sa | e
opposée. Il marmonne quelque chose lodsqun e fusi | |l ade retentit
faites aussitot voltgace, réalisant apré&oup que seul le fusil de Morrow est entré en action, mais
qgudil sdest maintenant tu.

Vous arrivez | usitden's il @pipesthayptesde sauvages, a demi
nus et ruisselant dbdeau de plui e, sbdbacharne
provoque en Vvous une rage qui vous fait apr
plusieurs des lachesssai | | ant s. Mai s ils sont i mm®d
sdbengouffrent dans | dembrasure et vV 0 uxs vous o mb
courez en sens inverse, et signifiez fomgantde
davantage dans le couloir.

Notez {Morrow mort} sur vote8 feuille dbdav
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Vous avez le sentiment étrange que Kovco vous écoute de moins en moins lorsque vous parle
son attention est ailleurs. Soudain, il hoche la,tét vous percevez un mouvement derriére vous.
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Lorsque vous vous apprétez a vous retourner, il est trop tard ; la détonation étouffée d'un silencie
retentit, suivie d'un projectile qui vous atteint en pleine téte. Vous sombrez dans un coma dont vo
nesortirez jamais. Par conséquent, vous ne connaitrez jamais la suite des événements, ainsi que
tenants et les aboutissants de la conspiration dont vous avez été la victime. Votre aventure prend
ici.
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Sans grande conviction et sans but véritalads, mains glissent le long de membres décharnés.
Une main raidie par la mort est restée fermée sur une besace. Le contenu en est une poudre. Fa
fi de la puanteur qui regne autour de vous, vous humez brievement la substance, pensant reconn:
du pawt. Des trafiquants comptent donc parmi les cadavres qui gisent sous vos pieds. Cet
information ne vous est gu re utile, et , | a
représente.

Allez-vous vous continuer a vous intéresser aux corps sleadgavres qui hantent vos pires
cauchemars29), ou orienter vos palpations plus particulierement vers la téte des malhéLBBux
?
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Débune d®marche | ®g re, vous gagnez |l e bunk
derriere la limiteseptentrionale du périmétre énieur. Le SergeniMédecin Linden vous y accueille
débune voix accorte, sbattendant © votre Vvisi

I ncommod® par une odeur dvdoGtcbnsidérez cet endroitfaala r
lumi "re tami s®e comme un htpital condens®. L
une fausse i mpr e saabrtent ude@@vilauzainetde léss et un bl@ceopératoire
moderne, dont les parois et le plafond sont recoudertsiles blanches.

Cbest ici qu<hefléndene pl
opére, pour les maladies graves, ou, plus
fréquemment, les blessures de guerre. |l
dispose pour cela de la panoplie compléte de
boites nicklées dédiées a chaque type de
chirurgie : les cranes, les abdomens, les os, ...

Vous ne pouvez pas réprimer une grimace
en apercevant une scie qui dépasse, sans doute
réservée aux amputations urgentes, et en priant
pour que jamais cet instrument ne sditisé
sur vous.

Vous étes plongé dans vos macabres
réflexions lorsque la voix rauque de Linden
vous fait sursauter « Ben alors ! On dort
encore ? » La remarque est immédiatement
accompagn®e dbébun souri

Vous apercevez une scie qui dépasse.

Sergent af fabl e ens @e mp
d®t endr e | 6at molLngehest e
Il 6i mage m°me du bon vivant, g®n®r eux et touj
la trentaine, il néa plus | daspect du b®ret
nbest pas mari ®, et | es mauvaises | angues di

pour quelque chose.

De votre cdté, vous préférez vous focaliser sur ses qualités professionnelles qui ne manque
pas, et qui ne tardent pas a étre mises| 6 ®preuRréor s, al or s. Voyc
inspect® bri vement ~© ton retour. Tu ndas p:
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d®t ai l S tu nbas pas de | ®sions internnes
expédition » Pendant tout le temps ou il manipule son stéthoscope, Linden ne cesse de parler de
voix rauque et monocorde. Il est intarissable sur son métier mais cela ne vous importune pas. S

son diagnostic final Gikhpomtba,s dqu &inl. IBirave . d
sec »
Vous repartez déune d®marche encore plus

en direction de | gu teptdev de réfeetoitd ®d @mg el &JiSBtFent
crolte(56).
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Si vous possédez la compétendeorce herculéenne allez au369, sinon dirigezvous vers le
378
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Kovco nda auomalhg®®alte dlbicene dbéappartenance
se sent directement menacé, et, muparfinré x e dbéaut od®f ense mai nt e
la détente de son arme. Une balle vous atteint en plein front avant méme que vous ne teniez en n
votre propre arme.

Vous succombez sans avoir pu élucider les événements qui ont agitéddagaihison
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Derriére un amoncellement de terre, un

petit ani mal f r @eéde Al e .
poils, qui jappe et ne tarde pasbandr vers
vous. Vous reconnaissez alorsntascotte de

la £™ Compagnie qui vous leche les mains, la
truffe au vent, tandis que vous vous baissez
pour | daccueillir. Son
la personne du Serge@hef Kovco. Vous
fixant de ses yedermied6u
s 6 a p p de la Hile indienne que votre
Compagnie constitue. D
Kovco vous explique que sa mascotte est en
train de chasser des rongeurs. Lorsque vous

lui demandez ce quoil
SergentChef de la 4™ Compagnie vous
rétorque tni d e me n t qubdi l ne

son fidéle compagnon a quatre pattes,
argumentant avec malice ques|Vietnamiens
et Montagnards sont friands de viande de
chien

Cbest seulement au m
que vous remarquez combien Kovco est

Kovco tenant entre ses bras la mascotte de sa

Compagnie. 1 ! . bt
élégant oncr oi r ai t quobi l v

| 6®choppe du coiffeur, avec sa moustache fi

peignés et rabattus en arriere.

La journ®e sb6bach ve sans inci deg8, et vous
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Vous aleez | es environs dobéun hurl ement toni tr
compacte de strikers ind®cis autour de Kovec
Montagnards qui s e mb | e mt a uheupoignéeade rstekedb dar4f°a g e
Compagnie cherchant a défendre leur chef. Butler, cette grande perche de Lieutenant, rameuté pe
brouhaha, hurle ™ son tour et met fin 7 |l a n

Entour® de Nungs, d 6 uera&oveoanexonvorafo®dansdeltbgreay du i
Capitaine Daniel immédiatement apres le déjeuner. Alleizidu
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Ldaccent. sPleudilceimndanr e, déautres ter mes
matmdiL e derni er doent:xiesyeuxlLe maheweu uitadokitiaie pul e
désigner une personne dont il ignore le npar une particularité du visage. Tdetmonde posséde
des yeux, mais une personne se distingue e
intense, Kovco, justement le Sergeohef de la 2™ Compagnie, celle a laquelle appartenait le
striker retrouvé égorgé dans le camp.

Tout accusd 6 ho mme ° la fine moustache, et , en
persuad® qu §volsvousréemémarez fouws bes mstants ou Kovco mettait de la distance
entre lui et vous.

M° me si vous ne d®tenez p dicationl de Kqvecoedans des i r
événements qui ont troublé le camp, vous décidez au moins de le faire convoquer chez le Capita
Dani el pour sdexpliquer.

Allez-vous commencer par solliciter une entrevue aupres de votre Capitaine pour lui expose
vos soupc¢onsl@8), ou vous charger vousémeillico prestode conduire Kovco dans le bureau de
Dani el . Si vous choisissez cet tld), oo gctompagné dey o L
trois piliers de votre Compagnie Mor row votre atsrsieat ahhq37D&imn tl
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En quelques cartouches bien ajustées, vous foudroyez les meneurs, qui tombent comme
quilles. Votre tirconjugué a celui de Morrofait réfléchir les suivants, et ce répit inespéré vous
permet de distancer vos agresseurs, dont le nombre est toujours impressionnant. Vousvatneéppez
assistanpar | a manche, et |l 6entra’ " nez avec Vvous
surchauffée vient de vider un chargeur entiz84).
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En fait de plan inclin®, vous empruntez | e
| 6®preuve du temps. Noy® dans | 6obscurit® e
| 6i®fdi ce, mais vous nden voyez pas |l e bout. T

et vous le fait savoir«Ri en devant a l».dviorsow goGserend le rpéme avixlla c i
raison, y a rien a voir thaut. Allez, on fait derriour. »

Vous suivez les recommandations de vos équipBt9( ou vous ordonnez
cet escalief

Si vous choisissez cette deuxiéme option, laisses Dam en pointe8f), ou souhaitexous
prendre vousnéme la téte du quatud@od) ?
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Vousqui ttez |l es effluves doalcool é& pour des
communications. A votre arrivé€ollins incline la téte etousdévisaged & uegardpétillant qui
passe padessus lg montans noirs de ses lunetted.a paleur de speaui a force de rester terré
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dans son bunker sombiie reflete les voyants lumineux rouges et verts de son appareillage
électronique complexe.

«-Ah!TevoilalJ e devais te faire ®couter ba bande

Vousfeignezun calmeolympien, maisal 6 i n t ®otie erangvotre sang bouillonne.

«-0ui , je vais me concentrer, et e ssermrg,e r
rétorquezvous du tac@utac.

-Peut°t reé Tu connai s tes btbienmede teghiommes... qu e m

-Ca ne peut °tre personne dobéautre, ~ 18h58.
-Si,-a peut °tr e ;unVieti apu diliser la chdiceaprésrawir tué son porteur.
-Non,mssitda pr ~ s | 0!MorbRTE, ataité mes cotés, |l a derni ref

vu, il fuyait au milieu de nous tous. Je ne comprends pas ce qui estzaluivéta sa radio.
- Bon, écoutons cette bizarrerie... »
Collins introduit la bande magnétique dans un appareil de ledtunger cri. La voix sibylline

retentit sans attendre. La qualit® nodoest pa
VOiX... ure voix volontairement maquils.. Un asiatique, oui, mais un asiatique qui force son
timbre aigu. La tonalité est aus i emprunte dbéune certaine ®mo
®gal ement dans ce sens. La bande ne dure pas
En guise de fin, Collins annonce :
«-Ensuite, cdest un gr ®si |l | e memapresdRasde céponsen |
de | 6autre ctt®. Bon, je connais suffisammen
-Sur certains passages, il parle sacr®ment

- Je ne sais pas, notre personnapetere a peuétre une certaine habitude du code.

-Tu es s%r que cbest cod® ?

-Jbai fait ®couter -a au Capitaine Thu et
Montagnards. Les sonorités ne ressemblent a rien de connu.

- Tu as fait écouter caux LLDB ?

- Oui. Pas le choix. Le Capitaine Danieél &@emandé

-Qubestqudil en dit dbéaill eurs Daniel ?

-Ri en. I ®tait ddédabord curieux au d®but.
rien. En fait, |jej @@&insenmgadidtrre®@tundotavic iquec
provienne réellement de ta radio...

-Hu m. Bon, je vais te dire moi ce que joOen
est trop forte. Et pui s Iviant de participereasun combat €a c¢
sbentend. Et cbébest bien un mec de mon ®quip
pas agi comme - a. I'l's auraient attendu un pe
c o mme - & aucue intérét & maguiller leur voix ou coder je ne sais. quoi

Vous digérez toutes ces hypothéses, et, aprés une courte réflexion, vous ajoutez, la vc
d®f or mRe p:xr Jled &Imataiisn aussi qui S ce mec e
guel qudédun quifarpei & cs@a pldi bt dgui | 6a tu®ée

Encore abasourdi, vou®nclez votre visite ¢ So6il te pla’”t, cont
que peut biewouloir dire ce typesur labande sonored e st tr s i mpor.t &nt .nd
parl e pas davantage autour de toi. Sd6il te g

Une fois ° | 6ext®rieur du bunker des c¢ommi
vous apparait au grand jour vous °tes intimement persuad®
votre Compagnie. Inscrivez {Enregistrement 6 0} sur votre feuill e d:¢

Un jour suppl ®ment ai r66. sd6®coul e et vous am

* Le terme &/iet» a ici une connotation péjorative et désigne les Ndigtnamiens, et non pas vos alliés
Sudvietnamies.
** Cf glossaire
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Vous °tes pris de crampes, de maux dbesto
corps. Cbében estvouepspocuao mveowausdans dodhorrick
sdajoutant " | a p | domstituera® un aepas pde tailte @oun les arachnities
insatiables.
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Vous °tes probablement arriv® au bon momen
que son esprit qui a baissé pavillon lui commande de; woir Américain accoytprovidentiel, qui
est sa seule porte de sortie. Sur votre ordre, Dam se précipite, mais cela ne semble pas contrari
Nord-Vietnamien.

Grimacant a la vue des ongles violets et phalanges décharnées du prisonnier, vous grince
Il 6i nt ent i oedudosgs Nungik+Qeu Gegeasrt dqy u i | dit

- Lui pas vrai quand dire ou son Bataillon est.

Vous retraduisez intérieurement les propos approximatifs de ypatirgman: a priori, le Nord
Vietnamien aurait menti sur cette histoire de temple ancien aeundié la jungle qui abriterait son
Bataillon. Comme le flot du captif ne se tarit pas, vous relancez Dam, qui retranscrit les propc
comme il peut

« -1l dit, dans le loin, sur temple, il y a méchants, des méchants sauvages
Vous aviez en effet recon le terme Mois» qui désigne des indigenes primitifs. Vous méditez sur
cette information qui parait fiable, et sans doute dfilesle futur. Inscrivez {Révélation 180} sur
votre feuille ddaventures.

Epui s®, Il e prisonnias dadgshtageetdei H®nai lds
sourire qui le laisse froid, gtometteza Damd 6 u s er d e v o tfairecessen delsupmicec e
de la cage en fer.

Rendezvous au83.
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Le Capitaine aux tempes argentées est abattu comme jamais vaue | 6avez vu.
vous avez | 6i mpression quobil a pris un sacr
superficie.

Devant une assistance m®dus®e mais ~ | 6®co

qui ont émaillé la naiprécédente Ko v c 0o sveevislénce®ee qudaRcerédite la thése de sa
culpabilité. Cette évasion dans le sang a été réalisée avec la complicité du Sergent Teeter,
adjoint a la 4™ Compagnie, ainsi que plusieurs autres strikers de p&teeCompagnie.pso

facto toute la 4™ Compagni e a ®t® d®sar mPe et mise
sanglantes.

Puis, toujours devant une assistance muette, le charismatique Capitaine Daniel dévoile le pl
dbéaction d®ci d®le CapitmipeoThuinet semkel DBmalgrévuae nuit agitée, et le
manque de sommei l g®n ®r al , une chasse ° | d8hc
solide petit déjeuner. Chacune des trois Compagnies restantes fournira deux Sections, etrprogres
dans la jungle en éventail. LA"S Compagnie du Sergenhef Bandonill, visiblement jugée comme
étant la plus fiable par Daniel, occupera la position cen#d®.(
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Serngent:chef: Bandonill

Sergent-chef Leusink Vous
@) Campidelhase
145
Vous faites manifuvrer i mm®di atement vos de
vers | 60Ouest , poirdnmdriesd oquibd eDadnd elfd or t avec sa

apres, une fusillade nourrie résonne a travers la végétation luxuriante, droit devant, constituant
nouveau point de repére immanquable. En effet, la radio vous apprend gliédar8pagnie de
Bandaill est entrée en contact avec les fuyards.

Si Il e mot {Section} est sur votre feuidle
vous a ce numéro. Dans le cas contraire, file2C8u
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Les paroles de Morrow votre assistant vous fontpensed@® qui pe de CRT qui
28 et 29 Avril, exactement entre les deux derniers meurtreséReutstce juste une coincidence

troublante,oupett t re | eur pr®sence a influenc® ?1 dass
Toujoursesiique toutes |l es photos prises ndont p
camp; | 6ensembl e des pellicules pourrait r®vE

cessante, vous passez commande aupres de Collins, le Sergent cantofuédker des
télécommunications, leinéme en contact avec Bxteamqui coordonne votre activité. Un temps
surpris par votre demande, vos supérieurs consentent a accéder a votre demande et vous
parvenir une envel oppe épropiere dediaisons j our s pl us

Lorsque, enfin, les précieux clichés sont entre vos mains, vous vous isolez avec Morrow |
surfeur dans | 6espace spartiate qui vous ser

Vous découvrez une trentaine de photos, plus ou moins réussies, qui vous étqierd fas
inconnues. Morrow s 0est «Neane ti®pasdgee tu domptes désoovrirs
avec ca des informations sur les embuscatiéss meurtrestu lis trop @& romans policier> Avant
déajouter, toujours railleur

« - Tu ne verrapas le retour de 18°™ Compagniedont un des strikers a été descendu vu que
-a sbest pass® la veille de | édarriv®e de | a
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- Non, par contre,agarde, il y a une autre Compagmjeu i rentre. Cbest
reconnais pas les Montagnards.

- C 06 das4t™ CompagnieSur le noir et blanc, on voit pas la couleur de leurs foulards, mais o
voit Kovco vers la fin.

-Oui, il $o6mdonpapascul i-vousement ®pui s®s, no
-C6®t ai t un eneparnée seudmiénore Merwow. U
Vous passe et repassela photo de Kovco. Ce dernierfirepas | 6obj ect i f.

nue qui révéle le hawte soncrane rigoureusement peigriés cheveux en arrierlais quelque
chose ne colle pas. Pas graiitbse un détail mais vous avezparticipé asuffisamment de
patrouilles pour remarqueetteincongruité.

«- Qu 0-eexqti se passe, tu tombes amoureux ? plaisasiafeur blond Cdest vr al
assez photogénique notre cher Sergent moustachu. Un vrdigylalf y a une autre photo ou...

-Cbest pas - a.

- Hein ?

-Tu ne trouves pas Qque son sac est sacr ®me
escapadequie dure pas plus ddune nuit 2
Morrow ne se laisse pas impressionner par votre ton sgevere

-«Mouai sé Si Kosoapeefmpartetdueut se rompre |
-1 ne peut pas faire toute |l a journ®e avec
sac bourr® comme - a, |l es CapitaineemseDani el €

- Mouais, peuétre. Tiens, regarde plutdt ¢a, la photo marrante que je viens de dénicherd a mu
Morrow.

En gui se marent§pvbue tereez uh cliché légerement flou, centré sur deux strikers de la
4°™ Compagnie Les deux jeunes soldats ezdent dans la méme direatioLeurs bouches sont
assortiesf endues dodébun rictus surnaturel. Cel a ne
grande surprise mélée de révolte. Comme si le detblpersonne enait doéemport e
sous leus yeux.

- « lIs font une drble de tronche hen> commente votre assistant.

Contrairement a Morrow, vous prenez ce cliché trés au sérieux, convaincu que les deux strikers ¢
vu quelque chose qui pourrait faire avancer vos investigations.

Votre principaé préoccupation consiste désormais a poser des noms sur ces deux visages
Montagnards, sans ®veill er'™Comgagnteenti on de Ko
Allez-vous vous enquérir auprés de Tho le traducteur de votre Compagdflie,( ou Dam | &
(a03) ?
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Une ®tendue dobéeau fait irruption devant vc
de |l a jungle, vous °tes dbéabord ®bl oui par

distinguez un petit lac, entouré de rochers eepaétuviersnoueux. Les feuilles basses baignent
dans | deau, ali ment ®e par | e grondement feu
oppos®. Ce plan dbeau, irr ®el , idyllique,

repreniezvosesprt s et pivotiez © | a recherche dobune

« StopTrung St ! » La voix de Tho tombe comme ucouperetdénué de sentiments. Il vous
tient maintenant au bout de son viseur, avec une vue parfaitement déGagéme si le
Montagnard élon se laissait bercer par la féérie du décor, il juge bon de discourir une derniére foi
avant doex ®c:ilwem adsrae besaacoup sonaiseMais cette fois ¢a est fini. J'ai fini
ma mission, je vais rentrer a ma base vigés, celle des Ammigains qui ont tué mon peuple.

« Stop it! » Une nouvellevoix venue du lacautoritaire avec un parfait accent américain
coupe Tho dans son éldncrédule, vous vous tournez vers aapje salvatewsq ue v ous noda
vu; plissantles yeuxvousdistinguezu n homme dont | e torse ®@merg
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Un homme venu de nulle part émerge du lac.

Puis, comme si vous aviez basculé dans une autre dimension, dans un silence monastiq
Il 6homme se taaiye paillauedse dévodantson anatomie.

Malgré ses cheveux en bataille, sa barbe irrégutiétgge au couteauson faciedaillé a la
serpe ses yeux injectés de sargf e s t homnee e type caucasiguni vous fait faceVu sa
mani reidnerso6eXperst m° me un Am®r i c afourragerdams c o
votre mémoire,vous ne reconnasezpas cé étre mystique qui révele umrse sec et musg|
sillonné de cicatrices profondes et régulieres, marquesatéications volontaires

Dé6abord p®trifi® par ce :spectacle inattend

«-Tu es quoi toi ?

La conversation se fait en anglais.

- Arréte ca. Pose cette arme. »

L 6 i n c cécarquillésas yeux, comme un démekus notez également qsa bouche se
f e n d ricduéde nolérest réveledeux canines taillées en pointe Tout porte ~ cr
ne craint pas le fusil automatique que Tho continue de pointer sur lui.

Comme le dément ne semble pas décidé a infléchir sa marche en avant, Tho, a bout de ne
épaue son arme et sbéappr°te ° faire feu.

Vous ne bronchezpa8@9 ou, dans un sursaut rempli dé
perfide Montagnard pour faire écran de votre cot83)(?

* « Sergent> en vietnamien.
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Vous quittez |l 6air climati s® duiregneiencore malgtte s
lesoleilcouchamt ous fait | 6effet ddédun radiateur penf¢

En chemin, vous vous remémorez en ces heures sombres les raisons de votre ipréEence
fait, votre vie quotidienne est tr s ®I oign
hollywoodien. Les affrontements avec les Ndfidtnamiens sont plutdt rares. Les Américains
passent la plupart du t elespsnes; entreténir mu corsolidek les
di ff®rents ouvrages ~ | 6int®rieur du camp et

Ceci ndenl “ve rien duerdvéle cammpilrayoane sue une largerzane a® g
lalimtedelafonti "re cambodgienne, et pertuvrViemam es
a destination des régions méridionales de la guérilla. Mais votre réle dans ces jungles inhospitaliél
ne se borne pas 7 patrouil | er tassign&desniches maine
belliqueuses mener diverses actions <civiques aup
élémentaire, mdiguer des soins | | sbagit débun nouveau conc
cerveaux du Pentagone pour rempoltewictoire au Vietham : au lieu de conquérir le terrain,
conqu®rir |l es ciurs et |l es esprits.

Le lendemain matin, une nouvelle journée de labeur vous atgmallant & la rencontre de
votre Compagnieyous vous rappro@z de deux silhouettes qui se dépeat dans la poussiére
balayée par le vend74).
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Les choses sérieuses commencent ! Vous vous étes porté juste derriere Dam le Nung, éclair
de votre Compagni e, pour vous assurer iegubi
Gardantsuun Ifai Iboussol e, vous d®viez progress:s
l es ctt®s par deus escouades qui couvrent |
positionné en queue de peloton aux coté de Khoat le LLDB dirigeanichéarent la patrouille,
pour |l e rassurer, etensadse Rdinedtian prisgparGeshommes r e me

Entierement immergé dans un océdm verdure vous vous laissez griser par la multitude
doodeurs myst ®r i eu s dast delxpoaritu@ee végétation eh décomponitiph ¢

aux parfums d®l icats doéune flore qui bourg
Il 6humi dit® oppr ess an tveus cpntinuer@ cétogen Dam pointman2b),u s .
ou, apres vo s °tre assur® qubil s e divous gevaillet le b i

comportement de Kiat le LLDB en fin de colonnet@l) ?
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Vous pr®f ®rez faire |l e point dans |l a cavit
abattue au beau milieu de la cour centnagulierement balayée pls flashs des éclairs

Toutes lampes éteintes, pour ne pas étre repérés dans la usipéreétrez dans un édifice de
pierre | ®zard® de plantes grimpantes. D6 e mbl
odeur musquée vient irriter vos narines.

Si vous étes doué de la faculté <Nyctalope>, rendes audl4. Dans le cas contra, dirigez
vousvers le454
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Déautres ball es cl aquent autour de vous,
mouvements et vous peinez 7 vous mettre davaea

Le striker venu vous pr°ter ma irafale labourdr en e ¢
pointillé votre thorax. Malgré toutes vos qualités, vous ne pouvez rien faire pour retardel
I 61 n®wotre mdit] e
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Les Nungs avaient d®] " pr®par® ce type de
apr s que vous en ayez donn® | 6ordre.

Bient6t, plusieurs lueurs éclairent le champ de bataille, et des cris de joie résonnent dans la ra
portative qui repse a coté de la piece de mortier. Puis une voix grave se fait enten@ré e s t
Leusink, me r ¢ | On ey aamarded cor@nue Ides ilapires,gaalécouvert. Continuez comme
¢a, car il en arrive encore.

Mais les NordVietnamiens attaquent pgtusieurs cotés, et vous ne pouvez pas étre partout

(393.
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La fum®e des combats se dissipe, tandis qu
le moment douloureux du décompte des morts, alors que les cadavres sont regroupé
précautionneusement alignés pour les Montagnards loyaux, et empilés sans ménagements pour
faux fréres de la“t® Compagnie. Vos hommes ont fait quelques prisonniers, blessés pour certains
qui vous dévisagent avec une mine apeurée, redoutant le sl gttend.

Les Am®ricains ont ®t® relati v eaprésatvoir apsalagn
végétation dense de la jungle au peigne fin, les deux meneurs de la rébellion, Kovco et Teet:
demeurent introuvables. Une heure plus tardClapi t ai ne Dani el :&e r
Américains renégats sont passés entre les mailles du filet, juste avant ou pendant les combats.

De votre <c¢c!lt®, vous pensez qudi l est me
volontairement détachés de telnommes, bien avantlesenb at s , af i n fixpotddes ¢ e s
hommes a leur poursuite, tandis queskad et Teet er so6®chappent en

Apres cette journée mouvementée, les rares prisonniers 8l 8d mpagni e avoue

faisaientpar ti e ddéune Section ~ part, 40 Montaghn
circuit of ficiel, et d e v a rchef Kove® Ne disposant pas ieux t
m° mes de | 6information, il s decéete Sectbaomrompue p as
Vous avez |l e m®rite dbdavoir termi n® | dave
| 6®cheveau qui a af f aafbrtioii, Ivao ucso m®raevreze pdas
un coup retent i wistramién. © | 6 ennemi Nor d
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Vous empoignez les différents feuillets relatifs 39%Z o mpagni e de |tcbeé nd
Leusi nk, mais rien ne transpara’t. Apr s qu
dernier choix a faire. Allex o us v i sfectf Heilas38°Comipaiymef241) ou la 4™(334) ?

155
Au fur et N mesure que VvVous vous approche:
devient insoutenabl e. Vous noden di st kladssez
soit tapissé de cadavres en état de décomposition avancé. Cette salle ne contient donc rien
probant et votre seul but devient donc de r e
l ongt emps, S i l e sol d e bhaissé. pdudain,ecomme € ¢o® oniés e
étaient exaucées par une quelconque force supérieure, un grondement fait trembler le sol, et
jetant un coup doT il par del”™ l a porte enfo

comme par magie. lArs que vous vous tenez sur le pas de la porte pour apprécier la fin du
spectacle, en face de vous, des silhouettes fluettes vous observent. Elles ont empoigné des torc
dont les flammes dansantes donnent a leur visage peinturluré des airs de dpectast des

autochtonesa priori primitifs, au vu de leurs accoutrements proches du simple appareil. Leurs

mOc hoires serr ®es, et |l a palette dbéarmes dol
sont pas pacifiques.
En effet, déesquelesdlal | ® a retrouv® sa forme initial

autour de vous, et une lance vient méme se plantdessus de votre téte. La situation devient
désespérée lorsque la meute de sawsg@récipite sur vous comme un seul homme. lls sont trop
nombreux pour que vous songiazefroidir leurs ardeurs avec votre seul Smith & Wesson. Vos

trois compagnhons et vous recul ez, mais | es
fontde plus en plus pr®ci s. La seul e ®chappatc
est |l e puits b®ant. Dam est | e premier 7 s0GC

le suivez aveuglément. Le diametre du puits est deiqirs meétres, et, si vous survivez a la
réception, il pourraans doute faire tenwotre équipe Mai s c es inroe?249é qudun
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Vous ajustez plusieurs rafales en direction des silhouettes ennemies,d Faissent
brutalement, sans que vous sachiez si vous avez fait moDéhen s | 61 n svoasnaus q u

recroquevillez derriére un tronc d'arbre, pour éviter les tirs de riposte. Vos deux sections prenne
alors le relais et arrosent copieusement legésut'en face.
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Les strikers de votre Compagnie en action dans la jungle.

Votre tir a probablement désorganisé le dispositif adverse, car vos hommes prennent vite le dess
Harcelés detrois coOtés, les strikers renégats de&® €ompagnie ne tardent pas a céder du terrain.
Rendezvous aul53
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Montrant | 6exemple, vous vous d®pensez sanhn
rejoindre au plus vite | e champ de bataille.

vive vous coupe dans votre élan. Vous vous affaisgeis tenant le mollet. Relevant votre pantalon
de treillis, vous constatez que votre peau a enflé autour de deux orifices rouges, comme des col
de poin-ons. Derri re vous, un serpent se coc
plusieus coups de crosse.

Maudissant le destin, vous voyez Morrow votre fidéle assistant se précipiterescivevet.
Etesvous dot® de | 6aptitB@eunsiB®muni t® aux Ppoi s
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Sous un soleil rougeoyant et déclinant, vous rejoignez Moresufeur, occupé a panser un
striker blessé au ventre.

Par ailleurs, wus reconnaissez Khoat le LLDB, en retrait, debout, raidi, le visage décomposé qu
semble avoir subitement vieilli de 10 ans. Il a perdu de sa superbe o us r emar quez
tiched 6humi di t ® a pris naissance au milieu de
est completement lessivé, ne cherchant méme pas a savoir ou se trouve géographiquemen
Compagnie. Tout repose désormais sur vous.

La seule bonne nouvellenlaa votre mal heur, ¢ e Khoat, letasa p r
pr®cieuse radio portative. Ce qui vous fait
manquant sé

Allez-vous rester aux cotés de Morro@19) ou rejoindre les défenseurs postés auxdisnde
votre périmétre surélevéd?®) ?
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* Cf glossaire
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Utilisant au mieux la végétation pour couvrir votre progression féline, vous parvenez a vou:
hisser a proximité immédiate de votre cible.

Vous effectuez un décompte dans votre téte, comme pous aider a surpasser votre
appréhension. Lorsque le "go" retentit dans votre esprit, vous vous jetez sur la petite silhouette c
vous fait face. Le striker félon est figé de surprise, et ne vous oppose aucune résistance. Sitdt vc
forfait accompli, vais reculez doucement pour vous fondre a nouveau dans les frondaisons, donna
par laméme le gnal de l'attaque a vos hommes. La jungle résonne subitement de staccatos
sdemplit de fum®e.

En ayant pris l'adversaire a revers, vous disposez d'un avamgdgm, et la balance penche
rapidement en faveur de vos strikers ; ils progressent rapidement et rejoignent votre position. Pris
étau sur trois cotés différents, et en large infériorité numérique, les Montagnards rebelles ne tarde
pas a déposer lesmes.

Rendezvous aul53
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Comme vous avez détecté un mouvement derriére les parois, méme si votre esprit a du mal ¢
croire, vous avez déja pointé votre arme automatique en direction du danger. Et ce danger surréel

bien présent car vous apereex dans | a seconde qui suit I 6
r®ponse, vous videz un chargeur dans | 6embr
sont couch®s au sol par r®fl exe, et ejémeygeante r
déun v®ritable nuage de fum®e, vous | eur or

bréve hésitation2g87).
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Vous épaulez votre arme, en mode coup par coup, et ajustez calmement votre cible. Votre ba
part dans urclaguement, et fait disparaitre le guetteur adverse. Alors que vous tendez le cou pol
évaluer l'effet de voe tir, un éclair trés bref apparait dans la zone de votre cible, suivi d'une
détonation.

Cela sera le dernier souvenir de votre existence, gapjectile ennemi a emporté unerfiade
votre occiput mettant ainsi un terme brutal a votre aventure.

162

Collins, le Sergent a la peaualdrde retranché dans son bunker climatisé, machonne un
chewinggum | or sque Vv o usntrebflleraat deilaspsrie.zLe \dsage encoredaigi
par | 6excitation encore palpable dont son |

lunettes et se confie & vous sans attendre :

«- lls vont mettre en cage un bel oiseau.

-Hein ?2...quil? sbest pass®

-Lébembuscade parfaite. Joai sui vi -a en d
parfaite. Au petit matin, sa Compagnie a embusqué une escouade ennemie. lls ont fauché tou
monde sauf celui qui ne portait pas de gros sac a dos :flgutié Claironne Collins.

- Et Bandonill a des pertes ?

-Non, |l 6embuscade parfaite, je te dis. I1s
Bandonill ®tait comme un fou. Et je te marl e
fois quodil C°&CampanieiakaiPrevgninec un aopr#e shns casse. »
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Sans discourir davantage vous vous rendez sur,@acdaitant vous rendre comgiar vous
méme, laissant Collins reclus dans son antre sombre et fidide (

163

Furieuxdela maladresse de votre coéquipier, vous vous ruez sur le félon pour finir son travail
Mais la victime a le temps de s'égosiller, ce qui aftsidemment'attention de son entouragen
réponse, ds cris d'alerte en vietnamiérsenttout autour de vous, et des tirs vous prennent aussitot
pour cible.

Plusieurs douleurs aigilies vous clouent sur place...Ne pouvant plus vous mouvoir, entouré
troupes hostiles, vous étes condamné.
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En méme temps que vos premieres balles fusent, un pijeciis atteint dans le cou.
Agonisant, vous perdez peu a peu connaissance. Votre derniére vision est le tir concentré de
strikers contre votre agresseur, dans un nuage de fumée. Vous serez vengé, mais quelle ilnportar
Carvous ne serezpluslapdbue voir é.
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Toujours volontaire, Dam se sent dans la jungle comme chez lui, et n'émet aucune objectic
lorsque vous lui demandez de vous ouvrir

la route au pas de course.

Votre binbmede petite taillecombine
vivacité et discrétionsefrayant un passage
avec agilité parmi des plants de fougere, et
laissant sur place vos deux Sections qui
peinent a se regrouper, sous la direction
temporaire du Sergent Morrow.

Apr s un mo me n t d
haletante danda chaleur humide de la
= jungle, Dam impose une halte. Noyé dans

| 6obscurit® dbéune d
avez |l e sentiment d
®chos dodéune fusill ade
aussi lointaine, et vos hommes laissés
derriere. Toug-coup, votre élaireur Nung
vous enjoint Il e sile
Il “vres. I VOousS «Masr mi
bruit animal, ¢ca ne pas normal Puis,
comme par magie, ses prédictions se
révélent exactes deux silhouettes se
d®t achent dodéun rideau
démarche ne vous évoque pas la souplesse
des Montagnards, sans parler de leur
grande taille. lls sont de type Caucasien et
l orsqudils arrivent de profil par :devgpvous,t
esseulés, Kovco et Teeter, vosiemis jurés, crapahutent dans la jungle, insouciants. lls ont laissé
|l eur poign®e de suppl ®ti fs der ;Kovcorleeretoeswa sacrifiéA |
la Section ° sa solde, pour gqu¥kdflfeacea iesn add

0
0

=N

=

Dam le pointman.
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Reprenant vos esprits, vous d®ci dez dveusl 0 a
viser le Sergenrthef de la 4™ Compagnie, et laissér Damle soind 6 ®1 i mi ner Teet
65 , ou bien r ®s &ireurdung, Kodis que vopsoraus ocduge®de TeETE) P
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Les sapeurs ont emprunté une t®peo u r traverser ce qudil r
éventré, envahi par des entrelacs de plantes grimpantes. Vous les suivez a distance, plongeant
I i nconnu.

Il se d®gage des ruines une odeur dbéurine
sortie nfesnepasou®ensi milaire au point dbder
Dans la pénombre, vos compagnons et vous débouchez ewoun intérieure dominée par
deux édifices, dont une large tour de pierre surélevée. Justement, vous distinguez les silhouettes
sapeurs, flout®es par | a pl ui eahestsonib@socbnsposant i
le groupe. Vous lesvaez ° peine compt®es que quatre de
vertigineux, tandis que deux autres restent sous la pluie battante et se fondent dans les four
encadrant | é6entr ®e, effectuant sans doute wur

Allez-vous convain@ vos compagnons de route de se rapprocher pour attaquer les deu
sentinelles Nordiietnamiennes54) ou vous contenter d26hbserverl

167

Vous épaulez et videz deux chargeurs dans la direction des claguements mats de Kalachnik
Vous projetez ensuite toutes vos grenades devant vous, dans la pénombre de la jungle.

Une foisles ardeurs ennemiesfroidies, vous faites volface et remontez la colonne, suivi de
Dam le Nung, laissant derriére vous un striker étendu au sol dapsaursei t i on f 1t al e.

Votre treillis tigr® tremp® de sueur, Vvous
jungl e. Devant tant doéoefforts, votre vue Ssce¢
devant vous, petites, agiles, et plusegiqjue vous.

Ce sont vos poumons qui, les premiers, mettent un terme a votre rythme eficus
suffoquez au point de ne plus pouvoir respirer, et, lorsque vous levez les yeux, VOuS ave

| 6i mpression que vo03).sens vous jouent un tou
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Sous lallmi " re tamis®e du soleil couchant, | 0
Mont agnards pleurent | eurs morts, mai s sont
leurs faux freres qui se sont laissés corrompre. Les bérets verts, eux, rdtteuvegarnison téte
basse ils sont conscients dobéavoir | ai ss® fil e
Teeter. Leurs motivations et leurs soutiens resteront a jamais un mystere.

De votre ct!lt®, vous avelzd dvae nstautries fvaicvta notn, d
Il e principal, mais vous nbéaurez pas jou® de

votre camp de forces spécialdes NordVietnamiens sont toujours aussi influents dans la région.
Tout compte fa, votre aventure se termine donc par un échec.
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Faisant des moulinets avec vos bras, vous donnez de la «8itkez, allez, on pousskOn se
dépéche » Khoat vous dépasse, vous lancant au passage un regard désapprobateur, et v
I 6 e n tneamndneez « Ca dangereux. En effet, en gesticulant de la sorte, vous vous affichez a
des dizaines de métres a la ronde comme le chef de la colonne, et constituez une cible tentante.

Comme si | 6augure de Khoat s e edisiack,ietsupeiballe
vous frole les oreilles. Vous levez instinctivement les yeux et un tireur hostile vous apparait, hal
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perché surunarbre sans doute un observateur qui noéa
coup. Un du e limmédiatement et vwus €pagea gowe fusil automatique.

Si vous poss®dez | bapiviusaudbee STi ceumdesd®I ptk
164
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Malgré votre treillis ensanglanté, vous trouvez la force de redresser votre buste. Sans vol
préoccuper de la fusillade qui continue a faire rage derriére vous, vous discernez Kovco qui vol
fait face, a une dizaine de metres devant. Le félon est focalisé par la scéne qui se joue dans v
dos, et sbéappr°te 7 f aigamsscdugfér, etldSdrgateide (ad™ d e \
Compagnie tombe violemment. Devant cette confusion, Teeter ne demande pas son reste et se f
dans la jungle luxuriante.

La fusillade qui avait ®clat® derlrdh oweuszvoon
pivotez pour éclaircir ce mystére. Contre toute attente, Dam votre fidéle éclaireur Nung vous rejoir
en petite foulée, son arme encore fumante. Ignorant la raison de sa présence, et ne sachant pas
ouvert le feu sur vous, vot@r me ne | e quitte pas. Mai sit s o
aucune hostilit®, et Il e Nung vous rassw«lee v
suivre toi, car voir que Tho suivre toi avant. Tho est méchant vrai, et moi trés éramisélevoir
tuer sinon il tuer toi» Puis, Dam vous conduit brievement au cadavre du perfide interpréete, la téte
enfouie dans un buisson, et le treillis criblé de balles.

Vous nbavez pas | e temps de maudi egendamtoud u p
ce temps, car Teeter lbéker court encore, et peut encore représenter un danger.

Allez-vous vous lancer a sa poursuite, accompagné de Dam votre s88ABuo( plutdt vous
assurer que Kovco est nea8®? ali s® sous | 6effe
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Vous vous mélez naturellement a la conversation rieomsgyennant 1 $, Bandonill met au défi
gui conque de d®chiffrer |l e m®cani enresesprainsme t
Déun air fanfaron, il e,@ lasuite des/norhbesuxgi@tanddnts esiés
bredouilles «Al | e z , | ai sse toi tenter. Personne no\
arrive, joOofflme une bell e somme

Alors que le cercle de bérets verts scande votre nom, vous vous faisiament convaincre de
tenter votre chance et glissez un billet de 1 Dollar dans la main du S€hyshnte la 3"
Compagnie.

Bandonill vous donne quelques exemples de codage

01010101 donne 4.

80808080 donnel2.

23756 donne 1.

Combien donn8&867981 ?

Et combien donne 66B

Si vous pensez avoir saisi le principe du mécamjsmultipliez les 2 derniers codes qui vous
sont demandépuis multipliez le tout par 3. Rendgaus a ce dernier numéro.

Dans le cas contraire, le défi continue, prétexte aedafc s ®c |l ats de rire,
pas m®content dbéavoir pass® un bon moment av
le Sergenthef expérimenté de I&¥ZF Compagni e qui sbest joint é
humeurquirega et | 6app®©t du gain.

Continuez a473
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Votre Compagnie se met en branle de maniere désordonnée, les éclaireurs Nung en pointe, et
strikers suivant tant bien que maldes allures différentes, leur paquetage bringuebalant. Au milieu
decetteméé, vous essayez de donner un semblant
rien arranger, la colonne se disloque | ors.
fortuitement un serpent venimeux. Il faut laisser des hommes en retnait qgzganiser un
hélitreuillage, ce qui vous fait perdre du temps, et cristallise davantage le courroux du Capitair
Daniel a votre égard.

Une fois | a question de | 6®vacuat2¥pn r ®gl ®
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Au pas de gymnastique, vous vous rapproch
Kovco noest plum’° ma,e 4 ddimbart dée | ués deux br
rampante esanguinolente. Il ne représente pas un danger pour gbwsus baissez votre arme.

Céest ~ ce moment que de nouvelles d®tonati
sdbempl i ssant de bu®e, et fixant |l e sommet
connaitrez jamais la source de cetté ute d ®convenue, ni ce qubil

votre fr re dbdar mes.
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Vous |jetez votre grenade au | oin, pui s v
déflagration sourde et puissante, mais, lorsque vous relevez la tétepercesez toujours des
mouvements dans la direction que vous cibliez. Votre grenade, destinée a percer les blindés
casemates a provoqu® un crat re dan s-peisanels ol
dévastateur.

En retour, une rafale deudil mitrailleur vous fréle la téte, tandis que le Sergent Leusink
s 6 ®p o ud«Pataireplanquezous! lIs se laissent pas cueillir facilement, mais il faut témir

Allez-vous faire face en vous redressant et en sulfatant tout ce qui frémit deva(@&)usu
rester sagement derriére le parapet en limite du périmetre extd2dr (
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Ne souhaitant prendre aucun risque et redoutant une riposte féroce, vous visez la téte de Tee
faisant tout pour que votre tir soit létal. Lorsque vous prekse&®tente, la faune environnante

tressaut e, et vous voyez <clairement I 6i mpac
Votre coup de feu est |l e signal déattaque p
ndont pas Ise qm°emev osuwsc,c car | 6®cl aireur Nung
Vous vous apprétez a lui fournir un apgpue u , | orsqudéun horrible

vous coupe dans votre élarBaignant dans votre sang, gagné par un vif sentiment
d6i nc o mgrv@rke demngrie vision est une image floue de Denerchant a éviter ce feu
meurtrier qui vous a pris a revers.

Cbest | a fi n;bdmleetwagigue. aventur e
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Le seul événement qui vint troubler la quiétude des lieux fut un débat sur le choix de la musiqt
ddéambi ance. B a-nhéfdfrn-amélicain fut gartisdrede Gat Steévens, mais Leusink, le
vieux baroudeur, conseiller de 1&™2 Compagnie se lamenta car il trouvait la mélodigop
pacifique». Un compromis fut trouvé avec la guitare électrique de Jimi Hendrix.

Aprés quelques instants de repos, Bandonill suivi de son adjoint "fj&C8mpagnie, le
taciturne Sergerilasonfuret | es premiers 7 quitter | 6endr
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L 6 a pmidi pis la soirée se terminérent sans incident notable, et laisserent la place a ur
nouvelle journéeqp).

177

Vous vous faites une raisonvous ne découvrirez jamais les circonstances de la dispariti
surréaliste de votre assistant et amit-i | ®t ® r ®el | e médl blesséars desedaldti n @
Soi l a ®t ® tu® B Bmedremitsurgi mystérieusement dp k& juRdigais ialors
pour quoi vous ®par gneatraMerrow?sLé eonpabterest pefitt € e u h 6 @
vos deux guides asiatiques, mais vous éliminez Dam qui a découvert les traces de sang, et v
néi maginez pas Tho tuer froidement Morrow, S

Apr s une Vi ngt aienaine, dgoar lencasrou Moerew refebad $sonh @pparition,
vous hissez votre paquetage sur vos épaules, et vous remettez en route parmi la végétation de
direction le Sud. La progression, lente, se fait dans un silence de compassion. Dam, en pointe,

frayant un passage parmilesliares | 6 ai r aussi abattu que vous
et transpire a grosses gouttes.

Gagnez |€296.

178

En proie " la panique, vous °tes |l e t®moi I

derriere unfourré. Parant au plus pressé, vous occultez le cas Kovco, et vous vous détendez pc
plonger derriere un talus recouvert de fougéeres. Vous rampez aussi vite que vous le pouvez, d
|l 6espoir de prendre ° revers fWosirll angst ®0 a el
signe qudil en est ressorti un vainqueur, m:
joué contre votre compagnon, vous ne craignez que ses chances de survie aient été limitées.
votre cbté, vous agisseztevi un nuage de fumée, un buisson qui frétille, sont autant de signes qui

trahi ssent | a pr®sence ennemie. Sans attend
apparait en filigrane derriedifférentes plantes grimpantddn premier chargede couche au sol.
NO®t ant pas ddédhumeur ° prendrechdargesmquest

terre. Au fur et a mesure que vous vous en approchez, vous identifiez une silhouette de talil
moyenne, fluette, qui vous est familiere.

C 6 e ha, votlle jeune interprete, ses pupilles noires sans vie fixant le ciel. Une de vos balles
travers® son front .-auSio\®useied effodddrénuo bref mstanty resSassane
tous les bons moments partagés. Mais inutile de vous apipesasus ne connaitrez jamais ses
motivations profondes. Et la clé de ce systéme corromgpua personne de Kovealont la capture
est primordiale, repose a une trentaine de metres derriére vous. Vous passez devant le cadavr
Dam lepointman ayantpour lui un dernier regard de compassion.

Plus loin, vous avancez tres prudemment, vers le dernier endroit ou vous avez vu le corps:

Kovco so6affaisser. Ce ndbest maintenant plus
l'a jungl e iddraulaire, craigngnt udeérouvelle embuscade venue de nulle part, mais
rien ne bougeél!l faut Kowso rredq@traei t° Jduwedvli @eg
évanoui dans la nature.

Pendant ce temps 13, la bataille entre la poignée de strikér | a sol de de | 6«
|l oyales a tourn® en | davantage de votre cam

journée aul 68
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Suite a votre appel, un lent appareil a hélice ne tarde pas a faire entendre son moteur dan:
nuit. Puis, méme depuis les embrasures de votre casemate, vous voyez les effets des paq
illumin®s qudils | arguent, frein®s dans | eu
comme en plein jour, et les différentes radios du Sergent €ollis e f on't | 6®cho
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appuyés de la part de plusieurs chefs de Compagnie, dont Bandonill, au norfie ¢S8iper, les
Viets sont a découvert et on les tire comme des lap¥erci du coup de main, continuez comme

cal »

Allez-vous maintea n t demander |l dintervention des

assaillants406) , ou pl ani fier avant -ludgisle@I& U Xi me pas:
180

Vousvi sez dbdébabord | e chef, en t°te de file.
queue de détente, un bruit étouffé vous provoque une douleur suraiglie dans votre crane. Vc
tombez instantan®ment dans | e c oneacequwwusest ma

advenué

A
1

Une balle vous frappe | 6arr|

181

Votre grenade ®cl ate avec fracas. Son fl a:
projet® autour dobelle des multitudes do®cl a
Vous pouvez vous ant er déavoir arr°t® net Il a reptat
sbeffor-ant de soulager | es bl ess®s.

Mais comme les balles continuent & miauleidagsus de vous, vous vous blottissez derriére le
parapet, et ne relachez pas votre atter(8a6).

182
Vous avez remarqué combien Butler le Lieutenant aigri, et Bandonill le Setyenafro
am®ricain sont proches en priv®, et combi en

ailleurs, le matériel utilisé par Bandonill que vougaypu voir fortuitement, vision nocturne, ou
polygraphe pour interroger les suspects, est un attirail dernier cri, utilisé pour des opératior
secretes, cellel méme qui sont diligentées par la CIA au Vietnam.

Fort de vos certitudes, vous allez en réféne Capitaine Daniel, retranché dans son container

qui fait of fice de bureau. D6embl ®e, vous |
Bandoni || agissent pour la CIA, 7 moins qubi
tempes arget ®es se mure dbéabord dans | e silence
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ventil ateur qui brassent |l 6air inlassabl emel
avant de déclarer laconiquemertJe vais chercher Butles.

C 6 e =t unacertaine appréhension que vous voyez débarquer le grand Lieutenant guindé a\
ses petits yeux de fouine, qui ne vous a | al
face a vous, les coudes sur les genoux. A cet instant, vouseaseatiment que les rdles se sont
inversés Butler dicte, et le Capitaine Daniel se positionne en retrait. Comme a son habitude, I
Lieutenant vous vouvoie mais use dbébun | angadg

«-Je sais pas ce (uireille; maissouiala @A est rdprésenpéa daas cé
camp. (| s6by passe des choses trop graves,
Ameéricains sont mouillés. On a des soupgons, et on ne va pas tarder a les coincer mais je ne p
pasvouse dire plus, si ce nbdbest que vous °tes

-Cbest quoi cette OGactdvit® en rapport aveoc

-Je peux vous en parler car une op®ration
déhommes de votre tr Boyiwe.du @vetau Camboadgs. lIsdeoraffinent |
ensuite en h®ropne et font transiter |l e tout
soudoient sans réserve. Grace aux SOG*, on sait ou est leur lieu de raffinage, qui sert aussi
casenement a tout un Régiment. Ce camp est au Cambodge, juste derriere la coten Wb
déloger les Viets de ce centre de raffinage.

- Vous voulez que ma Compagnie y aifle

-Pas du tout, vous coupe | e Lieut e Bandonilet C6
mo i all ons accompagner. Nboubliez pas que n
et qudil nous faut donc des sp®cialistes. M
strikers plus au Sud, c6té vietnamien de la froefipour nous couvrir au cas ou. Maintenant que
vous °tes au parfum, jo6ajlal®n effet pens® "~ v

Allez-vous acquiescer3p) ou protester, et indiquer que vous souhaitez prendre part a
|l 6op®ration de destr22ti on, aux premi res |

*MACV SOG

Derriére un acronyme anodin (Military Assistance Command, Viein&tudies and Observations Group),
se cache 1 6unit® am®ricaine | a plus controvers®e
reconnus of fi ci2001]Cetteamté fut dpetnenhinfldenceée plar la CIA, qui veillait a ce que
ses cadres soient bien pl-8@3®s dans | 6organi gr amme

Issues de la fine fleur des bérets verts et des paramilitaires de la CIA, les-BIBGYV/spécialistes de la
guerre ron conventionnelle, encadraient des équipes de mercenaires indigénes chevronnés. Ces équif
menai ent des op®rations de reconnaissance [/ e mb 1
Cambodge), la ou il était officiellement illégal pour lesutrpes terrestres am®ri ca

MACV-SOG ®chappaient °~ tout r glement militaire et

de | 6ennemi. Leurs uniformes ®taient ®gaquelesMAGY at

SOG se travestissent en soldats Nerd et nami ens (sandales, casque col o
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Un hululement lugubre et discordant résonne a une vingtaine de metres cette fois, semblable
une sirene de pompier éraillée. Au moment ou vous vous demgodeanimal pourrait émettre un
tel bruit, Dam lepointmanNung surgit devant vous. Ne prenant pas le temps de reprendre sor
souffle, il vous explique précipitamment : « ¢a pas étre animal, ¢a étreéignal | | néa pa:
déen dijun eréiipnent soudain fait coucher tout le monde. Les balles fusent au dkessus
vous dans un miaulement sinistre. Aplae nt re, vous jetez un coup
situation. Votre RTO serr ederfieesunedaeggesosicleéeé d0
pourrie dans une position permettant de préserver au maximum sa précieuse radio. Dam est allor
sur le dos, son fusil serré contre lui, prét a riposter si un ennemi venait croiser son champ de visic
Mai s | 6ennemi ensifjauesti on demeure invi
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Puis, plusieurs explosions retentissent. Des grenades ! Leur effet de souffle provoque d
bourrasques qui font trembler la végétation.

Devant un ennemi préparé &fpriori en supériorité numérique, vous adoptez la seule réaction
possible en martelant : « On dégage ! On dégage ! » Joignant le geste a la parole, vous sortez le
des fougeres.

Allez-vous immédiatement courir a toutes jami@43) ou couvrir quelques instanies fuite de
vos hommes avant des rattrape(167) ?

184

Talonnant Khoat, vous constatez combien il est isolé, les stikers ne lui accordant pas un rege
et lignorant lorsqu'ileur demande de réduire leur foulée. Cette situation vous ravit, car le LLDB
ndest pour voQ@Qecigqume nl @e¢ dgpdse diua RTDaatitré-dua striker
transportant un émettengcepteur. Mais, en pratique, vous avez la haute main sur les
télécommunications, car le bunker radio est sous le contréle des Américains, et le nigeglaisn
de Khoat laisse & désirer...

Mais le Sergent des forces spéciales viethamiennes n'est pas le dernier des gdenteyréste
ascendante qu'il gravit semiidelaisser perplexe.

Continuez a27.
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Mai nt enant toujours wune ®toffe sur votr e
sommet de la pile de cadavres. La chair est par endroits encore sanguinolente, ce qui prouve (
Il 6homme a ®te® Maig) @& parti® daeiatera été parfaitemémettoyéd et laisse
appara’tre | 6os du nez et |l es orbites, ce (q
crane. Entre la zone mettant a nu le cartilage et le haut du crane, la chaifgagétté@ Un
frisson vous parcourt | 6®c hi ne, et vous mai
seul dans votre futur tombeaMais, comme vous | e redouti ez,
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entendre des grattements, et glmouvements rages de pattes, suffisamment bruyants qui vous
|l ai ssent pr ®sager déun insecte ° la taille
connaissance avec ces cloportes ou autres insectes voraces, vous produisez un maximum de |
avec vos pieds,ageant que les vibrations feront fuir les intrus.

Or, comme la fatigue vous gagne rapidement, vous changez de straiggie (
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Vous désignez une dizaine de trinbmes que vous positionnez aux gquatre coins de votre zone
surveillance. La plupade ces hommesont équipés de talkigalkies reliés a votre radio portative,
ou,a minima peuvent communiquer par gestes avec ceux qui sont dotés de moyens radio.

Vos ®quipes do6®coute sbdbenfoncent dans fésbom
et lointains des premiéres explosions retentissent plus au Nord. Tous les hommes qui vous entour
redoublent alors de vigilance, métaccueillir comme il se doit les possibles fuyards ennemis.

Mai s rien ne vient, et redxi Awdeld deo la fronténe d
cambodgienne, aprés plusieurs détonations, les jets américains prennent le relais et vrombissent
dessus de la doubeanop®e sans que Vvous puissiez | es

intensité supérieure, faisamémir le sol sous vos pieds.

i

Vous coordonnez vos différents groupes de strikers.

Tout-acoup, un appel radio de Dam, votre éclaireur Nung posté en écoute, rompt la monotoni
de | 6attente. 1 sbadresse °© VOUS awemupes 0 n
ennemi vu. lls fui devant moi ers Sud» Vous le coupez « Attendsmoi, on arrive, on va les
suivre a la trace et les capturer Vous vous mu-wdlke eteorenedad vohMotraw! K |
votre assistant blond, ainsi que Tho dont | e

Aprés avoir rejoint Dam et ses deux coéquipiers Nung, ymiietmanlaisse sur place ses
homologues, pour vous guider la ou il a entrapercu les fuyards. Dam retrouve assez vite leur lieu
passage, trahi par la végétation retournée. Il lui est ensuite feiltracer la piste des Nerd
Vi etnami ens, et VOousS SsSuivez pr®cautionneusen
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Votre progression est couverte par |l e caql
chassez régulierement de votre main unéende moustiques qui vous toumhautour. Aprés une

guinzaine de minutes, | a heveega®ssent eritrevoir ddsagmdnts e «
de ciel 451).

187

Le jeune interpr te ne tient pas uehé paplaac e
mal ®di cti on qui touche | 6®qui pe. Lorsque volud
«-Je nobai rien entendu pendant | a nuit. Ce
peut pas dispara’tre coemme - a. Il faut québor
Vous inspectez | e sol, mai s, hormis | a v®

moindre conclusion. Anéanti moralement, affaibli physiquement, vous finissez par vous ranger
|l 6avis de | 6unique r egulttarfe® i kadkBeqtre funeste

188
La radi oéMorrow ®tait en®°tcrhearpgoeurd ec eltat er ardai
Déaill eur s, l e pr®cieux instrument repose t
disparition.

Vous d®ci dez dieusemént apréspaeod towane la madio portative dans tous les
sens, vous remarquez que le contour du bouton réglant la fréquence est maculé deecese

sinistre, marron et ®carl at e, m°| ®e de sangé
Sans y croire, ou sans vouloir le croire, valgsnandez a vos deux comparses asiatiques de
tendre |l eurs paumes de main. Dam sdex®cut e
contreciur. Toujours sans y <croire, vous o

certains ongles de Tho. Ce dir recule immédiatemenkCe n 6 e s tJe peasas pas@e que
cb6eéstCe nbdest palssDevent vgtie ®isagetincr@dela st eedui déboussolé de Dam
qui ne comprend pas le drame qui se joue, Tho se saisit alors de son arme, tdadiStgeieepose
sur votre poncho, ° plusieurs m tres et hors
lesbrasballants vous ne vous °tes pas m®fi ®, et vou
Dam est tout aussi désarconné que vaeos, arme étant adossée a un arbre. Mais le Nung
comprend la situation trés rapidement, et, le regard enragé de Tho indiqce dpraier est sur le

point de passer ° | dacte.
Sous vos yeux écarquillés, Dam se jette sur celui qui fut tant et tant deofoislus fidele
compagnon de | eu. En r®ponse, et sans aucun

avant de vous viser a votre tour. Mais le corps de Dam, emporté dans son élan, déséquilibre Tho
vous profitez de ce répit de quelquesosetes pour vous fondre dans la jundie3).
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Vous vous contentez de r®i t®rer vos consig
fusils sont glbRagués vers lé riéao deibranchadesdui se dresse face a vous.

Si |l e code {Couverture} est sur votre feu

rendezvous a ce nouveau numéro. Sinon rejoignel@

190

La voix affolée du Sergemradio Collins vous interpelle« On a le nom du coupable qui a piqué
tamdi o et qui communi que avec | 6ar mRe ennemi
plein de crit res. Bref, cbest bien |ui, et

-C 6 e s ? couperious.

-Cbest ton tradThobeur, qui sbappelle
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Vous ne pouvez pas r®primer un horrible ju

Sans vous embarrasser de | a for me, i «he salbud e n t
qui aurait vendu not r emaGadencmieegnmis j ne veud gas grendrehle .
moindre risqué Et moi qui I 6ai |l ai ss® partir tout
tout de suite»

Pui s, vous adressant " VOoi X h: acWous preénez led i r
commandement de | a Compagni e, je pars en aval
partir! »

Sans attendre la réaction du Sergehef Sudvietnamien, vous vous précipitez dans la jungle,
suivant les traces de vos deux prédécesseurs, et talonvdémpaw votre fidéle assistant.

La piste est encore fraiche, et le sol a base de végétation décomposée laisse clairem
apparaitre les piétinements du Montagnard et du Nung. Vous courez a en perdre haleine, privilégic
la vitesse a la discrétion,carThdbest pas cens® °tre sur ses (¢

Possédexous la capacité <Nyctalope#50) ou non {23) ?

191
Votre arrivée a ses cotés ne semble pas incommoder le Sehgéue la 2™ Compagnie, mais
elle ne I édenchante pas non plus. (| arrondi

cuivré qui emplit son verre, avant de vous aboddérune v oi x neutre

«- Alors ? Ca se passe bién»

Vous vous raidissez« - Ben pas vaiment, avec ce qui se passe en ce moment, ¢a me prend au
tripes ces histoires j 6 ai | 6i mpression do6aller aussi ma
-Ouai smockebestgui sbest pass®. Mai s je sens
de compte entre Montagnardsne faut pas que leurs embrouilles nous empéchent de faire notre

boulot.»

On ne peut pas dire que les paroles du Seiesft bellatre fassent avancer votre enquéte.
Comme la suite de la conversation est tout aussi convenue, vous vous laissez phisttaigeiitare
stridente dbébun transistor, ainsi gue par Ba
la piece, avec son attachése, et une poigaéle bérets verts curieux autour de lui.

Apr s avoir poliment |sedaittar®{73{ovco, vous jug

192

Bandoni || ne vous | ©che pas dbébune seconde
préts a couvrir le repli des hommes du SOG qui se sont déja immiscés dans le camp, affleur:
| 6herbe haute. Daontempldz te eampeonenit 4omaire, avec aes $oits a peine
mieux aménagés que de simples baches. Vous devinez des especes de labcegiabkes de
traiter |l a poudre brune extraite dmémealabase |
delacomposition de | 6h®ropune, dont 5 kilos va

dela du campement ennemi, plus au Nord, vous distinguez justement des champs de pavot,
s 6 ®t e n plusieutshectanes

Une fusillade vous coupe dans vos néfieo n s . Un des mercenaires
gue son ®quipe nbéba pas pos® tous |l es explos
prématurément une de lsumachine infernales, semant la confusion, tandis que Bandonill et vous
mitraillez un baraquement qui grouille de silhouettes ennemies en panique. Redostardaieber
sous |l e nombre, | 6®qui pe se replie, tout en
|l 6ensembl e des expl osi f sungledetoulendesfeu oranfiéess, c e

Occupés a soigner leurs blessés, les Noetihamiens peinent a se rassembler pour vous donner
Il a chasse. Le temps qudils r®agissent, vous

Allez au461pour faire le bilan dwaid.
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Le Montagnard, mal gr® sa |l oyaut ®, néa | ama
Compagnie. Recroquevillé derriére les sacs de sable, il se hasarde ponctuellement a faire dépass
haut de son crane du mur protecteur et expéyliefques rafales éparses. Vous vous placez a ses

clt®s, et montrez | dexemple en arrosant r ®g.l
VOS agissements comme un reproche, | 6d4Jaduisr pi
myope.D®) © |l e jour jdai du mal » Vousavieg enleffet noté gette,

information lorsque le jeune interpréte Montagnard avait rejoint votre Compagnie. Sa mauvaise vi
constatée par le médecin du camp aurait nécessité des lunetma i s cel a ne so0e:

Notez {_Tho} sur votre feuille dbéaventures,
Tout-a-coup, une rafale ennemie vient labourer les sacs de sable devant vous.
Vous r®pliquez en vous r ede e s d dRAH,noe mebtez(

agenouillé pour cibler vos agresseurg4) ?

194

La petite silhouette fluette qui sbapproch
n®cessaire pour faire un maxi muferdelencc&aBaus
Nord-vietnamiens. Celdti est isolé, ce qui est rare, et, géné par la fumée, les flashs des explosion:
il ne vous a pas apercu pour le momemiais ¢a ne serait tarder.

Profitant de | 6effet de zwusiephaut dueqrp2@3pou ¢es o u
membres inférieurs384) ?

195

Assis autour du postmetteur comme des bagouts autour du feu, vous prenez a part Morrow
le surfeur, dont la nuit vous empéche de voir le teint crayeux de son visage.

«-Je peilssneus gnti éncerclé. lls rassemblent du renfort et vont attaquer cette nuit,
annoncez/ous froidement.

-On va tous crever . objecteMoaawt qubdon se taille

- Si on quitte cet endroit, ca sera pire, on sera pris au dépourvu a découwvamt.ekti bien
regroupé et on peut leur donner du filaretordre i s vont rr ®fl ®chir 7

-En tout cas, on sbdben est pour | e moment r
comment ils ont d®cl enkcd®mprassiecanbugue @idles m

En fin de colonne, on a rien wiilencaissé ; on vous a juste vu courir comme des lapins.

-Les Viets* ont fait une esp ce de bruit b
le feu.

-Toes?Cxa%rl eur ressemble pas, et coest m° me
Nor mal ement, tu sais comme moi que | e signal

Dans |l a fournaise des combat s, V 0 U sédantéaa v i
raisonnement inverse, a savoir pourquoi les Ndetnamiens auraient pris la peine de prévenir
déun assaut i mmi nent, V 0:ers/oyeT @n avedigsenent g destinatioa
déun ou plusieurs ®imémee Ainaginedgue Votee Canpagoie puisse e
compter un ou plusieurs traitres, vous en frémissez.

Vous passez le reste de la nuit a jeter des regards suspects autour de vous, et attendre un a:
ennemiimminenge q u i ne Vi ermodus@aRld as . Rendez

* Le termex Viet» a ici une connotation péjorative et désigne les Ndiginamiens, et non pas vos alliés
Sudvietnamiens
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Vos strikers sonattentifs au moindre mouvement deveni tandis que Bandonill commente
pour vous la tournure des événements decétdy, apres des échanges de coups de feu pour couvrir

|l eur fuite, |l es commandos sont maintenant h
gudils ont provoqu®es constituent -beambardesigu ua
vontprendre le relais.

En effet, vous ne tardez pas ~ percevoir |
déexplosions puissantes ®branlent | a for°t.

Lorsque les rayons du soleil déclinent, Bandonill vous signifie que votre mission est teriminée e
vous remercie dbéavoir r®pondu pr®sent avec V
Allez au461

197

Sentant gue Tho va commettre | 6irr®par-abl
face, |l e jeune interpr te vous fusdielhl @rawnant
| 6homme baignant dans |l e | ac.

A moité-consci ent , l a suite des ®v®nement:gdesnde

cris de femmes lointains, des bruits de pas émergeant des fourrés tout autour de vous, et enfin
® ¢ h as pugildt.
Si vous °tes dot® de | a f4h sinohrej@gnez BBsi st anc

198

Le malheureux bredouille dans vide, le temps que Tho daigne faire son apparition aux c6tés
Dam | 6®cl aireur, t ous rfaiees peihe dégoiffdeadd jeuheanetpete seS
penche vers la cage en fils de fer, pour mieux entendre les plaintes dVibior@mien, et vous les
traduit dans :«l6li nasittang u @iuli exti tpr °t " par | e
d6iieg avant ddaj out er:«lbestparf@srnoepxrde bien traitenie priscmnier e
pour qudil pubdsse parler ensuite.

Vous approuvez intérieurement, pensant a en toucher deux mots au Capitaine Daniel, espér
qgudil pui s skomilogde Swmtnamen le $vere Capitaine Thivlais, en attendant,

vous étes impuissantmaussade, vous laissez les lieux aux mains des Nungs en f88jon (

199
Bient?tt, couvert par |l e bruit de | xese &it ai
entendr e, par del ~ | e ci el noir. Son bal l e

gatling tout en décrivant de larges cergléles essaims de balles tracantes saturent alors la jungle
environnante. Il en résulte un grondemenntain, comme si des centaines de martgagueurs
s6®t aient mis ° | douvrage simultan®ment .

Cons®cutivement, |l es tirs des mortiers enr
pour autant, et les combats dans et autour du camp font toujourrége.i | | eur s, un
soudainement ° vos oreilles. Vous parcourez
du camp en | ogeant | 6all ®e principale, jusqgl
sacs de sable. Vous y retvgz Mason, le robuste Sergent de fd°3ompagnie spécialisé en
construction402).

200

Par geste, vous signifiez a vos équipiers que vous élleatralised la sentinelle. Morrow
soupire et semble contrari ®, Dam | 6®cl aireu
impassible.
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Avec cal me, vous ajustez | 6 homme de facti
automatiqgue. En réponse, comme vowmis y attendiez, une pétarade se déclenche depuis
|l douverture b®ant e de | 6®di fice et vous p
furieusement et di ssuadent tout ennemi de
avantage déterminanar elle connait la position ennemie, limitée a une étroite ouverture, alors que,

I 6i nv e r-gienamiensignorditotoutdde leurs agresseurs. En dépit de cette situation
| 6ennemi se montre peu effar ouc hs®Mais,eéevantvoter c
détermination, leurs armes automatiques Ssemdgpeu a peu. Au moment oll Vous pensiez en avoir
fini, un «Blop » qui vous rappelle un langrenade M79 américain, propulse une grenade dans

votre zone. L6expel orsuirond ec rpiibsl®& qgdube®cv catss d o u ¢
deux entailles dans le dos, tandis que la grenade vous arrache des lambeaux de chair au bras. N
{Bl ess®} sur votre feuille dbébaventures. Si '

accident, ne changez rien.

Aprés ce triste épisode, le temple en ruine retrouve son calme pesant. Mais pas pour longtem
Pendant que Tho panse votre bras douloureux, un formidable choc ébranle le sol. Pas une explos
mais comme deux masses entrantenuinent en contact.

Vous vous couchez par refl exe et pointez
vertigineux, qui crache des volutes de poussiére. Puis le silence reprend a nouveau ses drc
Rendezvous au383.
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Pendant que Dam se glissepar | es bl ocs de pierre, vous
entourent le temple proprement dit. Les batiments sont devenus difformes avec le temps) roais t
pas perdu leur toit des pierres de tailleforment un cbéne recouvert de plantes grimpawjas
donnent aux lieux une obscurité inquiétante. Vous allumez une lampe coudée diffusant une lumié
rouge et ne voyez rien ddéautre que desssaur s
lesol. Mais,atd el © de cett e weadéuoméphiique quivdus repousseeeisvous L
invite a ne pas vous attarder dans ces lieux déserts. Morrow le surfeur se refuse dorénavant a v
suivre: « La prochaine fois tu y vas sans mh@a puetropldd edans, et on voit

baddan depuis des siécles.

Au moment ou vous vous extrayez, un énornBang» étouffé résonne dans tout le temple et
fait coucher tout le monde, par réflexe. Il provient du batiment vertigineux qui occupe le centre de |
place. «C6 ®t ai t ?»qhukei Tho-de sa voix aiglie. Vous vous rapprochez alors
pr®cauti onneusement du Il i eu de t outvadues dé e s
poussiéeres.

Une r®f | ex88).n sbdengage (

202
Vous marchez aux cotékl SergenChef a la téte de 1a8%%° Compagie : Kovco. Le taciturne
béret vert séduit plus par son physique de beIIatre que par sa volubilité. Il a laissé pousser ¢

cheveux, et se pla’t |l es plaquer en arri
ce type doéu emeatrté&dé d cette mbdde récnte®lyea les soldats américains au Vietnal
qui consiste " se |l aisser pousser une fine
sont bl eues, ce qui Il ui per met d 6 e Xx eommande, u n
euxq u i nbavaient jamais cl!toy® un homme aux

aux préceptes des forces spéciales américaines, le S€lyense refuse a exercer son pouvoir
séducteur sur la gente féminine locale.

Mais, derriecre en apparence ang®lique, Kovco est
parfaitement des missions qui I ui sont ass
déaill eurs celle qui comptabilise |l e plus gr
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Entout cas,lce onver sati on que vous avez essay® d
souvenir impérissable. Votre homologue se contente de ponctuer vos doléances sur la situati
actuelle, par des soupirs et autres hochements de téte.

Tout en marchant pendant wtquasimonologue, vous avez franchi le périmétre intérieur, et
vous retrouvez en vue du dispensaire.

Aprés vous étre séparé de Kovco, vous pouvez y pénéf2ér ¢u passer par votre chambre
avant de commencer vos activités routiniéres du @ur (

203

Plusieurs de vos balles créent des poingons sur le corps dénudé du sapeur ennemi. Le p
homme sb6arr°te, se penche comme pour inspect
masse.

Tendu comme | a corde doéun bienadécmécette fois are pluso u
vous trouver sur la route des assaillants. Une voix grave, familigus héele «Putain! Viens par
icilé Cbest Leusink qui vous fait un signe di
Lorsque vous le feoi gne z, en nage et l e treillis en

débarrassé de plusieurs agresseurs de son c6té, en vous montrant deux cadaviesalorens
qui gisent un peu plus loin. Mais vous restez attentifs, car des mouvementssfegades
explosions contiBg8)ent dobébagiter | e camp (

204

Apres une heure de marche, la pause que vous décrétez est la bienvenue. A I'ombre de la jur
couleur émeraudevous formez un cercle avec Morrow votre adjoint, Khoat le LLDB, chef
théorique de ette expédition, et Tho, le jeune interpréte Montagnard. Pendant que les strikers or
posé leurs sacs et reprennent haleine, vous rappelez a Khoat les points de passage de la patrol
sur votre carte d'EtéMajor. Ces points sont bien sOr faux et masquetre véritable destination :
la cote 175, au Cambodge. Le Sergent LLDB hoche la téte mécaniquement, mais, au fond de lui,
type de détail ne le concerne guére. De plus, vous profitez du fait que la lecture des cartes
I'orientation sur le terrain‘ont jamais été son point fort. Tho l'interpréte semble I'avoir bien compris

car il se permet de |l ancer des Tillades narg
Avant de reprendre la route, vous vous accordez un entretien avec l'interpréete deadllaans
frange parfaite, digne ddédun petit ange

" - Khoat a bien compris ce que je lui ai dit ?

- Ca c'est pas certain. Lui veut juste savoir tout se passe bien et pas de morts, votisdé&mond
air goguenard.

- Et toi, tu as compris notre itinéraire ?

- Non, tout ¢a politique. Je regarde juste pour tuer beaucoup d'ennemis

- Et gqu'estce qui fait que tue battes comme ¢a contre les Naftnamiens ?

- lls ont détruit mon village. Je n'ai plus personne, plus de famille. Pour eux, on est juste de
Mois des sauvages je veux dire". Sa machoire s'est contractée. Puis, I'émotion le gagne, et
larme point sur son visage qui s'est empourpré.

La détresse du jeune interpréte est sincére et vous I'étreignez confrehasabant par tous les
moyens a le récoafter.

Lorsque la progression reprend, vous avez la possibilité de vous placer en téte de 2d)pnne (
ou de fermer la marchd21).

205
La jeune Montagnarde vous guide | e Il ong d
drue doéun vgeue Ilvei fgi eelandddwn bl eu i mmacul ® a
auspicesElle vous méne droit a la famille Vui, bien connue du chef de village, mais dont le fils,
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revenu habiter dernierement dans le village, se fait diséoeis vous arrétez tousdx devant une
esp ce de hutte 7" |l d6armature de bambous.

La jeune fille hele lmom de« Vui », et un rideau faisant of fi
natte. Vous distinguez un mobilier sommaire se résumant a un drzssair sune vgste narmite,

ettau premier pl an, un petit homme se r®v | e
lataniers t a n a ish®rt rgcuaotnmodé laisse apparaitre des mollets aux muscles saillants. S
d®mar che souple et rapide doRphgsiqier e ddai |l | eur

Vous reconnaissez vite le visage de poupin qui transparait sur la photo que vous tenez entre
mains. Vous ne vous perdez pas en présentatiptgueten montrant le cliché, demandez a votre
guide de traduire si le petit homme se rappallex®ment ou la photo a été prise.

Le sourire édenté du guerrier reconverti en paisible paysan laisse place a un froncement
sourcils, puis une moue franchement hostile qui ne vous augure rien de bon. Il fourrage dans
mémoire avant de se répandre en paroles, tourné vers la jeungifileus sert de guid€elle-ci
pivote alors vers vous pour vous retranscrire ses propos, que vous notez soigneusement dans v
esprit: sur la photo, Vui était impressionné par une menace, un geste de mise a mort qui a été f
par un chef américainla6 encontre de cel ui qui, justement
explique que, devant | 6ambi ance d®&f%Cempagnie, etqu i
retrouver le cadre bucolique de son village natal. Vous étes étonné quenduiéte, subitement,
prenne un tournant aussi d®ci sif, songeant
Vui | ivre maintenant | a description de | daut

Pui s, comme dans un mauvai s film doéacti or
propulsé par une force invisibleSimultanément, votre ouiéait parvenir a votre cerveau
I 6i nffioomaqubdune d.GUine vague iglacée veus Mimmerge d&sdbs | u s g |
sommet de votre créne. Vous ne contrdlez plus votre corps, tout juste vos tympans vous signal
gue | es d®tonations ndont pas cess®, et que
électrique, vous a fait coucher sur le,solv a n t m° me que Vvot ragdomder v
| 6ordre.

Le staccato sobar r °-voes paun vous ralwiteradavantagéEgnou pouro f i
porter secours a Vui étendu devant valk3( ?
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Présumant que ces indigénes venus de nullespat de votre cété, vous vous signalez a eux
déun cri strident, mai s en prenant soin de
appréciation serait erronée. Le groupe arréte son mouvement, regarde dans votre direction, sen
échanger, puisss®! oi gne de | dautre c!t® des ruines,

Peu enclin a prendre des risques sans epjean vaille la peinevous haussez les épaules, puis
sonnez le signal du départ, tandis que Morrow marmow@06 e st q u i ? Vo se férazr i €
pas croire gqiwaridnetchserdlem@sht |

Rendezvous aud52
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En une fraction de seconde, vous vous d®c
momentmémeou une rafale vous éclabousse de poussiére.D@ns n st ant qui suit

feu meurtrier
pour ne jamais se relever.
Traumatisé par tous ces combats dans un laps de temps si rapproché, vous restez un mon
éendu dans votre alv®ol e, | 6af f %t du moi nc
civils se débander dans le périmétre extérieur.
Rendezvous au393

, qui cingle | e visage de votr
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Pour les déplacemerltsngs etpérilleux, la jeep et le camion du camp sdetrigueu.

La jeep est sur l e d®part, occup®e par tr
tandis que le Sergent hispanique Aguilar (assistant d&"faC@mpagnie) a pris place sur le siege
passagenne cigarette fichée au coin de la bouche,gbtaos sorfoulard noué dans les cheveux.

De votre c¢!t®, vous vous entassez ~ | odar
respectable, en méme temps que Linden, le Sergédécin, et une escouade deY3°*Zompagnie
sélectionnée pour escorterdenvoi.

Allez-vous prendre garde a étre assis a coté de Linte#), (ou, au contraire, redoutant son

intarissabledébitd e par ol es, tout faire pour q29®une r ¢
209
En dehors du champ lumineux de vos lampes u d ® e s , Vous percevez
mouvements, derriére des espéeces de persiennes, creusées dans les murs. Vous avez immédiate
un mouvement de recul, ce qui vous permet di

chercher & compndre davantage, et vous sentant cerné par un ennemi invisible, vous redescend
les marches de pierre quatre a quatre, talonné par vos compagnons qui ont fait la méme analyse
vous @13).

210

Une baponnetteéSans r ®f | ®chir d aiemantiea, gen ,

avan-ant déun pas, et en plantant déun ges:
Il 6ennemi . Le ciur transperc®, | ®oir puaéladire ur e u x
Vous ndavez pas | e temps de vous appesanti

Il a vit e sleseoupsde féuduseatidatoute part, les explosions remuent ciel et terre, le
débris pleuventVous mettez a prdfiles quelques secondes pendant lesquelles personne ne vou:
prend pour cible pour délaisser votre fusil ensanglanté, et vous munir de votre Smith & Wesso
vousassurant que vous avez suffisamment de munitions a portée de main.

Vous étes a peine opératiemh qudéune nouvelle silhouette
va tellement vite que vo@9).ndavez pas | e ten
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Strikers °© Iéouvrage,h dans la cha

Certains Montagnards remplissent les sdessable t andi s que dbautre
humaineete | es passent de mai ns eun munaaimesu pprussqg u
piquets de métal profondémeartcrés dans le sol.

En f i n-midides puscles sont saillants et luisants de sueur, et de larges auréoles humidt
ornent les teshirts des rares soldats qui ne sont pasdmuse

17 heures sonne Iglasde la journée pour les strikers de & Compagnie ; Mason le Sergent
spécialisé en génie de I§"8Compagnie, juge que le travail accompli est satisfaisare goutte de
sueurperlel e | ong de son nez, l orsquédil concl»ut
Vous vous amusez de cdater que sa va fluette est sans rapport avec sa corpulence rablée.

Apres une nuit sans histoire, enemune nouvelle journée 431

212

Dépassant un Nung esseulé faisant office de sentinelle, p@oétrezdans la casemate,
provoquant un sursaut nerveux de ses occupants, puis vous attirant des regards noirs. Il y a la p
méle tout le gratin du camge Capitaine Thu, le Capitaine Danjedon homologue américaiainsi
que son adj oi n Butler, todsdaisgnt lés cents pas duur durSemgeld Collins,

artcbout ® sur ses appareill ages. D 6 e mhbduidireen unv o L
l'i eu si exigu | 6ensemble des Commandantrat du
d®capiter | e camp dbéune traiteé
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Vous vous permettez de faire remarquer ce risque a Daniel, au moment ou un obus de mort
atterrit & proximité de la camate et

fait trembler les parois de sacs de
sable. Le Capitaine aux tempes
grisonnantes réagit instantanément
«Vous avez raison mon vielx
Butler, allez vérifier que les défenses
tiennent bon, pendant que je vais
aller motiver les équipes de mortiers.
Collins, démerdexous pour que

| 6aviati on almPuisy e
Daniel et le Lieutenant disparaissent
dans la noirceur de la nuit, suivis de
prés par le Capitaine Thu, dont vous
ignorez la destination.

Collins est concentré sun poste
émetteurqui utilise un canal pourda
B-team chargée de coordonner les
moyens aériensa i nsi aujre O uI
canal tactique pour communiquer
avec les4 Compagniede votre A-
teamsur le terrain

Peu de temps aprés, le Sergettio a la peau péle se tourne vers voudDis-mo i , j 6ai
bombardiers et des avions chargés de fusées éclairantes, qui sont actuellement dans le ciel,
nous. Je fais intervenir lesquels en prerfiier

Penchezsous en faveur des appareils de bombarden3®3 6u des avions kicioles» (179) ?

213
Une peur indicible se lit dans le regard de Morrow qui fixe le rondin hérissé de pieux, flottan
deux metres a peine devant la portduetfait marmonne: «Bon allez, on ouvre cette maudite

porte, on mitraill» | &dint®rieur et on se cas
Tho le traducteurqui ouvrait lamarchey ous | ai sse | 6honneuiElleddo
est constitu®e de deux |l oquets, en haut et
poignée. Vousléglutssezpéniblement. Sans savoir pourquaus commence pardéverrouiller le

loquet du haut, tandis que Daand ® ] poi nt ® svoerr sf usbielntd @dLs 4
Morrow et Tho se sont agenouil |l ®s, chacun pl

porte. Ledeuxiemeoquet et rouillé, et il glisse tres difficilement. Trop difficilemeatvotre godt,
pour une porte sensée étre un passage régdiasil finit par cédedevant vos efforts.

Etesvous positionné face a la portgld) ou préférez vous vous placer de profil, tpgéparer
toute éventualitél( 2) ?

214

Sachant parfaitement déo% vous veniez, | e
départ, la ou Morrow a été sauvagement assassiné.

Vous retrouvez la radio souillée de sang séché, ainsi que plusieurs dass @ntenant
suffisamment de fumig nes pour que | don vous
vous déposent sans dire un mot, et repartent daasmhe regtu medi ndi f f ®r enc e,
remerciements.

D6bune voix faible, vous ent fadia dueamp, caulage dec t
vous entendre enfin. Vous donnez votre position approximative, décrivez rapidement la situatic
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précaire dans laquelle vous vous trouvezotamment vos graves b#eses, | -on&jdr dewvra
mettre en place déi mportants moyens pour voud

Attendant vos sauveurs, vous feuilletez le journal de bord du Sergent Thap, cette fois dispa
pour de boné

Il y raconte comment il a survécu a la patreushnglante du 5 Mars 1968, contrairement aux
all ®gations de vos sup®rieurs. Comme vous | ¢
aborigeénes dont vous avez fait la connaissance. Puis, au lieu de revenir vers ses pairs, Thap a ad
le mode de vie de sa nouvelle famille. Le Sergent porté disparu décrit ensuite comment s¢
connaissances et son expériencéeadership u i ont permis de gagner

Avant que Tharp ne se joigne & eux, les aborigénes menaient déja la eiauwuiNord
Vietnamiens. Les accrochages étaient inévitables car leur village cbtoie des pistes utilisées pour
ravitaillement de vos ennemis honnis. Vous
lieu dohabitation @adnalieu dd ailse, danb certaing batinests ont été
aménagés pour piéger les visiteurs trop curieux. Les indigenes utilisent également une grande fo.
située dans le temple, pour se débarrasser des cadavres dedetieichiens tombés dans leurs
embuscades.

A la lecture de ces pages, vous devinez pourquoi ces mémes indigénes vous ont harcelé la r
dans le temple. lls ont pris votre équipe pour des Nbethamiens, la présence de Dam et Tho
dans vos rangs ayant pu favoriser cette confusion. Par la susgy atd( les renseigner sur votre
appartenance, ce qui explique pourquoi les aborigénes sont soudainement devenus plus clémer
votre égard.

Quant aux agissements meurtriers de Tho lors de votre derniére nuit, cela reste une énign
al or s g uséit de redteudage,spauf de ifondre a nouveau dans votre Compagnie. Aprés ave
tourné et retourné la question, vous en venez a la seule conclusion possible, en vous rappel
levi sage paniqu® du jeune i nt er pperdddanslajumke,rles u
félon a da vouloir contacter par la radio de Morrow ses mentors-Wetithmiens pour venir le
chercher. La manipulation apeutt r e r ®vei |l | ® votre assistant
pas pris de risqueé

Vous apprendrep| us tard que, contrairement : ce
décimé& par des Nor¥ietnamiens, mais son village natal a été bombardé par des avions
am®ricains, ddo¥% son changement de bordge et
étoilée.

Pour avoir démasqué Tho, retrouvé la trace de Tharp, et découvert le rle des indigénes oppo
auxNordVi et nami ens, inscrivez SUCCES3 sur votr

Vos pérégrinations auront été mouvementées mais se terminent par un frést ¥oas vous
all ongez dans | 6herbe sauvage, Il e sourire a
vous treuiller se fait entendre par del " | es

Enfin, plus tard, le Sergemadio Collins sera capable de vous fournir une i@eernexplication.
Si |l e terme {Enregistrement}47®rne votre feui
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Vous allez & la rencontiées villageoisrecherchant lel ® n o mm® Li e m, photo
enquéte vous mene de paillote en paillote, pendant que le eobuSte r g e n t Mason
r®paration débun mur de briques, " | dautre bo

Au gré des renseignements, vous débouchez devant sur unausiée dans laquelle loge un
vieillard. Ce dernier vient a votre rencontre sous le feu du soleils Vaigsant entrevoir dans

|l 6entreb®©il |l ement un grabat sommaire.
Au moment ou vous vous demandez comment résoudre la barriére de la langue, votre hé
bredouill e quelques mots en fran-ai s, religq
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arméspar | es forces sp®ciales de | 6Ar m®e fran-
vous permettront de soutenir la conversation.

Le vieillard se présente comme étant Liem, alors que vous constatez immédiatement qt
Il 6homme qui @ auaguse simaitude avécacelue quirfigure sur la photo que vous tenez.
Persuad® qudil y a un malentendu, vous tend
interlocuteur semble toutefoile bonne compositioet disposé a vous aider :

« - Moi appeler Liem. Je jure. Je ne suis pas sur photo. Mais je connais un homme qui
combattu avec vous Américains. Il est parti de votre armée il y a un an. Je vous conduis vers lui. »

Sceptiqgue gquant N cette initiat iedm,vousmmiss
laissez guider par le vieillard, parmi les méandres du chemin qui dessert les différentes paillotes.

Vous tombez bientét nez & nez avec un homme chétif, dont le torsesilloesgde cicatrices.

Lorsquéil r®pond au vieillard, il vous sembl
serviabl e, qgui s6i mprovise interpr te, V OuU:!
laborieux :

« Il a quitté votre armée il yan an car trop de martans sa Compagnie. Toute sa Compagnie
presque morte. € Vous faites i mm®di atement
1968, et cette rencontre fortuite est donc
des strikers rescapés th tragédie.

Surpassant sa timidit®, | 6homme devient Vi

vous fournit notamment une information capitale, qui contredit la version officistien lui, son
chef américain, le Sergeth e f Thpma ,®tn®@ at u® par | 6embuscad
et se battr e youwesngedoduteur raboote commePRtugiesade ennemie blassé
eta ®gal ement touch® | 6Am®ricai n. Mai s, llee M
b®r et vert parvenir ° se glisser sowveharva@
reste de son chef am@ain dont il vante les mérites

Apr s que votre guide vous ait tradui t I
Il 6i nformation, 9et swmrotepnt{erhaepil:l e dobéavent
interlocuteurs, mais également le squit vous amis entre les mains ce vieillard si coopératif.

Peu de temps apres, Mason vient vous trouver pour vous sigaifiarde ses travaux. Avec la
satisfaction doéavoir pleinement profit® du
camp a bord de la jeepZ7).
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Etant donné les hurlements étouffés qui vous parviennent, depuis un soupirail du quartie
LLDB, vous devinez que | dinterrogatoire est

A | 6i ssue de | a s®ance, l e captif ne tient

| 6 e xt ®nsokeil dans urercagpdtigré Vi si bl ement , BpitaineaDha, p e

responsable Sudetnamien du camp, espére que, aprés avoir mijoté dans la chaleur tropicale, |
prisonnier sraplus coopérant.

Vous ne connaitrez pas | e fin mot de | dhi
| 6entr agliseeprolengdrg usqudé”™ ce que | es rayons du s
(84).
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Au-dela de la poussiéere en suspension que feiapparaitre les minces rayons du soleil percant
la vo(te végétale, vous distinguez deux cibles potentiellastireur isolé, aux aguets, et plusieurs
silhouettes s'activant autour de ce qui semble étre une radio portative.

Allez-vous jeter votre dévolu sur le premi@d(), ou sur les opérateurs radibg) ?
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Aux premiers rayons de soleil qui percent femdaisons auessus de votre téte, chacun se
pr®pare au d®part, | 6estomac contract® et | e

Morrow et vous avez comptabilisé 6 disparus, auquel il faut ajouter un malheureux Montagnar
qui a succombé parmi voudteint au poumon. Parmi les manquants figure votre RTO attitré, qui ne
vous a pas rejoint au cours |l a nuit, mal gr ®

Devant la masse
compacte de strikers
agglutinés,  vous vous
emportez et leur signifiede
sbespacer en f
moulinets avec vos braen
effet, une grenade ennemie
bien placée pourrait avoir
raison de presque toute
votre Compagnie.

Ldbaube bl afar
un nouvel éclairage a
| 6 ®dquifvous & servi de
refuge. Vous étes au
sommet de ce qui a di étre
en des temps reculés un
templ e scul pt
civilisation éteinte. Pour y
acc®der , il ne

; | / A monticule informe, pavé de
Vous faites des moulinets avec vos bras. pierres de taille aux

= — D\

contours arrondis, mélées a
la terre rocailleuse.

Dam | 6®cl aireur Nung a pris la t°te du: co
Khoat le LLDB, Morrow et vous, précédant les strikers dont les fusils sont préts a faire feu.

En contrebasentouréde murs éventrés aux sculpa érodées et sibyllines, vous étes troublé
par une odeur nauséabonde qui fait froncer les sourcils de toute votre Compagnie, a tel point ¢

vous vous demandez soil ne faut pas tout s
réaction Norevietnamienne pendant la nuit.

Tres vite, le RTO de Khodtq u i est devenu | dunique -wops®r a
tend | e combin® dbéo% un interlocuteur angl oy
Le teme {_Leusink_} est | inscrit sur VAdounenB3Ee?2ui | | e doa
219

Vouspassevos j ambes en premier, tos doigts & la manslre a y

anfractuosité deparois terreuses abruptes. Mais, dans le noir, sans aucun kepeygerdez prise
etchutgesur plusieurs m tres avant ddahomnne nouvelle, |
cbest gue Vvousbrisdée maius I1°d emauv &ins e, w Gamas t |
visqueuxqui vous évoque un mélange de chiffons avec des viscéres es antiréments. Votre
estomac se révulse, et vous vomissez, avant de vous pincer les hanisgse &s borborygmes se

font échos a vos souffrances, vous devinez que vos congéneres réagissent comme vous, mais
gardentun maximum @ silence, car les abigenes se font entendre au dessus de vous et la flamme
vacillante de |l eurs torches d®lessusgdesvous.d6ouver:t
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Les indigénes échangemiés paroless ans un | angage inconnu de
commesideiren né®tait, jusqud”™ ce que | dobscurit
Vous vous étes complétement vidé,dets ¢ r a mp e svousitdrtaret; mais sscouffrez

toujoursen silence, car vous redoutez encore un piege.

Aprés cing minutes qui en paraissent quinzeune Vvoi x nasill arde,
bouché le nez, se fait entendrePour quoi ils nous ont pas bu
salauds nous laissent mourir a petit feu ou @i D6 un ton tout aussi
doctement«Ou al or s i | s a v e n t-degandquilva npus wer deucite fagore ¢

Continuez ai224.
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Vous avez beau vous débattre comme un beau diable, votre carcan humain ne lache pas pr
En dépit de vos crjsyos compagnons ne viennent pas vous aider, car leur attention est captivée p:
l e sol dal | ® quudlawié® at meabetsdj@a beadiappmete
De ce que vous entendez, leurs cris aigusauvage® 6 o n t r ifique, etdles capreaoxi
ddéarbal tes qui sbébenfoncent dans |l es paroi
|l obscurit® ®cl air®e par I a | u mivosrceéquipiaraiers ® e
désespoir de cause, se jettent dans le pui |l 6odeur f ®ti de. Quant
défaire de vos liens de chair, vous vous retrouvez face a des étres au visage déformé par la ha
Sans | a moindr e c onlarderde eotups dencoutedddire aventiré prend finv o
tragiguement.

221
Faisant fi des nhombreux débris qui jonchent le sol de poussiére, vous courez comme un bolic
jusquébé”™ apercevoir distinctement l es trois

en tdle ondulée. Voysosez un genou a tere¢ ouvrez immédiatement le feu. Surpris & découvert et
peinant a vous localiser, les trois sapeurs Nbidet nami ens sodéeffondrent

Tremblant de nervosité, et toujours sans perdre un instant, vous rechargez votre arme, et pivo
sur vousméme pour jauger la situation. Un petit homme, {8 attiré par la fusillade, court dans
votre direction, seul , baponnette au fusil €
fois, vous identifiez la silhouette comme étantennem et vous | dabattez
votre position.

Vous restez ensuite cramponné a votre arme, guettant le moindre mouvement suapede
réaliserque le dangesemblepour le moment écarté aux abords du périmétre inté3a3.
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_ Tout-a-coup, alors que vous vous apprétiez a tourner les talons, le robuste Sergent adjoint de
F"Compagni e, Mason, sort en trombe du quart:i
« Il faut que tu te rameénes ; Khoat, ton LLDB, estenthim t uer Il e Viet. Co
Capitaines | aissent faire. Viens ; il faut

sert plus a riern» \

Maudissant votre partenaire Suigtnamien de la °I* Compagnie, dont la vaillance respiin
surtout face ° un homme d®sar m®, Guiépar dpsms®t |
qui résonnent dans tout le batiment, vous arpentez un corridooasifait débouchesur un local
sombre froid et humidequi sent la mort. Seulelai " r e vacill ante ddune
de voir | e spectacl e Lp6aitnhf®otritgeine®iegNestr niEnéeoufsiirr e
une solide chaise par des courroies de &anvisage contorsionné de douleur, ruisele larmes
vousdist nguez | a t°te dbébune aiguille d®passant

Autour, le Capitaine Daniel fait ostensiblement la moue, tandis que le Lieutenant Butler, sol
adjoint, et le Capitaine Thu, son homologue -Sigdhamien, restent impassibles. Bandorig
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SergeniChef afroaméricain de la %" Compagnie, semble extrémement nerveux, mais il vous est
difficile de déceler le fond de ses pensées. Khoat, votre homologue WeQartpagnie, agenouillé
aux chevets du prisonnier, ubaionnett&ensanglantéa la main, vous renvoie un regard torve.

Allez-vous faire un esclandre pour faire cesser immédiatement cette ignof38ieau laisser
faire 3) ?

223

Un seul numéro est insuffisant pour une coordonnée, mais les cercles concentriques vous ft
pensemux d®ni vel ®s dbéune topographie. Les fl ¢
A |l a lueur vacill ante ddédune bougi e, seul <
carte de |l a r®gion avec Vot rrerappost ud mentiennepealipui e
exact de | 6embuscade, si ce nbdbest une proximn

La réponse a cette question prend soudainement forme, avec la cote 175 sur votre carte, qui :
méme contour, et porte le méme numéro que leepapanuscrit 175.

Notez {Coordonnées 175} sur votre feuille dbéaventu
enquéte.

Toujours en consultant votre carte détaillée, vous constatez un autre élément treés troublant, 3
lumiere de la cote 175. Les maes inexpliqués qui sont intervenus dans la jungle, le 2 Janvier
1969 et le 27 Avril 1969, se sont aussi déroulés a des localisations équidistantes de la cote. Com

s une force hostile cherchait ° interdire |
Donc,apr s r ®f |l exi on, vous concluez que |l e s
sur place, sur la cote 175, malgré les risques encourus. Seul hic, et pas des maircdtesl 75 est
juste de | b6autre ct!t ®, zdne |édamentf intesditet pour rles forcea mk
terrestres américaines Qué~” <cel a ne tienne, votre d®ci si

dévier discretement de votre itinéraire théorique.
Seul votre assistant de confiance, le Sergent Morrow, sera tenu irfermed intentions réelles.
Le surfeur blond exprimera dobéabord saldr ®t i ce
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A tatons, vous confirmez que le sol tout entier est tapiésé d  maegnasses thollest de
haillons, des membres humaimspsseux encore v°tus de | eurs

y a la plusieurs épaisseurs de cadavres, et vos compagnons font le méme constat que vous. V
entendez Morrow cracher malgré lui de la bile du fond de ses entrailles, car son estonaac a ren
depuis longtemps son dernier repas. Dad ® c Isabierseturmur ® dans un si

vous ne pouvez pas | e voirl,0iwd pgsaipébtée gnaegiic de z
surmonter | 6®preuve, etedohneesgo®bi t rapi de de s
«- je ai idée pour sortir peudtre.

-Oui . JOo®covbes, apndbncézentendre ndi mporte

- Je monte sur les épaules a toi.

- Ca ne suffira pasde ce que je me rappelle, la sortie est a au maiimxjaneétres.

- Si je monte aussi sur les épaules de Sergent Morrow. Comme une échelle.

Vous songez que si chacun trouve en | ui [
cette id®e vaut | e coup dd°tre tent ®e. Mai s

- «Entendu. Pas con. Mais il faudra mettre les plus lourds en bas, donc je soutiendrai |
pyramide. Et autre chose une fois que | e plus | ®ger att«
autres. Il nous faut une corde.

- Ca peut étre fait avec sanglewv@tements qui trainent, surenchdiiito le jeune interpréte:

Il ne vous en faut pas plus pour que vous confectionniez une moitié de corde, avec des bol
déuni formes souill ®s, ulti me ®preuve avant
ouvrages et confiezl ebsatzde cordea Dam, toujours silenciewt reclus maisq u i sOae r e
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pl us | ®ger et agile dbéentre vous. Sans att
péniblement sur vos épaules, adossées a la paroi. Tho est le Qivamd vient le tour de Dam,
tout | e monde retient son souffl e, déautant
de quitter ce cloaque putride vous permet de surmonter votre douleur.

Vous étes a dentonscient lorsque vos épaules semblert ul ag®es ddédun poc
délivrance en vietnamien vous réveille de votre torpefire s t  Bavourecailiberté retrouvée

L6®cl aireur parvient vi si bl ement h ancrer
étouffé. Toujoursdansleoni r absol u, Tho sod6agrippe | e pren
bric et de bro a trop rude épreuve.

%
L

Dam aide Tho a se hisser.

Aprésqueliaussi ait manifest® sa joie, cbdbest a
lui confiez votre arme de poingjnsi que les quelques accessoires qui pourraient mettre en péril
votre ascensi on, ®t ant I e pl us laocorded halétéo r

bruyamment mais parvient a se hisser aprés vous avoir envoyé au visage des pans de terre humic
détachant a son passage.

Al ors que coOest h votr e tdessusde vayselusda silentieuwo p
de votre Smith & Wesson en action. Puis il
se prolonge enunviolentcaap ©~ cor ps. \paswcs oreillese & indigerey disgimulés
dans | 6obscurit® at?tPéngd daneuntabinields détvesse, rvaeus fgunen U

«Qu 0-eesqui se passe-ldaut bon Diel? Répondez» Pour toute réponse, la cordeequous
tenez entrevos mains devient lache puis retombe sur le sol tapissé de restes humains. Puis, d
bruits de frottementousi ndi quent quéau moins deux corps
cesse decrierckY a q u @ Mayaw® Dam?! Tho? Répondez »

Finalement, audessus de vous, le silence retombe, effrayant, tandis que vos cordes vocales sc

all ®es au bout de |l eurs capacit®sé
Il vous faut plusieurs minutes avant de reprendre vos esprits. Refusant de vous apitoyer sur vo
funeste sdr vous vous remémorez le vieil adagg a nt qudi | y a de»kta v

vous entreprenez une fouille des lieux, malgré la puanteur.-#dleg explorer les paroi889 ou
le sol, amoncellement de cadavré§)(?
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A la premierecavité que vos doigts parcourent, vous effleurez des pattes velues, et le temps qt
vous retiriez votre main, une morsure violente vous arrache un cri de douleur. Impossible ©
constater | 6®t endue des d®g©ts daitborribleinenb s ¢ |
souffrir. Plus grave encorevous ignorez qué 6 a na eudel temps deous inocuér un poison
mortel.

Si vous possédez la capacité <Immunité au poison>, remoezau3le. Si ce nodes!
allez aul42
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Ainsi en pointe, vos prenez des risques inconsidérés, sans parler de la quantité de calorie
dépensées a se frayer un passage dans la végétation luxuriante. Des gants épais ne sont pas du
et épargnend vos mains de multiples écorchures et autres ampoules provoquéesrmanche de
votre machettePour couronner le tout, des moucherons tourbillonnent autour de vous, attirés pa

|l 6odeur de votre sueur |l uisante.

Mai s, en retour, vous gagnez | 6esti Buvezde
moi », plutdt que<en avant.

A | dapproche du sommet de | a cote 175, I a
vous étes bien placé pour prendre la bonne direction. Werlgité dela ungl e et | dab:
emprunter des chemians d®eOuhon®®m:Mi sndappper éee

Sar de votre fait, vous optez donc pour le chemin dirkg)(
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En quelques gestes simples, maintes fois répétés pendant les patrouilles, Dam I'éclaireur et T
l'interpréete saisissent vos intentions.

Mai s, cette fois, du coin de | 'réserve,un d&aueilc o
glacial

Sans ambages, vous annoncez au Serj@ita la fine moustache que vous avez deviné qu'l
était lié aux récentes disparitions de strikers, aveo/aixepeu assurée qui laisse transparaitre votre
nervosité. Kovco proteste énergiquement, vous traitant de tous les noms, et le ton monte rapideme
a tel point que l'accusé se libere brutalement du cercle que vous formiez avec vos trois compagnc
; il bouscule Dam et Tho, qui restent étrangement passifs, et se dirige d'une démarche rapide ver:
sortie du camp.

Allez-vous vousgtlancer a ses trouss@, vous contenter de crier pour alerter I'ensemble de la
garnison 137), ou, en dernier recours, d'unsge belliqueux, procéder a un tir de sommation avec
votre arme §7) ?
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Léentrevue se termine s chement, sur une
Butl er ndest pas homme ~ par donn dongtehpswe dert a r t

contre vous.
De votre c6té, vous vous efforcez de faire abstraction de cette querelle passée, et préparez

troupes comme si de rien ndé®tait. Lorsque vc
vague sur | 6objsé otni, f pr®eli sdat | ai mplendemaimen q
journée et quobi l faudr a a tViemamn d peximitéede la cfromidrei n

cambodgienne. .

Aprés une bonne nuit de sommeil, toute94Co mpagni e est sur béeet pi
s6engouffre dans |l a jungle hostile, apr s | e
du camp: Daniel et Thu, an homologué.LDB.
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Des oiseaux colorés vous accueillent de leurs cris stridents, tandis que de petits singes détal
sur des branches hapter ch®es ° votre approche. Comme °
Dam a leur téte, ouvrent la voie, tandis que des Montagnards de confiance flanquent la long:
colonne que vous constituez.

Avec le combiné de votre RTO, vous cemsez avec le Sergecief afreaméricain Bandonill,

l e susceptible Lieutenant Butler se refusan
veille. Bandonill vous décrit sa progression lente et difficile, plus au Nord, en compagnie de:

MACV-SOG,au mi |l i eu ddédune jungle dense et obscur
Vous indiquez de votre cbté que vos hommes sont préts. A partir de Ia, vous pouvez dispos
vos hommes en un mole concen8q) |, ou, au contrairegde@puaoupi |

trois hommes selon un axe perpendic@8aire au
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Déglutissant avec difficulté, vos doigts parcourent une jambe atrophiée, toujours dans le no
complet. Comme les poches du pantalon sont désespdfréntes, vous passez a des poches
pectoralesqui sont cellesd 6 un  u n i fvetnameen, beoquid/ous donne parni@me des
indices quant ° | d6identit® des mal heur eux.

Vous °tes plong® dans v o slesscoionta peine peeptible, ®as
fait pequageea chogisecrepdit de chair, juste a coté de vous. Vos poils se hérissent, et
vous avez un mouvement de recul. Vous imposant le silence, vous réalisez a ce moment seulem
que de multitudesle paires de patgegalopent autour de vous. Une de ces pattes effleure votre
avantbras, et vous avez juste le temps de retirer votre membre, ayant pu réaliser combien la pa

®tait velue et de grande taill e. ditSwuboirdneque nt ,
/
Quelque chose tombe sur votre nuque.
Dun mouvememtusbrfwidees tomber | 6ani mal qu
|l 6arachnide a eu |l e temps de vous mordre de

hurler de douleur et de terreur. lzenin a été inoculé en trop faible quantité pour étre mortel, mais
suffisamment pour vous causer des vertiges avec le temps. Notez {Mordu} sur votre feuille
d 6 a v e,sdufisirveus possédez la faculté <Immunité au poison>
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Vous venez de comprendre poungles cadavres ont été outrageusement ngutiiéa vant
décomposg et par la méme occasion, comment certains de vos infortunés prédécesseurs ont
disparaitre de mort violente, simplement en étant jeté dans ce vaste puits. A bout de force
psychol ogiquement et physiqguementegl).vous °tes
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Peu a peu, votre épuisement vient a bout de votre volonté de survivre. Vos paupiére
sbalourdi ssent et vous perdez -coanateuestsoaldépare .
des sortes de piq%res, puis des d®mangeai sol
léthargie.

Peu i mporteé car votrevewstnestvou®Rso®wmai sl
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Pendant que vous vous débattez pares testes humains entourés de vétements en guenille,
déi nnombrabl es morsures par colutwnetvous pasrengzamb
repousser ces immondes insectes qui sbO6acharr
moment olvous vous relevez enfin, une morsure entame votre nuque et provoque une douleur pl
vive que les autres. Vous faites des tourniquets avec vos bras, plaquez votre dos contre les paroi
faites tout ce qui est possible pour écarter ces ignominies, i@sler gi e vous man
Sans comprendre pourquoi, voéies pris de catalepsiet vous vous écroulez au milieu de vos
infortunés prédécesseurs.

Malheureusement, vous finirez comme egxgnotéa petit feu par lesnsectesqui ont élu
domicile das le puits.
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Si Il e mot {Code} est inscrit sur votre fe
rattaché et rejoignez ce numéro de paragraphe. Dans le cas contraire, 288z au
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Au moment ou vous vousattendiez le moing es pas do6homme -dsssus deo n t
vous, et la vue dbébun faisceau de | ampe ®I e

grognements sauvages ni de hurlements de guerriers hystériques. Votre esprit ne vepteire
une seule idéevos compatriotes ont retrouvé votre trace et sont venus vous délivrer.

Le faisceau de la lampe se braque soudainement sur vous et vous aveugle. Comme aucun cr
joie am®ricain nbaccompagne ce gest e, vous
Ceux que vous espériez, et vous attendez impuissant leur senentat ou la délivrance.

Un conciliabule dans une langue inconnue se tiemtessus de vous. Vous frissonnez sont

ces maudits sauvages qui ont précipité votre chute dans le paits. ice sont bien les mémes,
l eurs intentions sont devenues moins belliqgt
N6ayant pas déautre choix, vous vous hissez,
vite gagn® igausort giaqupatteddiliaut. s

Quand enfin vous vous redressez, vos jambes ont du mal a vous porter. La flamme des torct

de la salle dallée qui précetepi " ce ronde vous per medsordbBiend e 1
exactement les mémes quiyi a une heure, vous ont bombar df¢
Les peintures qui leur maculent le visage sont tout aussi grotesques, et ils sont munis cette fois
l ongs <coutel as. N6éayant pas | a f or ceuivex &vopp
titubant, qgui ttant p e u .‘Maipcestémandions eontinuenmd® pydus t
sui vr e, car Il a senteur de d®composition sbe
traversez la longue salle dallée, suivant lesdgasaborigénes marchant au milieu sans crainte. Vous
gardez n®anmoins un Til sur |l a fente qui cou
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Un courant doéair frais vous apporte wune
poumons. Pui s, T“andem latumiére du ¢our doess inordd®et irrddie gos pupilles
accoutum®es ~ | dobscurit®. Vous clignez des
autour de vousle soleil est a peine levé et donne une teinte nacrée au ciel. Voustéteg eie
trois indigenes, pas franchement hostiles, mais pas amicaux non plus, qui se bouchent le nez de\
votre odeur repoussante, et vous désignent la direction du Sud, sans ciller. Leurs armes s

primitives, mai s i ls se nd¢ e iarf tf wrbd Mssyietddhdtere incaic
sans doute des prises de guerre. Au | oi n, u
sc ne. Au milieu dobéeux, faisant deux t°tes

domine ce groupé/ous pensez halluciner, puis songez a interroger vos gardes du corps, mais lel
mine patibulaire vous en dissuade, et vous quittez au plus vite le temple maudit, avant que ¢
derniers ne changent dbéavis quant ~ votre sa
D6bune d®mar c h ers que le tem@esaudisg@rl ,de v@tte champ de vision, vous
progressez en pleine jungle, sans le moindre accessoire de survie, et sans vivres. Heureusement,
di vers stages de survie vous ont apprisset r

de racines, et vous mettez en pratigque cet e

Mai s apr s 7 peine une vingtaine de minu
infernal e, un chovxuss 6b®dirce z°© uwviveud Signatee & vosl n
congéneéresl(16), ou vous continuez & avancer colte que colte pleirf384j?
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Les hommes de t°te, progressent ddéune foul
morts, mais ils ne prennent pas le temps de dédager t i n®r ai re pour | es
passent pas les obstacles au méme rythme, et, trés vite, des espaces se forment entre plus
groupesAyant pris consciencgue votre i d®e ndé®tait pas | a I
ralentir, pour que les trainards recollent au peloton.

Allez au345
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Vous vousjetez littéralementans la bicoque deambous par la porte laissée entrouverte.
Votre abri est précaire, mais il a le mérite de vous soustraire au regard de votre agreskenieCe
reprend i mm®di at ement s 0 nes éclats deeboietl e bambaoug dansf a
votre dos.La peur qui vous habite ne vous fait pas prendre conscience des échos de fusil
américains qui se superposent peu a peu aux rafales proclsgere@nt pour cible.

Pui s, la fusill ade sbarr°te, relay®e par
Lorsque vous vous risquez ~ jeter un colp d
Compagnie a envahi les lieusestantsur le quivi v e . La voix ° | 6accel
Aguilar retentit «Madrede dios i | yun& @ uad guise passe»

Vous ®mergez doucement de votre abri de fc¢
tout en expliquant aBergent de la2°Co mpagni e quodoun fusil ~ | a

pour cible. Aguilar ne cache pas sa stupéfaction, et ordonne a ses hommes de quadriller le sect
tandis que vous vous précipitez vers Vui, baignant dans son4jang (

236

Emport® par votre ®| an, vous parvenez dodun:
barils de terre. Serrant les dents, vous pawste plaie au mollet avec des bandes de tissu que vous
d®chirez de votre uni f or mé&onneple mahiare sinistee cdnmenes
barils.

Une fois que | e gros de | 6h®morragie est s
Vous vous en tirez a bon compte, mais pour combien de teI37$)
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Vos vétements collent a votre peau, sbus e f f et cumul ® de palgei eu
toute votrevolont¢ | a chal eur humide de | 6enfer vert
Le terme {Mordu} est | sur votre?feui |l e ddaventure

|
Si cbest -loasamrsbsSinondidggezloeszvers 1253

238
Les hommes sont en nage, a force de longer les contreforts de la chaine annamitique, qui fixe
frontiere entre le Laos et Mietham La Compagnie nbéen est pas

mai s coOest | a pi devd et que lesfhommes tauméni dutoue dutsommet aussi
longtemps.

Tout-a-coup, votre RTO attitré, un Montagnard portant un poste radio sur le dos, vous tenc
| 6@®metteur, un brin confus. A | dautre boupt,
vocif re de tout son saoul, arguant que | 8i"

va en référer au Capitaine Thu, son supérieur. Il vous ordonne aussi sec de rebrousser chemin, e
le rejoindre par la méme occasion.

La mort dansd@ © me , vous nodavez dbéautre choix que
retour , vous avez | 6occasion de ruminer vot
31
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Vos soupcons étaient fondés, et vous avez eu raison de temporisacpailiir un éventuel
suiveur,mai s cela, vous ne | 6apprenez que trop t

En effet, vous °tes " | darr°t depuis moin:
précede votre perte de conscience définitive. Votre derniere pensée vous misalpeeconnaitre
l e bruit caract®ristique du silencieux de voa

240

Par dela le ronronnement du moteur, vous ne manquez pas un mot de la réponse de Linc
|l orsque vous ®voquez | dautopsi e dnumatntdans leer

périmétre du camp. Pour une fois, le Sergeatecin parle lentement, cherche ses mots, évoquant
des souvenirs visiblement encore douloureux pour lui

«-Cbest terrible de voir -a dans nonthéenetier o g
de telle sorte qudil ndbavait pas | a moindre
Coest | 6Tuvre dbéun pro, -a ressemble m° me &
ver t»s é

Vous frissonnez ~ mpatdiated @tepu cpmrbetira und lle infarsie, puis

chassez rapidement cette sombre per&#g).(
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Impassible, vous feuilletez de
différentes fiches des strikers composant
3™ Compagnie du Sergefthef afro
ameéricain Bandonill. Rien ne distrait vot
attention, " | 6exg:¢
celui du Montagnard tué lors d
| 6embuscade du 27
conditions douteuses.

Dirigez-vous vers €01

L
. ] '\ =5
En pleine lecture.

242

A la réflexion, vous ne croyez pas que votre action soit pertinente, et vous vous sentez ridicul
a épier un danger imaginaire, seul au beau milieu de la jungle. En effet, Dam a toujours été
pointe, en premiére ligne face au danger, et il a épargr@réa Gompagnie maintes situations
d®l i cates, souvent au p®ril de sa vieé

Poussant un soupir, vVous vous appr°tez
Cben est fini de votre aventureée

243

Vos jambesevous déplacemuepar un purréflexa ut omati que car vous
de | es commander, ni m° me d & ®c agrinpamtes fué wus mu
lacérent le viage a votre passage. Hanté pas é@preuves plus traumatisantes les uneslape
autres, vous avez préféebranchevotre conscience.

Le ciel qui se faibbscur,assombrit également les derniéres pensées qui vous animent encore
Au moment ou vous songez a vous trouver un abri pour la nuit, une fusée éclairante illumine le ci
de plomb, au Suést. Sans date, des forces alliées venues a votre rencontre depuis le camp, apre
que votre disparition ait été signalée. Vous pressez le past ®dique ce soit possible. La douleur
physique ne ralentit pas vos ultimes efforts, et une deuxiéme fusée éclamasteedonne un
sursaut doé®nergie.

Alors que le soleil projette ses derniers rayons dans le ciel oagant de disparaitre derriere
lesarbres vos jambes vous si gnvadsporter. Vaysjduezl alors gotren e
derniére carte, en vogpoumonant « Au secours A I »OApresdplusieurs minutes, de petites
sil houettes jaillissent des fourr ®s, des ar
conscient, vous | es voyez sbact i vedeawuléveyr
déplier une civiere et vous bringuebaler vers une direction inconnue. Vous sombrez de fatigue, m:
| 6©me en pai x.

Le lendemain matin, le soleil signe son retour en projetant sur le camp une ombre qui vous €
familiere. Vous étesonvalescent maidien vivant, et de retour au bercdlécrassé, lavé, rasé, on
vous croirait sorRendemofsam62bai n de jouvence.
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Le Il endemain matin, l e sol eill se | " ve, r ad
Capitaine Daniels ui v i du Lieutenant Butler vous font
chambrée. Un sourire illumine leur visage, aussi radieux que le soleil dont la lumiére inonde le
murs. Peu de temps apres, le Capitaine Thu, responsable officiel du caoipt égglement a la
réunion improvisée, et vous le voyez-aiissi sourire, pour la premiere fois, derriere ses lunddtes
soleil.

Daniel ne se perd pas en circonvolutipris vous félicite chaudement, pendant une longue
poignée de mainPuis le Capitaia aux tempes grisonnantes vous narre comment Kolessé)

affaibl i, et se sentant accul ®, sbest mi s
|l 6enceinte du camp. Mais cela ne | ui ®viter
| 6attendeé

Le Sergenthef félon a cédé a leupidité par | 6entr emi s evietdamiersy my

déja implantés dans le camgnsemble, & ont monté un réseau semsrain.
Ce r®seau v®reux soOappuyai 1 Cempagie, ninst qusSsic t i

Teeter, |l 6adjoint de Kovco, qui a facil ement
Le réseawvaitun triple-objectif :
V Faire transiter en masse | 6h®ropune (i s
produite par un centre de raffirafordvietnamien a la frontiere cambodgienne, pour
alimenter ensuite le marché Sud et nami en, " | 6aide de n

V Convoyerenretoul 6 ar gent des transact i-\batnamdequ i
sbapproprier ar me snarehés nor®dt BangkoketrHekgngs u r

V D®courager toute vell ® t® des forces s
question

Les premier et deuxiéme objectifs expliquent les fréquentes patrouilles Y8 Gompagnie.
Quant au troisieme oliéf, il explique les différentes tragédies qui ont marqué le camp. Le 5

Mar s 1968, |l e r ®s e au opémtiorifel et ¢e® NoreMietnantienspdaigent e n
di ssuader la patrouille de strikers duwsefal er
sanglante de part et déautre. Une fois que

dé®pargner des pertes aux Nord Vietnamiens.
bien placé, dans chaque autre Compagnie, un tueurssamsule qui va dissuader a-kgul sa
Compagnie déaller plus | o0oin, en abattant au
efficace.

Vous devinez la suite tout seul.

En Janvier 1 9 6% Compagnée gxécute sadbassel basogder; gissuader la
formation dbéavancer davantage dans |l a jungl e

avec | 6a §"eompaghie. Maisacettd fois, mal informé, le traitre exécute par mégarde le
fr re doéun des me mbdedas? ompabnie. PBlE éviter quenle frea® viee U s
necraque et ne d®voile |l es basses Tuvres de |
celurci” | 6ar me bl anche.

Léhomme qui a ouvert | e feu servivbluage] o®Ss
la 2™ Compagnie. Etceluiquilaimi s | a pusar” viodareeielnlgau®t e e
autre que | 6agent qui g aTihn@le j@inedntetprete.ot r e propr

Daniel vous livre la derniére piece du plezqui vous manque | a famill e de
décimée parles NokVi et nami ens, mai s par un bombar de me
pour vos compatriotes, quoil a habil ement di

Pour avoir démasqué lea "t re du camp, l 6avoir neutr al

aventure est couronnée de succdsus avez décroché la récompense SUCAES1
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Si l e terme {Enregistrement} est inscrit
sO6i mpg®s e (
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Vous jaillissez sur votre ennemi mortel avec un temps de retard, et, une fois sur lui, vu votre ét
de fatigue, il parvient a diriger le canon de son arme sur vous. Plusieurs balles lui sont nécessai
pour vous museler définitivement, mais peporte: cben est fini de vo
jungle vietnamienne.

246

Vous 6tez votre bob tropical, et épongez de votre serviette votre front dégarni luisant de suet
Votre montre indique 19 heures 30, et la nuit va compligage situation déja précaire.

Les strikers qui vous entourent ont le visage bléme et les mains qui tremblent. Vous étes to
autant transi de peur, mais faites tout pou
donner des ordresar chacun conait les consignesdéceler le moindre mouvement suspect parmi
l es blocs de pierre en contrebas, et couvrir

A quelques métres, de vous, Tho le jeune interpréte de votre compagnie a perdu sa bon
humeurh abi t uel | e. ([ néest plus qudune boule d
regard pergant droit devant.

Vous avez la possibilité de rester ainsi parmi les défenseurs improAdésu(de rejoindre le
centre du périmetre3(2).

247

Commevous étes sur le quive, rien ne vous échappe. Si vos forces sont amoindries, votre
ouie est intacte, ainsi que votre vue. En effet, dans la direction du bruissement, une ombre se fau
entre |l es rideaux de pl ant ecettegnassemeragante wuUS VA 8
aplatissez, et vous vous fondez dans | a v®c
méme, mais vous avez un avantage sur lui ne vous a pas repéré. Quand enfin, il se décide a
continuer a avancer, dégant un cercle autour du feu, vous décelez son atout a lui, sous la forme
débune arme de poing quoil braque devant I ui
fluette, reconnaissable entre mijle cd6est Tho votre | eptiseeous vouse r |
reprenez rapidement, rangeant dans un coin de votre esprit, toutes les questions qui fusent en v
En effet, pour votre ami devenu ennemi, contrairement & vous, la situation semble limpide, et il r

consentira pas a vous fairele moindr@ d eau, vu | es e fspoarrélimnergos 6 i |
autres ®quipiers, et ensuite vous suivre ju
qui vous intrigue pourquoi se donner tant de rmdad oual o
plut?®t votre mort, i mporte t 0elAlnwinstgaenvous geu e
d®t eni ez sans |l e savoir un objet qudil conva
Le sc®l ®r at est mai ntenant en train -vdus s
entreprendre do26t, | deerl 6afmér gnteereayy corps

subrepticement au plus pré267), ou plus simplement ne rien faire, et laisser Tho passer son
chemin @51) ?

248

A bout de force, vous récupérez votre torchee quous aviez plantée dans le sol avant
| 6affront ement avec Tho, facil ement rep®r ab
ensuite un tas de branchages morts, entour ®
®pai sse f uwmRlelongdes différents di®aux de branchage.

Comme vous vous Yy attendiez, la fum®e fin
destrier dobacier tournoie dans |l e ciel aut o
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procédurehabituelle, qui consiste a noter une position pour y envoyer des troupes au sol, afi
do®viter que |l es h®licopt res ne tombent dar
Vous en °tes quitte pour plusieurs heures
Dans Imidaglorsque le soleil est au zdnivous faites enfin la jonction avec des strikers
affublés de foulards jaune pala Z™ Compagnie du Sergewhef Leusink. Vous ne tardez
déaill eurs pas ° wvoir surgir de |l a jungle o
grave:«Ben alors tu tdées encore fout u?HEMorsw?en f
Vous r®pondez s chement qudils sont tous m
Déexp®rience, Leusink saisit i mm®di at ement C
évacuer brievement, en vous épargnant le chemin du retoed.d_pi Responsable de I1d"2
Compagnie commande un h®licopt re que | 6on
déployésPuis,le vrombissement salutaire se fait entendre par dela plusieurs couches de frondaiso
et vous étes solidement arridaéine civiere v a n t hétiti@dillé & berd de la voilure tournante.

W~

Sur le chemin du retour.

Pendant tout le trajet, personne ne se plaindra @mertt de votre odeuepoussanteet vous
sombrez de fatigue tandis que deux infirmiers sont a votre chevet.

Apreés un passage par le bunker des soins intensifs du Sehgén€ollins, une douche
interminable, puis une nuit de sommeil tout aussi interniiname nouvelle journée vous attend,

qgui ne peut que sdavi&®rer meil l eure que | a Ve
249
Comme | a situation vous presse ~ agir, vou
sur le NordVi et nami en. Mai s | 6avaisl| laavnatnt o ugvuree Vvl

| 6at t:eivimbdurse vous effondrez et agonisez dans |

250
Vous avez acco;mpus avezléchappgnmamtesi fdisl adla mort dans un temple
truff® de pi ges, V OUS a\te gui aaitaupardvant froidement e®

lachement abattu vos meilleurs hommes.

Et pourtanté

Il vous manque | 6® ®ment ¢l ® qui aurait pt
votre aventure, et surtout qui aurait pu donner un sérieux coupdecpe au camp de |
Bravo tout de m°me pour °tre parvenu au b
succ s nbdbest pas total
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Ereint®, vous avez eu votre dose dbdactio
comportement. Toutefois, Tho |l e tra’  tausse ane
multiplié les épreuves traumatisantes en un laps de temps trés cotirful par une motivation qui
vous échappe. Convaincu que vous vous terrez autour du feu, il en fait plusieurs fois le tou
enrageant, accéléramt en prenant de moins en moins de précautions pour ne pas se faire repére

Fortuitement, il finit par déteetr votre silhouette derri re de
d®ci d®, et , une fois qubil vous reconna’t, C
chercher ° parl ementer, ni sommati oné

252

Vous étes happé par le bas, comme s s o | sO®tait subitement

fin vers des profondeurs abyssales est votr
votre aventure.

253

Malgré toute la volonté du monde, votre état de fatigue vous impose dedraégéents pour
reprendre votre souffl e, | 6espace de quelqu
VOUS pensez avoir vu un mouvement suspect, derriere;vous ous avez | a sens
sui vi , m° me s cel aandaurceaittt epasd®de sdansr o
malgré vous478).

254

Léesprit o tparodilée da®ylangedurs Mars 1968, vous demandez a Collins ou il
aurait pu ranger des document s ILex $pécEides desp a r
transmissions élude la question, mais expligueCette embuscade a été un sacré reméeage
dans le camp. Les Montagnards restés dans le camp ne voulaient plus dormir dans les baraquem
qui étaient naguére occupés par ne serat q u 0 des dispaeus. llls ont déserté en masse ces
baraquements maudits. Tout -a parce qubdils
anciens lieux de repos. Résultat : il a fallu reconstruire une -denzaine de nouveaux
baraquements ». llponctuess r ®ci t ddédun rire nerveux.

Méachouillant imperturbablement un chewing gum, il revient a votre question des survivants, e
faisant de grand gestescSel on ce qudéon mbéa dit | e-mémeg,u s s
raconter ce (u 0 iepasis aussitsecans leuss tvilage$ matals mouar toublier tout
(;a,»

Allez-vous demander a Collins si ces survivants ont laissé quelque chose avant de tout quitt

425) ou soil en sait pl32g? sur ces villages en
255
A une demisecondeg r ~ s, Tho a | e temps de vous ajus
jeune interpr te vide tout son chargeur sur

Vous mourrez instantanément.

256
Vous traversez la moitié du périméetre extériaurpas de course, a la lueur des flammes qui
ravagent mai nt s b©ti ment s, et sursautant au

Vous croisez des enfants en pleurs, des strikers évacuant leurs congénéres sur une civi

improvisée, et méme unaeillard, tétanisé, fixant un batiment en train de se consumer, tandis que

Leusink, derri re v@upaan nédé& de cesse de jure
10t



En repiquant vers la limite du périmétre extérieur, vous pénétrez en trombe dans le bunker

toit de sacs de sable ®p ® pr ®c ®d e mment . Si Il e bunker n
ennemi, on ne peut pas dire non plus qudil
|l 6occupent sont blottis au sol, | 6un dé&lantr

situation, Leusink, impavide, se saisit de la mitrailleuse de 12.7 mm et mitraille le bunker hostile pe
la fente de tir, tout en proférant jurons et autres insanités. A travers une autre meurtriere faite |
planches de bois, vous détectez des sithduees dans | 6obscurit®, ver
sbappr°®°tant " prendre pied da nnsextrenusenrvielantedeug | a
nouveaux chargeurs de votre CAR.

Lorsque vous en avez fini avec ces intrus, vous vous tourneteesik, le visage luisant de
sueur. Sa mitrailleuse fume sur toute la longueur du canon et il vous annonce avec un regard

dément «Putain, ilenreste plusenséul Je | 6ai reduit ew@®Woui |l |
257
Pour ne rien arranger, eml us de | a plui e, l e ciel sbdo
demandez donc ° Dam, en pointe, de presser |
point de ralliement de type clairiére, qui permettra de se constituer un abri avantsgledl lae
di sparaisse totalement de | 6horizon.
Dam sbéex®cut e, mai s nden oublie pas pour
battante. A un moment, le petit homme agile fait wédiee pour vous trouver, et vous chuchoter a
I 6or ei | larglaigdouer wus seul comprenezDevant méchant, méchants spéciaux, venir

voir. » Intrigué, vous passez devant, et, en effet, derriere des rangées de palmiers dégoulinant, |

demidouzaine de silhouettes vous précéde, nanties de poethiehandeauxians les cheveux

TR ‘}/\, ‘;:*:\33‘;37/ / Ce quoda voulu di
L Tl A AN j RN 2 gque ce ne sont pas des Nord
! : ’ Vi etnami ens de

réguliere, mais plutdt des sapeurs,
| 6®qui val endspodre s
les occidentaux.

Ne sentant pas de danger
i mm®di at, vous do
les suivre a distance, ce qui
provoque chez Morrow un soupir
bruyant, et chez Tho une
ostensible grimace.

Pour faciliter votre
progression, vousnarchez dans
P S o les pas de redutables sapeurs
mﬁ / en directiodPmt de g d

AN Y
Nord-vietnamiens en progression sous la pluie. serai-t doéaill eur s
appropri® gue
tell ement | e sol sdéest transform® en un infCc

Votre plan estle suivant établir un abri a proximité du leur, puis diriger sur eux des
hélicopteres armés au petit matin. En parlant de campement, vous vous inquiétez que-les No
Vietnamiens ne se pr®occupent pas du | eur, &

Mais, subitement, une masse imposante se ralisérisous voyeux écarquillés des vestiges
faits de roches et de pierres tailléas beau milieu de la junglees contours de detespéce de
temple ancien battu par des cordes de pkoetsurmontéde quel ques arbres
avec le temps, et le dissulent depuis le ciel.
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Vous profitez de ce court r ®pit pour fair
Morrow sur son dos. Vous vous adressez directement au Capitaine Daniel, bien au chaud dans
centre tactique du c«DOmesttombésurmes sapauis @nnemis.rOmles s@ite
vers | 6Est, et on est tomb® sur un templ e &
pour voir .okeCgpiane Vousalannesantblaswing et ce bref lien avec le camp de
basea renforcé votre moral.

Pendant ce temps, les sapeurs ennemis ne se sont pas arrétés et se sont engouffrés dan
ensemble de batiments présentant de multiples ouvertures éboulées.

Allez-vous continuer de les prendre en filatu&g), ou choisir une dte ouverture, dans
| 6espoir ded46h’s contourner (
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Khoatmaugr ®® ~ | 6annonce de votre id®e, €t,
Compagni e, sbdbappr°te 7 refuser net votre or

pourrait permettre de surprendre les troupes ennemies et apporter beaucoup de prestige a
Compagnie, il se ravise. Le LLDB exige toutefois que vous couri¢2ten

Aprés avoir salué vos hommes en phase de regroupement, sous la férule de Morrow votre fide
assistant, vous vous jetez téte baissée dans la jungle obscure.

Hélas, tres vite, Khoat se révele un piétre coureur de fond, et ralentit votre rythme. A ur
moment, perdu entre les échos lointains de la fusillade devant vous, et les strikers de vot
Compagnie, laissés en retrait, vous faites une courte pause, laissant a Khoat le temps de souff

Pendant | 6intervall e, C 0 mmgissahtaanuee vingtaing de ymétres d
devant vous, constellées de taches de lumiére voilée, que la-danbjgée laisse filtrer. Vous les
observez, l es yeux ®carquill ®s, tout en sig

der ni er redaaquén et $e cantergeralors de se blottir sous un arbuste.

Leur grande taille ne trompe pass sont de type caucasien. En y regardant de plus pres, vous
reconnaissez méme la démarche rustre de Teebitde! Si coest bien rdeui ,
peut étre que Kovco le maudit. Comme ils sont en train de filer, perpendiculairement a vous, vol
armez sans attendre votre fusil automatique.

A ce moment pr ®ci s, |l e r°ve bascule dans |
votre arme, déhire |l a jungl e. Léenfer se d®cl enche
davant age, vous plongez par r®fl exe dans |6

une balle vous a touché et vous provoque une douleur lancinante dans uree Kaoelt, lui, est
inerte, et vous redoutez le pire.

Quant “ votre propre sort, il ndest gu re
hostile arriere, sans oublier Kovco et Teeter qui ne vont pas tarder a rappliqueicbopt alors
que vote champ de vision est masqué par la végétation qui vous entoure, une nouvelle fusillac
éclate, issue de la méme direction que les premiers coups de feu. Mais cette fois, elle oppose d

armes. Este Khoat qui aurait feint la mort, puis aurait contorn@ e n n e mi dans un
élan de bravoure

Si Il e mot {Bl ess®} est inscrit sur votre
<R®sistance ®&®acier>, allez au

Dans | e cas contraire, S i V 0 U sousha®ea la eapacifg a s
<R®sistance dbéacier>, M0us gardez wune capaci
259

Votre pierre fait un bruit mat en sO6®cr asa
pas n® de | a d i e pl ui e bond#tfait @an toursur mméme |
et redoubl e dbo ion, convaincu de votre
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fin dans | a zone qui | 6entour e, il finit pal
vous abat sarsutre forme de proces. Votre aventure est arrivée a son terme.
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Dbun pas d®ci d®, vous gagnez | e bunker de:
TOC* (centre tactique), tenu par votre ami qui est arrivé le méme jour que vous dans ce can
damné, le spécialiste radio Collins.

Devant | 6®di fice surmont® dbébune antenne he
des parois de sacs de sablepdite ses inséparables lunettes de vue et sa peau est toujours aus
bl anche qudun drap. Ce dernier vous h e |if/
commune. Il vous fait pénétrer dans son antre climatisée.

A | 8i nt ®r i e uécialisté radso nerti@rinenspascen plasep elles tressautent au rythme
saccad® de ses paroles : ¢ Joai d®t ect ® un
guand tu es arriv® mais voil " j O aoste radiomée ®
ton RTO. Joai vrai ment trouv® -a par hasard, €
canal tr s inhabituel ! Et j 6ai e nor Goljins at r ®
véritablement du mal & contenir son émotion.

«- Mais ca dit quoi cette fameuse convemsaPf Interrogezy ous, avi de. ddéi nf o

-H® bien cobest cod®. Je veux dire, ce sont
pas de | dam®ricain, ni du vi et n aemeée code, ni un

-Comment tu sais que ce nbdest pas du vietne

-Je connais la |langue. Et jo6ai fait ®coute
Butler ont ®cout® aussi, mais -a | es aoi,pasi s ¢

un message destiné au camp non plus.
-Cdbest fow ce truc !

Léexcitation de Collins est contagieuse e
guestions se presdansvotre esprit

-Cbest la voix de qui 2 Ca sb6est produit
-18h58. Pour |l a voi x, coest dur ° reconna’
gue |l e type qui parle sur |l a radio de ta Col
dire. »

Sous Il e coup de | 6®@mcEcwoildnns| adpeuempanc
pommettes. Mais vos pensées sont déja ailleuss : <L 8 h58¢é Bon Dieu ! é o
heures moins 10. On est rest®s plaqu®s au s

moment de notre fuite
Encore abasourdi, vous vous contentez de demander a Collins de conserver précieusem
|l 6enregi strement sonor e, parce qudil pourr a
camp.Notez{Code 41} sur votre feuille dbébaventures.
D 6 u n e rchik @ésiante, vousorez du bunker pour affronted nouveade feu du soleil
tropical, vous dirigeant vers le quartier USSF, pour une collation tafsiye (

* Cf glossaire
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Léboption que vous <choisissez r avdeg étoiley, dls t r
sbdbabritent au pi eddisph<ent discretenent leur ppucho cdneme pne foile de

tente sur | aquelle rebondit Il a pluie, tout
principal.
Avec le temps, vous réalissgue | 6exercice est vai n, car ,

conditions météo, vous ne distinguez pas grand chose. Les sapeurs pourraient tout a fait quitter
10¢



l'i eux sans que vous ne |l e r®alisiez. taMizgueo w
Tho et vous gardez les yeux ouverts.

Vos deux ®quipiers nbébauront pas le |l oisir
r®veillent en sursaut. Par m@®eénldeextien de la fusillade n
Il e diuurt empl e, objet de votre surveil | donckee.
allumées au loinrévélent les sentinelles qui se sont levées, et vous permettent égalemer
ddbapercevoir deux ou trois sil hwoasembtatdesnenslesr t
sapeurs Nordd i et nami ens . Des c¢cris sont ®chang®s, e

nuit pluvieuse. Mais ils ne sont pas seuls. Des torches venues de nulle part surgissent ¢a et la
guident des ¢ nuexigs dentdnie Bursngeognensents et bruits stridents. Du peu

que vous distinguez, ces nouveaux venus so0aj
simple appareil, et au visage peinturluré, déformé par la haine. lls brandissent a last etes
sortes dobébarmes bl anches, et sembl ent peu er

dansantes des torches, investissent la cour intérieure, malgré les précipitations, et plusieurs de
lueurs se dirigent dans votre direction.

Tour ‘ Mur éboulé I I Mur éboulé ( Tour
N
\'I—l'
| Ehmmmemmee |
I Vous étes ici | Q
L] L]
Autel
w n .. w
g % Plansinclinés a4
: q |
@ a
£ i £
§ Edifice principal, le plus §
m
o haut ﬁ
@ 2
s o
- N:l
o oc
Batimenten
terrasses
e, - - ]
Tour Ruines avecinterstices ( Tour
Sans attendre dobéordre, Morrow, Dam et Tho,
mettent les voiles. Alex ous | es diriger vers | 6entr ®e du
grande distance a découve268), ou versles o mmet dobéun | arge aut el
metres de vousi6?) ?
262
Vous luttez pour rester cloitré dans votre réve, trés agité par de nombreux bruitages. Parfois
brouhaha di minue doéintensit®, p u i éanmoiasparveus d
reposer, alors que vos compagnons dbar mes pa

Toutacoup, un son strident vous sort cette fois de votre torpelerde! On te cherche
partoutte gQqu&edgtu fous, toedummds f pads yje dogaisu ij €

10¢



que tu y étais passé. Coest la voix de Morrow, empr ei
dissimulé.

Les yeux embu®s de sommeil, vous chaussez
frais de | Gaed jet®sds premieres teintes fogtes dans le ciel. Vous vous interroge
sur | 6effervescence qui r gnekKowmaossMest owa
ou plutét fait tuer ses sentinelléd6est | a cdwmsternation ici

Sous le chocallezvous vous fondre dans la masse de LLDB et bérets verts qui fouillent sans
relache le campr@), ou allezvous commencer par inspecter la chambre du fugisjf ?
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Dam a d®nich® | 6entr®e dobéun bo©t i nmeconservd sn p i
toit. En vous en approchant, un éclair strie le ciel, suivi du tonnerre qui ébranle le cielosr
interpr®tez cela comme un mauvais pr®sageé

Comme Morrow est le porteur de la radio, vous le postez en sentinelle, tandis que Dam et Tt
inspectent | 6int®rieur plus en avant, dont, |

Et vous? Allezvous rester aux cOtés de votre assistant blond sous la plu®, (Ou
accompagnexous vos deux comparses asiatiquies) ?

264

Votre foulée parvientanai nt enir | 6®cart avec votre pou
|l es arbres, veillant 7~ ce quéil y ait toujou
Mais, le temps ne joue pas en votre faveur vous suf foquez sows |
poumons vous br %l ent . Concentr® sur votre ef
faisat peu © peu plus clairsem®eé jusqubd”™ disp
stoppez netl47).

265

Délaissant les Nor¥ietnamiers, vous vous précipitez au secours de vos équipiers. Morrow est
h®r opgque, alternant entre son fusi/l aut omat
pas soup-onn® qudil pui s s eil esten pramiérd ligne,rbramt tous j o t

les dangers et vidant chargeur sur chargeur sur tout ce qui bouge. Vos nouveaux agresse
semblent refluer, mais les sapeurs Noigtnamiens ne vous ont pas oublié pour autant, et ouvrent

le feu en vous prenant a revers. Vous vous abritezcommme s | e pouvez, mai s
cettechance i | constitue une cible de choi x, m° me
pendant de longues minutes, avant que les sapeurs, convaincus de votre valeur au coml
abandonnentlaparti¢e dai gnent recul er . Morrow se rue
battre. Votre assistant tente un ultime effort pour le ranimer, mais sans succes. Il ne peut réprimer
hurl ement sauvage ~ | 6adr esseFatehiefl>a vo¥%te coé@
Vous étes tout aussi abattu que le surfeur blond. Notez {Dam mort} sur votre feuille
déaventures, et c4Ontinuez votre p®riple au
266

Tels des somnambules, le visage noirci par la saleté, vos strikers sont physiqueme
méconnaissablesils foulent machinalement le sol recouvert de feuilles en décomposition et
repoussent de gestes las les tiges qui se dressent sur leur passage.

A coté de vous, le Iégendaire sourire naturel de Morrow le surfeur a laissé la place a une simg
fente horizatale inexpressive.

Mai s, si votre physique est au plus bas, I
|l 6at mosph re. Le temps joue en votre faveu
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encouragements appuyés du Capitaine Daniel phiale de la radio, vous pensez avoir écarté la
menace Nordiiethamienne.

Pour |l a premi re fois depuis 24 heures, Vo
avait pas le courroux du Capitaine qui vous attendait a sotrei v ® e é

Poursuivez abl

267

Vous vous glissez par mi des jeunes pousses
n6®ti ez qub” qguel ques m tres de Il ui, il se
di stance i mm®di at emsumptise. profitant de | 6effet

Possédex ous | 6aptituded6gQpaskHrreur ef fr ®n®> (
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Vous courez droit devant, sans vous soucier du bruit provoqué, comptant simplement sur
noirceur de |l a nuit pour dissimul er evomptela d
di stance gque vous mettez entre ce temple mal
et |l a lueur des ®toiles vous permet de di st

était jadis une large clef de vodQte.

Apres we course effrénée, vos jambes vous portent difficilement mais vous étes tout heureux c
vous retrouvez entour® dobéarbres, au milieu
comparé aux sauvages assoiffés de vengeance.

Votre corps vous impose dalentir votre allure, et vous réalisez que Dam et Tho sont toujours &
vos trousses, mai s que Morrow a ®t ® di stance
recolle au peloton, et cela vous soulage que vous vous en soyez tirés tousdes quat

Aprés une dizaine de minutes de sprint continu, al@Es maintenant vous octroyer une pause
(274), ou continuer vos efforts malgré les signaux négatifs de votre QIrps(

269
Pendant que vous nettoyez dtenpérairé neonte@u méme c o
rythme qued a s ¢ edu soleibdans le ciel s i bien que dbéi mposante

sous vos brasHeureusement, la majorité de la Compagnie participe a cet ultime effort de la
matinée.

Mai s vous noben esacowéees carasde cliemin du reaouikevous faut encore
supporteiKhoatle LLDB de votre Compagnie. Ce dernieg manque pas de voapostrophe d 6 u n
index moralisateur « Nous bon entrainementdonc bonne Compagnie avant de tenter un trait
dohwmodont il n 6«Psrte np a & ec cCwotmpmaigenri e sdappel |
g u e c Nuenber on#.aVous faites la sourde oreiljeen effet, son avis ne vous importe pas, vu
|l e peu dboestaccordezque vous | ui

Vous continuez de suivre la piste de terre sinueuse, quirssusne ~ | 6i ntl@) i eu

* Dans le jargon vietnamien praméricain de la guerre du ViethamN«amber one> désigne le
«trés bon», et «<Number tem le «trés méchans, autrement itl le Vietcong.
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Vous tentez de r ai s onn«Mvais gotrquoi tll Gais c& PomquaPx p
Quodb-est qu¥doné

Vous ndavez pas eu |l e temps de finir votre
terme a votre aventure.
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La matinée sera passée a ressdsser e x er c i ¢ e sedoddamsmé dédenchamenrt
par mines télécommandées, le coup de feu puis le repli progressif en se couvrant mutuelleme
Comme souvent, | 6exercice sera effectu® "~ bea

LaCompagni e sdenfonce | ®3g rement dans une |
LLDBdelaf*Compagni e sbdest auparavant assur® aup

autre Compagnie ne faisait d 6 e x etioncde quagle est a n
égalemenune ci bl e privil ®gi ®e pour | dentra’” neme]
Les lieux m on't ici r i avec ladjenglecdensanet rhostile, au Nord, du coté

cambodgien cette végétatiomi ne respire pas le mal. Défrichée, lab@upér les exercices de tir, la
terre est parsem®e de bouquets dbéarbrisseauj
la visibilité. Les cratéres épars qui écorchent le paysage ¢a et 1a, séquelles@etimstdr a ~ n e m
mortier,vous évogent un paysage lunaire

Plustard,é s exercices sbdbencha’ " nent dans |l a pou
s ches et des d®t onations de fusil en dir
complexifie au fil du temps, eaugmentant laitesse des différentes phases, etediant plusieurs
mines par des cébles électriques. Tho, le jeune interpréte de votre Comjoagn@einement son
réle en traduisant les propos du Sergent Aguilar devant un parterre de strikers attentifs : « Si |

mines ndexplosent pas dans | 6instant qui s u
no®t ait pas sufefsissaaymenze njf usfqowdt’e. ceR®que -a f
d®f ectueuse, mai s cobest rar ssi me. Dans ce c

Une fois | dexevoesr est €epr mu R ®EE9poD biengrésey le pak a r
pour étre en téte de file indienr@s) ?
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Les tralnards, les incidents et les pauses qui en écbuté ont perturbé votre sens d
| 6orientaité omu Houtpeo vous pouvez vous rep
compagnons do6ar mes.

Allezvous demander 8)®danv@4d oudleo BM8)3?r r ow (
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Léeau de pluie qui d®gringole en cascapae r
quelques étoiles scintillantes, et de maniére intermittente par les flashs des éclairs, la descente
lente et vous oblige a jouer les équilibristes.

Arriv® en bas de | 6®difice, vous avez | e
versles ruines les plus proches dont vous distinguez les contours dans la nuit, & une vingtaine
metres devant vousl§0), ou quitter définitivement ce temple maudit en réempruntant en sens
inverse | dentr @&gl). ®boul ®e du templ e (
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Exténué, a bout deosffle, vous décrétez que vous ne pouvez pas aller plus loin. Vous trouvez
un endroit idoine, dont le sol sec est protégé de la pluie par plusieurs couches de larges feuills
Vous vous effondrez lourdement et vous adossez a un arbre.

Malgré la fatigue, vos mettez beaucoup de temps avant de sombrer dans le sommeil, ressasse
tous les événements traumatisants qui ont marqué votre mémoire au fer rouge.

Quand enfin le soleil daigne montrer ses premiers rayons, la pluie a cessé, et la jungle humi
exhale unenultitude de parfums végétaux.

Quelle est la situation de votre groupe

V Si personne n2ést mort, allez au
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V  Sivous possédez le terme {Morrow mort} uniquement (seul Morrow a disparu) allez
auls.
V  Sivous possédez le terme {Dam mort} uniquement (seai Balisparu) allez adil6
V  Sivous possédez le terme {Tho mort} uniquement (seul Tho a disparu) allé2 au
V  Si Dam et Morrow sont tous les deux morts, dirigens vers 1279.
V  Si Morrow et Tho sont tous les deux morts, dirigers vers |638.
V  Si Dam efTho sont tous les deux morts, dirigeaus vers |e.26.
275

FIl anqu® de Morrow votre assistant, vous tr
votre Compagnie sobOest amass®e en vue de |6
Bandonill, le Sergenthef afreaméricain responsable de 18"3Compagnie. Il vous épingle du
regard, avant de vous demander sans ambages si vous adeyaedsur le meurtre perpétré dans

le camp en fin de mois précédent.

Surpris de la question, vougstez coi un moment, avant de répondre négativement, ne
souhaitant pas d®voiler | davanc®e de vos in
sur des comportements suspects que vouchefaur
allez vous rentrer dans son jellf), ou, impatient de retrouver vos hommes, alleas mettre
sechement un terme a la conversatR68( ?
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Vous vous °tes | aiss® submerger par vos ®
retourné contre vau En effet, sans prévenir, votre corps vous lache, et vos jambes se dérobent so
votre poids.

Vous voyant défaillir, Morrow se laisse {aussi tomber de fatigue derriére vous. Tho
Il 6interpr te, Il e souf fl e cour\vouys: «yaus &ds pas bien,”
vous étes presque dans le coma. Je pense il faut arréter, on ne bouge plus, et un hélicoptere va \
nous chercher | 7. Vous °t &@slespagieresontlabes,chagard, e
vous avez apeinelafr ce ddédacquiescer, et | e jeune trad
de | a radio port®e par votre assistant, et d
Vous auriez pr®f ®r ® attendre avanhnodoa@tt@®mtet p
assezéloignde | a zone ° risque, vous redoutez que
qgudil soit I e premier ° vous tomber dessus,
Quoi qudil en soit, votre physique vous a |
etwus ndaurez plus | 0 détes dassiles mngs Novibinamieesst Méme s t
vous serez hélitreuillé avec succes, votre aventure se termine par un échec, car vous avez man
une opportunit® doéaffaiblir durablement | der
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Deux fd s par semai ne, la projection doéun fi
extérieur anime la vie du camp, et vous comptez bien profiter de ce moment pour vous détenc
avant | 6®preuve qui vous attend |l e |l endemain

La bobine du jour a ®t® apport®e par | d6h®l
les strikers raffolent : les Westerns. Le spectacle de ces petits étres riant et mimant les simagrées
cowboys devant |l a perspeocsiveodéun®chbubfeel
troupe est fortement corrélé au votre. Le film captive son public car la similitude avec la situatior
actuelle est aiséeles stri ker s cowobmyss ihmibliednets awex | a gOc
systématjuement sur ceux qui endossent le mauvais role, les Indiens, alias legidtaamiens.

De votre c6té, vous vous lassez de ces scénarios cousus de fils blancs, et de ces casce
téléphonées. Toutefois, dans cette ambiance survoltée, ou les dialogueawsdibtes, noyés dans
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le concert de cris discordants des strikers, vous finissez par vous prendre au jeu, grace a Dam
pointmand e votre Compagni e. Ce dernier ne pr°te
les Indiens avec leurs mimiques leurs grimaces exagérément torves. Vous entreprenez alors un
v®ritable concours avec votre compagnon du |
visage. Les tapes derri res | 06®paul eousatvous d e
une Vv®ritable complicit®, t el point que Vo
Lorsque vous regagnez votre chambre, votre
béat, si bienque vous en avez presque oubliéfteg ur es ddextr °me tensi
demain ° | édaurore. Une fois | ov® dans votre
Allez aul7.
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Petit a petit, vous recolteninutieusement les morceaux du puzzle.

Le strikerdelagd™®Compagni e qui a ® ® tu® ~ | 6arme b
l'a pr®cipitation. I est mort © la suite de
car le Montagnard, avant de se faire éggr@ préféré garder le silenc®uelle autre raison de
cacher ce | ien de parent® qubune pression exX
°tre tiraill® entre | 0envie de venger son fr

Vous ignorez pourquoi le striker de 18"3Compagie est tombé dans une embuscade, mais
vous savez maintenant | e mobile du meurtre o0

Par la suite, Vui le Montagnard a identifié sans le savoir le coupable. Son assassinat devant \
yeux en est la preuve. Siletireuraspride t el s risques, cbest que
a parl ® déun homme qui a menac® de mort cel
pour le faire taire, pour le dissuader de révéler au grand jour pourquoi son frére est mdteEs t
homme est un ehef américair.

Sivous vous en tenez aux derniéres paroles de Vuickef@méricaie s 6 a p pMaltd»e r a
ou «Matt ». Bien évidemment, aucun béret vert ne porte ce prénom. Seul, vous vous munissez alc
doun di c etnamiannfaisamt eonfiarice a votre sens de la phonétique. Vous vous abstene
de demander conseil h Tho | 6interpr te, ou |
qgui serait un tra’'tre au service de | 6AmM®Tri c

Dans le dictionnairde mot «<Matteé n 6 e x i Matt e nop @us. Vougtombez suMat »,
qui signifie «froid, frisquet», mais qui ne vous avance guére dans la désignationctef «
américain». Vous sentez que vous touchez au but. Quel élément dans leMadtie« paurrait
varier, et faire que vous le trouviez dans le dictionnaire. Cet éléaantrouve dans un mot, est lié
a une lettre, eest lurméme un terme de 6 lettres. Codez ce mot en suivant le principe A=1, B=2,
€ e tultipliez ce code pa8. Rendezvousalors au numéro en question.

Si Il 6i nspiration vous manque ~ ce moment
pavillon, et |l a vie au camp relp.end son cour
279

Vous vous redressez et ssementeavant|de pauwir effectaen t
guel gques pas. Tho est r®veill ® depuis quelqg
est prostr®, assis au pied dbébun arbre, | es |
I ui s i g mst tempe de segremietird en route, il secoue la téte négativement

«-On a plus de radio, on sait pas 0% on vVva,
-Si, on peut sben sortir, il faut cont eshuert

sar de crever sur place.
Lorsque vous mimez le départ, Tho jure en viethamien, mais finit par vous suivre en trainant le
pi edds (
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Vous ®mergez de votre matelas avec |l a fern
les événementstagi ques qui ont agit® |l a vie du cal
myst re se situe dans |l es archives dudit C

autrement dit le bunker des communications ou a élu domicile Collins, le Seadent la peau
aussi blanche que la neige.

Dans la fraicheur du matin, vous franchissez allegrement les quelques métres qui vous sépar
de sa casemate, et saluez avec entrain celui qui est arrivé le méme jour que vous dans ce ca
D6oembl| ®e ,-raldé oSeisgeriti er de vous annoncer qudi
meurtriere dub Mars 1968celle par qui il semble que les malheurs du camp ont commeri2is-
moi, je sais que tu essaies de comprendre ce qui se passe ici, donc je negsEs;di pouvait
tdint®resser, m° me si je | o6ai ®cout ® de mo
pathétique et ¢a fait froid dans le des.

Vous disposez de peu de temps avant de débuter le programme de la journée avec vo

Compagnie.

Consentezvous a écouter la bande sonore que vous tend CAIhE (

Si vous pr ®f ®r ez vous focaliser sur |l a r e
bl anche I e 30 Avril 1 9 6352 Vouslcdnmente®r Vog investigaizs ¢

ici-méme, dans le bunker de Collins.
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Votre sixieme sens vous signale un danger proche. Sous son air anodin, vous sentez que Kov
motivé par des enjeux qui vous dépassent pour le moment, est prét a tout pour échapper au sort
vous luiréservez. Vous jugez donc qu'il est préférable de tourner les talons, ponctuant votre lai
d'un laconique : "Bon, on verra plus tard". En émergeant de l'obscurité entre les deux batimen!
vous croisez Teeter, |'ébiker a la mine patibulaire. Il se dirigeait droit vers I'endroit que vous venez
de quitter, sans doute a la recherche de son supérieur qui s'était éclipsé.

Désireux de changer de stratégie, vous vous rend&28u
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La radio. Morrow en était responsablevetllait dessus durant son sommeil. Elle est toujours
la; " la place 0% |l e Sergent di sparu | 6avai
| 6i nspectez dans ses moindres recoins, touj
exanen minutieux, vous notez une trace sur un des bords inférieurs du boitier. Une trace rouc
s®c h®e, du m°me sinistre rouge carmin aper -
t©che a |l a forme doéun pouce dt rlee ddb@mwet pdcked wnn
Vous vous tournez vers Tho, qgui a i mm®di at
son i nnocence, et braque sur vous son fusi.l
Dans |l a nuitentilomobéa patst é aéetrauat de d®butan

Tho a | e sang chaud de |l a jeunesse et agi!
déterminé a mettre fin a vos jours. Possédrrs des dollars sur vo@s

Si oui, vous devez connaitre le montant. Multipliepar 3 et rendezous a ce numéro. Dans le
cas contraire, dirigezous vers |€70.
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Faisant fi du danger et de | a pluie qui vV 0
déeffort pour atteindre | aetl,i mddres slegoialesdsu n i
bribesde conversation 7 | 6accent guttural, ®t o

entendre ¢a et Ia. Mais cela ne modifie en rien votre allure et votre trajectmiredevant.
11¢



Enfin, haletant, vousranchissez le mur éboulé et envahi par la végétation qui était jadis une
enceinte, presque étonné de ne pas y étre attendu par des indigenes en arme. Toujours sans
arréter de courir, vous vous engouffrez dans la jungle sombre et épaisse, avduntgderhplein
Sud.

Cbest seulement une fois Qque vos poumons s
flageolantes que vous songez a ralentir votre co@i®. (
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Poursuivi par des cris enragés, vous vous ruez dans le couloir sombreppoiant qu 6 i |
m ne vers une sortie ° | 6air i bre, et que
vous pr®c dent dbéune foul ®e rapide et agil e
plein effort, quelque chose vousintrgyé¢ Des ori fi ces dans | es mur

Possédexous la faculté <Réflexe ultiapide>? Si oui allez al60, sinon dirigezvous vers le
57.
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Votre bras ne tremble pas, et votre ar me
mortelle. Votre victimes 6 ®cr oul e dans un bruit ®touff®, t
de départ pour vos hommes. Les strikers de votre Compagnie avancent méthodiquement, hach
tout ce qui se dresse sur leur passage.

Attaqués de trois cotés différents, les Montagls félons sont vite dépassés, et, sous la pression
conjuguée des®t, 22 et 3™ Compagnies, les rescapés ne tardent pas a capitbyr (

286

Morrow le surfeur se mure dans le sileqmendantt o u t Il e trajet qui
faisantoffice de chambge. Sur le pas da porte, vous tentez une derniere fois de briser la glace

«-Désolé,pavais pas tout pr®vu.

-Mouai s, on a v®cu pas mal d6®preuves .ense
daigne lacher Morrow, avant de pos ui vr e @@ @meé sdaibli t ement r et
langue:

« - Et pour quoi ? Pour rien du tout. On a rien gagné dans cette affaire. On a tout perdu.
-Je regrette ce gwus sbest pass®, conc®dez

-Mouai s. Le seul t r uck®cqouubvoenr tee gadUM®,v i ccbluexs
gudon monte uneiedapsecamp.m ddar ch®ol og

Ce trait sarcastigusonnec o mme | e d®but do6®cl aircie dobéun
son sens de | 6humour, c 0 e enbormeawie.l a r ®conci | i

Allez au 487 pour donner une orientation aux activités qui vont vous occuper pendant la
semaine a venir.

287
Toujours poursuivis par des cris sauvages, vous progressez droit devant, tant que le passag
per met , et tout en gardant un Tl ouvert su

Une vingtaine de meétres plus loin, le couloir de pierreesaite par une lourde porte en bois,
solidement cadenassée. Peu enclin a discuter ou a faire preuve de finesse, vous mitraillez derri
Vvous,puisenvoyez une grenade

11€



Vous mitraillez derriere vous, tout en pren&nfuite.

Apr s que votre projectile ait expl owuRendan
placezun deuxi  me 7 | quivbua bage lapassddébuslvaus aplédser au sol
tandis quevotre grenadéait voler en éclat la porte de bois et provoque la chute de quelques gravats
sur votre t°te. Mai s, au bout de ce tunnel ,
vers la sortie. Vous extrayantdeé nf er vous vous enfoncez dan
ces précipitationgjui vous cinglat le visage. Allez a283
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En route vers le batiment USSKui tient lieu de réfectoire, vous manquez de piétune

famille de canards sauvages déarmahtmerveusemerdans le camp.
Une fois ° | 6int®rieur, vous vous | aisser
de fum®e de <cigarette et | 6odeur eestroisraatnes e

Ameéricains responsables de Compagnie (en plus de vous) sont présents, mais chacun de leur c

Vers lequel allez/ous vous dirige?
V Leusink(Z™Compagni@&fuiedpdsdadonnant 8l). une
VvV Bandonill (3™ Compagnie) le Sergenthef afreaméricain, manipulant un attaehé
case qui suscite | d6int®r°t de plusieul

autour de lui 171).
V  Kovco (4™ Compagnie) le Sergewchef aux yeux bleus, accoudé au bar et sirotant un

verre(191).
* Cf glossaire

289
Vous vous approchez ° t©tons vers | éendroi

pas révé car les feuilles ont été ici écrasées par un corps humain. Dam, lediid&nqui est sur
vos talons posséde une vue percante, et vous désigne trés vite une masse sombre qui se tr

laborieusement, derriére un plant de fougéres, a une quinzaine de metres.
Allezvous ne pas prendre de r i sque voad champ det r ¢

vision (173), ou temporiser quelques instants, préférant rester prutE)tq
117
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Alors que vous franchissez le pas de la porte, le Seahpeitafreaméricain vous rattrape, et se

confie avousavecaménité Té6i nqui tegs pdasutrkesem®Ps hodes,
gubaffectionnent |l es LLDB. Joai bien vu que
confiance ° nos commandants am®ricains pour
gars.»

Pendat qudil p®ror e, Bandoni || ne voit pas
bouts de bras une iimpressionnante machine

cadrans, ainsi que des électrodes qui pendent.

Dés que le Sergefithef de la 3" Compagnie réalise la présence de ces intrus, un embarras non
dissimulé se peint sur son visage, et il congédie aussitdt les deux portdllez déposer ldas,
vite, on verra ¢a aprés Puis, il vous empoigne fortement les deux épaules, comméqualiser a
nouveau votre attention sur lui, ajoutartAllez, a bientdt, on va la gagner cette guesre.

Tandis que vous quittez les lieux, seul et songeur, la derniere image que vous donne le Serge
Chef afreaméricain est un large sourire, trop bgaaur étre sincére. Vous vous remémorez
également cette énigmatique machinerie que vous avez entrapercue subrepticement. Cela vous la

pantois et vous en concluez que Bandonil |l ce
ne veut le laser paraitre. Notez {Expertt00} sur votre feuill e dbdave
Vous regagnez | a chaleur @&ppressante qui r
291

Le batiment en ciment abritant les camions est robuste mais peu protégé, laddtimachiens
n6i magi nan tforcp tersestreg pudsse rinkervenir ici. Pendant que les SOG placent des
explosifs et neutralisent des soldats isolés, vous restez en retrait dans les broussailles, observa
l oisir Il es multiples pistes ®cor ¢teaaGhi-Minla | |
permettant de relier le Nofdiethnam au Cambodge.

Les commandos au visage maquillé de noir ne tardent pas vous rejaimdsén accomplie.

En revanche, plus au centre du campement,
souten du groupe en difficulté.

A coup de grenades et de tirs automatiques, votre équipe maintient les premiéres sentinell

ennemi es " di stance, pendant que |l 6autre
déclenchement des explosifs dans une gerbeflatemes désarconne les fantassins Nord
vi etnamiens, et per met " | 6ensembl e de votr
(461).
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Vous parcourez du regard la liste de la centaine de strikers garnissant la Compagnie
chevronnéergemnChef Leusink aucun nom ne retient votre attention.

Mais, par la suite, en visualisant successivement les listes d&9&€@mpagnie et la 4
Compagnie, vous relevez un détail qui vous tracasse. Vous comparez alternativement les no
complets @s deux Montagnards disparus récemment d dabor d c*¥ labaitu d e
mystérieusement durant une patrouille en pleine jungle, puis celui assassiné dans le camp quelq
jours plus tard. A votre connai sicsontdérazes per sc

Ce qui vous para’t | e plus ®trange ndest p
lien, mais que le deuxieme frére ait dissimulé son lien de parenté lorsque le premier a été tué p
enterr® en ces |ieuxé

Notez {Fréres91}sur votre feuill eltddéaventure et re

11¢



Léapparition de
sdbaccompagne doun
strident qui vous vrille les tympans
au moment ou ldamme dansante
passe plusieurs metres-dessus de
vous. Vous distinguez alors une
large  plateforme en  bois,
suspenda a une épaisse corde, et
se déplagant par un systeme de
tyrolienne entre deux arbres.
Mal gr® |l a pluie e
hommes qui chevauchentla
plateforme décélent votre présence.
lls déclenchentalors un véritable
hallali et wvous expédient des
projectiles de toutes sortes.

- RS PSS R ¢
Une pluie de projectiles 6 a

Sans avoir le temps de vous

soucier de vos cong®n res, vVous bondi ssez
réceptionnez tant bien que mal, esquivant les sagatesroisez Tho, aussi affolé que vous.
Ensembl e, vous d®cidez de vous regrouper avsze
seul Dam vous retrouve dans la noirceur de la nuit. Lavoir @rh ® e par | 6®moti o

que Morrow a été mortellement touché. En effetdassus de vous, des cris de joie résonnent et la
zone commence a fourmiller de petites silhouettes hostiles. Abattu moralement, vous piquez dre
vers le Nord, vous répant par rapport aux contours des ruines se découpant sur le ciel étoilé. Note

{Morrow mort} sur votrwushR8Bi | |l e ddaventure e
294

Avec un sourire doébautosatisfaction, vous Vv
nbapaeag mis |l a main sur | e Sergent Tharp, et

pas dans les parages, mais, au moins, vous raménerez tout votre groupe a la maison. Au momen
cette pens®e vous traver se Imgese gveiler, assig surdeurs
ponchos, les paupieres loesd, vous constatez avec hotVoesur
alertez aussitét Dam et Tho encore ensommeiléS 6 e st pas poss PIbdstgarti 0%
pisser? Mais ou il a pwller ? Aidezmoi a le trouvet »

Sans piper mot, les deux asiatiques arpentent les environs avec vous, mais &e &e#ngent
blond reste mystérieusement introuvable. Toutefois, vos recherches ne sont pas totaleme
infructueuses, car Dam décele desatc es de sang frais au d®tour
ait pu °tre assassin® dans son sommeil vous
plus vite se saisit de vous, mai s | a rirdage
raison est plus forte. Vous vous donnez quelques minutes pour méditer sur ce qui pourrait pous:
un mystérieux visiteur a se débarrasser de Mor@tvuniquement lui pui s sd&d®vanou

jungl e aussi myst ®ri eusement qubil serait ap
Quelobjet propre a Morrow pourrait expliquer un tel gest®i vous étes inspiré, prenez ce mot,
utilisez Il a r gle A=1, B=2, c=3, é faites |
Rendezvous alors & ce numéro.
Si vous nobav dmwezplA®. dob6i d®e, con
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Vous arpentez | e hameau 7 Il a recherche du
cours et longeant des enclos grouillangd#inacés

Vous tendez sans relache la photo en votre possessionomaigs habitants que vous ex
secouent la téte négativement.

Aprés une heure, Le robuste Sergent Mason en a fini avec sa mission, et sonne le signal

d®part. 1 faut se rendre 7 ielzb @&vbi®lteanicte p:ass o
avez mal choi si | 6endroit
Ayant | e sentiment ddavoir perdu votre tem

démarre dans un crissement de pneus.
Aprés un bref trajet, vous ralliez le camp,3a7.
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Alors que le soleil est a son zénith, enfin, la colline défrichéeamp vous apparait derriere un
rideau de palmiers. Vous évitez les champs de mine, empruntez la route unique et croisez une
nombreuses patrouilles de strikers envoyées a votre recherche. Lorsque vous franchissez les n
portant | 6®teiteaul duscd®@phir® et coll ant
des habitants du camp, et en particulier vos compatriotes qui sont a vos petits soins.

Vous ne ferez votre d®briefing au Capiédai:rl

douch® et savonn®. Mai s il faut s evotre expéditior
nbaura pas permis de r®colter ddédinformations
Le seul point positife exnt vddaagvocier qtueir nm dneks
considéré.
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Comme vous ne r ®agi:sBung sk, daadanget b aavant sled s@ daireé e
subitement, et de retomber inerte sur la mousse qui recouvre le sol. Lorsque vous vous retourne
votret our , Vous di scernez de | a fum®e, flotta
compris ce qudil se passait, | e staccato rerg
survivrez pas a plusieurs balles ennemies qui vous fauchent.

* « Sergent> en vietnamien.
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Les strikers rechignent a quitter lsupositiors camouféte qu 6i | s avai ent
préparéspendant de longues minutes, mais finissent par suivre les ordres.

Les Nungs reconnaissent la nouvelle ligne de défensejanibg metres plus loin, et, aprés un
feu vert concerté, votre Compagnie occaptep osi t i on, dans | éombre d

Le terme {Couverture}est | i nscrit sur Qotre feuille do

Si tel est le cas, rejoignez le code apposé, auquel vousagougz 202. Sinon, allez 3.
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Vous rati ssez | e sol , : | a recherche du
mal heur h Morrow. Comme vous ne trouvez rie

direction des endroits ou la&gétation a été foulée, sous le regard interrogatif de Tho qui reste les
bras croisés.
A peine discernable, uneched 6 un |

i qu
forme de ciur attire vo

ide rouge s®ch®,
tre

attention.
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Une tache attire votre attentlon

Vous écartez alors les plantations pour découvrir que la terre brune a été ici souillée par ul
trace rougeéatre. Le soltesncore humide, et, au contact de votre main, il se mélange au liquide
fraichement répandu, pour prendre une sinistre couleurcarmic 6 e st du sang.

A ce moment, votre machoire se contracte, et vous étes convaincu que Morrow a éf
délibérément éliminé. & mobile du crime pourrait vous aider a identifier le coupable. Quel objet
propre & Morrow pourrait motiver un tel aGe

Si vous avez une id®e, codez | e mot en no
multipliez le résultat final paB.  Clé eusnéro auquel vous devez vous rendre.

Si vous ne parvenez pas a dénouer ce mystére, vous devez vous résoudre &ldler au
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Vous décidez de faire bloc, afin de se prémunir de toute désertion ou autre coup fourré, et af
doopposer urne f'orlcdeencneempacsdi | venait ° se p
abri de terre et de v®g®tation et ve®rifie s
entendre au Nord, suivis ddéexplosions.

Vous vous saisissez du combiné quesvout end | e RTO. De | 6autr
Bandonil |, aux clt®s des commando:sles explosiisoontd ®

été posés, puis les NekMetnamiens les ont détectés, et les MAG®OG en large infériorité
numérique soractuellement en train de couvrir leur propre fuite.

En conséquence, allezous f aire avancer votre rang®e c
(298) ou rester sur vos positions actuell&89) ?
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Enjambant les obstacles, vous frayant un passage pasré | i ane s, courba
branches, vous franchissez ainsi plusieurs centaines de métres de jungle dans les pires conditi
Votre wvolont® de continuer est intacte ma i

déarr°ter
Etesvous doté d la capacité <Endurance de marathonieri¥)(ou non 276) ?
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M° me si vous courez ° en perdre haleine, \
devient critigue quand vous sentez deryvwte re
repri s. De m®moir e, Tho ndéba pas une excelle

maximum de distance entre vous et lui.
Deux types doéitin®rairesnseadecsi aenhdr dee
végétauxBO) ou unitimr ai re plus d®gag®26dentre des tron
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Handicapé par votre blessure, vous manquez de vivacité, et une balle de petit calibre vo
perfore une partie du mollet.

Si vous °tes dot® de | a c-sopsaanz3g sshon<sdpoBsez et a
477.
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Vous pesez chacun de vos gestes qui vous méne vers le sommet du temple ancien, mais la p
ininterrompue et | 6 o0bs cu,ret ma@ré wotes vos grécautomd, vVous o |
vous retrouvez subitement happ@s/lebas | e s ol sdbest d®rob® sou:
l e temps ddagripper vos mains 7 une ptéteit ub
«Merde, merde »

Etesvous doté de la capacité <Force herculéenf8pdu non 847) ?
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Votre proposition est facilement validgsans se faire prier, les strikers se sont étendus dans les
fougéres.La plupart en profite pour se désaltérertains ont 6té leurs bottes pour soulager leurs
pieds meurtris.

Puis, a partir du moment ou f®rimetre est sécurisé par des sentinelles désignées, la paus
devient un moment rare ou les langues peuvent enfin se délier. Toujours a voix basse, les strik

®voquent | 6un des leurs rest® au camp “recau
vol ontairement expos® au froid, mai s, d s ¢
toussotement au mauvais moment peut dévoiler la position de la patrouille.

Dans | e m°me ordre doi d®e, | 6 0 de strpasdies plasr a |
agr ®ables, mais elle reste naturelle et est
éveillerait les sens des Ne¥detnamiens.

Apr s une vingtaine de minutes, Khoat | e ¢
lass e et |l a colonne se redresse, pour atteind

j usq3ilbau
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Pendant que vos coéquipiers repoussent les assauts des primitifs a coups de rafales, vous te
les sapeurs Nordietnamiens a distance, grace a quelques coups de feu au jugé. Vus les intempéri

et |l dobscurit®, vos ant aglasee esfin & semps @eé mejsindre vos n
compagnons.

Les aborigénes ayant été réduits au silekbe,r r ow est d®j " ° pied d
panser |l a bl essureedadle Danmi sCeése modenvihbhanee

Nungen est quitte pour une vive douleur et un seul bras vali@e (
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Tho ouvre le feu sur vous, mais vous avez déja anticipé ce geste par une fulgurante accélérati
Les balles se perdent dans les broussailles et vos prouesses physiques vous perin@tenh a p p ¢
122



votre poursuivanté pour | e moment . En effet,
N6éen croyant pas VOS yeux, Vvous continuez d¢

A un moment, alors que les arbressefantre s, vous devez ¥@us arr ° 1
308

Vos deux Sections foncent téte baissée vers les échos de la fusillade, sans connaitre la ta
r®el le de | d6opposition qquélquesscsikers detlatféGompagnié o u ¢
qui sort restés fideles a Kovco le traitre.

A | dapproche des d®tonations, des balles per
Continuezvous a mener vos hommeg), ou laissez/ous une de vos deux Sections prendre la téte,
pendant que vousous postez au milieu de vos hommésdj ?
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Bouche b®e, vous assistez impuissant " I 6
sembl ait pas prendre au s®rieux | es menaces
suit;desnapades au fond du | ac que vous nbavi ez
d®passe de | deau. Puis | a v®g®tation se met
vous ®tiez entour®s doindi gj meeyddlonrdu sl a anc
Sans ®piloguer, certains projettent Il eur

temps de r®agir et sbdbeffondre sans vie dans
petit, songeant que votremhiere heure est arrivée et ayant une derniére pensée pour vos étres che

(313.

310

Vous pénétrez dans une espece de cloitre, entouré de ruines au sommet desquelles des ar
solides ont élu domicile, déroulant leurs racines noueuses le long degnwusgu 6 au s ol
qui vous fait face est la piece centrale du temple, et elle domine les batiments annexes de sa haut

Elle semble également moins touel®ar | 6 ®r o separa végétatioR® lpsascutpmr@s de
Vi sages gQgrossiers qui ornent sa devanture s
mu r déentr ®e et un amoncell ement de plerr
enchevétrées, vous recommande”™ vos trois co®quipiers do°
vous entourent, guettant le moindre danger.

Et ce danger ne tarde pas, sous | a for me
central. Ce sont des Nekietnamiens, maispain mpor t e | esquel s.
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e

Six intrus se glissent parmi les ruines.

Ceuxla sont lourdement équipés, avangant prudemment mais sdrs de leur faits, a la reaniere
commandos. I'l's portent ddaill eur s dietsamianmas,f or
et des bandeaux en toile dans les cheveux. Leur attitude vous évoque les redoutables sape
viethamiens, ceh 0 mme s s ans p eaches speaiddf dort teles quiucansisient a se
glisser dans les camps ennemis pour précéder les assauts. Cela ne fait aucun doute ;pmingous
sont pas de simples fuyards, mais des hommes a qui on a assigné une mission. De plus, ils semk

connaitrelesliewxc ar il s se dirigent dr oBientdtgeeng Hb6ent
p®n trent dans | douverture aussi noire que
déun talus.

Allezvous attaquer | a se

ntdoeaepdee "qguidavomes aud
(200, ou vous coAE@nter dbdobserver (
311
Vous perdez peu ° peu conscienceé pour ne
dans une funeste mare de sang, tout prés du but.

312

Cbest auseueuadio dkeotré Gompagnie encore en votre possession que tout se jou
Vous vous étes saisi du combiné et avez affaire a un Capitaine Daniel dans un état de surexcitat
sans nom. |l sé®gosille tell emennennertauraeilésded c c
Morrow votre adjoint, qui vous adresse un re

«-Qu 06-eegytie vous avez foutu bordeVous étes o

- Probablement du mauvais cété de la frontiere, on est pas sir, agsésale la voix la plus
calme postile.

-Comment -a O6DProb8bf dmént &Jeeastvoup ensoyepen saulis b |
martiale! Vous savez pas vous repérer sur une dartence le Capitaine ne tenant pas en place.
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- On va essayer de se dégager au petit matin, mais orkaalesds*

-Bordel , S i vous mbéavez bousill ® unDémefilezmp a
vous! » Puis, seravisantckJ e vai s voir ce qubdéon peut faire
merdier. On se tient au courant. Metde

N6en nmenpaas | arge, vous vous t
pas sai si l e d®t ail des mots, |
eux en dit suffisamment long sur la gravité de la situation.

La nuit a maintenant recouvert de son manteau noir la jungle, ce qui vous plonge dans L
environnement noir encre absolument terrifiant. Allems mettre a profit ces quelques moments de
répit pour consolider le périmétre de défens® pu prendre votre man patience et discuter avec
Morrow votre adjoint {95) ?

u I

ournez vers
e ton et Il e

* Nom de code pour désigner les morts au combat.

313

Vous avez enfin | édoccasion ddobser ve-&cogpe uXx
mus doéintenti on b e adépitode feur ppparence pepoossafiturg caaises e
sont taillées en pointe, comme celles des vampires, et de mudtipleicationsstriées recouvrent

|l eur corps, juste v°tu dobébun pagne ou dbéun s
aussi Il e monde des vampires, ou plut®tt | 6ef
rappel er Il e comportbemgmantdedamds ntennducse Ce

parallélement & vous, a quelques metres, ses paupiéres closes a jasnaisnete filleset des
enfants se recueilta sur sa dépouille sanguinolente.

Le corps de | 6inconnu repose sa

12t



D06 a u jeunesshommes q u i sembl ent peu effarouch®s |
euxgravitentn abtoourg déucomptant par mi l es pl
sdagenoui lsl eMdal guro® wrt twi $seneentréd deux ages terzs paunme® ,
ouvertesrers vous, dans un geste gemble signifier ienvenues . Pui s ,erecufepébaaea i ¢
| 6attroupement sur s ovindicptibssrdadégailleduebégneprdl énmetua u r
grognementnterrogatif et hoche la téte a plusieurs reprisesotie intention Comme vous étes

semicomateux et que vous ne comprepea s ce que | 6indig ne atte
faitdemit our , et revient avec un ouvrage macul ®
En fait, cbest un cahier aux pages jauni
rédigé en américain. Il esigné «Tharpe é
Vous conservez | 6ouvrage, source doéinfor.
déun vaste mouvement de |l a main que votre |

votres, et surtout traiter correctement vos blessu

Les autochtones semblent comprendre vos
mort de Tharp, qui était visiblement un guide spirituel pour eux. lls confectionnent une civiére d¢
fortune avec des rondins et se mettent & quatre pour vdeyesoprécautionneusement.

A ce moment, en levant le regard, vos yeux se posent sur une plateforme de bois, fichée de
l es hauts branchages, déo% vous observent a
monde dont vous e ssewnE-eo remioceuzv rpeas  lvboeu s . En
|l es frondaisons, de multiples plateformes v
formant des échelles de corde et des tyroliennes. En fait, ces autochtones vivent dansJesarbre
qui expligue que personne ndait jamais trou
le savoir, vous vous trouviez précisémentdasgsous de ce village.

Rendezvous aw214.

314

Au moment olvous vousappréte a attaquer le loquet du bas, un bruit sec et inquiétant résonne
depui s | 6i ntP@s w auwerclagieament iméfinissable fait trembler le ¥ols vous
plaquez a la porte par réflexe, et dévisalylerrow, agenouillé a vos coté u i s éraement | i
statufié, la bouche grande ouvertén nouveau brui t assourdi ssat
votre corps.

Si vous étes doté de la faculté <Réflexe ulgypide>, allez alB7, sinon dirigezvous vers le
252

315

Vous n 0 av e partiquliiesou cherchér,idena vous collectez des informations au gré des
rencontres. Vous notez dbéores et d®] " que |¢
ordres ont d® " d% fuser, en pr®paration doL
Devant le garage, veucroisez Mason, le robuste Sergent de®l& Gompagnie, soulagé de
constater gue |l a jeep et |l e camion du camp

enclin a entamer une conversation, il vient cette fois a votre rencontre, et se confieabe sa v
fluette:

«-Cbest terrible ce qubil vient ;dej Gai praisere
- Co eaglite? Qude s §ue ?tVote svoixfsaccatée ayant du mal a cacher votre
impatience.

- Cet enfoiré de Teeter a pris mmur de garde ce soir. Ca devait étre moi de faction, ce soir.
- Et ? Ca fait quoP
-Ben t des praleetenaudispam errm@me temps que son chef. Ca serait lui qui aurai
organisé son évasion.
Léinformation vous | aisse sans Vvoi X.
12¢



L e u s iimrépide bardudeur, Serge@hef de la 2™ Compagnie, a entendu la fin de votre

conversation, et sbapproche de vous deux,
«-Quais |l es gars, cbest aussi ce que joOai
enqué e avec mes strikers et | es LLDB Conpagrie ap

qui a mis les voiles »

Cette fois, vous restez figé, estomaqué. Il vous faut encore un peu de temps avant de réali
Il 6ampl eur de | a miadwueoamp. Rposile mémxd tenipsgiahd nanbre dee
f® ons explique | a mollesse de | a d®fense
viethamienne.

Enfin, cette information sur le nombre de déserteurs vous serg&tpeuttile ultérieurement.

Notez {Section 40} sur votre feuille dbébaventures.
Puis, alors que le soleil commence a se montrer de toute sa rondeur, vous vous dirdgei tou
vers | 6endroit qui a une tendanclebedeptalBIFI | e
(144).

316

Vous luttez contre la fievre qui gagne chacun de vos membres et vous engourdit. Puisant da
vos derniéres forces, vous donnez des coups réguliers dans le sol de cadavres et les murs, cherc

di ssuader | es i mmondes arachnides de sdapr

Vous parvenein extremisa survivre au poison, mais les forces vous abandonnent peu a peu
Seul un miracle peut désormais vous sortir de ce mauvai233s (

317

Vous jetez vos derniéres forces dans
tambourinage syncopé qui ne dure pas [
de deux minutes, puis un ultime cri ¢
détresse«Qu el qudun?'»>mben

Al or s, : bout do
laissez choir dans les immondices, s
espoir.

Mais, sans le savoir, vos derniers effo
ndaur onttr @ epud s 2Vt ®

Votre S|tuat|on est sans esnow

318

Lorsque vous annoncez au pilote ldé a Luciolen votre volonté de refaire un passage, ce
dernier est réticerdt vous le fait savoir: @ K, cbest comme vous voul
rentrer pour faire |l e plein. L~ je tournoi

deuxiéne couche»

Plusieurs minutes passent, pendant lesquelles les\Nendamiens constituent des cibles plus
facil es, mai s ne rompent pas. Des <c¢ri s, des
continuent de r®sonner. "Lel dde®nto®reinmecubdd). o ea rvdoet r
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Pendant toute |l a matin®e, vous faited™ ®@q.
Compagnie, sp®cialiste en g®nie. Cdest un roc
comme vous. Son physigu r ©bl ® contraste avec sa VvVoi X
|l doccasion dbéentendr e, ,sorndoonid hatiseésmtatémst pl ut ?
En dépitde sa discrétion, Mason est un maillon précieux pour le bon déroulement de la vie dt
camp. OQutre |l a construction, cbest un exper

de bon sens.

Au dela du périmétre extérieur du camp,
a la lisiere de la juyle, dans la chaleur
tropicale qui se refléte sur la terre nue du
sommet de la colline, il expliqgué ses
hommes de la °3° Compagnie et vous,
comment agencer plusieurs rouleaux de
barbelés en accordéon autour de piquets en
U, solidement plantés dans ld adntervalles
réguliers.

A la fin de la journée, vous avez transpiré
par tous les pores de votre peau, mais vous
VOUS rassurez en songeant que vous avez
parfait votre condition physique, avec en
bonus la satisfaction du travail accompli.

Aprés une bonnedouche et un diner
frugal mais néanmoins roboratif, vous pouvez
vous détendre dans les quartiers USZ88Y
ou vous joindre aux strikersdde votre

Jf - RS Compagnie ~ | 6air |ibre,
Le Sergent Mason, robuste et taciturne. extérieur (3.
320
Vous faites une roulade et vous relevez aussitdt aprés, en vous ébrouargvargteue les
charognards néaient pu vous infliger des mor
botte. Il est de taille suffisamment importante pour que vougegesdn corps peser légérement sur
votre pied. Vous | 6®cartez doun-mémegerveus alez

affaire a des arachnidesles araignées non repueslgré leur abdomen démesuggii comptent

bien se délecter de votre chaWous frappez lourdement de vos pieds le tapis constitué de restes
humains, espérant que les vibrations du sol seront suffisantes pour dissdadev a nc e rle v e |
gros ds prédateursPuis, @& rage vous donnez de violents coups de pied dans touf paspe a
votre portée. Votre manege semble fonctionner, car les araignées pkifatiscretes. Néanmoins,
vous ne tiendrez pas indéfiniment & ce rytloada fatigue se fait vite senti6).

321
Vous vous redressez maladroitement, perdarprdeieuses secondes. Tho le félon en profite
pour ouvrir | e feu sur vous. La plupart de

balle pour vous déséquilibrer a nouveau. Quand vous repartez, une douleur lancinante ralentit vo
course, etous constituez désormais une cible plus facile.
Vos secondes sont compt ®esé

12¢
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Lorsquéenfin vous pouvez vous relever, vot
ne vous plaignez pas outre mesur @ce dectenir surwasu s
jambes. Autre bonne nouvelle | 6audi ti on vous revient peti
paniquée de Collins dont les lunettes ont été miraculeusement épargm#esno i tdas eu
de tden sortir. mdsapparalssontfoutis | a moi ti ® de

Notez {Bless®} sur votre feuille dolawetret ur
capacit® de r®sistance hors du commun Vvous ¢
Cbest avec un uni f otermeereelabataile3h.e aux que vou

323
Alors que le Sergefmmédecin vous narre son travail quotidien, vous le coupez, et, prenant un ai
grave, I ui demandez ce qudil pense des meur |

Linden se renfrogne en amgrimace qui laisse apparaitre dests jaunies, puis il hausses£paules
vo(téesen ajoutant « Pas grand chose que tu ne sais pas déja. Les strikers mystérieusement mo
en patrouille en Janvier et Avril de cette année ont été tués par ballmah&ireux qui est mort il
y a quelques jours a été égorgé au couteau.

Allez-vous tout de méme insister sur les cas de morts suspectes lors des pat@sjithesid
meurtre 7 | 0i240%?®r i eur du camp (

324

Comme votre esprit est focalisé sur Tho, vous visualisez dans votre téte le jeune Montagna
vous traquer en rampant dans la forét. Un détail vous revient, @largue est mauvaise, ce qui est
plutdt une bonne nouvelle si vous avez vu juste sur son eofpussant la réflexion plus loin, vous
en d®duisez que soil devait vraiment vous ®I
parcourt | réipemehevous gous retdurnez brusquement de 180 degrés, imaginant
que le danger peéwenir de partout. Et il est laTho en personne. Une arme de poing braquée dans
votre direction. Comme si un cauchemar se ma

Si vous possédez la capacité <Réflexe uliide> ou <Force herculéenne>, foncez48G
Dans le casontraire, vous devez vous résoudre a alle24tu

325

Vous embrassez doéun coup doft il °™ Comphghis dee
I 6at hl ®t ichpuBand®id. ingnédiatement, le prénom entouré de celui qui fut frappé par
uneballeenemi e | ors de | 6embuscade du 27 Avril v
celui gque vous Ven e Mdnagnard deéa*F9IConpagsai¢ assatsinéddana v
le camp. Ces deux la sont fréres. Vous pestegon Dieu, pourquoipessn ne noda PEmar
pourquoi le mec de la®*Compagni e ne sobdest pas ma?wi Cesst ¢
questions restent pour le moment sans réponse, ce qui ne vous empéche pas de note®@Freres

sur votre feuille dbéaventures.

Allez au 101

326

N6 ®t ant plus habitu® °~ voyager ~ |l darri re
°tes pris de vertiges, et |l e signifiez dbéun

instants. Vous inspirez profondément, fixezhemin de terre qui défile sous le camion, et cela va
déja mieux.

Bientdt, la végétation épaisse se fait plus éparse, des champs font leur apparition, annongant
lam°® me que vous nobdallez pas 11@.rder ~ arriver,

12¢
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Pendant 6 a-midi, Mason, ravi du moment passé avec vous dans la matinée, vous invite a e

prolonger en | daccompagnant sur un de ses cbh
de bonne grace, le robuste Sergent de®l& Gompagnie vous donne le dkoparmi les trois
am®nagements inscritmdi:” son planning de | dap

V  Renforcer un desois puissants bunkers de cain périmetre extérieuB$0)
V  Reconstruire le toit de la tour de guet, au centre du périmetre intet2ir (
V  Contrdler une positiode mortier 895)

328

Vous faites mander le
jeune interprétea la frange
d 6 ®c,oquii semble étonné
que vous lui demandiez son
avis sur une question aussi
cruciale. Mais Tho ne se
démonte pas, et met sa main
en position de visiére. Aprés
réflexion, tout en tendant le
bras vers une partie ombragée
de la jungle, il annonce«Je
pense qudon se d
bas quand on entendait les
bruits de fusillade il faut
continuerpar la.»

Vous en remettant & votre
interpréte, vous donnez les
ordres nécessaires pour que
votre Compagnie suive la

direction indiquéeZ8).

329
LeSergent adi o Collins reste songeur,: avant de
« - Il 'y a deux villags dans les environs. De ce que je sais, les Montagnards recrutés ic

viennent surtout du village le plus éloigné. Les hommes du village proche continuent a majorité c
cultiver leurs terres. Tiens, tu veux un chewing gusn

Vous d®cl i nez s,letdjetedz fum egard pensit velsltdus ses appareillages qui
clignotent comme un sapin de Nozxl . LOinfor me
tard, vous songez " rentrer dans votr429bar acg

330

Ce village se fondant dans un paysage bucolique est une invitation a la paix. Rien ici ne lais
présager de la guerre qui se trame dans la jungle toute proche.

Les huttes de bambou avec un toit de chaume sont espacées et desservissrmiarumique
qui serpente a travers le village.

Mai s si Il a m®t ®o affiche un sol eil radi eu:
votre charmante guide aux cheveux de jais, vous questionnez chacun des paysans que vous cro
mais le nom déiem ne dit rien & personne. En tendant la photo aux habitants, certains concédent
votre guide avoir crois® | déindividu il y a g

13C



Pénétrer dans chacune des habitations du village est pour vous une tache ienpossihldo a u t
gue certaines restent ferm®es et qgque vous na@
Peu avant midi, Le Sergentédecin Linden a achevé sa tournée et vous devez renmuier
vous nbé®tiez pas dans | epabdubonwaml | age, soi t v

Le trajet du retour, toujours aussi chaot |
vous a quelque peu découragé. Mais ne perdez pas eapa@prés une bonne nuit de repos, une
nouvelle journée commencé4?).

331
Prenan soin de ne pas tomber de la hauteur de la tour, vous imbriquez avec précaution le
palettes de boi s. Une fois qudelles sont sol

un les sacs de sables-@esssus de la structure. Un travail longagtiflieux, pour lequel Mason, de
retour, vient vous aider.
A la fin de la journée, vous étes en nage, éreinté, mais satisfait du devoir acddmpli (

332
Lorsqudil vous voit installer mi nuti eusem
pense doOoamer dl ai santeri e, puis il v deusa voim b s «

fluette mais ferme :
«- Mais tu vas pas le faire vraimeht

-Cbest sans risque si personne nbactionne |
sont. Et coismo i , S i vrai ment cobest n®cessaire, ce
¢a a un stage sur la guerre non conventionnelle. Il faut toujours tout prévoir, méme les imprévus. »

Mason se gratte |l a mO©choinmaé emerst @asduldidth:
contredire.

Notez {Claymore 300} sur votre f eaurdque Masaovre nn @®
aupr s du Lieutenant Butler votre stratag me

Aucun autre ®v®nement in&9g.ngru ndani mera v
333

Le Sergent Collins retranscrit vos ordres
Il 6indicatif. Le faisceau tamis® de | 6ampoul
contrastes doéombre et de USemeéntadiedesalluesadeppedrar [
Au bout ddébun moment, |l e pilote r®pond quobi
permettent de d®l imiter | e contour. De pl us
congéneres, et visiblepuis les airs, lui donne la direction a suivre pour les bombardements.
Bient?tt, des s®ries doexplosions rapproch®e

s6®crasent avec une r®gularit® de m®tQColing o me
coordonnant les Compagnies sur le terragtardent pas. Elles sont partagées, entre remerciements
et inquiétude. Ainsi, Leusink, le ddrcuir de la 2™ Compagniedonne de la voix « Putain, faites

gaffe quand m° me, u$ténbéerdessuul A patt @, ca acalad uh peu kes \Viets,

mais jesaispasencore’ quel point. En tout cas, -a | es
moi, on continue & se faire canarder.

Allez au408

334

Les yeux plissés, vous scrutez afiesrnent la liste des Montagnards appartenant 8T8 4
Compagnie de chelf ®eKavtcoSem@e st ri en nden res:
Dépité, vous mettez fin a vos investigations du momEdit)(

131
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Le nombre inscrit sur | e paguéaufaonthntefw
donné lors des communications radio. Les chiffres sont codés grace a une clé de cryptage ¢
possede chaque Compagnie. La votre est BLACKNIGHT, ce qui signifierait par exemple que I;
séquence 123 est codée en trigramme BLA.

«Cavahombre tu trouves quel que ¢ hwas ldndei Agula®dr e

depuis | 6entr ®e du bunker. Pr ®f ®r ant rester
quittez les lieux, non sans avoir chaleureusement salu vidte.

Dehor s, |l a vo¥%ute c®l este sbdest 428)i r ci e, et
336

D6un effort surhumai n, vous parvenez 7 su

épais comme des cuisses. Vous ne tiendrez pas indéfinimaig, vous entendez déja Mason
accourir vers vous en montant les barreaux aussi vite que possible. Haletant, il fait irruption sur
plateforme, en grommelant un juron, puis se hate de délester la plardbssas de vous. Il fait de
méme avec les sacstaur, de telle sorte que lorsque vous relachea pr essi on, C ¢
planche brisée en deux qui se meurt & vos pieds.

Mason avoue que vous avez eu de la chance, mais sa voix fluette ne vous épargne pas
reproches«J e nodauraisspas .dBet sohai lesr pal ettes
sacs de sable, pas des planches enl sois

Le robuste Sergent reprend les choses en main, défait votre assemblage intégralement pou
rempl acer par une constgmplenenta ransgpater e palettesretisacs \
de sable.

En fin de journée, vous étes éreinté, et pas mécontent de retrouver votre mdilas (

337

Enlevant laterre deosy e ux dodun revers de manche, V OUS
un abri. Vo constituez a ce moment la une cible bien trop facile pour le groupe de Nord
Vi etnamiens que vous affrontiez I d6dinstant dBé

Profitant de |l a situati on, VOoS ennemi s ho

aventure est terminée.

338

Vous vous déplacez lourdement en direction du Sergent adjoint d&9&dmpagnie tandis
que celuici ne semblevous préer aucuneattention. Teeter a leegard vide, fixant un point
i maginaire devant son verre r1 e mggéadeuk hains, vdus g |
vous asseyez 7 c¢c!t® du Ser gent bikpuatil camufe @ kit e
seul tous les défauts de sescew mp a g n 0 n s : rdd@,@agary, uRgeldt immodéré pour le
tord-boyau, et peu bavard. Son reEEssé et sa maxillaire inférieure proéminente lui donnent de faux
airs de boul edogue. En d®pit dgav#i?een sens, Vv

Sa réponse, cinglante, ne se fait pas attendidon. Faitchier y sob6passe rien
camp merdique » Teeter serre les dents et ne vous adresse pas méme un regard, message s
équivoque qui vous invite a vous lever et a regagner le tabouret que vous venez de quitter.

Un autre défaut du Sergent adjoint de f'°*4Compagnie vous revient en mémei une
vulgarité sans borne...

Continuez la soirée dlir6.

13z
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Souhaitant contenter le Capitaine Daniel au plus vite, vous optez pour la vitesse au détriment
la discr®tion. Pour encour ageous pendre la tétendee s
colonne (57), ou rester au milieu de la fila72) ?

340
C'est le moment ou jamais d'utiliser une de vos c#mcipossédezous I'aptitude Fireur
d'élite> (285) ou pas 161) ?

341
Votre entreprise est risquée, car le rustre Sergent Tpeterait trés bien vous tendre une
embuscade, au milieu de la végétation maitresse des lieux, qui limite votre champ de vision. L

pl us, votre course | ourde nobdest pas un exem
souplesse,unsveiflfloecevadse fsl ancs. Apr s sdas c O
une chaleur suffocante, | 6 ®c | ai«Noasuva pabl ietnogverv o

méchant, il loin trop. Noupeutétre perdrenous Et Capitaine pas cogrt a case de nous pas dans
bataille.»
Vous rebroussez donc chemin, en marchant sur vos propres pas qui ont foulé la fougére.
Une fois revenu sur les lieux de la fusillade, une surprise trés désagréable vouslatoemps

de Kovco est introuvableDam exercealors ses talents de fin limier i | reconna’t
corps a ®cras® | dherbe, pui s, vu |LL9®eat dra
une vingtaine de m tres. Ensuite, appa®rremme
trace, et l e bless® semble se relever, seul

signsde son passageé

Teeter a probablement fait detour pour récupérer son chef et lui éviter les affres de la
capture, et, désormaisilesttropda vous néaurez pas deux fois
des deux traitres. )

Peu de temps aprés, vous étes rejoints par vos deux Sections"d€arpagnie, qui se sont
mi ses en ordre de bataille. M cavet siupeurecommilerd Eho s €
| dinterpr te a abus® de | eur confiance.

Quand enfin vos hommes et vous parvenez aux abords de la bataille qui opposait une Section
strikers rebelles de 1a°%° Compagnie a deux autres Compagnies loyaleg,a f f r esh sueéme n
point de sb6bachever. D6un poi nt dl&Sestioneransfuge i ¢
sbest faite d®bor d®e.

Lorsque le Capitaine Daniel hurle dans vos écouteurs pour vous reprocher pour la énieme fc
doéavoir fui vos Oriensfpoornnseazb idu d ®sde vbasgtd ®vi
sacrifié ses hommes, pour pouvoir filer en catimini dans une autre direction. Rendezl 68

342
Morrow applique | es premiers gestes de se
vennnMai s | e venin semble ndavoir aucun effet

Vous déclinez toute assistance, et notamment un hélicoptere prét a vous hélitreuiller.
Peu de temps apres, vous reprenez les rénes de votre Compagnie, comme € ade n 6 ®t a
le regard perplexe de Morro@34).

343
Sans réfléchir davantage vous décampez le dos vodté. Votre instinct de survie stimulé p
|l 6adr ®naline qui d®ferle dans vos veines, re

Mais vous constitez une cible voyante pour les fusils hostiles dont les balles lacérent les
feuillages et convergent dangereusement vers vous.
13<



Etes vous doté de la capacit€printeur effréng (455 ou non 86) ?

344

Cette fois, il néy anilpsosonddeneofiusivbluade
compatriotes a la radio, ni méme Dam votre fidétentmanqui vous ouvre habituellement le
passage. Seuls les caquetements desimgeant de la cime des arbres vous accompagnent.

Dbun point Héodeer ot daxti ®me n tsnedaus lacbetpaseont r

plus, et vous donneriez cher pour plonger ds
contre ndi mporte quel autre haut é
Apr s dix nouvell es nouscaches. ¥qus duider wientuiichivg) s v

ou vous continuez votre marche forcga?) ?

345

Au loin, les combats connaissent une accalmie passagere, le temps que les combattants pan
|l eur plaie, avant de s 6af farvalle tveséclaireursse tetroenent .
sans repere. Comme Khoat le LLDB est hésitant, tous se tournent vers vous quant a la directior
prendre.

Si vous poss®dez | a capawduw® O DiPdreaantigpans
dans le cas corgire, vous étes bien embarras®eé’.

346

Vous arpentez | e camp en | arge et en trave
votre Compagnie, justement en train de batifoler avec des Montagnards de la Compagnie qui vo
intéresse ; la4*.

Vous le prenez a part, sous le regard suspect de ses compagnons de jeu, et lui mont

discr tement |l e clich® troublant des deux st
mai s il finit par | ©cher apdesx un Maiosne nt n
sbappelle Liem et il est revenu dans son Vvi
Mont agnard soil ne se rappelait de rien do

déaventures.
Maintenantque¢ ous di sposez dbébun nom, Vv4B4sS VOUS mME

347

En une demseconde, la force de vos bras céde devant le poids de votre corps qui vous entral
dans une profondeur abyssale. Votre réception est violente et vous brise la nuguenee wqui
terme brutal & votre aventure.

348
Le petit éclaireur se gratte le menton, prend une posture théatrale, et contemple le soleil par d
les frondaisons. Puis il braque son index dans une direction qui vous parait la bonne, en: ajoutar

«Cbegt gThest» ici ennemi

Fai sant confiance © Dam qui est dans | a |
vos hommes de suivre | a re3ddmmandati on de | €
349

Toute votre Compagnie est ~ pied doélTuvre,

iront renforcer la base des habitations, assemblages grossiersomats de planches de bois
soutenant un toit en t?!l] es oiérament @eapitaind Dasiel |
craint desactionsNord-Vietnamiemes, dont la poliorcétique repose grandement sur le mortier.
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Vous °tes : | 6ai se par mi VoS hommes, et
atmospheére de travail bon enfant, entre@®ep de bl agues potaches et
a deux jours au sein du camp ne semble pas avoir affecté le moral de votre Compagnie, preuve a
yeux que vos Montagnards y sont étrangers.

Trois hommes sont particulierement proches de vocsimamencer par votre adjointe Sergent

Morrow. A 20 ans, cbest | e benjamin des Am®]
gard® une ®nergie Iin®puisabl e, ainsi qubun
criniere blonderéduite a des cheveux coupés ras, coiffure reglementaire des bérets verts. En pl
dé°tre un sportif accompli, sa sp®cialisati
patrouilles.

Le deuxi me des hommes de ndangdgileatneneuxsdsiaap p e
la fois votregarde du corppersonnelet surtoulé ® c | ai reur durant | es pé¢
la jungle comme chez lui.

Le troisi me pilier de votre Compagstapgeine st
sorti de | 6adol escence, ce qui ne | 6emp°ch
combat aux c!t®s des b®rets verts. Sa r®put

Montagnards du camp.
Le soir venu, aprés avoir passé la journée ensemble, les strikergrepasent dee joindre a
leur divertissement du soit§), une invitation que vous ne pouvez pas refuser.

350

Aux heures les plus chaudes, Mason et vous étes pratiguement les degsxséu s dact i \
camp, désert. La plupart des Compagnies sont de sortie, et les strikers qui ne le sont pas, s
cal feutr®s ° | 6ombre des bOti ments. Seul s |
vous parviennent.

Votre tache consis a repasser une couche de ciment sur les deux épaisseurs de sacs de sa
qgui constituent |l es parois du solide bunke
décrépie, laissant apparaitre des fissures.

Une fois, vos travaux terminés, transpirargrosses gouttes, il vous vient une idpeurquoi ne
pas pi®ger | e bunker 7 |1 6aide de mi?nes Cl ayn

Si vous souhaitez mettre en pratique votre initiative peu orthodoxe, alB®2asinon gagnez le
405

351
Dans la moiteur de la jungle surchauffée par un soleil au zénith, la fatigue et la lassitude vot
gagnent, 7 tel point gque vous abandonnez t ol

moustiques qui pullulent autour de vous.
Par v ot riteéraeh wusperddden temps, ce que vous peeduen degré de pente.
Concentrant votre attention sur les talons du Nung agile qui vous précéde, vous pours2®&z au

352

Quand enfin des silhouettes sont en vue, ce sont des votres, et la fusiftatiement baissé
dointensit®. Quel gues | ot € etd¥E™ Conpagnis toatmblene <
| 6ensemble de | a zone, et la reddition des t

Vos strikers font la jonction avec I&™ Compaynie et vous croisez Leusink le Sergehef a la
cicatrice. Ses traits sont tirés et il vous jette un regard noir, tout en vous apprenant que les comb
ont été durs, méme contre une poignée de déserteurs, et que plusieurs de ses hommes sont reste
le carreau.

Ldbautre mauvaise nouvelle, cbest gue Kovec
introuvables. Vous étes arrivé trop tard sur le champ de bataille et votre aventure est donc un éche
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Et ce nobéest rien 7 c!stp@sedleCapitaine®anielghorededuid a p p

353

Poussée par les objurgations du Capitaine Daniel, votre Compagnie est sur la bonne voie, m
Il e champ de bataille est encore | oin, dbéaut
j al o n ntRdes rmhthreld s

Dans | 6empressement, l a colonne progresse

sagement parmi les strikers, aleaus vous manifestdsruyammentpour encourager vos troupes
(169), ou laisser faire§2) ?

354

Tapi d a n $ serradt ieemerbeat,votre nouvelle blessure, vous ne pouvez que subir le:
événements. Or, a votre heureuse surprise, ils tournent en votre faveur, puisque les tirs ennemis
vous prennent plus pour cihle i 1 s sdédamenui sent m° neat, Voystes q u
profitez alors pour jeter un coup d;0l% delsontver
évanouis dans la nature. Puis, pas tres loin de vous, git le corps de Khoat le LLDB, dont le sang
r®pand dans I 6her be reuxwse rappriche afors tdé vQus hcodmarset
| 6 ®c I! a iDréenibels & T Avec son anglais rudimentaire, il vous invite & vous relever. Vous
vous exécutez, ne sachant toujours pas a quel camp appartient finalemeRbirtren qui vous
a manifstement suivi a votre insu. Mais, comme il ne pointe pas son arme encore fumante sur vot
vous |lui faites confianceé

Quelques meétres plus loin, Dam vous désigne votre agresseur surprise, en la personne de -
Il 6interpr te, ®t e nuruballeseld aydnt tawerséelendosc Damivous exipiteu
ensuite © quitter ces |ieux mal sains, :¢Moiut ¢
voir Tho mon ami suivre toi, alors je sBawr vr
toi. Alors je dois tirer aussi sur ami qui est traérevrai »

Sur le chemin du retour, dans la moiteur de la jungle, vous maudissez Kovco, qui ava
visiblement placé ses hommes un peu partdes célibataires de préférensans attache farralie,
€ ®videmment . Pendant gue vous reefane a weszces”
moments de joie et de souffrance partag®s,
Compagniesubit les hurlements du Capitaine Daniel qui désesperaedpasvoir vos hommes
participer aux combats contre |l a Section ret
savez avant tout le monde que Kovco et Teeter se sont séparés de leurs strikers™de la ¢
Compagnie, appat idéal, et sont maintehaint

Continuez al 68

355

Soulagé de la fin de ce cauchemar, vous remerciez intérieurement cette grande perche
Lieutenant Butler de sa démarche, mais wussd e mandez pour quoi vous
prisvousm® me | 61 ni tretieet Pevidre &iezvous onpressionné par le sombre tableau
qui se tramait devant vous, ou bien par la présence dans une méme piéce de tous les officiers
tirent les ficelles du camp.

Toujours esi | gue vous no6°tes p achaudre®poossidreexndu cathg
ainsi que les piaillements aigus des enfants Montagnards, absorbés par des jeux de leur age.

Allez au83.

356
Vous ne laissez pas & votre agresseur une deuxiéme chance. Votre premiére balle le touche |
chute lourdementahs de larges feuilles. Les strikers loyaux se précipitent au point de chute e
13¢



br %l ent plusieurs cartouches ° bout portant
des strikers qui I 6ont t u®, Mo sr alve wWwaeUu smoalre
appartenait bien a la section transfuge de'Té@ompagnie.

Vous vous remettez de vos émotions, et votre Compagnie reprend sa marche en avant,
respectant les consignes de prudence

Vous vous gardez cette fois de vous faire reymer, et gagnez &00.

357

Vos deux sections se déplacent en ordre de batddi@ncées et flanquées par des éclaireurs.
Cependant, il a fallu attendre les trainards et vous avez perdu un temps précieux.

Lorsque vous arrivez sur les lieux de la bataibeules quelques escarmouches subsistent,
pendant qu'une nappe de fumée stagne entre les troncs élancés et la volte végétale. Les corp:s
jonchent le sol, les écorces déchiquetées sont autant de ségémeitegnant dda dureté des
combats. Votre Conggnie aide a regrouper les prisonniers et soigner les blessés, mais ¢a ne suffi
pas a regagner les faveurs de Daniel, bien décidé a vous faire payer le retard de vos hommes, ¢
lesquels la bataille a été plngleque prévue.

Comble de la déception ;dkco et Teeter son sinistre acolyte ne comptent ni parmi les cadavres,
ni parmi les prisonniers. Au grand désespoir des bérets verts loyaux, les Américains a la téte de
rébellion se sont échappés, ce qui fait de cette batadleiatoirepeu utile

Allez aul68

358

Lorsque vous pénétrez dans le bunker surprotégé des communications, la premiére chose
vous remarquez est la fraicheur ambiante, & grand renfort de climatiseurs, contrastant brutalem
avec | 6atmosph re enmalrger @ hlaeu dso idre. | Foueixst ®lr G
chatouiller vos narines, signe de la longue présence du Sergent Collins dans cet endroit cloison
Ce dernier, arcbouté sur un tableau de réglage, se retourne pour vous accueillir comme il se d
Son pysique de jeune intellectuel est atypique pour les bérets:vensnez proéminent qui
supporte des lunettes épaisses, une peau blanche qui ne supporte pas le soleil, et un godt immo

pour |l es chewing gums, qudil mO©c houi |l | e I C
«-Dismoi , quel b @ ntervogeretSergeditami me d6un ton badi
- Je suis venu comme ¢a, hésites.»

En fait, tout d®pend de ce qui vous taraude

<Survivants>, ajoutez 202 au code tleous disposez et rendeaus a ce nouveau numéro. Dans le
cas contrairgrejoignez le476.

359
Pendant que Dam éclaire devant lui, vous détectez des mouvements sur les cOtés, a travers
embrasures pratiquées dans le mur. Cet endroit flaire le piglginanez, et si des assaillants vous

observent de | dautre c!t® de | a paroi, <cbest
Pris de panique, vous prenez Dam par |l e br
sans se faire prier. Volsouscul ez |l es strikers qui vous s
mondeversl 6air frais de | 6ext®rieur.

Aux premieres lueurs du jour, vous prenez le temps de contourner les ruines, pour atteindre
jungle par un sentier détourné.

La matinée vos réserve une longue marche pour vos hommes, mais votre fatigue est atténue
par la satisfaction de laisser le temple maudit derriere \&i)s (

360
Dissimulant mal son appréhension, Morrow le surfeur blond ne tarde pas a se confier a vous.
137



« - Je le ses pas bien ce coup la. On va au Cambodge sans autorisation, et sans soutien. ¢
nous arrive une tuile {bas, et qu'on demande l'aviation, le Capitaine Daniel sera tellement fou de
rage de découvrir ou on est, qu'il nous laissera crever.

-Arréte, pourme fois qu'on va passer par |7 o0o% |
peut°tre pouvoir | eur donner la le-on quodils n

- On a pas besoin de ¢a. Notre boulot est assez risqué comme ¢a.

- Si on veut pas qu'il le devienne davantage, il feafiper les Viets la ou ¢a fait mal. Il faut les
affaiblir, avant qudils ne sbdapproprient tod

- Mouais. »

L'argument semble avoir fait mouche chez le jeune Sergent qui boucle son volumineu:
paquetage. Puis, aprés un instant de réflexion, fobeu gueux adj oi nt :s6®pan

- «On risque notre peau, merde. A I'heure actuelle, il n'y a que ¢a qui compte. Laisse tomber
morale, la politique, le communisme, le capitalisme, ... Moi je veux pouvoir resurfer j our ,
¢a qui compte»

Vous ne bronchez pas, car |l e jeune Sergen
patrouille. Vous savez par exp®rience qudil
Ressassant |l e lapus de Morrow, e t us peainezsd p ¢

trouver le sommeil. Allez ali7.

361
Pas grand chose ne se passe dans ce lieu de perdition, en pleimidpr@stablé a quelques
m tres de vous, | 6ant i pat HM Qompagni® semigessorhmeillee e t

devant wune bouAaeeimorheatdal®djeurnéepce lieu desassemblement qui rime le
soir avec convi vi alpodhads tristeteesseulés u@uuoni qruedpi a i reer

dé®gayer | 6endntaiptesddre et eus n®pamalsaeffl eure |
boul edogue est pour Vvous aussi sympathique g
En mi | i emidi, ld $upépaur ds Teeter, le séduisant Ser@éretf Kovco fait irruption, et

rapporte que 1a®Compagnie est de retour de patrouille. )

Allez-vous prendre la suite des deux conseillers américains d&9&€dmpagnie §9), ou ne
pas vous | ai sser entra’ner, et rester devar
longues minutesA@0) ?

362

Jugeant que | a bande sonore de | 6embuscade
des cris de détresse, vous déclinez la proposition de Collins, qui vous jette un regard swrpris, p
dessus les montures de ses lunettes.

Concernantd cr i nmmee blanchke 6 ¥ ou s nébavez pas Vvrai ment
meurtrier qui réde dans le camp. Le Montagnard qui a étélaciementle 30 Avril 1969
appartenait a la®#° Compagnie. Celui qui est mystérieusement tombé dans la jungle, 3 jours plus
tot,le 27 Avril, att ei nt siermwieusfunkobs!| Héuve embuscade
partie doéune patft"fCompagnit.e men®e par | a 3

Sans trop savoir pourquoi, vous demandez & Collins de pouvoir compulser les fiches ©
I 6 e ns e mbdioanaitkseds cap n . )

Allez-vouscommener par la 2"°Compagnie 292), la 3™ (435) ou la £4™(93) ?

363
Vous vous s®parez de Morrow et Aguil ar, qu
pour les encourager a défendre le périmextérieur.
Une fois dans le périmétre intérieur, vous trouvez trés vite votre place dans une miEsition
mortier semienterrée et ceirtde sacs de sable. La piéce est servie par deux Nungs nerveux et vou
13¢



en prenez le commandement. Autour de vous, un abuphosphore vient de tomber sur un

bo©ti ment du p®rim tre ext®rieur. L6o®di fice
orang®es, et | 6air sob6emplit de | édodeur ©cre
cris de douleur, lesgpel s ° | 6ai de ont ®gal ement un i mp

regardent doéun air effray®, attendant de vol
Allez-vousparticiper da ripostesans tenir compte de la tragédie qui se ja&, ou laisser les
servants faire leur méti, tandis que vous vous répondez aux cris de détB3e?(

364

Plusieurs faits concordants vous portent a croire que le Sergent Tharp, chef malheureux de
patrouille sanglante du 5 Mars 1968, est toujours en vie. Un témoin, membre de sonl éGuape
échapper a une grenade et parvenir a se dissimuler. Un prisonnievidloaimien vous a confié
gudbune tribu sauvage hantait la jungle entr
susceptible de le prendre sous son aile. Enfin, vousd&a@zuvert que la cote 175 est le centre de
gravit® des bassesses qui se trament dans | :
tomb®e dans une e nthaiss copudéei.l Cfoaewstt codoommee ncer
territoire canbodgien, vous comptez vous focaliser sur le Sud de cette zone, limite septentrionale c
SudVietnam.

Lors doébune fra“"che soir®e, apr s un d ner
bonne humeur et disposé a vous écouter. Vous lui exposezvotp oi nt de vue, (
votre argumentaire, parvenez a capter son attention. En effet, le cas du -Seefeftarp a
profondément marqué le Capitaine aux tempes grisonnantes. Proche de ses hommes, Daniel est
a tous les efforts pour rapiar ceuxc i so6il e X i s tiemérheanfirmbd mel r ke 6 u
débeux soit encore en Vvie.

Finalement, votre supérieur se laisse convaincre dufbem d ® ddune acti on
donne son feu vert pour une expédition avec une équipe réduitéersiamp«@ our VvV Oi r C €
est». Il précise « Ne déconne pas. Tu as mon accord mais je ne veux pas de grabéaje juste
de | a reconnai ssance pour voir si tu peux nc
de Tharopt» cdest tou

L 6 o p ®r aplahif@éepoue le tendemain, dans la nuit, mais, le soir méme, vous préparez
minutieusement le profil de votre équipe. Morrow, votre assistant surfeur sera bien sdr de ja partic

il aura la lourde tache de supporter la radio surpes @ | e s . Dam | 6®cl aireu
comme un poisson dans | deau, sera ®gal ement
Mont agnard, dont Il es talents déinterpr te ri
Apres une nuit reposante, etuoeyr n®e vol ontairement all ®g®
Cbest peu dire que | a m®t ®0o ne vous est pas

charge de nuages sombres, et les précipitations ne tardent pas. Lorsque vous gaitgzaeec
votre barda et flangg® cdbe st osunter ilsui fer dridsu

tambourinant sur l es toits en tlle ondul ®e.
périmétre extérieur, les sentinelles de factions regardent vous éloigner avec empathie. Tres vite,
dans | 6obscurit®, et noy® sous des rideaux

alors que vous ne distinguez pas a 10 metres.

A | 6int®rieur de | ale grondngrt de, la ptui@ sus la voéta wegétale
r®sonne comme dans | a nef ddbune cat h®dr al e,
de la canopée. Vous marchez droit vers le Nord, a une allure lente.

Choisissez/ous de faire route aux cotés denD@ 0), Morrow (469 ou Tho 873 ?

365
Chacun vide ses chargeurs sans compter, tirant plus ou moins au jugé dans la nuit, et pens
gue votre seul volume de feu suffira a dissuader les-Mardet nami ens ddéal |l er
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Comme le bruit court que leshoses se gatent de votre c6té du camp, les strikers de votre
Compagnie se joignent peu ° peu " vous, dol
occupent chacun une extr®mi t® de votre mur et
ddautres parapets similaires au vitre.

Au fur et a mesure que la bataille se développe, Morrow et ses voisins tiennent bon au miliel
mais vous remarquez que Dam et Tho semblent en difficulté, chacun a sa maniére. Le prem
demande du soutien, semblant oiél#, tandis que le deuxieme perd son damig, vidant
nerveusement ses chargeurs sans méme viser.

Allez-vous vous porter au secours de Dd®d{ ou Tho (93 ?

366

Si vous avez des raisons de penser que le Setgere f Thar p, Il 6i nflmar t L
« patrouille sanglante du 5 Mars 1968, est toujours en vie, vous pourrez§eaitconvaincre vos
sup®rieurs dbdorganiser une exp®dition puniti

Pour y parvenir, le premier jalon est de disposer sur vetra f | | e ddéaventur
{Coordonnées}, {Révélation} et {Tharp}Alors, ajoutez les codes apposés aux trois indices et
rendezvous au numéro qui constitue le résultat.

Si ce nodest pas | e cas, il vous fawmamérd e n
précédent.

367

Vous vous redressez pour mieux appréhender vos cibles et, tel un possédé, vous ouvrez le fel
direction du moindre mouvement dans la nuit. Mais whances de toucher des ennesaist
minces, et, comme vous vVous exposez dangeeeme n t votre marge dberr

Possédex ous | e tal enl2Qoufdngdd)@r do6®Il i te> (

368

Vous prétendez étre pressé, et ajoutez avec un sourire fabriqué que ce sera un plaisir pour v
de remettre cette conversation a plus tard.

Mais, le «plus tard» arriva plus tét que prévu.

La nuit méme, alors que vous vous déplacez en direction des sanitaires, pour répondre a
besoin naturel, guidé par la lueur des étoiles et une lampe torche discréte, vous tombez a nouv:

sur la silhouette athtique du Sergert h e f Bandoni |l I, en train dbé
L6O®t onnement se peint sur vos deux Vvisages e
«-Je vais aux clequettfaei®, et toi qubdest

- Je vérifie que les heurele garde sont bien respectées, répond le Secehiafreaméricain
apr s un moment doéh®sitation.

Vous songez que cobest pr ®ci s @&nee ndtd olreg arntilsee |
des strikers, et g ue B a n direnVods lvousmnséparez déna detvotrp a
homol ogue avec | 6i mpression ®trange que <ce
chose.

Allez au447.

369

Vous entra’'"nez votre adversaire au sol . N
usaged son arme dans un moment de folie, votr e
poignet, avant de le neutraliser proprement avec une clé de bras. La majorité des strikers applau
pensant avoir assisté a un spectacle de bonne faaineek - on i mp r o-défess®@mpourd 6
impressionner les Montagnards. Mais le ton change lorsque Morrow le surfeur se rue sur Kovco
|l i nsulte copieusement. Ce tctoen sftoaitsa n tl eq udeo uctee
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un simulacre de pulgt, les strikers de [&®#°*Compagni e se d®vi sagent d
d®ci dent ° sdéinterposer entre Kovco et vous.
Le Lieutenant Butler qui passait par la est informé que le Sechenta la fine moustache a
d®gai n® son ar ceededrandgtalle prgnd aldrsdes Ehbsies en main et impose le

retour au calmedé?).

370

Apr s une fusillade nourrie, Vous pouvez ¢
décompte des morts et des blessés avec Morrow. Leusink, le SEhgdrde la 2™ Compagnie se
joint & vous essoufflé et y va de son commentai¥®en je suis surpris les gars, les strikers se
battent plutot bien, et ils ont rien cédé. Par contre les LLDB je les ai pas vus de toute la bataille, ¢
petlts lacheurs Heureusement que les strikers se débrouillent trés bien sans eux.

Comme pour contredire ce vieux
baroudeur de Leusink, un des bunkers
ddédangl e ent rea érlpfioh tet®r a
d®verse son feu meurt
déune autre Compagni e

I'l sdédensuit un mouve
vous observez de loin, impuissant, pendant
que Leusink éructe «Oh putaint Oh
putain! »

Estce des strikers qui ssont retournés
contre vou® La position eselle tombée aux
mains des Nor¥iethamiens? Ontils pour
cela b®n®fici ® dbéune
du camp? Peu i mporteé L.
moment est de neutraliser cette téte de pont
ennemie au plus vite, amt que tout ce coté
du camp ne soit investi.

Si vous possédez le terme {Claymore}

sur votre feuille dob6a
La mitrailleuse code dont vous disposez et rendens au
num®r o r®sultant. Si <
au22.
371

Votre baraquementau corfort trés spartiategst une structure en bois de 6 metres sur 18,
recouverte de tle ondulée, construite avec des matériaux récupérés. flbaque const i t u
l'it et ddédun rangement sommaire fabri qélimtée p:
par des cloisons en contreplaqu® qui ne conf

Une fois allongé sur votre matelas, tout en fixant le plafond en planches de bois mal dégrossie
vous songez a trois axes de réflexion possibles
V Sb6efforcer da tdr®@ama®waeu® Ipartrl e CafDit ai ne
V Commencer par-adireenqlémeb sutla premiére smbuscade qui a dégénéré en

bataille rangée et quiendeuillé lecamp, le 5 Mars 196@110).
V  Imaginer un complot ourdi par une autérsupérieure dont les meurtres et embuscades
r®centes ne seraient 424 | a face ®mer g®e |
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372

Midi. Le moment pour faire une pause est propice. En effet, la période entre 12h00 et 14h00 €
également une période de repos pouiNesltVietnamiens ; ils stoppent toute activité et établissent
un p®rim tre de s®curit® en postant des sel

pendant cette p®riode, et beaucoup plustdif
donc a leurs adversaires en les imitant.

Une petite clairi re sera | dendroit idoine
piege ne jonchait le sol, les strikers délimitent une étendue circulaire qui permettra a la majorité «
s 0 a v aar terrer permlant que des sentinetlésignéeg uet t er ont tous | es
possibles.

Au-dela des hévéan devine le sol qui monte en pente douce, annongant la silhouette
menagcante de la cbte 1RBous avezn quelque sortieanchi le Rubicon impossible de faire demi
tour, et, en dépassal# frontiere cambodgienne vous avez pris une d¢
lourde de conséquenc®e plus,vous craignez que votre stratagéme ne soit découvert, car la
topographiequi vous fait facen'est pa courante dans la région, et peut mettre la puce a l'oreille a
certains.

Aprés avoir avalé vos rations de combat et somnolé quelques instants, vous vous redress
donnant ainsi le signal du départ pour I'ensemble de la Compagnie.

Cette fois alleavous vaus positionner en téte de gondd@6), prenant la place doointman ou
bien, comme a l'accoutumée, juste derriére les éclaireurs I2Bp@q, enfin, a l'arriere, aux cotés
de Khoat le Sergent LLDBLB4).

373
Tho sbdest plac®re®mubboutr ednenfti la, vioi¥ast @antv®g @
ell e allait sb6effondrer sous | es coups r ®p®t

parka en camouflage tigré, il se penche vers vous pour vous murmuker météo est trop
mauvaise, on aurait d0 partir autre jourTout aussi préoccupé que le jeune interprete a la frange

do®colier, vous ne pouvez qubacquiescer. T
maintenant sa localisation aurait pu attendre une journéeeou &« é

Gagnez |&€57.

374

Malgré toute sa bonne volonté, Leusink, fort de son expérience, reste a distance par rappor
vous. En effet, vous devez non seulement affronter le canon destructeur de la mitrailleuse de 1:
mm du bunker, mais également quantité f usi | s d o as s ataus ondneintemant n d
repéré votre stratagéme hardi et vous prennent pour cible dans la pénombre. Vous vous abri
derriere des piles de planche, abri précaire qui ne résistera pas longtemps. En attendant, les bz
martelent votre environnement dans un bruit sourd et effrayant, vous arrosant au passage
poussiére et de copeaux.

Des barils remplis de terre vous tendent |
choix; il faut atteindre ce nouvel emplacent.

Etesvous bl ess® (votre feuill e303doGmomg8YP ure co

375

Ayant un dernier mouvement de recul avant votre mise a mort, vos mains tombent sur une
vos poches pectorales. P 1 u sentles 1?5 Rolars fijue @oes avier e
remportés de haute lutte. Vous vous en saisissez avant que Tho ne presse la détente et les brand
au nez de votre agresseldans une sortie improvisée, comme si vous cliezcA gagner la
moindre seconde de vie, vougyissez «Pourquoi tu fais ¢& Tu veux du fri? C 6 € diens,- a
prend tout » Liant le geste a la parole, vous profitez de cette diversion pour envoyer valser le:
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billets sur le visage de Tho. Le temps que les billets retombent, et que votseaglressite a les
ramasser pendant une fraction de seconde, vous avez disparu de son champ de vision.

Vous vous °tes |l anc® dans wune fuite ®perc
moment que de quelques metrg8d).

376
Toutacoup,| 6 af front ement ;ecansapnégeair, uhe explosienrsecher déchire
|l 6i nt®rieur de | a casemate ennemie. Pui s wun

méme endroit que la premiére. Cette fois, parmi le tumulte des combats, vezusrdendu le
«blop» caractéristique du langgenade M79, derriére vous. En effet, derriere les baraquements
en flamme se découpe la silhouette de Leusink, accroupi, endossant le réle du sauveur improbabl
Avec sang froid, ce dernier a profite dufa que vous monopolisiez |
pour sbdbexposer et pr en\etaniehsmauM@mps ddajuster

Comme si votre diversion avait été pensée et planifiée, il vous interpelled e s t Tu lpeux
revenir maintenant. Biemyé! »

Vous vous relevez, mais, au moment ou vous pensiez que le pire était passé, un grou

déhommes fond saurcaneandl23 , baponnett e
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Le ciel se couvre dbébune chape de nuages me
le surfeur,a vos cbtés, affiche un air maussade. Il est resté peu loquace, tout comme les de
acolytes qui vous suivent. Dam | 6®cl aireur
habituell ement fac®ti eux, s 6est ndEsgidnide eomieah t

Chacun dbéentre vous quatre poss de son ar me
méme si vous vous imaginez avec peine ouvrir le feu contre le Setgefri{ovco, au milieu de ses
hommes.

En peu de temps, vous retrouvaztlace de Kovco, stationnant devant les baraquements de la

#™Compagni e, pendant que ses hommes se rasse
par sa posture parfaitement détendue.
Allez-vous faire passer Tho et Dam devant, detellespied i | s se positionn

lorsque vous le questionnere2(), ou préférezous que les deux asiatiques restent en retrait, a la
suite de Morrow et vou$3).
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Vous vous retrouvez tous deux aufasesalnenndnd c
mortel, Kovco fait preuve dbébune rage peu co

son énergie, il parvient a diriger le canon de son arme vers vous, et un coup de feu claque. Morrt
qui tentait de vous séparer, est alorsingjpar une meute de strikers, décidés a mettre un terme a ce
qgui né®t ait pour eux au d®but qudune mauvai s

Tandis que Kovco est ma ' tris® par quatre |
balle a traversé la chair et vous laissama cicatrice pour le restant de vos jours. Cela aurait pu étre

pire, mais notez toutefois {bless®} sur votr
Vous °tes emmen® ° l 6infirmerie, t a nntbhus
militari par le Lieutenant Butlestses shires et va devddd.r sbdbexpliquer

14z



379

Affrontement a coups de crosse.

Vous vous jetez sur le premier venu et lui assénez plusieurs coups au visage qui le font chavir
Mais, autour de vous, les Nekletnamiens rescapés de vos premieres rafales assistent effarés
votre action, et,danli nst ant qui sui t, vous mitraillent

Votre aventure est arrivée a son terme.

380

Le ton du Capitaine est grave mais trés respectueux a votre égard. Il évoque notamment ce
sacoche anodine, incrust ®e tdénombeeuxadcements rgdigést i
en vietnamien. L e st, tréslviiz Bsonl cantemutest @moaté lyast,@res haut. Il est

remonté aux huiles de Saigon qui y ont extrait une liste de contacts impliqgués dans un tentacula
trafic de drogue, samt le moral des troupes alliées, et prenant sa source a la frontiére
cambodgienne. Sur cette liste fignt@les gradés Swdetnamiens, mais également des complices
ameéricains.

Mais le Capitaine Daniel a également une pensée pour vos hommes qui onelaisse dans
cette expédition hasardeuse, dont MorrowCa vous a colté cher cette sacoche. Méme si vous
semblez bien vous remettre physiquement, on comprend que vous ayez besoin de plus de re
psychologique», et conclut par une note positive En tout cas mon vieux, je sais pas comment
vous avez fait, mais vos exploits vont vous mener tred boin

Le Capitaine Daniel prend congé de vous, mais le Lieutenant Butler reste a vos cotés et, une fi

son sup®rieur parti, s« Grac® anvbus et a vos wdicatisns, ard aipu
reconstituer le fil des événements une quel conque tribu sauva
®chapp®, et qui niche je ne sais 0%, utilise
quiressembent ~ des offrandes, ou quel que chibse

je diraisi entre cette tribu et les NoMietnamiens. Cette tribu est comme une épine dans le pied
des NordVietnamiens, et géne leurs déplacements en tuant leamsnbs quand ils en ont
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