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Objets et matériel Capacité d encombrement :| | i)

Dénomination Type Encombrement Dénomination Type Encombrement
Notes, observations Journal des rencontres
Nom Statut Dernier endroit apercu

Maladie

Tgpe jours restants

Potab!e

Douteuse

Contaminée

[[]: Sain et sauf

|:|: Malade (- 1d6 PdV / 2, arrondi au chiffre inférieur avec un minimum de 1)

.: Infecté. 1 : Malade. 2 : fiévre typhoide (-2 PdV. Malus de 1 point aux jets
de combat. -1 PdV par jour, chaque matin, jusqu'a la fin de l'infection : 1D6
nuits pour rémission). 3 ou 4 : dysenterie (-1D6 PdV. 1 ration d’eau
supplémentaire par prise. -2 PdV par jour, chaque matin jusqu'a la fin de
l'infection : 1D6 nuits pour rémission). 5 : choléra (-1D6+2 PdV. Malus de 2
points pour vos jets de combat. -1D6 PdV par jour, chaque matin, jusqu'a la
fin de l'infection : 3 nuits pour rémission). 6 : ascaridiose (-2D6 PdV. Malus
de 2 points pour vos jets de combat. Traitement approprié pour rémission. -
1D6 PdV par jour, chaque matin. En cas de nouvelle infection du méme
genre, déces).
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