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A moins que l’on vous dise le contraire, chaque fois que vous revenez ici vous 
devrez considérer qu’une demi-journée s’est écoulée. La première fois qu’une 
journée complète est terminée, vous devrez vous rendre au 98 pour prendre part à 
de nouveaux points de règles. Notez qu’il est possible que l’on vous dise que 
certains lieux ne seront plus accessibles pour vous, auquel cas vous pourrez rayer le 
nom de cette liste. 
Afin de ménager votre plaisir à chaque fois que vous revenez ici, nous avons codé le 
jeu avec le fameux code A=B, B=C… Ainsi le mot MAIRIE par exemple (qui 
n’apparaîtra pas ici) sera codé par LZHQHD. 
Notez bien le nombre de demi-journées qui se sont écoulées, cela peut avoir une 
importance sur le suivi du jeu. 
Si aucun lieu n’est débloqué (ou que tous les lieux que vous avez débloqués sont 
rayés, et que vous n’avez pas d’autre piste), vous aurez échoué dans vos 
investigations. 
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