La déchéance du ztp

1
Et vous voila face a ce qui reste du terrible wrEiarkos. Pendant des années, vous l'avez
harcelé. Leader de la rébellion, qui n’était auattgu’une révolte isolée et désespérée contre
son regne sans partage sur les terres du Zai Tor®us avez su, a force de pugnacité et de
succes acquis a l'arrachée, convaincre et recdgglus en plus de monde autour de vous,
devenant une légende vivante aux yeux des peuglesfies contre ce sorcier sanguinaire.
Vous étes maintenant surpuissant, suréquipé eéfaritart de la magie. Adoré de tous, vous
étes a la téte d’une armée qui a terrasseé presgtestles forces de Darkos, I'obligeant a se
retrancher dans le dernier de ses chateaux.
Pendant ces années de conflit, vous qui n’étieargeimple apprenti forgeron avez gravi les
échelons de la gloire a la force de votre épéeiéviata descendante unique de feu I'ancien
roi déchu par Darkos, vous étes dorénavant destirgrendre les commandes de tout
'Empire. Il ne reste plus qu’'une derniere form@liavant de jouir du destin faste et
prestigieux qui vous tend les bras.
Vous étes en train de défaire les derniéres fodcemage, aux cdtés de votre armée. Vous
mettez a sac son donjon principal, jadis si effryAu coeur de la bataille, apres un duel face
a Darkos —largement en votre faveur et qui resdares les annales— vous vous faufilez aux
trousses du sorcier, qui fuit dans son laboratemas-terrain. Quelques-uns de vos soldats
vous emboitent le pas. Le tyran est mourant, vileg a’en faire qu’une bouchée. Vous le
rattrapez sans peine, tant il est exténué. C'efdarkos ensanglanté, courbé de douleur, qui
se trouve devant vous, dans une piéce garnie s [poussiéreux et d’'instruments de torture.
Ce malade aimait disséquer vos semblables... Si soulsaitez I'achever d’'un coup d’épée,
rendez-vous au 10. Si vous préférez utiliser I's dlispositifs alentour pour I'occire
lentement, allez au 20. Si vous estimez appromi€hdimilier avant d’en découdre, rendez-
vous au 30. Enfin, si vous demandez a I'un de widass de lui donner le coup de grace a
votre place, allez au 40.
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- Garlax, attends ! dites-vous avec empressemeneudesavoir quels sont les derniers
mots de ce scélérat. Darkos, qu’as-tu donc a dire,je puisse le graver sur ta tombe
avec ton propre sang ?
Le sorcier ne cesse de murmurer quelgue choseodiphensible. Si vous demandez a
Garlax d’approcher pour mieux entendre, allez auSB¥ous vous penchez tout prés du mage
déchu pour écouter vous-méme ses derniers motiezemus au 21.
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Désireux de le regarder dans les yeux avant dédapiter, vous donnez un coup de poing
dans la téte de Darkos, ce qui a pour effet daeite fituber en arriere tout en se redressant, le
visage ensanglanté. Vous approchez de lui pourngalaole geste fatal. En croisant votre
regard, il marmonne quelque chose. Tout en brddatildes mots inaudibles, il recule
maladroitement, comme pour mettre de la distandee erous. Ce lieu est pourtant sans
issue... Si vous foncez dans sa direction pouréeapiter, fidele a votre idée de départ,
rendez-vous au 28. Si vous préférez utiliser uneeate jet, il se trouve que vous vous tenez
maintenant a deux pas d’une table couverte de |@m&snglantées. Vous pouvez en attraper
une et la lancer en plein dans la téte de Darlanss de cas allez au 34. Enfin, si vous tenez a
entendre ce qu’il cherche lamentablement a direlee-vous au 49.
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Vous tournez la téte vers les soldats qui vousom en s’extirpant de la bataille en cours :
- Garlax, je te laisse achever ce déchet. Darkagngiie si tu m’entends mais tu ne
mourras méme pas de ma main. Tu traineras cettdidtion ultime jusqu’en Enfer.
Adieu !
Le dénommé Garlax s’avance vers le sorcier. llasse et 6te le livre qui recouvre le visage
du supplicié. Ensuite, il attrape Darkos directetrgar la gorge et le souleve brutalement
pour le redresser. Le mage est encore consciemt,doie visiblement au bout de ses derniéres
forces. Il menace de s’évanouir d’un instant atfau
- Merci de m’accorder cet honneur, vous dit Garlaxraintenant fermement Darkos
debout, les mains serrées autour de sa gorge.isléevpourfendre, chien ! lance-t-il
ensuite au mage en accentuant son emprise.
Votre soldat propulse Darkos brusquement sur I tab subsistaient encore quelques livres.
Le sorcier se retrouve alors couché sur le meghbiele dos, la téte pendant en arriére, dans le
vide. Il a toujours les yeux ouverts. Mais plus p@mngtemps... Garlax dégaine son épée
pour I'achever. Si vous exigez du guerrier gu'iliemne a sa tentative d’étranglement pour en
finir, allez au 16. Si vous laissez Garlax termigen exécution sans intervenir, rendez-vous
au 41. Si vous décidez de déchirer les pages dwe $sous les yeux de Darkos, ce qui
constituera sa derniéere vision avant de trépaafier, au 13. Enfin, si vous souhaitez tourner
les talons et vous éloigner sans assister a I'éxdcdu sorcier tyrannique, rendez-vous au
18.
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Vous arrachez votre collier et tout semble raleatitour de vous, jusqu’a l'arrét. Vous vous
sentez alors aspiré en arriere, au milieu de lemiaveuglantes. Vous fermez les yeux. Vous
étes balloté dans tous les sens, percevant deantsute chaleur ou de fraicheur qui vous
frélent. Enfin, vous revenez a la réalité. Lorsqoues ouvrez les yeux, vous étes en train de
marcher vers la table ou se trouve la manivellestimiale. Vous vous arrétez net, maintenant
avisé du danger. C’est incroyable, la relique a banctionné ! Vous jetez un coup d'ceil a
I'établi recouvert d'objets précieux. Le pendemif s’y trouve plus... Il est maintenant dans
VOS mains, coupé en deux morceaux et a tout jamatite.
Apres cette mort violente frolée de pres, vous eraygu'une idée en téte: en finir
immédiatement avec le sorcier ténébreux. Si vouse\az Darkos a l'aide des tenailles
repérées auparavant sur I'une des tables, rendezaw 42. Si vous préférez lui compresser
la téte en utilisant son propre appareil dédié e catrocité, allez au 37. Enfin, si cette
expérience temporelle vous a convaincu de ne pliéseuses propres armes contre le mage,
VOous pouvez opter pour une autre solution. Dareasesi vous souhaitez I'achever d’'un coup
d’épée, rendez-vous au 10. Si vous préférez demaniden de vos guerriers de lui donner le
coup de grace a votre place, allez au 40.
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Vous contournez Darkos de maniere a vous trouves fa Garlax, de l'autre co6té de la
dépouille. Vous brandissez alors votre épée, proanquelgues murmures de surprise.

- Je veux étre s0r, précisez-vous simplement.
Vous réalisez alors que, le temps de vous placeoawendroit, Darkos a entrouvert les yeux !
A présent, il remue les lévres, les yeux rivésvawrs. Ce que marmonne le sorcier est dénué
de sens, sans doute comprend-il gqu’il vit ses @esrinstants. Si vous terminez ce que vous
avez commenceé, rendez-vous au 32. Si vous inteepmptre exécution pour demander a
Darkos quelles sont ses derniéres paroles, all@d au
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- Si tu as quelgue chose a déclarer, c’est le momlamnicez-vous a Darkos tout en
brandissant votre arme.
- Tu ne peux rien contre moi... Regarde-toi... Regardetams ce miroir... Tu n'es
rien...
Les mots du sorcier ne vous affectent pas du t@is nous jetez un coup d’ceil machinal en
direction de la glace. Sans le réaliser tout deesuous étes irremédiablement attiré par votre
reflet. Vous contemplez votre image pendant plusisecondes, captivé. Soudain, vous vous
sentez lourd, comme si le sol vous ordonnait di&aine qu’un avec lui. Si on vous demandait
de faire quelques pas, vous en seriez incapabke piéals semblent enracinés. Tout votre étre
est attiré vers le bas. Dans le méme temps, vasemez une grande noirceur, tout a fait
incontrélable. Vous lachez votre arme en réalisqué votre effondrement n’est pas
uniquement mental : vous étes en train de fondtérdlement. Incapable de quitter des yeux
votre reflet, vous voyez votre image se déformenmme une bougie qui se dissoudrait de
maniéere acceélérée. Juste avant de trépasser, gores/pz le rire sinistre de Darkos :
- Pauvre fou, le miroir du Styx !
Ainsi se termine votre existence, vous étes régtuiine flague informe et répugnante de chair
et de sang.

8

Vous arrachez votre collier et tout semble ralestitour de vous, jusqu’a I'immobilité. Vous
vous sentez alors partir en arriere tout en étatuiueé de lumiéres aveuglantes. Vous fermez
les yeux. Vous étes balloté dans tous les senseysmt des courants de chaleur ou de
fraicheur qui vous frélent. Enfin, vous revenezaardalité. Lorsque vous ouvrez les yeux,
vous chevauchez votre monture a trés vive allupeisvavez bien remonté le cours du temps
mais, malheureusement, apres avoir été secouéepameagie divine, vous vous retrouvez au
plus mauvais moment. Vous étes désequilibré eeehie votre monture. Le choc est mortel,
vous finissez votre dégringolade au fond d’un ravin
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- Viens donc par la ! ordonnez-vous a Darkos todtagmapant fermement par le bras.
Vous l'entrainez jusqu’a I'établi, sur lequel seuve une manivelle a laquelle un crochet est
relié par une chaine. Cet instrument répugnant geanDarkos d’extraire les intestins de ses
victimes, en plantant le croc dans I'abdomen dpbcig avant d’actionner le vilebrequin.

- Espece de monstre, lancez-vous au mage, je voitequechet est en daicoryon ! On

ne se refuse rien !

Le daicoryon, métal précieux trés recherché, pemeetranspercer la plus résistante des
armures.

- Allez, finissons-en ! dites-vous en prenant le bhedctout en tenant Darkos de votre

autre main.

Vous voyez avec surprise un sourire apparaitréesvsage du sorcier. Vous ne réalisez que
trop tard que le dispositif est envolté ! Le crackiéchappe de votre main, md par une
énergie insufflée préalablement par un puissaniiége. Sans que vous ne puissiez réagir, le
croc vous perfore le ventre, tandis que la mareve# met a tourner toute seule. Dans le
méme temps, Darkos se jette sur vous et vous imis@bpuisant dans ses derniéres forces.
Impuissant, vous voyez votre intestin jaillir dereocorps et s’enrouler autour de I'axe de la
manivelle, dans un gargouillis abject. Lorsque gmrelache son étreinte, c’est pour vous
laisser choir a tout jamais. Malgré votre écheg légendes futures parleront de vous comme
guelgu’un qui en avait dans le ventre.
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- Tu croyais t'enfuir ou, lache ? lancez-vous a Dar&n approchant, faisant tournoyer
votre lame autour de vous.
Vous vous immobilisez, maintenant a portée de vetreemi juré. Vous brandissez votre
arme tout en cherchant a croiser le regard du m@gpendant, bien que debout, il reste
prostré d’épuisement, la téte ballante en avanto8s décapitez Darkos, allez au 3. Si vous
préférez planter votre lame en plein dans son cennlez-vous au 46.
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Vous rangez votre épée dans son fourreau, avardugeadresser a votre soldat. Vous n‘avez
pas le temps d’ouvrir la bouche : Garlax se jafteveus et vous décapite ! Juste au moment
ou votre téte quitte votre cou, vous retrouvez dassyeux le regard de Darkos. Ce scélérat
avait donc encore assez de ressources psychiquesppomuter son ame avec celle de

Garlax... C’est en tout cas ce gque vous vous ditesgonnaissant pas l'existence d'un tel

pouvoir. Vous vous écroulez, sous le regard nasgdeiDarkos et de son nouveau corps tout
neuf. Il va sans doute ne faire qu’une bouchéesoédats qui I'entourent, ce que vous ne

verrez pas de toute fagon...
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Vous quittez le chateau de Darkos et faites rawggy’au camp fortifié dressé précipitamment
guelques jours avant l'assaut ultime. Vous pouss#z monture jusqu’au galop, prenant
méme quelques risques en ne décélérant pas auxlsaber précipices. Rapidement, la
palissade de bois qui entoure les tentes est elMaues franchissez I'entrée, acclamé par les
guelques guerriers restés sur place, qui comprénaenvoyant votre sourire, I'issue de la
bataille. Vous vous engouffrez dans le seul battnten bois du cantonnement, érigé sur
plusieurs étages : celui de vos appartements. Egoi€l vous foncez jusqu’a votre chambreée,
désireux de retrouver Gallyen au plus vite. Vougsgez la porte de votre mansarde. C’est la
gue tout s’effondre en vous. Votre dulcinée esh lidemais elle n’est pas seule. Soujax, I'un
des soldats restés en retrait pendant I'offenggedans ses bras. La vue de ces deux corps
nus entremélés vous stupéfie. Une immense rageeneonvous instantanément. De maniére
incontrélable, vous brandissez votre arme et fofieegu’au lit. Les amants ne réalisent qu'a
la derniére seconde votre présence. Vous les ntagssans preéavis, tout en ressentant une
brhlure tres douloureuse au niveau de votre coampé de sang, vous regardez les deux
cadavres mutilés sans pour autant décolérer. Vougzpla main a votre col. C’est votre
cicatrice qui vous lance. Il y a maintenant longtemau début de la montée en puissance de
Darkos, votre village natal a été ravagé par leisofou. Ce dernier vous a alors laissé pour
mort. Blessé, a deux doigts de la décapitationswamus étes remis et avez entamé le long
chemin de I'ascension qui vous a conduit la ou wauss tenez a présent. Serait-il possible
gue cette profonde blessure infligée par le madgsesagcomme un sceau ? Votre haine a
'encontre de Gallyen et son amant s’élargit, vaesnmencez a éprouver une rancoeur
déraisonnée contre vos soldats. Darkos se seiaghiué en vous, est-il en train de prendre
votre contréle ? Fou de douleur, vous n’attendexz g le découvrir. Vous foncez vers la
fenétre et sautez dans le vide. Vous finissez \afttge, ainsi que votre existence, empalé sur
la palissade extérieure...
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Tandis que Garlax leve son épée, vous ramassexrarphr terre, I'ceil rivé sur le sorcier.
Votre soldat s'immobilise quelques secondes powisae que vous faites, puis il attend que
vous ayez terminé. Lentement, vous déchirez lesgdg ce recueil, sous le regard noir de
Darkos. Le mage est mourant mais vous sentez hidnagnerait en cet instant vous mettre



plus bas que terre, s'il en avait la force... Lecws détourne le regard. Il se met a remuer les
levres, tandis que vous jetez au sol les resteetdeuvrage. Péniblement, Darkos murmure
guelque chose d’'inaudible en fixant Garlax du rdgBe son c6té, comprenant que vous avez
terminé votre ultime humiliation, Garlax hurle dadére en abattant son arme en plein dans le
coeur du mage. La lame ressort de l'autre cOtéaeeitse aussi la table. Lorsque I'assaillant
retire son épée, c’est pour lever une nouvelle $ois arme puis, aprés avoir attendu une
poignée de secondes, d’'un geste ferme et sans @ét@piter Darkos. La téte du sorcier

tombe lourdement par terre. Cette fois ¢a y edfinlau regne de terreur du sorcier fou est

arrivée. Si vous félicitez Garlax, rendez-vous au 3i vous vous lancez dans un discours a
lintention des soldats présents dans cette salldide, allez au 26. Enfin, si vous désirez

donner un coup de pied dans la téte de Darkoserewals au 48.
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Vous approchez de votre ennemi juré, sans vougeadé parler :

- Laisse-moi voir une derniére fois ta laideur rémrge, sorcier !
Vous vous penchez et déplacez quelques livres avesquerie. Le mage est toujours
conscient mais mourant.

- Es-tu prét, Darkos ? Es-tu prét a mourir ?
Vous brandissez votre épée, tout en croisant lardedu mage. Celui-ci se met a remuer les
levres, murmurant quelque chose d’inaudible.

- Que me dis-tu, sorcier ? lancez-vous avec colesdguken plein délire ? Ca y est, tu

vois l'au-dela ?

Si vous plantez votre lame en plein dans le cceldatkos, rendez-vous au 19. Si vous vous
penchez pour essayer de comprendre ce que ditge,raez au 47.
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Vous vous déplacez jusqu’a surplomber Darkos. \Gwashez alors en plein sur le visage du
sorcier.

- Regarde-toi ! lancez-vous au mage tout en brantisszire arme dans une attitude
menacante. Toutes ces années de terreur pour &rtoim existence englué sous un
crachat ! C’est tout ce qu’on retiendra de toi !

- Tu ferais mieux de te regarder toi-méme, marmonaekd... Regarde-toi dans ce
miroir... Tu n'as pas de bave sur le visage maigggodlines quand méme...

Les mots du sorcier ne vous affectent pas du t@is nous jetez un coup d’ceil machinal en
direction de la glace. Sans le réaliser tout deesuous étes irremédiablement attiré par votre
reflet. Vous contemplez votre image pendant plusisecondes, captivé. Soudain, vous vous
sentez lourd, comme si le sol vous ordonnait d&aine qu’un avec lui. Si on vous demandait
de faire quelques pas, vous en seriez incapabke piéals semblent enracinés. Tout votre étre
est attiré vers le bas. Dans le méme temps, vasemez une grande noirceur, tout a fait
incontrélable. Vous lachez votre arme en réalisqué votre effondrement n’est pas
uniquement mental : vous étes en train de fondtérdlement. Incapable de quitter des yeux
votre reflet, vous voyez votre image se déformenmme une bougie qui se dissoudrait de
maniéere accélérée. Juste avant de trépasser, gores/pz le rire sinistre de Darkos :

- Pauvre fou, le miroir du Styx !

Ainsi se termine votre existence, vous étes régtuiine flague informe et répugnante de chair
et de sang.
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- Garlax, dites-vous, tu étais bien parti en étramgtaette chiure, range ton épée et
continue ainsi !

Votre soldat obtempere sans attendre. Bien quecmoris Darkos n'a pas le temps de
comprendre ce qui lui arrive. Garlax est sur luuerclin d’ceil, les mains fermement serrées
autour de sa gorge. En plus de la strangulationprpvoque des couinements de douleur du
mage, celui-ci endure aussi une souffrance cawmédnzlinaison de sa nuque sur le bord de
la table. Le sorcier gesticule violemment, saissdasmes. Darkos se cambre sur le meuble,
tout en arrétant de geindre. Son visage deviergeojusqu’aux yeux, qui semblent préts a
jaillir de leurs orbites. Garlax le traine alordgement hors de la table, le faisant choir a
méme le sol tout en maintenant son étreinte. Leiesone respire plus mais n’est pas encore
completement parti. La mise a mort s’éternise,.aeegmmence a devenir incommodant pour
une partie des guerriers, qui détournent le regodrtant, tout indique que c’est bien la fin
du mage. Ses spasmes se réduisent progressivgusgnta I'inertie totale. Garlax relache
son étreinte et se redresse, observant le compisd@iDarkos. Un silence de plomb s’ensuit,
ponctué par la respiration haletante de Garlax ,reussi, de tous les témoins de cette
exécution. Si vous désirez ordonner une décapitatipour étre certain qu'il soit
indéniablement décedé, allez au 50. Si vous exdge@arlax qu’il continue encore un peu a
étrangler Darkos, rendez-vous au 29. Si vous g@s#gide donner vous-méme un coup d'épée
qui décapitera Darkos, allez au 6. Enfin, si voasrestez la en considérant qu’il a son
compte, rendez-vous au 35.
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Garlax 6te son casque et I'utilise pour frappeterrament Darkos au visage.

- Boucle-la! hurle votre soldat en remettant sonuheaen place, laissant un Darkos

méconnaissable tant le sang coule de sa machasézebr

Galvanisé, votre soldat se met a tourner autoumdge déchu en agitant son épée. A votre
immense surprise, en passant prés de vous, Gdrdange soudainement de comportement. |l
se jette sur vous ! Votre attention étant portéeZarkos, vous ne pouvez rien faire pour
esquiver son geste brutal et imprévisible. Votrergar vous décapite sans aucun préavis.
Juste au moment ou votre téte quitte votre cousvetrouvez dans ses yeux le regard de
Darkos. Ce scélérat avait donc encore assez deuress psychiques pour permuter son ame
avec celle de Garlax... C’est en tout cas ce qus vous dites, ne connaissant pas I'existence
d’un tel pouvoir. Vous vous écroulez, sous le rdgaarquois de Darkos et de son nouveau
corps tout neuf. Il va sans doute ne faire qu’'unachée des soldats qui I'entourent, en
commencant par Garlax, enfermé dans la chair niewltr sorcier. Mais vous ne verrez rien
de cela de toute fagon...
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Vous tournez les talons, ce qui constituera cestagnt aux yeux de Darkos la mort la plus
humiliante qui soit. Tout en marchant vers la pofantrée de ce lieu lugubre, vous entendez
dans votre dos le bruit du métal traversant larcipaiis la chute lourde de la dépouille. Arrivé
devant la sortie, maintenant que Darkos n’est plass vous tournez vers vos soldats et jetez
un dernier regard sur le cadavre du mage. Le sastebien mort, il a été décapité. Cette fois
cay est, la fin du regne de terreur de Darkosestée. Si vous félicitez Garlax, rendez-vous
au 11. Si vous vous lancez dans un discours &ittitn des soldats présents dans cette salle
sordide, allez au 26. Enfin, si vous désirez donmecoup de pied dans la téte de Darkos,
rendez-vous au 48.
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Vous abattez votre épée dans le thorax du soritise met a hurler de douleur tout en
gesticulant. Il attrape méme la lame plantée ercigui lui lacere les mains. Dans un dernier
sursaut, il jacte des mots difficilement comprélitdes a I'un de vos soldats. Celui-ci,
prénommé Garlax, semble captivé par ces ultimeslggmrC’est la que vous reconnaissez la
langue utilisée par Darkos. Vous maitrisez malietedte tres ancien mais vous détectez les
mots « échange » et « éternité » dans le charahiaagie. Vous comprenez alors quel dernier
tour Darkos est en train de vous jouer. Un coupld/ees Garlax vous indique que vous avez
raison : vous retrouvez dans ses yeux le regafdadieos. Ce scélérat a donc encore assez de
ressources psychiques pour permuter son ame alledeeGarlax... C'est en tout cas ce que
vous vous dites, ne connaissant pas l'existence tBl pouvoir. Votre soldat se jette sur
vous... Vous avez le réflexe de retirer votre adada dépouille du mage, malheureusement
ses mains sont crispées sur votre épée, vous aataddune fraction de seconde de trop.
Garlax —ou plutdt ce qu'il en reste— vous décapiteste au moment ou votre téte quitte votre
cou, vous croisez une derniere fois le regard rasqle Darkos, qui transparait au travers de
son nouveau corps tout neuf. Il va sans doute ite fgu'une bouchée des soldats qui
I'entourent, ce que vous ne verrez pas de toutenfag
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Vous déambulez dans la piéce sans quitter Darkosgiurd. De toute fagon, vos soldats I'ont
a I'ceil. Parmi les nombreux outils sadiques taaeésang, vous repérez une table jonchée de
tenailles et de lames de toutes sortes. Si vousastea y trainer le sorcier, allez au 42. Vous
notez également la présence dans un coin d'un slifppermettant de compresser un
membre ou bien la téte de quelqu’un, confirmant Qaekos ne s’adonnait pas a la torture
uniqguement dans un but d’étude mais aussi par u&i vous désirez retourner cette
machine contre son utilisateur, rendez-vous alN®n. loin de I'entrée unique de cet endroit
macabre, vous apercevez aussi une manivelle mabstiSi vous voulez montrer au grand
jour les viscéres de Darkos, allez au 9. Enfinredxdoas devant le mage, au centre de la piéce,
vous avez la surprise de voir un promontoire reedud’objets précieux, dont un collier qui
attire particulierement votre attention. Si voupraghez de ce bijou, rendez-vous au 24.
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Vous tendez l'oreille, tant les forces manquentreage pour étre audible. C’est la que vous
reconnaissez la langue utilisée par Darkos. Voulrisez mal ce dialecte tres ancien mais
vous détectez les mots «échange » et « éterniténs le charabia du sorcier. Vous
comprenez alors quel dernier tour Darkos essaygods jouer. Ce scélérat a en téte de
permuter son ame avec la votre... C’est en touteagle vous vous dites, ne connaissant pas
I'existence d’un tel pouvoir.

- Darkos, lui dites-vous en ricanant, que fais-tuwunie lances un sortilege ? Ah'! Ah'!
Ah'! Mon esprit est trop puissant pour se laissengre. Peut-étre qu’'avec un étre
inférieur ce serait passé, mais la... Adieu !

Sans lui laisser le plaisir de tenter autre cheses plantez votre épée dans le thorax du
sorcier. Il hurle de douleur tout en gesticulahattirape méme la lame plantée en lui, ce qui
lui lacere les mains. Dans un ultime sursaut, ivigat a jacter les mémes mots qu'il a en vain
prononcés mais, cette fois-ci, c’est a Garlax gsialdresse. Celui-ci semble captivé par ces
paroles. Avec horreur, vous retrouvez méme dangeesle regard de Darkos ! Votre soldat
se jette sur vous... Vous avez le réflexe de retigre arme de la dépouille du mage,
malheureusement ses mains sont crispées sur yodes €ous retardant d’'une fraction de
seconde de trop. Garlax —ou plutét ce qu’'il enerestous décapite. Juste au moment ou votre



téte quitte votre cou, vous croisez une dernieis fe regard narquois de Darkos, qui
transparait au travers de son nouveau corps toft lhga sans doute ne faire qu’'une bouchée
des soldats qui I'entourent, ce que vous ne veraszle toute facon...

22
- Allez, voila de quoi te chauffer cet hiver ! crieaus tout en faisant basculer la lourde
table sur Darkos.

Le meuble chute sur les genoux du mage, qui cragseas I'impact. Un grognement
prolongé retentit sous les livres entassés. Les thwasorcier se mettent a trembler, relayant
les spasmes dont il est maintenant saisi. Vousidatedes jurons jaillir de sa bouche, puis le
silence. A présent, vous n'avez qu’une idée en:télieniner cette raclure.

- Tuen veux encore ? lancez-vous a Darkos.
Si vous écartez les livres qui recouvrent le madie, de voir une derniere fois son visage
avant d’en finir, rendez-vous au 14. Si vous plantetre lame en plein dans le cceur du
sorcier, rendez-vous au 19.

23
L’envie vous prend d’arracher votre collier maie$t déja trop tard. Darkos s’est insinué en
vous et il commande vos mouvements, vous empéadk@antétruire le pendentif. Pour
couronner le tout, votre tentative de remonterelags vient de lui montrer quel formidable
atout il détenait sans le savoir. Malgré tous viieris, votre ennemi juré va accéder de
nouveau, a travers vous, a la domination de I'Eeadie chaos va faire son grand retour.
Vous assisterez a tout cela sans pouvoir agir. Didiée relique au pouvoir divin, lui
permettant de remonter le temps une fois, Darkasra’de cesse de chercher a I'améliorer. I
finira par y arriver, décuplant le nombre d'utilisms et devenant ainsi quasiment
inattaquable. Votre corps mourra dans des sieghsanisé par la puissance démesurée de
son hote, mais votre ame n’est plus...

24
En arrivant pres de I'établi, qui rassemble vraisklement les trouvailles les plus utiles
dont le mage pouvait occasionnellement délestecaasyes, vous étes effaré de confirmer la
nature du collier qui vous a attiré.

- Espéce de déchet, lancez-vous a Darkos, tu détienges trois talismans sacrés de
Nyurdem ! Je comprends mieux pourquoi tu te réfggiei, tu voulais I'utiliser !
Quelle erreur de ne pas 'avoir eu sur toi, tugetais au-dessus de tout, maintenant tu
dois regretter !

Vous notez une expression de surprise passerdarént sur le visage de Darkos. Il ignorait
la nature du trésor qu’il détenait... Visiblemenbus avez réussi a surpasser son savoir
pourtant trés étendu. Sans hésiter, vous vous emplarpendentif et le passez autour du cou.
Cette relique légendaire a été chargée d'une é@nargistique lors de sa création. En
I'activant, son porteur remontera le temps d’'unrtstant. Si vous souhaitez I'utiliser dans
la suite de I'aventure, vous devrez briser la ahai@ ce collier. Ce geste provoquera a la fois
I'activation de la relique et sa destruction (vaxaspourrez plus Il'utiliser et, si vous remontez
le temps avant que vous ayez obtenu le colliglisparaitra de la table ou vous I'avez trouvé).
Lorsque vous voudrez utiliser ce formidable atoetirez quatre chiffres au paragraphe en
cours de lecture, puis rendez-vous au numero obt®nuous venez a périr, considérez que
dans un ultime sursaut précédant votre mort, veuszscapable d’arracher le collier de votre
cou et, ainsi, de I'activer

A présent, si vous torturez Darkos a l'aide desiits repérées auparavant sur 'une des
tables, rendez-vous au 42. Si vous préférez luipcesser la téte en utilisant son propre



appareil dédié a cette atrocité, allez au 37. Erdinvous le trainez jusqu’a la manivelle
intestinale, rendez-vous au 9.

25
- Tiens, mange ton savoir, mage fou ! hurlez-vous éoaypoussant les plus grosses piles
de livres, qui basculent sur Darkos.

Le sorcier recoit les ouvrages sur la téte et teetoétouffant un cri de douleur. Ses bras
tressautent lors de I'impact puis s’immobilisentug ne voyez plus son visage, recouvert par
le «recueil des ingrédients pour potions » ouwveta page « herbes utiles aux liqueurs
fortifiantes ».

- Quelle ironie ! soufflez-vous a votre adversair@nime, avant d’éclater de rire.
La table ronde, désormais allégée de pas mal deasge, peut étre renversée sur les jambes
de Darkos. Si c’est ce que vous faites, allez als22ous écartez les livres qui recouvrent le
mage, afin de voir une derniére fois son visagaadan finir, rendez-vous au 14. Si vous
plantez votre lame en plein dans le cceur de Danegjez-vous au 19. Enfin, si vous
demandez a I'un de vos soldats de lui donner I deugrace a votre place, allez au 4.

26
Vous rangez votre épée dans son fourreau, avardudeadresser a vos guerriers :
- Mes amis, mes freres, je suis fier de vous direces la fin.

Vous n'avez pas le temps d’en dire davantage :a@a jette sur vous et vous décapite. Juste
au moment ou votre téte quitte votre cou, vouowiEz dans ses yeux le regard de Darkos.
Ce scélérat avait donc encore assez de ressowsygeliques pour permuter son ame avec
celle de Garlax... C’est en tout cas ce que vous dites, ne connaissant pas I'existence d’'un
tel pouvoir. Vous vous écroulez, sous le regardjunais de Darkos et de son nouveau corps
tout neuf. Il va sans doute ne faire qu’une bouaesesoldats qui I'entourent, ce que vous ne
verrez pas de toute fagon...

27

Vous quittez le chateau de Darkos et faites rawggy’au camp fortifié dressé précipitamment
guelques jours avant l'assaut ultime. Vous pouss#z monture jusqu’au galop, prenant
méme quelques risques en ne déceélérant pas auxlsaber précipices. Rapidement, la
palissade de bois qui entoure les tentes est erMaues franchissez I'entrée, acclamé par les
guelques guerriers restés sur place, qui comprénaenvoyant votre sourire, I'issue de la
bataille. Vous vous engouffrez dans le seul battnten bois du cantonnement, érigé sur
plusieurs étages : celui de vos appartements. Enmuisseux de tous les combats endurés,
vous foncez jusqu’aux salles d’eau. Vous 6tez \@esments et avez la surprise de ressentir
une douleur lancinante au cou. Vous approchez wlinoir tout en vous massant. C’est votre
cicatrice qui vous lance. Il y a maintenant longtemau début de la montée en puissance de
Darkos, votre village natal a été ravagé par leisofou. Ce dernier vous a alors laissé pour
mort. Blessé, a deux doigts de la décapitationswamus étes remis et avez entamé le long
chemin de I'ascension qui vous a conduit la ou wauss tenez a présent. Serait-il possible
gue cette profonde blessure infligée par le magesagcomme un sceau ? Vous sentez la
présence de Darkos, comme s'il était dans cettepMous vous tournez hativement, presque
prét a le voir juste Ia, derriére vous. Il 'y agmne. En regardant de nouveau la glace, vous
étes tétanisé : vous avez le méme regard quenhgiuissant, vous le sentez prendre votre
contréle. Une part de lui est en vous, peut-étus ptuelle encore que l'original. Une haine de
tout et de tous s’engouffre dans chacun de vosspafelée vous traverse de foncer vers la
fenétre et de sauter dans le vide. Mais la voloniés manque pour aller jusqu’au suicide.
Lentement, vous perdez la maitrise de votre cquggu’a n’étre plus qu’un spectateur stérile



piégé dans un recoin de votre cerveau. Malgré tmss efforts, Darkos va accéder de
nouveau, a travers vous, a la domination de I'Eeadie chaos va faire son grand retour.
Vous assisterez a tout cela sans pouvoir agir.evoirps mourra dans des siécles, galvanisé
par la puissance démesurée de son héte, maisaroga’est plus...

28

Vous avancez en direction de Darkos, I'arme ledgheureusement, celui-ci se trouve tout

prés d’'un mécanisme, qui s’active par un appuuserpédale. Vous n’aviez pas remarqueé ce
détail, que le mage actionne dans un rire malici®axs pouvoir réagir, une trappe se dérobe
sous vos pieds et vous chutez dans une fosse.attmugssez mortellement sur un alignement
de piques acérées comme les crocs des pires alimmingu’on trouve dans les marais de

Fankron. En tout cas, tout ce que les légendeterefd du héros que vous avez éte, c'est
votre fin minable a deux doigts de la victoire fupe.

29

- Garlax, je t'ordonne de continuer ! demandez-vo autorité.

- Mais... Il est mort... balbutie votre soldat aprés oartinstant de silence.

- Serais-tu en train de discuter un ordre ? demaundeg-froidement.
Des murmures de géne commencent a poindre parmsbldats en présence. Vous réalisez
alors que Darkos a entrouvert les yeux pendantevétthange! Vous sautez sur cette
occasion :

- Regarde-le, Garlax, c’est ¢a que tu appelles « mart
Garlax semble interloqué. Il fixe sa victime avetwegrande surprise, tandis que le sorcier
mourant remue les levres. Péniblement, Darkosdresse sur les coudes, tout en murmurant
guelgue chose d’inaudible en fixant son bourreatedard.

- Trés bien, je vais en finir | s’exclame Garlax adétermination.
Il attrape le mage en passant ses mains sousssetles, puis le rehausse d’'un geste. Darkos
se trouve alors a genoux devant Garlax, qui dégaore épée. Le sorcier continue de
marmonner mystérieusement. Si vous exigez de Gaylékx fasse taire Darkos en lui
assenant un coup dans les dents, allez au 17uSipréférez I'encourager en lui disant « vas-
y, acheve-le », rendez-vous au 44. Vous pouvez #&iss preuve de mépris a I'égard de
Darkos en choisissant de tourner les talons et ales \eloigner sans méme assister a
I'exécution du sorcier tyrannique, allez pour cala 18. Enfin, vous pouvez interrompre
Garlax et demander a Darkos quelles sont ses desrparoles, rendez-vous dans ce cas au 2.

30
- Tu n’as que ce que tu mérites, sorcier ! criez-viarkos avec colere. Ta déchéance
me réjouit au plus haut point! Regarde ce quierelt toi! concluez-vous en lui
donnant un coup de poing au visage, faisant pidetarage qui se trouve ainsi face a
un miroir accroché au mur.
A la vue de son reflet, Darkos titube et s’ageriepih téte baissée.
- Regarde-moi quand je te parle ! lui criez-vous temitiui décochant un coup de pied
dans la méachoire.
Darkos tombe en arriere en crachant une gicléang. ¢l est a présent étalé de tout son long,
au pied d’'une table ronde couverte de nombreuxerscempilés avec désordre. Si vous
poussez I'amas de livres dans le vide, afin d’eelseviolemment le sorcier sous ses propres
ouvrages, rendez-vous au 25. Si vous souhaitespiove votre diatribe en évoquant votre
toute premiere rencontre avec lui, afin de lui asdnir les idées sur votre identité, rendez-
vous au 36. Si vous préférez lui cracher desslez ali 15. Enfin, si vous pointez votre épée
vers lui en le sommant de prononcer ses derniets, meant de I'achever, rendez-vous au 7.



31

Garlax se penche jusqu'a ce que son oreille soit poes de la bouche du mage. Aprés
guelgues instants, votre soldat tourne la téte waus :

- Je suis désolé, je ne comprends pas ce qu’il Gist@eut-étre un langage de I’Ancien

Temps. Ou alors ce cloporte souffre de démence.

Si vous remerciez Garlax avant de vous pencherti@ ¥Your pour entendre, ce qui pourra
donner un résultat puisque vous maitrisez les reisndes anciennes langues utilisées pour
lancer certains sortileges, allez au 21. Si votimmeg plus prudent de faire taire Darkos, vous
pouvez exiger de Garlax gu'il lui asséne un coupsdas dents, rendez-vous dans ce cas au
17. Si vous demandez a votre soldat de termineregénution, allez au 44. Enfin, si vous
souhaitez tourner les talons et vous éloigner sasgster a la mort du sorcier tyrannigue,
rendez-vous au 18.

32

Dans une ultime tentative, Darkos vous attrapén&vile au moment ou vous fendez I'air de
votre épée. Votre lame s’abat sur la dalle just®H@ de la téte du mage. Vous avez été
déséquilibré mais ¢a ne se reproduira pas. D’'unveraent de jambe, vous vous dégagez de
I'étreinte de Darkos et vous lui plaquez la mairsalj écrasée sous votre pied. Vous levez de
nouveau votre arme. Pendant l'instant fugace que ckel geste, il parvient a jacter les mémes
mots qu’il a en vain prononcés mais, cette foiset@st a Garlax qu'il s'adresse. Tout en
abattant votre lame dans le cou de Darkos, vouszrapie Garlax semble interloqué par ces
paroles. Avec horreur, vous retrouvez méme danyeaes le regard de Darkos ! Votre épée
décapite le sorcier, tandis que votre soldat $e gitr vous... Vous avez le réflexe de soulever
votre arme pour faire face a votre soldat poss€a@élax vous décapite et, dans le méme
temps, votre épée se plante dans son abdomenailustement ou votre téte quitte votre cou,
vous croisez une derniere fois le regard narqueiBarkos, qui transparait au travers de son
nouveau corps déja meurtri. Vous vous écroulez kesigleux. S'il lui reste assez de forces
pour réitérer son incantation aupres d’'un autrgageguerriers, Darkos va sans doute ne faire
gu’une bouchée des soldats qui I'entourent, cevqus ne verrez pas de toute fagon...
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Vous arrachez votre collier et tout semble raleatitour de vous, jusqu’a I'immobilité. Vous
vous sentez alors aspiré en arriere, au miliewndgéres chatoyantes. Vous fermez les yeux.
Vous étes balloté dans tous les sens, percevantadeants de chaleur ou de fraicheur qui
vous frélent. Enfin, vous revenez a la réalité.doure vous ouvrez les yeux, vous étes en train
de marcher vers le coin ou se trouve le compressews vous arrétez net, maintenant avisé
du danger. C’est incroyable, la relique a bien famné ! Vous jetez un coup d'ceil a I'établi
recouvert d’objets précieux. Le pendentif ne sgutre plus... Il est maintenant dans vos
mains, coupé en deux morceaux et a tout jamaidanut
Apres cette mort lente et répugnante frolée de, mass n'avez qu’une idée en téte : en finir
immédiatement avec le sorcier ténébreux. Si volseaz Darkos a l'aide des tenailles
repérées auparavant sur l'une des tables, rendez-aw 42. Si vous préférez recourir a la
manivelle intestinale, allez au 9. Enfin, si cetigérience temporelle vous a convaincu de ne
pas utiliser ses propres armes contre le mage,p@mugez opter pour une autre solution. Dans
ce cas, si vous souhaitez I'achever d’'un coup @&¢péndez-vous au 10. Si vous préférez
demander a I'un de vos guerriers de lui donneoigae grace a votre place, allez au 40.



34
- Tu vas voir comme je vise bien! lancez-vous a Darlout en saisissant un couteau
scintillant sur la table. Ah! Ah! Je vois qu'ore rse refuse rien ! ajoutez-vous en
constatant que la lame est en daicoryon.
Le daicoryon, métal précieux trés recherché, pemeetranspercer la plus résistante des
armures.
- Allez, finissons-en ! dites-vous en visant Darkos.
Vous voyez avec surprise un sourire apparaitréesuisage du sorcier. Vous ne réalisez que
trop tard que le couteau est envolté ! La lametpimsagiquement tout autour du manche,
jusqu’a se retrouver de l'autre coté, soit en pliams votre main. Vous poussez un cri de
douleur tout en lachant I'arme. Du sang gicle deevpaume, le couteau reste planté dans
votre chair. Vous vous appuyez sur la table deevisiain valide, déséquilibré. Avec horreur,
vous voyez les autres lames étendues sur le msididwer dans les airs, sous l'effet d’'une
énergie insufflée préalablement par un puissanilésge. Sans que vous ne puissiez esquiver,
les coutelas virevoltent autour de vous et finisgpam foncer dans votre direction. Toutes ces
lames vous assaillent simultanément et vous traocspede part en part. Vous vous écroulez,
mort.

35

Visiblement, Darkos est décéde. Apres un instarsildace, des murmures de soulagement
commencent a s’élever parmi les soldats en prés@artains se mettent a rire nerveusement,
d’autres se contentent de soupirer, stupéfaits agjimer que c’est bien la fin du regne
despotique de leur pire cauchemar. Vous regardeguwerriers avec fierté, soulagé du faible
nombre de pertes lors de I'assaut contre la derrigrteresse a reprendre. C’est la que vous
réalisez que Darkos a entrouvert les yeux pendanmnoement de flottement! Garlax I'a
remarqué lui-aussi et il semble interloqué. Il fs@ victime avec une grande surprise, tandis
gue le sorcier mourant remue les levres. Péniblgnbarkos se redresse sur les coudes, tout
en murmurant quelque chose d’inaudible, fixantlsoarreau du regard. Les soldats qui vous
entourent se crispent soudainement, découvrantr@gail I'objet de votre attention.

- Trés bien, je vais en finir | s’exclame Garlax adétermination.
Il attrape le mage en passant ses mains sousssetles, puis le rehausse d’'un geste. Darkos
se trouve alors a genoux devant Garlax, qui dégaore épée. Le sorcier continue de
marmonner mystérieusement. Si vous exigez de Gaylékx fasse taire Darkos en lui
assenant un coup dans les dents, allez au 17uSipréférez I'encourager en lui disant « vas-
y, acheve-le », rendez-vous au 44. Vous pouvez #&iss preuve de mépris a I'égard de
Darkos, en choisissant de tourner les talons ewvales éloigner sans méme assister a
I'exécution du sorcier tyrannique, allez pour cala 18. Enfin, vous pouvez interrompre
Garlax et demander a Darkos quelles sont ses desrparoles, rendez-vous dans ce cas au 2.
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- Te souviens-tu de moi, monstre ? hurlez-vous ada fle Darkos.

Le sorcier croise votre regard, puis marmonne agetthose. Tout en bredouillant des mots
inaudibles, il se redresse sur les coudes, puige@caladroitement, allongé par terre.

- Ou vas-tu ? demandez-vous en avancant d'un page Qfce est sans issue, tout
comme ton existence! Laisse-moi te rafraichir lénmire si tu m’as oublié,
cloporte... Regarde... Regarde ¢a!

Vous dénudez votre cou et exhibez la longue camtjue Darkos vous a laissée en souvenir
de votre premiére rencontre.

- Lorsque tu as attaqué le village de Sumalt, tu ndasé pour mort. Quelle erreur !
Une erreur directement a I'origine de ton déclumnke erreur fatale !



Vous avancez de nouveau d’un pas. Le mage essalieedguelque chose tout en vous fixant
droit dans les yeux, mais il ne parvient qu’a bathudes paroles dénuées de sens. Si vous
pointez votre épée vers lui en le sommant de progroses derniers mots, avant de I'achever,
allez au 7. Si vous foncez dans sa direction eplamtez votre lame en plein cceur, rendez-
vous au 28. Enfin, si vous préférez utiliser unaeade jet, il se trouve que vous vous tenez
maintenant a deux pas d'une table couverte de aoxtensanglantés. Vous pouvez en
attraper un et le lancer en plein dans la téteatds, dans ce cas allez au 34.
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- Viens donc par la ! ordonnez-vous a Darkos todtagtmapant fermement par le bras.
Vous l'entrainez jusqu’a I'angle ou se trouve lenpoesseur. Cet engin pervers s’apparente a
une presse, sous laquelle des sangles permettenaidéenir un membre, ou bien la téte, de
guelgu’un. Une manivelle permet d’actionner la coespion au rythme voulu.
- Espece de monstre, lancez-vous au mage, je vaisi@er ce que tu as fait endurer a
mes semblables !
Vous plaquez la téte de Darkos sous la presseariinonne alors quelque chose. Soudain, en
réaction a son charabia, la partie de la salleaus wous situez tous deux se met a pivoter !
Vos soldats disparaissent de votre champ de visious n’avez pas le temps de vous extirper
avant la fin de la rotation... Enfin, le mécanissteréte.
Vous vous trouvez a présent dans une piece plotgée le noir. La voix du mage résonne
dans vos orellles :
- Tu ferais mieux de me lacher et de protéger tanalde vie...
- Qu’as-tu fait ? Eh oh, vous étes la ? criez-voussdaspoir que vos guerriers vous
entendent, de l'autre c6té du mur.
Vous ressentez alors un vertige. Vous lachez Dadésequilibré. Celui-ci ricane :
- Est-ce que ton espéce est immunisée contre lespifpaoms qu’on trouve dans les
montagnes de Xarfick ? La mienne, oui ! Ah ! AhH A
Les champignons dont parle le sorcier se trouvans des cavités des monts les plus hauts de
'Empire. lls sont connus pour paralyser tous cquks’en approchent. Votre pire ennemi a
sans doute réussi a reproduire ici méme les condithécessaires a leur émergence... Vous
vous sentez engourdi... Darkos vous fréle et filesdamoir. Vous tentez de répéter les mots
gue le mage a prononcés pour provoquer la rotaterce coin de la salle. Vos paroles
résonnent dans le vide... Vous essayez de bougerpus déplacer, en vain. Tel un pantin
rigide, vous chutez au sol, crispé dans une postamnfortable. Vous percevez un cliquetis
métallique, comme si le sorcier ouvrait une pomeec horreur, vous entendez des
grognements bestiaux. Vous sentez quelque choserpssut pres de vous, a plusieurs
reprises. Vous ignorez de quoi il s’agit mais voerevez de la bave sur le visage. Lentement,
la chose se met a vous vous manger. Vous ne tegspas de douleur grace aux
champignons des monts Xarfick, néanmoins les sermaaktication et les morceaux de chair
qui se détachent de vous un a un suffisent a euiidr. Vous avez envie de hurler mais
n’en étes plus capable. Votre agonie sera longterrdhlement frustrante.
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Vous arrachez votre collier et tout semble ralemtitour de vous, jusqu’a l'inertie. Vous vous
sentez alors partir en arriére, entouré de lumieéhedoyantes. Vous fermez les yeux. Vous
étes balloté dans tous les sens, percevant deantsute chaleur ou de fraicheur qui vous
frélent. Enfin, vous revenez a la réalité. Lorsqoes ouvrez les yeux, vous étes en train de
marcher vers la table recouverte de couteaux es tmnres. Vous vous arrétez net,
maintenant avisé du danger. C’est incroyable, ligue a bien fonctionné ! Vous jetez un



coup d’'ceil a I'établi recouvert d’objets préciele pendentif ne s’y trouve plus... Il est
maintenant dans vos mains, coupé en deux morcéautoet jamais inutile.

Aprés cette mort violente frolée de prés, vous eraygu’'une idée en téte: en finir
immédiatement avec le sorcier ténébreux. Si vounsirdz Darkos en lui compressant la téte
au moyen de son propre appareil dédié a cetteitétratiez au 37. Si vous préférez recourir a
la manivelle intestinale, allez au 9. Enfin, siteatxpérience temporelle vous a convaincu de
ne pas utiliser ses propres armes contre le mages, pouvez opter pour une autre solution.
Dans ce cas, si vous souhaitez I'achever d’'un abeépée, rendez-vous au 10. Si vous
préférez demander a I'un de vos guerriers de lanhdole coup de grace a votre place, allez
au 40.

39

Malgré votre hate de quitter la forteresse de Dsrkous prenez le temps de parcourir avec
vos soldats le donjon. Celui-ci ne contient plususie trace de vie. Tandis que des guerriers
entassent les carcasses dans la cour afin de d&s,brous fouillez une a une les tours du

chateau. Elles sont aussi vides que le donjon. \déugchez bien quelques trésors précieux et
de 'armement de qualité, mais rien que vous nadutiez déja. Enfin, alors que vos troupes
contemplent avec satisfaction le blcher crépitantéjmine toute trace des monstruosités

gue vous venez d’éradiquer, vous faites le bilanditférentes zones que vous avez fouillées.
Il ne reste plus que les souterrains, ou le mage acheve, a visiter... Vous n'y trouverez

pas de vie, puisque vous vous en étes chargé pettement. Néanmoins, si vous désirez

tout de méme fouiller ce lugubre laboratoire, remdeus au 43. Si vous estimez en avoir

assez fait ici, vous pouvez foncer vers le campémeretrouver Gallyen. Pour cela, allez au

12. Auparavant, vous voudrez peut-étre prendreaim D Dans ce cas, rendez-vous au 27.

40
Vous tournez la téte vers les guerriers qui vousasnompagné en s’extirpant de la bataille
en cours :
- Garlax, je te laisse achever ce mécréant. Darkase imourras méme pas de ma main.
Tu traineras cette humiliation ultime jusqu’en Enfedieu !
Le dénommé Garlax s’avance vers le sorcier. Danaslle de fatigue, il menace de
s’évanouir d’'un instant a l'autre.
- Merci de m’accorder cet honneur, vous dit Garlax.vais te pourfendre, ordure !
lance-t-il ensuite a Darkos en élevant son épégeasus de la téte.
Votre soldat fixe intensément Darkos, dans un éghale regard qui dure quelques secondes.
Le sorcier semble marmonner quelque chose, sarte domprend-il qu’il vit ses derniers
instants. Si vous interrompez Garlax pour demarsdé®arkos quelles sont ses dernieres
paroles, rendez-vous au 2. Si vous exigez de Ggualxfasse taire Darkos en lui assenant un
coup dans les dents, allez au 17. Si vous laissgaxGterminer son exécution sans intervenir,
rendez-vous au 44. Enfin, si vous souhaitez toue®etalons et vous éloigner sans assister a
I'exécution du sorcier tyrannique, allez au 18.

41
Garlax leve son épée, tandis que le sorcier, mbousammet a remuer les levres. Péniblement,
Darkos murmure quelque chose d’inaudible en fixamt bourreau du regard. Sans faiblir,
Garlax hurle de colére en abattant son arme en ghais le cceur de Darkos. La lame ressort
de l'autre coté et traverse aussi la table. Lord@ssaillant retire son épée, c’est pour lever
une nouvelle fois son arme puis, apres avoir attemte poignée de secondes, d’'un geste
ferme et sans pitié, décapiter Darkos. La téteatcier tombe lourdement par terre. Cette fois
cay est, la fin du regne de terreur de Darkosuestée. Si vous félicitez Garlax, rendez-vous



au 11. Si vous vous lancez dans un discours &iititin des soldats présents dans cette salle
sordide, allez au 26. Enfin, si vous désirez donimecoup de pied dans la téte de Darkos,
rendez-vous au 48.

42

- Viens donc par la, ordure ! lancez-vous a Darkos ém I'attrapant fermement par le
bras.

Vous l'entrainez jusqu’a la table.

- Je vais te découper comme un porc! jactez-vous éousaisissant un couteau
scintillant sur I'établi. Ah! Ah! Je vois qu’onense refuse rien! ajoutez-vous en
constatant que la lame est en daicoryon.

Le daicoryon, métal précieux tres recherché, pereetranspercer la plus résistante des
armures.

- Allez, finissons-en ! dites-vous en brandissanntie.

Vous voyez avec surprise un sourire apparaitréesvisage du sorcier. Vous ne réalisez que
trop tard que le couteau est envolté ! La lametpivaagiquement tout autour du manche,
jusqu’a se retrouver de l'autre coté, soit en plams votre main. Vous poussez un cri de
douleur tout en lachant 'arme. Du sang gicle deevpaume, le couteau reste planté dans
votre chair. Vous vous appuyez sur la table deevotain valide, déséquilibré. Avec horreur,
vous voyez les autres lames et tenailles étendweke sneuble s’élever dans les airs, sous
'effet d’'une énergie insufflée préalablement par puissant sortilége. Sans que vous ne
puissiez esquiver, les coutelas virevoltent autteivous et finissent par foncer dans votre
direction. Toutes ces armes vous assaillent siméfteent et vous transpercent de part en part.
Vous vous écroulez, mort.

43
Avec quelques-uns de vos soldats, vous déambulezldaous-sol. Vous réalisez vite que de
nombreux objets ou instruments de torture sontgsiege qui colte malheureusement la vie a
plusieurs de vos guerriers. Vous-méme frélez ung bratale, en marchant sur une dalle qui
actionne la bascule d’une gigantesque hache, digsmjusqu’alors dans le plafond. Vous ne
devez votre salut qu'a vos réflexes hors du comnmunmilieu d’autres tables couvertes de
livres poussiéreux et d’objets macabres, vous daesurprise de voir un promontoire
recouvert d’'objets précieux. Sur cet établi, ggsemble vraisemblablement les trouvailles les
plus utiles dont le mage pouvait occasionnellentester ses cobayes, un collier attire
particulierement votre attention. En le détailldatplus prés, vous étes effaré de confirmer sa
nature. Il s’agit de I'un des trois talismans saaé Nyurdem ! Darkos ignorait-il la nature du
trésor qu’il détenait, pour le laisser la, au mili@autres babioles ? Visiblement, vous avez
réussi a surpasser son savoir pourtant tres éteBalus hésiter, vous vous emparez du
pendentif et le passez autour du cou. Cette reli@gendaire a été chargée d’'une énergie
mystique lors de sa création. En I'activant, sortqao remontera le temps d’un court instant.
Si vous souhaitez I'utiliser, vous devrez brisecheine de ce collier. Ce geste provoquera a
la fois l'activation de la relique et sa destruntigvous ne pourrez plus l'utiliser et, si vous
remontez le temps avant que vous ayez obtenu liercal disparaitra de la table ou vous
'avez trouveé).Lorsque vous voudrez utiliser ce formidable atoetirez quatre chiffres au
paragraphe en cours de lecture, puis rendez-vouswanéro obtenuSi vous venez a périr,
considérez que dans un ultime sursaut précédarnt woort, vous serez capable d’arracher le
collier de votre cou et, ainsi, de I'activer
A présent, pour conclure cette aventure, vous pofimecer vers le campement et retrouver
Gallyen. Dans ce cas, allez au 12. Auparavant, voudrez peut-étre prendre un bain ? Pour
cela, rendez-vous au 27.



44
Garlax hurle de colere en abattant son arme dapaudle de Darkos. La lame pénétre la chair
profondément et, lorsque I'assaillant retire soéegpe bras et une partie du tronc du sorcier
sont désolidarisés de son corps et chutent ledengpn flanc, retenus désormais par un petit
morceau de peau. Darkos vacille de douleur, awidagsine mare de sang. Il est bléme mais
mutique. Garlax léve une nouvelle fois son armes,papres avoir attendu une poignée de
secondes, d'un geste ferme et sans pitié, il décdparkos. La téte du sorcier tombe
lourdement par terre, tandis que Garlax balanceoup de pied dans le torse de la dépouille,
la propulsant en arriere. Cette fois ¢a y estinad regne de terreur de Darkos est arrivée. Si
vous félicitez Garlax, rendez-vous au 11. Si voogsvlancez dans un discours a l'intention
des soldats présents dans cette salle sordide,aall26. Enfin, si vous désirez donner un coup
de pied dans la téte de Darkos, rendez-vous au 48.

45

Fou de rage, vous déambulez dans la piece, obrpdniléenvie de retourner ses mécanismes
pervers contre Darkos. Vous concentrez votre adtergur les nombreux outils sadiques
tachés de sang. De toute fagon, vos soldats ogelesrivés sur le mage.

- Tu voulais me piéger, hein ? hurlez-vous a toutm@nMoi, tu voulais me feinter ?

Tu as tenté ta derniére chance, sorcier !

Il'y a tout d’abord la table jonchée de lames dée® sortes a coté de laquelle vous vous
teniez a l'instant. Si vous souhaitez y trainesdecier pour le malmener, allez au 42. Dans un
coin, vous voyez un dispositif qui permet de corapee un membre ou bien la téte de
guelqu’un. Si vous désirez retourner cette machgneble contre son utilisateur, rendez-vous
au 37. Enfin, non loin de l'entrée unique de cetlreit macabre, vous apercevez une
manivelle intestinale. Si vous voulez montrer aangrjour les boyaux de Darkos, allez au 9.

46

Désireux de le regarder dans les yeux avant dedaspercer le cceur, vous donnez un coup
de poing dans la téte de Darkos, ce qui a pout défde faire tituber en arriére tout en se
redressant, le visage ensanglanté. Vous approahdai ¢ghour accomplir le geste fatal. En
croisant votre regard, il marmonne quelque choeat &n bredouillant des mots inaudibles, il
recule maladroitement, comme pour mettre de lancg entre vous. Ce lieu est pourtant sans
issue... Si vous foncez dans sa direction pouulgder, fidéle a votre idée de départ, rendez-
vous au 28. Si vous préférez utiliser une armeedgilj se trouve que vous vous tenez
maintenant a deux pas d’une table couverte de |&m&snglantées. Vous pouvez en attraper
une et la lancer en plein dans la téte de Darlarss de cas allez au 34. Enfin, si vous tenez a
entendre ce qu’il cherche lamentablement & direglee-vous au 49.

47
Vous tendez l'oreille, tant les forces manquentreage pour étre audible. C’est la que vous
reconnaissez la langue utilisée par Darkos. Voulrisez mal ce dialecte tres ancien mais
vous détectez les mots «échange » et « éterniténs le charabia du sorcier. Vous
comprenez alors quel dernier tour Darkos essaygods jouer. Ce scélérat a en téte de
permuter son ame avec la votre... C’est en touteagle vous vous dites, ne connaissant pas
I'existence d’un tel pouvoir.

- Darkos, lui dites-vous en ricanant, que fais tu@ me lances un sortilege ?
Ah !Ah !Ah I Mon esprit est trop puissant pour seéster prendre. Peut-étre qu’'avec
un étre inférieur ce serait passé, mais la... Adieu !

Sans lui laisser le plaisir de tenter autre cheses plantez votre épée dans le thorax du
sorcier. Il hurle de douleur tout en gesticulahatirape méme la lame plantée en lui, ce qui



lui lacere les mains. Dans un ultime sursaut, ivigat a jacter les mémes mots qu'il a en vain
prononceés mais, cette fois-ci, c’est a I'un de soklats qu’il s’adresse. Celui-ci, prénomme
Garlax, se fige en entendant ces ultimes parolesc Aorreur, vous retrouvez méme dans ses
yeux le regard de Darkos ! Ce scélérat a donc enassez de ressources psychiques pour
permuter son ame avec celle de Garlax... Votrerguese jette sur vous. Vous avez le réflexe
de retirer votre arme de la dépouille du sorcialh®ureusement ses mains sont crispées sur
votre épée, vous retardant d’'une fraction de sexadtrop. Garlax —ou plutdt ce qu'il en
reste— vous décapite. Juste au moment ou votreguéte votre cou, vous croisez une derniere
fois le regard narquois de Darkos, qui transpaairavers de son nouveau corps tout neuf. Il
va sans doute ne faire qu’une bouchée des soldat&gtourent, ce que vous ne verrez pas
de toute fagon...

48
Avec exaltation, vous ne pouvez pas vous empéahgods ruer vers la dépouille du mage et
de balancer un coup de pied puissant dans saQélie-ci est propulsée contre un mur puis
chute par terre, laissant une tache gluante sparai. Préférant les démonstrations efficaces
aux grands discours, vous poussez un rugissemesdtidéaction. Vos soldats lévent les bras
en signe d’agrément. Soulagé que cette sombredesioniche a sa fin, vous vous dirigez vers
la sortie. Vous n'avez pas le temps de faire prislelix pas : Garlax se jette sur vous et vous
décapite ! Juste au moment ou votre téte quitteevodu, vous retrouvez dans ses yeux le
regard de Darkos. Ce scélérat avait donc encoez algsressources psychiques pour permuter
son ame avec celle de Garlax... C’est en tout eague vous vous dites, ne connaissant pas
I'existence d’un tel pouvoir. Vous vous écrouleays le regard narquois de Darkos et de son
nouveau corps tout neuf. Il va sans doute ne taifene bouchée des soldats qui I'entourent.
Peut-étre méme prendra-t-il un malin plaisir a joaeec votre téte, quelle fin ridicule pour un
si grand guerrier promis au meilleur destin...

49

- Que marmonnes-tu, minable ? demandez-vous en ntana
Darkos murmure toujours mais vous ne parvenez pas@rendre. Vous avancez d’un pas.

- Daraian marjaktah ! lance-t-il avec un sourireifurt
Vous ne connaissez pas ces mots mais en compreteetevsens : il s’agit d'un code
actionnant un mécanisme. Et ce mécanisme se m@n#assitot, puisqu’'une demi-douzaine
de lances jaillissent d’'un mur, sur votre droidddus bondissez en arriere et ne devez votre
salut qu’a vos réflexes hors du commun. Les pritgsctraversent la salle et rebondissent sur
la paroi opposée. Ouf, vous avez frolé la mortuxdeas de la victoire supréme !

- Espéce de larve, tu crois m'impressionner avetests ? braillez-vous avec colere.
Si vous foncez dans sa direction pour I'achevanfaonément a votre idée de départ, rendez-
vous au 28. Si vous préférez utiliser une armestlerpus pouvez en attraper une sur la table
la plus proche et la lancer en plein dans la tét®drkos, dans ce cas allez au 34. Enfin, si
vous changez d’avis et désirez a présent lui famedre la poussiere en retournant ses propres
mécanismes contre lui, rendez-vous au 45.

50
Darkos est décapité sans la moindre hésitationlairee traverse sa chair jusqu’a venir en
butée sur le sol dallé. Cette fois il N’y a aucuwutg, le sorcier tyrannique n’est plus. Vous
ressentez un frisson de satisfaction. Des soudmmraissent peu a peu sur les visages
alentours. Enfin, le monde est redevenu libre WByravous avez réussi! Votre triomphe est
total ! Vous remontez a la surface avec vos salgaiar découvrir sans surprise que votre
armée rebelle I'a emporté définitivement sur lescds du mage. Empli de joie, de



nombreuses envies vous assaillent simultanémentr Bonclure cette aventure, que

souhaitez-vous faire dans I'nmmédiat ? Vous poufgerer vers le campement duquel est
parti 'assaut ultime, il n'est pas trés loin awew monture. Une fois sur place, vous pourrez
retrouver Gallyen, votre promise, qui vous y atteDdns ce cas, allez au 12. Mais peut-étre
aurez-vous envie de prendre un bain auparavamnt,d&éire plus présentable ? Dans ce cas,
rendez-vous au 27. Si vous préférez ne pas laiesetroupes si subitement, vous pouvez,
avant de filer, fouiller le chateau de Darkos ardec6tés, pour y débusquer les derniers
fuyards. Pour cela, allez au 39.



