Gloire Posthume 2 :

LE CINQUIEME BATAILLON



Un livre et un jeu

Le Cinquieme Bataillon est une aventure qui ne se lit pas comme un roman classique.

Si vous avez terminé le premier tome de la série Gloire Posthume, Les Sabres d'Asguenn,
vous connaissez déja les régles qui régissent ce livre-jeu. Si vous désirez conserver le
profil de Joan avec lequel vous avez accompli ce précédent volume, passez directement a
la deuxieme partie des régles.

Sinon, poursuivez la lecture de cette introduction.

Le héros de cette histoire a une identité qui lui est propre. Ce sont ses péripéties qui sont
narrées a l'intérieur de cet ouvrage. Cependant, ce personnage vous ressemble par certains
aspects ; et pour cause : c'est vous qui dicterez sa conduite, qui effectuerez a sa place les
choix dans les moments cruciaux et qui serez responsable de sa vie ou de sa mort face
aux périls qui le guettent.

L'histoire est divisée en de nombreux paragraphes. A la fin de chacun, il vous sera précisé¢
a quel autre paragraphe vous rendre pour lire la suite de 'histoire. Vous ne les suivrez
donc pas dans 'ordre croissant. Votre objectif sera d'atteindre 'ultime paragraphe du récit
qui est le seul a proposer une fin non fatale pour le héros. Si celui-ci connait au contraire
un destin tragique, vous avez évidemment la possibilité de reprendre la lecture depuis le
tout début et de tenter a nouveau votre chance en explorant des voies que vous aviez
jusqu'alors ignorées.

Avant de commencer la lecture, il vous faut apprendre les régles auxquelles obéit ce livre
et déterminer le profil du héros.
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Les Reégles

Premieére partie

Pour lire I'histoire en vivant de maniére ludique les combats et épreuves auxquels va étre
soumis Joan, le héros de ce récit, vous devez vous munir de deux dés a six faces et de
quoi écrire sur la Feuille d'Aventure que vous trouverez ci-apres.

Chaque fois que le texte vous demandera de lancer les dés, il s'agira, sauf mention
contraire, d'additionner les chiffres obtenus par le lancer de deux dés.

Si vous n'avez pas de dés sous la main, vous pouvez utiliser les grilles se trouvant a la fin
de cet ouvrage. Prenez alors votre crayon pour le pointer au hasard sur la grille concernée
(un ou deux dés) et obtenir ainsi un nombre.

Joan se distingue par plusieurs caractéristiques chiffrées qui reflétent ses capacités
physiques.

Les Caractéristiques

La Vitalité

Ce nombre représente 1'état de santé dans lequel se trouve Joan. Si @ un moment de
[I'histoire, ou pendant un combat, ce score devait tomber a 0 ou en dessous, cessez alors
immédiatement la lecture car Joan vient de succomber a ses blessures. Comme évoqué
précédemment, vous pourrez dans ce cas recommencer la lecture depuis le début de
I'histoire, apres avoir tiré¢ de nouvelles caractéristiques pour le héros.

Pour déterminer la Vitalité, lancez deux dés et ajoutez 20 au nombre obtenu. Vous
obtenez alors un résultat variant de 22 a 32.

Ce total diminuera fréquemment mais pourra aussi remonter grace a des soins efficaces.
Mais dans tous les cas, il est impossible que la Vitalité dépasse son niveau de départ.
C'est pour cette raison que vous devez toujours vous souvenir du total initial de Vitalite
obtenu a la création du personnage.

L'Adresse
Ce nombre représente I'habileté de Joan avec des armes de contact ou dans un combat a
mains nues. Plus il est élevé et plus Joan aura de chances de réussir ses attaques lors des

combats qu'il devra malheureusement mener lors de cette aventure.

Pour déterminer 'ddresse, lancez un dé, divisez le résultat par deux en arrondissant au



supérieur puis ajoutez 15 au chiffre obtenu. Vous obtenez alors un résultat variant de 16 a
18.

Ce nombre sera susceptible d'augmenter, lorsque Joan utilisera des armes
particuliérement efficaces par exemple, mais aussi de diminuer en certaines
circonstances.

La Défense

Ce nombre intégre divers facteurs tels que les réflexes de Joan, sa maitrise des armes et
les protections dont il dispose. Plus il est élevé et plus les adversaires de Joan auront des
difficultés a toucher et blesser au combat ce dernier.

Pour déterminer la Défense, lancez un dé, divisez le résultat par deux en arrondissant au
supérieur puis ajoutez 16 au chiffre obtenu. Vous obtenez alors un résultat variant de 17 a
19.

Ce nombre sera susceptible d'augmenter, lorsque Joan trouvera des pi¢ces d'armure par
exemple, mais aussi de diminuer a l'instar de 1’Adresse.

Vous remarquez tout de suite que Joan a un peu plus de chances de posséder un meilleur
total de Défense que d'Adresse. La raison est qu'en dépit de sa grande taille, il dispose
d'une excellente vivacité.

Le Bonus de Force

Ce chiffre représente en partie les dégats infligés par Joan quand il blesse un adversaire
en combat rapproché. Contrairement aux caractéristiques précédentes, celle-ci n'est pas
déterminée aléatoirement.

Joan posséde un Bonus de Force de 3, comme cela est déja précisé sur la Feuille
d'Aventure.

C'est un chiffre trés élevé par rapport aux standards humains, qui refléte la vigueur
remarquable de notre jeune héros. Le Bonus de Force peut diminuer si Joan utilise une
arme peu redoutable ou simplement ses poings, tout comme il peut augmenter avec une
arme plus meurtriere.

Récapitulatif des caractéristiques initiales

Adresse 1dé+2+15
Défense 1dé~2+16
Vitalité 2 dés + 20

Bonus de Force 3



Les Combats

En tant que soldat, Joan risque fort de devoir se battre pour sauver sa vie. Quand cela
arrivera, les caractéristiques de son adversaire seront alors présentées et le combat devra
étre résolu selon les regles suivantes :

Le choix des armes

Vous devez déterminer I'arme utilisée par Joan pendant le combat et il ne pourra pas en
changer avant la fin. Cette étape ne sera vraiment importante que lorsque Joan aura
plusieurs armes de contact a sa disposition, ce qui ne sera pas le cas au début de
I'aventure. A noter que certaines armes imposent des modificateurs a 1'Adresse, a la
Défense ou au Bonus de Force du héros.

L'Initiative
Elle détermine qui porte le premier coup. Lorsque Joan doit combattre, c'est le texte qui
vous informera s'il dispose ou non de /'Initiative.

Le Différentiel d'Attaque (DA)

Il faut a cette étape calculer le Différentiel d'Attaque pour Joan et pour son adversaire.
Pour calculer celui de Joan, appliquez la formule suivante:

Différentiel d'Attaque de Joan =
son Adresse - la Défense de 1'adversaire.

Notez ainsi le chiffre obtenu, méme s'il est négatif, dans la case Différentiel d'Attaque de
Joan prévue sur la Feuille d'Aventure pour le combat en cours.

Pour calculer celui de I'ennemi, appliquez la formule suivante:

Différentiel d'Attaque de I'ennemi =
son Adresse - la Défense de Joan.

Notez la encore le chiffre obtenu dans la case prévue a cet effet. A moins de
circonstances particulieres précisées le moment voulu dans le texte, ces deux
Differentiels d'Attaque resteront inchangés jusqu'au terme du combat.

Exemple

Joan affronte un BRIGAND. Joan posseéde 16 points d'Adresse pour 17 points de Défense



tandis que le BRIGAND a 14 points d'Adresse et 12 points de Défense.

Joan a donc un Différentiel d'Attaque de 16 - 12 = +4 et le BRIGAND un Différentiel
d'Attaque de 14 - 17 = -3.

La notion d'assaut

Le combat se déroule schématiquement de la maniére suivante : le protagoniste ayant
I'Initiative porte un coup. Si l'autre est encore en vie aprés cette attaque, il riposte en
frappant a son tour. Ces deux attaques successives représentent un assaut.

Le duel se poursuit ainsi sur plusieurs assauts, jusqu'a la mort d'un combattant qui a donc
vu son score de Vitalité tomber a 0 ou moins. Cette notion d'assaut peut avoir son
importance a certains moment ou le temps sera compté. Mais cela vous sera alors précisé
dans le texte le moment venu.

La résolution d'une attaque

A présent que les Différentiels d'attaque ont été déterminés, le combattant ayant
I'Initiative peut entamer le combat en portant une attaque. Il est alors considéré comme
l'attaquant.

Reportez-vous a la Table de Combat que vous pouvez trouver a la fin du livre. Sur ce
tableau, repérez la ligne supérieure des Différentiels d'Attaque possibles et trouvez la
colonne correspondant a celui de l'attaquant.

Lancez ensuite deux dés. Le nombre obtenu est a trouver dans la colonne de gauche et
vous montre quelle ligne vous devez suivre. L'intersection entre le résultat des dés et le
Difféerentiel d'Attaque vous indique quel est le résultat de l'attaque par un nombre allant
de 1 a 15 ou par le symbole " - ".

Si c'est un symbole " - ", cela signifie que le coup est manqué, soit ayant été paré ou
esquivé, soit n'ayant pas réussi a traverser les protections de la cible.

Si c'est un nombre, ajoutez-y le Bonus de Force de 1'Attaquant. Le total obtenu représente
les dégats infligés, donc le nombre de points de Vitalité que perd celui qui est touché.
(Certains adversaires faibles peuvent avoir un Bonus de Force négatif. On le soustrait
alors des dégats prévus par la Table de Combat).

Si le protagoniste touché tombe a 0 point de Vitalité, le combat cesse. Si le vaincu est

I'ennemi, vous pouvez poursuivre la lecture ; si c'est Joan qui meurt, vous devez
abandonner le récit et espérer trouver un meilleur chemin a votre prochaine tentative.

Exemple de combat



Joan est face au BRIGAND mentionné plus haut. Son Différentiel d'Attaque est de +4
tandis que celui du BRIGAND est de -3.

Au début de l'affrontement, Joan posséde 22 points de Vitalite, le BRIGAND 23. 1l est
précisé dans le texte que le BRIGAND a un Bonus de Force 1 et que Joan a 'Initiative.

Premier round

Joan attaque. Les dés lui donnent un total de 7. La Table de Combat indique des dégats
de 3, mais majorés par son Bonus de Force 3, il fait perdre 6 points de Vitalité au
BRIGAND, qui tombe a 17.

Celui-ci riposte. Les dés lui donnent un total de 9. La Table de Combat indique des
dégats de 4, mais majorés par son Bonus de Force 1, il fait perdre 5 points de Vitalité a
Joan, qui tombe a 17.

Deuxieme round

Joan attaque. Les dés lui donnent un total de 11. La Table de Combat indique des dégats
de 9, mais majorés par son Bonus de Force 3, il fait perdre 12 points de Vitalité au
BRIGAND qui tombe a 5.

Celui-ci riposte. Les dés lui donnent un total de 5. La Table de Combat indique un
donc cette attaque échoue et Joan reste a 17 points de Vitalite.

n "

Troisieme round

Joan attaque. Les dés lui donnent un total de 5. La Table de Combat indique des dégats
de 1, mais majorés par son Bonus de Force 3, il fait perdre 4 points de Vitalité au
BRIGAND qui tombe a 1.

Celui-ci riposte. Les dés lui donnent un total de 8. La Table de Combat indique des
dégats de 3, mais majorés par son son Bonus de Force 1, il fait perdre 4 points de Vitalité
a Joan qui tombe a 12.

Quatrieme round
Joan attaque. Les dés lui donnent un total de 8. La Table de Combat indique des dégats
de 4, mais majorés par son Bonus de Force 3, il fait perdre 7 points de Vitalité au

BRIGAND qui tombe a 0.

Le combat cesse tout de suite par la mort du BRIGAND.

Combat contre plusieurs adversaires

Lorque Joan doit affronter plusieurs ennemis en méme temps, le combat se déroule de la
maniére habituelle car le groupe d'ennemis dispose dun total global d'Adresse, de
Défense, de Bonus de Force et de Vitalite.

L'Adresse du groupe risque d'étre €levée car les probabilités par Joan d'étre touché au



combat sont accrues, mais ses propres attaques a contrario ont plus de chance de faire
mouche et la Défense adverse sera en conséquence légérement moins importante que
dans le cas d'un adversaire isolé. Lorsque la Vitalité du groupe d'ennemis atteint 0, cela
signifiera que Joan a terrassé tous ses adversaires.

L'Equipement

Armes

Quand Joan combat au corps a corps, il choisit quelle arme il utilise, sachant qu'il peut en
transporter deux au maximum avec lui. La plupart des armes n'infligent aucun
modificateur pendant le combat mais certaines infligent un malus ou un bonus quand on
s'en sert. Il est donc rigoureusement impossible de cumuler les avantages de deux armes "
spéciales ".

Par contre, les bonus procurés au combat par certains objets divers peuvent s'additionner,
sauf indication contraire précisée dans le texte.

Enfin, si le héros trouve une arme qui l'intéresse mais qu'il en posseéde déja deux dans son
équipement, il doit en abandonner une pour faire de la place.

Si Joan doit se battre sans arme, son Bonus de Force diminue de 2 points pour tomber a
1.

Sac a dos

Le héros est muni d'un sac a dos dans lequel il peut ranger jusqu'a huit objets.

Objets divers

Ces objets prennent peu de place et n'ont pas a étre rangés dans le sac a dos. 1l n'y a pas
de limite au nombre d'objets divers pouvant €tre portés.

Chaque fois que Joan trouvera un objet, il sera indiqué dans le texte s'il est a placer dans
le sac a dos ou dans les objets divers.

Bourse

Elle sert & conserver précieusement la fortune de Joan. La monnaie en vigueur dans le
Royaume de Tannorie et dans la plupart des pays voisins se nomme la pistole. Les
pistoles sont des pieces épaisses, qu'une main de nourrisson ne pourrait complétement
recouvrir. En grande partie constituées d'or pur, elles se sont généralisées depuis peu de
temps dans les campagnes ou le troc est encore treés usité. La bourse peut contenir un
maximum de 30 pistoles.

Il existe des pieces encore plus grosses appelées palets qui sont échangées lors



d'importantes transactions commerciales mais elles ne concernent que la noblesse et les
plus riches bourgeois.

Lancez un seul dé pour connaitre le montant de la fortune possédée par Joan. Le résultat
obtenu correspond au nombre de pistoles que vous pouvez noter dans la bourse.

Provisions

Les repas désignent une quantité de nourriture constituant un diner ou un déjeuner. Ils
sont toujours placés dans le sac a dos ou chacun d'eux occupe une place. Si Joan se
retrouve sans nourriture, il risque de voir sa Vitalité diminuer a force de privations.

Les Options

A la création du personnage, vous devez choisir une option de départ parmi les trois qui
sont détaillées ci-dessous :

Kity

C'est le nom d'un furet que Joan a apprivoisé et qui l'accompagne partout ou il va ;
'adorable animal n'a en effet pas peur de dormir dans les larges poches de son uniforme.
Ce furet est trés proche de son maitre, voire trés protecteur. Dans certaines circonstances,
il lui est déja arrivé de planter ses dents pointues dans la chair de personnages
indésirables... Si vous choisissez cette option, inscrivez Kity dans la liste des objets
divers.

Adresse au tir

Joan a eu I'occasion de s'exercer au maniement de la fronde dans sa prime jeunesse. Les
heures innombrables passées a harceler des volatiles ou a s'exercer sur d'autres cibles ne
se seront finalement révélées ni vaines, ni futiles. En effet, Joan est désormais trés adroit
dans le maniement de toutes les armes a distance qui lui tombent entre les mains, qu'il
s'agisse d'un arc, d'une dague de jet ou d'une arbalete. Chaque fois qu'il utilise une arme a
distance, vous pouvez ajouter 2 points au résultat du lancer de dés. Si vous choisissez
cette option, inscrivez adresse au tir dans la case talents.

Bagout

Notre jeune héros est particulieérement sociable et n'a pas sa langue dans sa poche, sans
doute un héritage de son aubergiste de pere. Sa gouaille est telle qu'il peut facilement
inspirer la sympathie chez ses congéneéres ou bien leur faire avaler des couleuvres avec la
méme aisance. Si vous choisissez cette option, inscrivez Bagout dans la case Talents



Une fois ce choix effectué, passez directement a la lecture de la troisiéme partie des
regles.



Deuxieme partie

Six mois se sont écoulés depuis l'aventure de Joan a Asguenn. En conséquence, ses
totaux d'Adresse, de Défense et de Vitalité ont retrouvé leur niveau initial.

Au cours de cette période, Joan a intégré I'armée royale de Tannorie puis y a subi une
formation martiale de haute volée. Il a appris a se battre efficacement avec toutes sortes
d'armes : son Adresse s'est améliorée de 2 points tandis que sa Défense a augmenté de 1
point.

Ancien équipement
* Enlevez tous les repas qui subsistaient dans le sac a dos de Joan.

+  Otez tout I'or contenu dans sa bourse et déterminez I'état actuel de ses finances en
langant les dés. Le résultat obtenu représente le nombre de pistoles avec lequel il
débute cette aventure. Si Joan possédait un rubis, un anneau d'argent ou une
chevaliére en onyx, 6tez-les des objets divers et ajoutez un certain nombre de
pistoles au contenu de la bourse pour chaque objet ainsi supprimé comme indiqué ci-
dessous :

Rubis : 7 pistoles
Anneau d'argent : 5 pistoles
Chevaliere en onyx : 3 pistoles

* Supprimez toutes les armes que possédait Joan ainsi que tous les objets divers
représentant des pie¢ces d'armure (bouclier, targe, veste en cuir, chemise de mailles,
casque, etc...). En intégrant I'armée de Tannorie, Joan a dii se contenter de
1'équipement martial réglementaire qui lui était dévolu.

* Tous les autres objets divers ou objets du sac a dos peuvent étre conserves.

Les options

* SiJoan est accompagné de Kity, cette excentricité lui a été tolérée a titre exceptionnel
par ses supérieurs. Le furet est rapidement devenu une mascotte au sein de son
régiment.

* SiJoan a le talent bagout, il le conserve, bien évidemment.

* SiJoan possédait une fronde, il n'a par contre pas eu la possibilité de la garder avec
lui, en vertu du strict réglement concernant l'attirail de la soldatesque. Par contre, il
s'est découvert une habileté naturelle dans le maniement de toutes les armes a
distance qui lui sont tombées entre les mains, qu'il s'agissait d'un arc, d'une dague de
jet ou d'une arbaléte. Chaque fois que Joan utilise une arme a distance, vous pouvez



ajouter 2 points au résultat du lancer de dés. Inscrivez adresse au tir dans la case
talents.



Troisieme partie

Lors de l'arrivée de Joan dans les rangs de I'armée royale, le jeune homme a dii intégrer
une section aux caractéristiques bien particulieres. Parmi les trois décrits ci-dessous,

choisissez dans quel corps d'armée Joan exerce son nouveau métier de soldat. Modifiez
ensuite son équipement, sa Défense, son Bonus de Force et ses talents en conséquence.

Les archers

Les Tannoriens ne sont pas spécialement réputés pour leur expertise dans le maniement
de l'arc. Mais tous les archers du royaume sans exception sont €quipés d'armes
merveilleusement précises et robustes, d'une redoutable efficacité sur le champ de
bataille. Mobiles, tenaces et volontaires, les archers monopolisent souvent l'attention du
camp adverse.

Si Joan integre ce corps d'armée, ajoutez un arc et une épée dans la case armes. Ajoutez
dans les objets divers un carquois contenant 6 fléches ainsi qu'une veste en cuir et un
casque.

Chagque fois que Joan tire a l'arc, enlevez une fleche du carquois. Si le carquois est vide,
il n'a plus la possibilité d'utiliser son arc. Il pourra regarnir son carquois au cours de
l'aventure mais sans jamais dépasser un maximum de 6 fleches.

La veste en cuir ajoute 1 point a la Défense de Joan tant qu'elle est portée.

Le casque ajoute 1 point a la Défense de Joan tant qu'il est porté.

Les fantassins

Hormis 1'ordre monté des écuyers, l'infanterie est sans doute le régiment le plus redouté
par les ennemis de la Tannorie. Malgré le pesant équipement qu'ils transportent jusqu'au
ceeur de la bataille, les fantassins sont entrainés pour marcher des jours durant sans se
plaindre. Leurs armes d'hast leur procurent une allonge généralement supérieure a celle
de leurs adversaires et ils comptent sur la solidité de leur armure pour les protéger des
mauvais coups.

Si Joan integre ce corps d'armée, ajoutez une hallebarde dans la case armes. Cette arme
s'utilise a deux mains et empéche 1'utilisation conjointe d'un bouclier. Particulieérement
meurtriere, elle permet d'augmenter de 1 point le Bonus de Force de Joan.

Ajoutez aux objets divers un casque et une cotte de mailles.

Le casque ajoute 1 point a la Défense de Joan tant qu'il est porté.

La cotte de mailles ajoute 2 points a la Défense de Joan tant qu'elle est portée.

Les éclaireurs
Toute armée a besoin d'hommes courageux pour surveiller les mouvements de 1'ennemi

ou pour reconnaitre le terrain plus en avant. Généralement, les éclaireurs sont a cheval et
font partie de 'ordre des écuyers, mais il existe une unité d'éclaireurs non montés pour les



missions nécessitant une extréme discrétion ou lors des campagnes en région au relief
accidenté.

Ce régiment est 1'un des plus restreint dans I'armée de Tannorie et les soldats qui le
composent en tirent une légitime fierté.

Si Joan integre ce corps d'armée, ajoutez une épée dans la case armes ainsi qu'une veste
en cuir et un casque dans les objets divers.

La veste en cuir ajoute 1 point a la Défense de Joan tant qu'elle est portée.

Le casque ajoute 1 point a la Défense de Joan tant qu'il est porté.

Notez également le talent discrétion dans la case concernée. L'entrainement spécialisé de
Joan lui a permis d'apprendre a se mouvoir en silence, et a tirer le meilleur parti de
'environnement dans lequel il évolue pour se soustraire aux regards hostiles.

Enfin, deux nouvelles cases apparaissent sur la feuille d'aventure : les points d'influence
et les points de réussite concernant Joan et quatre autres protagonistes de 'aventure. Il est
inutile pour le moment de vous intéresser a ces caractéristiques. Sachez que Joan
commence avec un score de 0 dans chacune et qu'il vous sera demandé¢ d'y ajouter des
points en temps voulu.
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REVES D'OUTRE-TOMBE

Allongé¢ sur sa couche, le regard plongé¢ dans les ténebres de sa cellule, Harnicus cherche
en vain le sommeil. Par égard pour son rang et son age vénérable, il bénéficie du confort
d'un épais matelas et d'un oreiller rembourré de plumes quand les novices du monastere
dorment sur des grabats. Mais ce traitement de faveur est inutile face aux pensées qui lui
obsedent l'esprit.
A force de remuer sous son drap, le prétre de Samara supporte de moins en moins la
moiteur de l'atmosphere et 'odeur aigre de sa transpiration. Malgré la fatigue qui pese
comme du plomb sur ses jambes, il se redresse en poussant un faible gémissement. Sa
main hésitante rencontre I'agréable fraicheur du mur, puis il se dirige a tatons vers la
lucarne qui forme une tache grise au cceur de 1'obscurité. Un souffle d'air bienfaisant lui
caresse le visage lorsqu'il parvient enfin a ouvrir le vitrail.
Dans la cour intérieure, les dix-sept platanes sacrés qui entourent le parvis dressent leurs
silhouettes séculaires, presque indifférents aux bourrasques qui font bruire leur feuillage.
De faibles croassements se font entendre non loin de 1a mais les yeux usés d'Harnicus
mettent un certain temps a déceler les deux choucas qui paradent au faite du clocher sud.
Le prétre demeure ainsi de longues minutes a révasser en admirant les étoiles et en
ressassant pour la centiéme fois ses tracas.
Bien qu'il ait passé la majeure partie de la journée en méditation, jamais il n'a eu
I'impression de pouvoir entrer en contact avec I'esprit d"Y gallac, son pére spirituel.
Aucune présence, aucun contact psychique, rien. Pas méme une nouvelle communication
avec le fantome de Joan, qui s'en est sans doute définitivement allé.
Cet échec le trouble. Est-il trop las, trop usé par le temps pour accomplir la difficile
épreuve du spiritisme ? Si tel est le cas, il doit 1éguer cette responsabilité a I'un de ses
fréres moins expérimentés mais plus vigoureux. Ou pire, aurait-il décu Samara d'une
quelconque maniére et sa divine maitresse lui aurait-elle alors retiré une partie de ses
pouvoirs ?
Ces considérations sont pour l'instant stériles. Il devine que le doute ronge son esprit et
altére ses facultés de raisonnement. Avec un soupir résigné, il retourne vers son lit en
laissant la lucarne béante. La brise nocturne lui a été profitable car il parvient finalement
a s'endormir.
Harnicus sait qu'il réve. Il se situe dans cette frange particuliere du sommeil, toute proche
de la conscience, ou un tres léger effort lui permettrait de s'extraire de ses songes.
Un jeune homme aux cheveux roux coupés tres court se tient devant lui mais ses yeux
bruns ne le regardent pas et semblent au contraire fixer quelque chose dans le lointain. Il
parait trés grand, tres fort aussi. En dépit de son visage juvénile et imberbe, il a plutdt
fiere allure dans son uniforme militaire qui est brodé d'un soleil stylisé a hauteur du cceur.
Le prétre comprend soudain qu'il réve de Joan, et qu'il le voit tel qu'il était de son vivant.
Au méme instant résonne dans son esprit la voix du fantdme.
* " Cela sera moins éprouvant pour vous d'écouter mon histoire en dormant. Laissez-
moi vous guider. N'essayez pas de me parler ou vous vous réveillerez. "
Les paroles ne sont pas sorties des lévres du jeune soldat. Autour de ce dernier, le décor
se précise comme s'il émergeait d'une brume invisible. D'autres hommes évoluent au
second plan. Ils s'entrainent dans un pré au maniement des armes, sur des mannequins



grossiers ou les uns contre les autres. Le jeune Joan se met en branle et le décor évolue au
fur et a mesure que la voix onirique du fantdme entame la suite de son récit.

Rendez-vous au 1.



1

Le trajet du Refuge jusqu'a la capitale en compagnie du sergent Solkane et des écuyers
s'effectua sans incident notable. Encore traumatisé par mon passage violent & Asguenn et
par l'horreur dont j'y fus témoin, je ne cherchai pas a nouer le moindre contact avec mes
camarades de marche. Ceux-ci ne firent non plus aucun effort 4 mon égard, visiblement
peu désireux d'engager la conversation avec un gar¢on aussi taciturne.

Le seul qui daigna s'intéresser a ma personne fut le sergent lui-méme. Le premier soir ou
nous montames le camp, il m'invita & m'asseoir a ses cotés lors du diner et je lui relatai
avec difficulté mon aventure, évitant de m'attarder sur Ana et son pere de crainte de
m'effondrer devant lui. Il me soutira des détails supplémentaires concernant I'organisation
des Zalténites et leurs effectifs autour de la communauté miniére. Une fois convaincu de
mon honnéteté, il ne cacha pas son inquiétude mais ne me confia pas pour autant le fond
de sa pensée. C'est pourquoi je fus éminemment surpris quand, une fois les
antédiluviennes murailles d'Haquilon franchies, il m'invita a I'accompagner jusqu'au
palais royal. Nous y rencontrames un capitaine qui, aprés une longue discussion avec son
subordonné, parvint a nous fournir une audience immédiate aupres du roi Pargalion.

Les événements se succédaient dans un tourbillon étourdissant. Je n'avais pas eu le loisir
de m'extasier devant les magnificences du palais que je me retrouvais devant un
personnage couronné et ses proches conseillers, a débiter d'une voix peu assurée mon
récit. Je me souviens particulierement des yeux emplis de bonté de sa majesté ainsi que
de sa chevelure blanche comme la neige. Le roi me gratifia d'un compliment sincere sur
ma vaillance exemplaire pour tous les protecteurs de la Tannorie, avant que je ne retrouve
le sergent Solkane qui me conduisit aux casernements militaires.

Au lendemain de cette entrevue, j'assistai au départ en grande pompe de 1'armée, conduite
par le roi Pargalion en personne. Seuls les membres du guet étaient demeurés dans la
capitale pour maintenir 1'ordre public. Neuf jours plus tard, toute la population célébrait
dans une liesse indescriptible la victoire sur les pillards zalténites qui s'étaient rassemblés
prés de Milona, bien plus au sud d'Asguenn. Etant indirectement responsable de cette
initiative du roi, j'éprouvai alors un certain sentiment de fierté qui me réchauffa mon ame
meurtrie et m'incita a considérer mon avenir d'un regard neuf.

Ce fut donc avec une motivation certaine que je m'investis dans la formation militaire. Je
réussis sans difficulté les premiéres épreuves physiques et pus ainsi rapidement
commencer le véritable entrainement aux armes de guerre. Au début de I'automne,
l'officier en charge des bleus m'incita a choisir mon corps d'armée définitif. Il me glissa
au passage que rares €taient les soldats a connaitre une si courte période d'apprentissage ;
j'étais selon lui un élément fort prometteur. Je devins alors un véritable soldat du
royaume.

On pourrait penser que cette situation et ces facilités faisaient de moi un homme comblé
mais il n'en était rien. La vie en communauté me pesait tous les jours. Bien que quelques
fréres d'armes m'étaient plutot sympathiques, je me sentais étranger a cet univers viril et
autoritaire. La ou tous les autres se satisfaisaient de réaliser une bonne performance lors
de I'entrainement du jour ou s'enthousiasmaient a 1'idée d'apprendre une nouvelle blague
potache, je tralnais mon ennui et n'aspirai qu'a m'extraire de cette sempiternelle routine.

Mes veeux se réalisérent a l'aube d'une péle journée hivernale. Rendez-vous au 138.



2

Je finis par apercevoir la ville du sommet d'une légére pente. La plus grosse
agglomération de 1'ile n'était qu'un port de péche de taille moyenne selon les standards
des cotes tannoriennes. A l'exception d'une auberge décrépie postée sur le chemin a
I'écart des habitations, les seuls batiments €clairés se situaient a proximité des quais et de
la flottille de péche. Toutes les autres maisons étaient déja plongées dans la pénombre, en
particulier celles édifiées a la périphérie de Kalfirk.

Le vent et 'humidité me poussaient a trouver un logis au plus vite, mais I'auberge en
bordure de la route présentait un aspect assez miteux pour me faire hésiter a en pousser la
porte.

Si Joan s'y réfugie tout de méme, rendez-vous au 198 ; s'il poursuit jusqu'aux tavernes
du port, allez au 146.

3

Le guerrier recula d'un pas pour m'envoyer de bas en haut les boules de son fléau d'armes
dans le visage. Mais ses attaques s'étaient ralenties avec les blessures et j'avais anticipé la
derniére en m'écartant sur le coté. Je pivotai dans le méme mouvement sur moi-méme
pour me retrouver sur son flanc gauche alors que son arme brassait l'air a 1'endroit ou je
me trouvais une seconde plus tot. Il n'eut pas le loisir de se retourner car sa téte roula
dans I'herbe apreés que ma lame lui eut tranché le col, ayant glissé avec force sur le bord
de la cuirasse.

Un bref geyser de sang jaillit du corps raccourci et ce dernier tomba dans I'herbe comme
un épouvantail privé de son tuteur. Cette vision, cumulée a mon extréme état de faiblesse,
m'inspira une nausée telle que je me pliai en deux pour rendre tripes et boyaux. Quand
mes vomissements cess€rent enfin, je m'efforgai de boire une gorgée a ma gourde.
Malgré le dégofit que cette taiche m'inspirait, je fouillai ensuite le cadavre de mon ennemi,
me demandant encore comment j'avais pu avoir raison d'un adversaire aussi chevronné.
Je m'intéressai en premier lieu aux poignards de jet qui garnissaient sa ceinture mais ils
me parurent si étrangement désiquilibrés lorsque je les pris en main que je préférai
finalement les abandonner. L'impressionnant fléau me sembla également d'un maniement
bien difficile. Si Joan le prend tout de méme, notez le fléau d'armes dans les armes. 1l
est alors pénalisé de 1 point d'Adresse en combat, n'étant pas familiarisé avec cet objet.
Comme je ne voyais pas non plus l'intérét d'endosser un harnois aussi lourd
qu'inconfortable, je me contentai de prendre une bourse maigrelette qui ne contenait que
quelques sous et des débris en verre. Je récupérai parmis ces fragements une minuscule
piece taillée dans un cristal incolore, de forme hexagonale, encore intacte au contraire des
deux autres qui s'étaient brisées en multiples morceaux pendant le combat ou lors de la
chute du corps. Ajoutez 3 pistoles au contenu de la bourse et la piéce hexagonale dans
les objets divers.

Je redescendis ensuite la pente pour regagner l'intérieur de la ferme. Méme si
'ameublement brillait par sa pauvreté, tout semblait indiquer que le pillard y était installé
au moins depuis quelques jours. Nulle trace par contre des occupants originaux. Je ne



fouillai pas les environs pour retrouver ce qui restait d'eux, n'osant imaginant comment la
famille avait pu étre massacrée.

Le pillard n'avait presque plus de réserves de nourriture. Je mis cependant la main sur une
trousse en cuir grossiérement cousue mais qui contenait un fabuleux trésor : toute une
panoplie d'herbes médicinales et deux fioles remplies d'un liquide crémeux. Je reconnus
du chantefeuille aux feuilles séchées a point et ficelées en petits fagots, toutes prétes a la
consommation. En reniflant I'une des potions, j'identifiai aussitot I'odeur douce-amere de
la séve des feuilles de cygne, le roseau aux vertus thérapeutiques. Je raflai cette précieuse
manne en me figurant la fureur du guerrier s'il pouvait savoir que ses remedes allaient
profiter a son meurtrier.

Joan peut récupérer deux potions cicatrisantes et quatre doses de chantefeuille, chaque
potion et chaque dose occupant une place dans le sac a dos. S'il avale une potion
cicatrisante, il regagne 6 points de Vitalité. En mdchant du chantefeuille, il récupeére 4
points de Vitalité. 1l peut accomplir ces actions a tout moment sauf au cours d'un
combat.

Ajoutez également un repas au contenu du sac a dos.

Repoussant ensuite du pied I'arme démesurée aux doubles lames qui gisait sur le sol, je
me penchai pour ramasser une cassette qui avait jusqu'alors échappé a mes investigations.
Elle était taillée dans un bois incroyablement clair, si propre et si lisse a premicre vue
qu'il et été possible de le confondre avec de 1'ivoire si ce n'étaient les quelques noeuds
qui parsemaient sa surface. Le coffret ne présentait aucune serrure ni poignée mais trois
petits orifices hexagonaux étaient creusés sur le couvercle. Je me saisis aussitot de la
picce en cristal trouvée sur le cadavre de mon ennemi pour l'insérer dans le premier trou.
Elle s'y glissa parfaitement mais je ne parvins pas pour autant a ouvrir la mystérieuse
cassette. Si Joan posséde deux autres piéces hexagonales en parfait état, rendez-vous
aussitot au 47.

Je pestai contre la malchance d'avoir perdu les deux autres clés et abimai le bois précieux
en le cognant contre le mur, espérant rageusement avoir raison du mécanisme
d'ouverture. En vain. Si Joan souhaite tout de méme la conserver, ajoutez la cassette de
bois blanc au contenu du sac a dos en sachant qu'elle occupe deux emplacements.
J'avais vaincu un ennemi et récupéré de nombreuses possessions qui pouvaient s'avérer
trés utiles, mais n'avais toujours pas glané d'indice sur le sort de mes compagnons. Le
guerrier en armure savait peut-étre quelque chose a leur sujet mais il m'était désormais
difficile de le passer a la question. Avec un dernier regard pour la dépouille du chien
monstrueux qui baignait toujours dans son sang, je quittai la ferme sinistrée.

Si Joan se dirige vers la cote déchiquetée a l'extrémité méridionale de l'ile, rendez-vous
au 371, s'il descend les collines pour gagner le port de Kalfirk, allez au 414. Joan ne_
peut pas se rendre dans un lieu de Vargass qu'il a déja visité.

Cependant, il a tout de méme la possibilité de partir vers le nord et retourner vers le pont

qui représente approximativement le centre de l'ile, rendez-vous alors au 181.

4

Tout a ma hate de laisser le plus de distance avec nos monstrueux poursuivants, je ne vis
pas a quel point le terrain devant moi s'était liquéfié. Ma jambe s'enfonga dans un trou



empli de vase et je m'écrasai au sol téte la premiere. Un terrible sentiment d'horreur me
saisit quand je sentis le vide sous I'épaisse couche de boue qui agissait comme un siphon,
m'aspirant inexorablement vers le bas. Mon compagnon s'était arrété de courir mais
n'osait avancer plus vers moi de peur de connaitre le méme sort.
J'étais déja embourbé jusqu'a la taille et m'enfongais toujours plus malgré mes efforts
pour m'agripper a la terre ferme. Le pécheur tournait tour a tour la téte vers moi et la
direction du nord ou se précisaient toujours plus les silhouettes des infames créatures.
Nous pouvions de nouveau entendre leurs coassements affamés.
Une certaine sérénité remplaga mon désespoir quand la vase vint a me recouvrir la
poitrine. J'étais perdu mais je l'acceptais. J'avais tout fait pour retrouver mes compagnons
et je pouvais mourir la conscience tranquille. Ma seconde satisfaction était de ne pas
terminer dans l'estomac des monstres anthropophages.
* "Va-t-en! fis-je a mon compagnon qui recherchait toujours un baton suffisamment
long aux abords de la fondri¢re. Sauve ta peau pendant que tu le peux encore. "
L'homme me regarda avec désespoir. Il ouvrit la bouche, la referma, avisa une derniere
fois les créatures qui ne se trouvaient plus qu'a une centaine de pas, puis fila le long de la
berge sans demander son reste. J'eus une derniere vision des hommes-poissons avant que
la boue ne m'elit submergé. Je tentai de conserver le plus longtemps possible paupicres et
bouche close mais connus malgré tout les terribles affres d'une mort par noyade.

5

Ma fleche disparut en sifflant au milieu du feuillage avant de se planter avec un bruit mat
dans une branche épaisse. La silhouette prit aussitot la fuite sans que je ne puisse la
suivre du regard. Le nez levé vers le toit de verdure qui bruissait 1égérement sous le vent,
je guettai en vain un nouveau signe de mon mystérieux et désormais invisible
interlocuteur.

Je repris finalment ma marche le long de la sente, toujours aux aguets mais désormais
sans le sentiment d'étre constamment observé comme ¢a avait été jusqu'alors le cas. Le
chemin s'effaca progressivement, peu a peu envahi par les herbes folles jusqu'a
complétement disparaitre.

Le cri d'un fauve dans le lointain, la pénombre du sous-bois toujours plus touffu et
l'inquiétante présence des troncs noirs comme du goudron fraichement distillé

m'incitérent & abandonner 'exploration de cette inhospitaliére forét. Rendez-vous au 408.

6

Khelben se battait avec calme et concentration, dans un style plutot défensif et axé sur les
contre-attaques. Son seul véritable point faible était un certain manque de vivacité.

En faisant preuve de patience, je parvins a percer sa garde par trois fois et le sergent me
déclara vainqueur du duel.

Dross invita ensuite Garett a I'affronter. Sans doute un peu trop str de lui apres ses deux
faciles victoires, le sergent chargea grossierement son adversaire qui esquiva souplement
pour le toucher dans le méme mouvement au flanc. Les yeux étincelants de fureur, il



riposta en invectivant mon compagnon de chambrée. Impavide, ce dernier para, esquiva,
recut un coup sans broncher et riposta sans reculer d'un pouce. Le duel se termina en
moins d'une minute par la victoire in extremis de Garett par trois touches contre deux au
sergent dont le visage était devenu livide. Sagement, le vainqueur se forga a taire toute
manifestation d'euphorie afin de ne pas froisser plus le bouillant sous-officier.

Ce dernier ordonna d'un ton sec a Zentile et Khelben de se préparer au combat. Plus
aguerri et sachant mieux gérer la fatigue, notre camarade a la cicatrice prit le dessus sur
son adversaire.

Puis il me fallut affronter Duncan. Derriére ses manieres de ruffian et ses ralements
perpétuels se dissimulait un guerrier fort habile, puissant, au physique rablé. Lors des
concours de bras de fer organisés certains soirs de détente, il était le seul qui parvenait
réguliérement a me vaincre. Malgré les protections attachées aux bouts de nos batons, je
risquais de m'en sortir avec quelques vilains bleus s'il m'atteignait.

DUNCAN : Adresse 18 ; Défense 16

Duncan a l'Initiative.

Utilisez toujours les mémes regles de combat (sans protection ni Bonus de Force), a
savoir qu'un combattant est touché par son adversaire lorsqu'il est censé perdre au
moins 2 points de Vitalité. Si Joan est le premier a toucher trois fois, rendez-vous au 78.

Si c'est Duncan qui l'emporte, allez au 264.

7

Kalfirk se trouvait a de nombreuses lieues en direction du sud-est et il me fallait traverser
toute I'ile dans sa largeur pour atteindre cette destination. J'espérais néanmoins étre en
mesure d'y parvenir avant la nuit si nul incident ne venait me ralentir.

Comme aucun sentier n'avait été tracé dans cette région isolée de Vargass, je coupai a
travers la lande en me fiant a mon sens de 1'orientation. Celui-ci ne me fit pas défaut car
je retrouvai bientdt la route qui reliait Stromness a Kalfirk. Ma marche s'en trouva alors
facilitée et je réussis a atteindre les faubourgs de la ville en fin d'aprés-midi. Enlevez un
repas du sac a dos ou Joan perd 3 points de Vitalité.

Je me dirigeai d'un pas résolu en direction des quais pour gagner la partie du port

destinée aux navires en cale séche. Rendez-vous au 161.

8

Garett me savait supérieur en combat singulier mais cela ne le dissuada pas de se battre
avec férocité jusqu'a son dernier souffle. Alors qu'il baissait sa garde en raison de la
fatigue, je lui administrai un bon coup sur le sommet du crine afin de l'estourbir.
Malheureusement, la lame fit jaillir le sang du cuir chevelu et mon compagnon s'effondra
sur le cOté sans que je ne puisse retenir sa chiite. Sa téte cogna la pierre humide avec un
bruit sinistre. Quelques esquilles d'os se dipersérent autour du sang qui s'écoulait a flots de



la vilaine blessure.

Je poussai un gémissement d'horreur en comprenant que je venais de tuer mon second
compagnon. Pourquoi donc avais-je sillonné cette ile de malheur a la recherche éperdue
de mes camarades si c'était pour, au final, leur 6ter la vie de mes propres mains ?

Les avertissements de Khelben me revinrent subitement a 'esprit, me frapperent de plein
fouet quand je compris a quel point ils étaient fondés. La femme ne pouvait que m'avoir
jeté un charme pour que j'en vienne ainsi aux prises avec mes fréres d'armes. Ou alors,
c'était eux qu'elle avait envolités mais elle restait dans ce cas toujours responsable de ce
massacre.

Duncan s'approchait lentement, avec des yeux remplis de haine et I'arme préte a frapper.
Je m'apprétai a le raisonner en l'assurant que j'avais recouvré mes esprits quand la femme
se mit a gémir derriere moi.

e " Prends garde, il va te tuer ! "

Je sentis ensuite ses mains se poser doucement sur le bas de mon dos et celles-ci
irradiaient une chaleur surnaturelle que je pouvais sentir a travers le tissu de mon
uniforme. La douce sensation se répandit de la pointe de mes cheveux jusqu'au bout de
mes orteils, 2 une allure si vive que j'en fus étourdi pendant un bref instant. Telle une
vague purificatrice, cette chaleur intérieure dissipa ma fatigue, referma mes plaies et
m'apporta un sentiment de puissance tel que je n'en avais jamais connu jusqu'alors.

La Vitalité de Joan revient a son niveau maximal et vous devez augmenter de 1 point son
Bonus de Force pour la seule durée du combat a venir.

Je me sentai prét a renverser des montagnes et repoussai la premiére attaque de mon
camarade avec tant de vigueur qu'il manqua de tomber en arriére. Son expression
meurtriére prouvait que c'était lui la victime d'un quelconque enchantement et je n'avais
d'autre choix que de me battre pour sauver ma peau.

DUNCAN : Adresse 18 ; Défense 17 ; Bonus de Force 3 ; Vitalité 28

Joan a l'Initiative.
S'il sort vainqueur de l'affrontement, rendez-vous au 88.

9

J'avais remarqué que les herbes a proximité du corps de ferme n'étaient pas assez hautes
pour me permettre d'y progresser en toute discrétion. Je m'approchai donc de I'arbre le
plus proche de la fenétre effondrée, m'assurai d'un regard circulaire que personne ne se
trouvait a proximité, puis courus plié en deux pour couvrir la faible distance me séparant
de l'ouverture. Je franchis 1'obstacle en un clin d'ceil et me remis aussitot sur pieds pour
observer la piece dans laquelle j'avais surgi. Vide, le sol en terre battue ne pouvant
dissimuler aucune torche du sergent, elle ne m'incitait qu'a la quitter sur-le-champ en
franchissant le seuil menant a un petit couloir.

Je gagnai la porte ouverte quand un bruit furtif tout proche m'alerta. J'eus a peine le temps
de me glisser entre la porte et le mur avant que Khelben ne pénétre dans la picce. Je le vis
a travers l'encoignure s'arréter pour observer les lieux, avant de s'approcher furtivement



de la fenétre. Plus silencieux qu'un spectre, je me glissai jusqu'a lui et lui collai ma courte
lame sous la gorge au moment ou il s'apprétait a enjamber le rebord de 1'ouverture. Mon
camarade balafré se raidit puis, passé l'instant de surprise, s'assit a méme le sol avec une
mine résignée.

Sans un mot pour ne pas trahir notre présence, il me tendit une torche qu'il venait de
trouver et je le remerciai d'une tape amicale sur 1'épaule. D'un geste m'incitant a quitter
les lieux, Khelben me fit également comprendre que le corps de ferme ne renfermait plus
rien d'intéressant.

Si Joan souhaite a présent passer par la fenétre pour retrouver l'abri des arbres, rendez-

vous au 356 ; s'il préfére revenir prés des deux cabanes, allez au 32.

10

Bien que furtif, un mouvement sur ma droite attira mon regard. J'eus seulement le temps
de voir la silhouette trapue de Duncan qui se faufilait a I'intérieur de la hutte en pierre
attenante a celle d'ou j'avais débuté 1'épreuve. Sans la moindre hésitation, je me relevai
puis courus dans sa direction en restant courbé en deux.

Une fois a proximité de la cabane, je m'approchai plus lentement de 1'ouverture pour ne
pas attirer I'attention de mon adversaire. Il me tournait le dos, penché sur le sol, sans
doute en quéte de 1'une des torches. Je n'éprouvai aucune difficulté a glisser la lame de
ma dague contre son cou sans qu'il ne m'entende approcher. Mon autre main se colla a sa
bouche pour étouffer son exclamation furieuse.

e " Tais-toi, lui intimai-je a voix basse. Tu vas me faire repérer. "

Mon compagnon de chambrée roula des yeux furieux et je ne savais pas trop si je pouvais
lui faire confiance. Mais je n'avais pas d'autre choix que de le lacher. Heureusement, il se
tint finalement a carreau, se contentant de grogner dans sa barbe pour exprimer sa
frustration.

Un coup d'eeil rapide au-dehors me permit ensuite de m'assurer que personne d'autre ne
s'approchait. En fait, un silence inquiétant planait sur la ferme balayée par le vent.

Si Joan attend encore un peu dans la hutte pour guetter des mouvements, rendez-vous au
352. S'il sort pour ramper a nouveau en direction du verger, allez au 356 ; ou en

direction de la haie d'églantiers, rendez-vous au 194.

11

Je sortis le serre-téte de ma poche et attendit patiemment que la jolie marchande en

termine avec ses premiers clients. Quand elle s'approcha enfin de moi et apergut son bijou

en ivoire, elle poussa un petit cri de surprise.

e " (C'est Leko qui m'envoie ", m'empressai-je de dire.

Mais sa stupéfaction laissa place a 1'énervement et elle m'arracha l'objet des mains sans

me laisser la moindre chance de I'en empécher. Enlevez le serre-téte des objets divers.

e " Ce petit salaud n'a méme pas le courage de venir me le rendre lui-méme, s'exclama-
t-elle avec humeur. Faut qu'il envoie quelqu'un d'autre a la place !



* En fait... il ne m'a rien dit a ce sujet. Je I'ai gagné au jeu contre lui vu qu'il n'avait plus
d'or. Il m'a seulement promis que vous seriez heureuse d'avoir le serre-téte et que
vous me feriez un prix sur vos articles. Mais bon... C'est possible qu'il m'ait abusé, je
ne le connais méme pas, ajoutai-je prudemment devant les yeux furibonds de la
colporteuse.

e T'avoir abusé, le mot est faible, ricana-t-elle amérement. Il voulait 1'offrir a sa fiancée
de I'époque mais comme ce benét n'avait pas une pistole, je lui ai donné apres qu'il
m'ait promis de me rembourser rapidement. Ce n'est pas dans mes habitudes mais
j'avais pitié du bougre. Bien m'en prit : ¢'était il y a deux ans !

*  Mmh... je vois. Je me suis fait avoir de la méme facon si je comprends bien. "

La femme déplaga d'un geste charmant quelques-uns de ses cheveux blonds qui lui

¢taient tombés devant le visage avant de hausser les épaules.

e " A dire vrai, ¢ca m'arrange quand méme de le récupérer, méme si ce n'est que
maintenant. Regarde ce qui peut t'intéresser dans ce que j'ai et je te ferai une ristourne
de quatre pistoles pour ta peine. "

Son sourire me réjouit autant que son offre généreuse. Peu de choses étaient cependant

susceptibles de m'étre utiles parmi tout le fourbis proposé a la vente. Mon regard

accrocha tout de méme quelques articles dignes d'étre acquis.

* une pommade contre les démangeaisons : 3 pistoles
* une petite bouteille d'hydromel : 1 pistole

* une corde : 5 pistoles

e des torches : 1 pistole chacune

* un briquet a silex : 4 pistoles

* des provisions : 1 pistole chaque repas

Tous ces objets sont a placer dans le sac a dos (chaque repas occupe un emplacement).
Une fois bu, I'hydromel permet a Joan de regagner 1 point de Vitalité.

Rectifiez le contenu de la bourse en fonction des achats effectués par Joan, sachant qu'il
peut prendre gratuitement des objets pour un total de 4 pistoles. Une fois ses achats
terminés, Joan quitte la belle Lyenna.

S'il ne l'a pas déja fait, il peut s'approcher des hommes en train de rafistoler leur voilier,

rendez-vous alors au 290.

S'il les a déja abordés ou s'il souhaite explorer un autre lieu de Vargass, il peut entamer
une marche matinale pour longer la cote vers l'est de l'ile et rejoindre la rive nord du
grand lac (celui qu'il avait aper¢u de loin peu avant la bataille contre les kayolins), allez
dans ce cas au 14 ; ou plutot longer la cote vers le sud jusqu'a atteindre le bois qui se

situe a l'ouest du pont ou s'est déroulée ladite bataille, rendez-vous alors au 321. Joan _
n'ira pas dans un lieu de l'ile qu'il a déja visité.
Cependant, il a tout de méme la possibilité de reprendre la route menant jusqu'au pont

qui représente approximativement le centre de l'ile, rendez-vous alors au 181.
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* " Alors, vous avez bien dormi, les filles ? J'espere que c'est le cas parce que je vous
promets que vous allez souffrir avec la derniére épreuve. Mais avant ¢a, vous allez me
montrer quel est le plus rapide. Vous allez étre incorporés dans une compagnie
d'archers et vous verrez qu'on n'arréte pas de courir ; soit pour harceler 1'ennemi, soit
pour protéger les troupes qui sont en train de se replier. Les unités de tireurs sont les
plus mobiles dans une bataille. Donc, pas question pour les aides de camp de trainer
la jambe. Ils doivent montrer 'exemple et mener les gars vers 'avant. "

Le sergent tourna les talons et se dirigea vers la barbacane érigée a 1'entrée de la caserne.

Il paraissait particulierement guilleret et, en le suivant, je me demandai ce qui pouvait

l'avoir rendu de si bonne humeur. Nous franchimes la fortification puis nous arrétdmes au

milieu de la route 1égeérement sablonneuse. Du talon de sa botte, le sergent traga une ligne
en travers de la voie et nous demanda de nous aligner sur toute sa largeur.

e " Je vais me positionner un peu plus loin. Quand je vous le dirai, vous partirez tous en
méme temps. Le but est de me rejoindre avant les autres. Je sais que vous n'aurez pas
trop d'espace pour vous €carter mais il est hors de question de géner les autres, sinon
vous pouvez faire une croix sur vos espoirs de promotion. Simple comme bonjour,
pas vrai ?

*  Oui, sergent ! "

I1 scruta nos visages tour a tour a la recherche d'une trace de perplexité puis, visiblement

satisfait, s'éloigna d'une démarche martiale qui trahissait des années de service au sein de

la soldatesque. I s'arréta apres environ deux centaines de pas.

Nous étions préts au départ et je me retrouvais placé a l'extrémité gauche de la route,

heureusement dénuée de fossé. Je remarquai que Duncan avait poussé la mesquinerie

jusqu'a dépasser intentionnellement la ligne, mais seulement d'une petite coudée afin de
ne pas étre vilipendé par les autres. Le sergent hurla un mot incompréhensible et nous
nous ruames aussitot dans sa direction.

Pour déterminer l'ordre d'arrivée a l'issue de cette course, lancez les dés pour chaque

participant en ajustant les chiffres obtenus grdce aux modificateurs indiqués ci-apres :

Zentile +2 ; Joan 0, Garett -1 ; Khelben -2 ; Duncan -3.

Vous pouvez noter chaque résultat dans les cases prévues pour les points de réussite.

Classez alors les recrues en sachant que celle au plus haut score remporte la course. En

cas d'égalités particulieres, c'est Zentile qui est placé devant dans le classement, puis

dans l'ordre Joan, Garett, Khelben et enfin Duncan.

Attribuez enfin des points d'influence a chacun selon le baréme suivant : 5 points pour

le 1€7, 4 points pour le 2eme 3 points pour le 3éme points pour le 4eme | point pour

le dernier.

Pendant que nous reprenions bruyamment notre souffle apres 1'avoir rejoint, le sergent fit

circuler une outre remplie d'eau afin de nous y désaltérer.

* " Ca décrasse, hein ? Videz-moi cette gourde et des que vous étes préts, on retourne a
la caserne. Normalement, I'aréne doit étre déja préte si les gars n'ont pas trop trainé. "

Décidément, Dross s'amusait a se montrer sibyllin car je n'avais jamais entendu parler

d'une soi disante aréne a l'intérieur de la caserne. Un peu lassé par l'attitude du sous-

officier, je suivis le mouvement en poussant un soupir résigné. Rendez-vous au 361.
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Lorsque je m'approchai, 'artisan se renfrogna subitement et me fit I'affront de se pencher
de nouveau sur son labeur alors que je n'étais plus qu'a deux pas de lui. Je n'avais
visiblement pas abordé le villageois le plus sympathique de Stromness et mon orgueil
souffrit de cette marque de dédain. J'avais cru que mon état pitoyable aurait placé
n'importe qui dans de meilleures dispositions a mon égard.

Si Joan fait volte-face pour aborder plutot la femme et l'enfant, rendez-vous au 395 ; s'il

emploie un ton poli mais ferme pour forcer I'homme a l'écouter, allez au 174 | s'il se
dirige vers les quais ou les possibilités de discuter seront plus nombreuses, rendez-vous

au 129.

14

Le paysage se modifiait graduellement tandis que je progressais en direction de I'est et du
lac de Vargass. Des bosquets d'arbres recourbés agrémentaient la lande qui prenait un
aspect de plus en plus marécageux, la terre humide étant fréquemment grélée par les
cercles sombres et caractéristiques de dangereuses tourbiéres.

Je rencontrai plusieurs nuages de moustiques bravant le froid mordant et la neige qui
tombait depuis pres d'une heure. Subir la présence de tels nuisibles au beau milieu de
I'hiver eut le don de m'agacer et je me mis bientdt a courir tant bien que mal sur la terre
spongieuse pour échapper a leurs douloureuses piqares.

Certains moustiques des tourbieres sont particulierement dangereux, inoculant a leur
victime un venin urticant. Lancez les dés pour savoir si un tel spécimen parvient a
affaiblir Joan.

Si vous obtenez de 2 a 5, Joan est seulement assailli par des moustiques ordinaires ; de 6
a 7, il perd 2 points de Vitalité ; de 8 a 9, il perd 4 points de Vitalité ; de 10 a 12, il perd
8 points de Vitalité. En utilisant une pommade contre les démangeaisons, il lui est
possible de diviser par deux cette perte de Vitalité (enlevez alors la pommade du sac a
dos).

J'échappai enfin a ces prédateurs acharnés en atteignant en milieu de journée le bord du
lac.

Au travers des averses neigeuses dont la fréquence commengait a diminuer, je distinguai
l'extrémité septentrionale de la vaste étendue liquide et ce qui ressemblait a de petites
habitations en bordure de la rive. Il me restait cependant une certaine distance a couvrir
avant d'atteindre ce hameau.

La piste que je suivais gagnait en humidité et je devais prendre garde a ne pas marcher
dans les larges flaques a moiti¢ gelées qui la parsemaient. A main gauche se dessinait a
présent un talus de faible hauteur au sommet duquel tronait un étrange ratelier.

Deux piquets espacés d'une dizaine de pas servaient de supports a un ensemble de
cordelettes qui s'entrecroisaient pour former un maillage peu serré. Sur ce mur flottant au
gré du vent étaient attachées un certain nombre de petits objets. Il me fallut quelque
temps avant de reconnaitre de loin des poissons ouverts et autant de morceaux de viande.
Tandis que je réfléchissais a 1'utilité de cette invention, mon estomac me rappela qu'il
¢tait temps de me sustenter. Enlevez un repas du sac a dos ou Joan perd 3 points de



Vitalité.
1l peut gravir le talus jusqu'a ce curieux étendoir, rendez-vous alors au 335 ; ou
poursuivre sur le sentier, allez dans ce cas au 217 .

15

Je m'assurai une derniére fois qu'aucune silhouette n'apparaissait aux créneaux, ni
d'ombre inquisitrice au travers des meurtrieres, avant de m'élancer en direction du corps
de garde. Une fois le pont-levis franchi, je me tapis contre un mur en guettant un
mouvement ou du bruit mais personne ne semblait m'avoir repéré ; peut-&tre parce que
plus personne n'habitait cette place forte bien silencieuse.

Au-dela de la herse relevée, un sombre passage en ogive d'une vingtaine de pas menait a
la cour intérieure. Je remarquai dans la pénombre une petite porte en bois encastrée sur le
coté, derricre laquelle devait se trouver l'escalier conduisant au chemin de ronde. A tout
hasard, je collai mon oreille contre le battant mais n'entendis rien de particulier.

Si Joan se faufile dans la cour du chdteau, rendez-vous au 116. S'il ouvre plutét la porte,

allez au 205.

16

La boue ¢tait malheureusement trop €paisse pour me permettre de lever les genoux et de
me défaire ainsi de mes bottes qui m'attiraient vers le bas. Ne voyant aucune autre
solution, je me penchai en avant et m'immergai téte la premiére dans le puits de vase afin
de trouver les attaches et de les défaire au plus vite.

Quand je réussis enfin a me débarasser de mes bottes et a ressortir la téte hors du
bourbier, je n'avais plus aucun morceau de terre ferme auquel me raccrocher pour
m'extirper de ce piege mortel. Je tentai désespérément de nager mais la vase restreignait
mes mouvements et pesait toujours plus lourd sur mes bras harassés. Mes forces me
quittérent peu a peu.

Je n'eus bientdt plus 1'énergie nécessaire pour me maintenir a la surface et je cessai
soudain de lutter, avalant plusieurs pintes de vase froide et immonde avant de perdre
définitivement conscience.

17

Plus je progressais vers le sud et plus la riviére perdait en largeur, jusqu'a devenir un gros
ruisseau que je pouvais aisément traverser a gué. Le terrain sous mes pieds se
raffermissait dans le méme temps. Les herbes de la lande s'espagaient progressivement,
laissant deviner une terre désormais caillouteuse et encore plus ingrate qu'au nord de 1'ile.
En contrepartie, je croisai plus fréquemment les silhouettes majestueuses d'arbres
rassemblées en futaies ; surtout des sapins rouges et une variété inconnue de grands
bouleaux. Une succession de coteaux a faible dénivellation avait remplacé la plaine, ce



qui n'était pas pour me déplaire. Ma marche solitaire perdait ainsi en monotonie sans pour
autant devenir plus harassante.

J'apercus un sentier au moment ou le soleil entamait sur ma droite sa plongée dans
l'océan. Etroit, se terminant brusquement au bord de la Noss, il n'en avait pas moins été
tracé par des mains humaines. La piste de terre dégagée grimpait sur le flanc d'une colline
dominante avant de disparaitre derriere son sommet. Le ruisseau quant a lui se
prolongeait vers le sud, 1a ou il devait prendre sa source.

Tandis que je réfléchissais sur la direction & emprunter, la fringale me tomba dessus sans
prévenir. Enlevez un repas au contenu du sac a dos ou Joan perd 3 points de Vitalite.

Si Joan quitte la Noss pour suivre le sentier, rendez-vous au 223 ; s'il continue a
remonter le cours d'eau, allez au 7D.

18

J'adoptai une démarche ophidienne pour gagner le seuil de la seconde cabane. Dés que je
me fus réfugié a l'intérieur, mon regard accrocha aussitot le morceau de bois emmailloté
qui gisait dans un coin. Avec une intense satisfaction, je me penchai pour glisser la torche
entre mon ceinturon et ma tunique de camouflage. Lancez les dés.

Si vous obtenez de 2 a 7, rendez-vous au 215 ; si vous obtenez de 8 a 12, allez au 330.

19

* " Alors, vous avez bien dormi, les filles ? J'espere que c'est le cas parce que je vous
promets que vous allez souffrir avec la derni¢re épreuve. Mais avant ca, j'aimerais
voir ce que vous valez en escalade. En tant qu'éclaireurs, vous aurez forcément besoin
de traverser des terrains dangereux pour accomplir vos missions. Suivez-moi. "

Le sergent sortit et nous conduisit en direction de la cote. Le vent glacial balayait la lande

austere qui s'étendait jusqu'aux falaises, charriant les effluves iodés de 1'océan et ceux

plus musqués des rochers découverts par la marée. Quand nous parvinmes au bord de la
muraille naturelle qui descendait jusqu'au rivage sablonneux, soixante coudées en
contrebas, mon cceur se serra en devinant I'idée générale de notre chef.

* " On se trouve dans la portion la plus facile de la falaise, déclara celui-ci comme s'il
avait deviné mes craintes. Bien d'autres avant vous ont réussi cette épreuve sans
accident, alors je compte sur vous pour ne pas étre les premiers a me causer des
ennuis. "

Nous nous approchames tous du bord pour observer la paroi déchiquetée et parsemée de

touffes d'herbes. J'y remarquai en effet de trés nombreuses saillies ou corniches mais la

vue plongeante sur les paquets d'algues échoués sur la gréve avait de quoi impressionner
jusqu'au plus brave d'entre nous.

» " Cette falaise est au printemps infestée par les mouettes et les hirondelles de mer. A
cette saison, elles ne vous géneront pas car elles n'ont pas encore pondu. Par contre,
vous trouverez en descendant tout un tas de nids qui datent du printemps dernier. Je
veux que vous en ramassiez le plus possible et, quand je vous le dirai, vous



remonterez aussitot pour que je puisse faire le décompte. Mais ne vous amusez pas a
jouer les casse-cou ! Ce n'est certainement pas moi qu'irait vous pleurer si vous
tombiez mais je n'ai pas non plus envie d'avoir un rapport a faire au capitaine. C'est
juste une petite épreuve comme ¢a, pour voir. Elle est bien moins importante que
celle qui va suivre. Compris ?

*  QOui, sergent !

* Bien. Ecartez-vous les uns des autres tout le long du bord. Voila, comme ¢a... C'est
bon, vous pouvez y aller ! "

Je me tournai face a la paroi puis descendis prudemment une partie 1égérement inclinée

de la falaise. Celle-ci donnait acces a une corniche ou je pus sans difficulté poser mes

pieds. Le vent avait heureusement tourné si bien que nous en étions relativement

protégés, ainsi collés a la pente. Je tachai de ne pas préter attention a mes camarades et

cherchai du regard des nids a proximité.

J'en apercus un posé sur une étroite saillie a seulement quelques coudées un peu plus bas.

J'allai me diriger vers elle quand je repérai au dernier moment une cavité contenant deux

nids, mais située bien plus loin sur ma droite et d'un accés assez compliqué.

Si Joan progresse vers la saillie, rendez-vous au 133 ; s'il tente d'atteindre le trou dans
la falaise, allez au 262.

20

Je remarquai que le tronc était recouvert par une mousse végétale sur laquelle poussaient
des bouquets entiers de champignons bruns. Mais j'étais déja en train de courir dessus et
j'allais atteindre son extrémité en seulement quatre ou cinq foulées. Un puissant juron de
Duncan qui pataugeait dans la boue me fit soudain détourner le regard en contrebas et je
payai cher ce bref instant d'inattention.

Mon pied écrasa le chapeau humide d'un fongus large comme une assiette. Le monde
bascula sous mes yeux et je me retrouvai a dévaler cul par-dessus téte la pente sans
réaliser ce qui m'arrivait. Dans une gerbe d'éclaboussures, ma chute s'arréta au fond de la
combe humide.

Couvert de contusions, je me relevai néanmoins pour gravir courageusement la cote apres
avoir acquis l'assurance de ne m'étre rien cassé. Malgré le choc, je n'étais pas décidé a
laisser s'enfuir Garett et Duncan si pres du terme de la course.

Lancez les dés et déduisez le résultat du total de Vitalité de Joan. S'il tombe a 0 point de

Vitalité, rendez-vous au 310. Si son total de Vitalité est désormais compris entre 1 et 6,

rendez-vous au 31 ; entre 7 et 14, allez au 254 ; s'il est supérieur a 14, allez au 253.

21

Je me réveillai contre mon gré, la téte lourde. Il faisait encore nuit et j'avais terriblement
froid. Peut-étre était-ce ce froid qui venait de me réveiller a moins que ce ne fusse la pale
lueur qui colorait d'argent les buissons environnants.

Je levai les yeux vers cet étrange halo.



La lumiére provenait d'une silhouette spectrale penchée sur moi. Un visage cadavérique
me contemplait, presque rivé contre le mien ; si proche que je sentais presque grouiller
contre ma peau les vers qui couraient sur la chair morte. Le spectre tendit vers mon cou
une main phosphorescente mais je ne connus pas le sort qu'il me réservait car mon coeur
venait de lacher face a cette vision d'épouvante.

22

Aucune piste ne menait directement vers le nord mais la lande était rase et le sol plutot
ferme, la nuit n'ayant pour une fois pas apporté son lot de neige ou de pluie. Je coupai
donc a travers la campagne, saluant parfois un berger ou un éleveur en train de surveiller
ses bétes qui paissaient malgré le froid. Je ne croisai cependant plus personne apres une
bonne heure de marche.

L'orée du bois se trouvait toute proche quand je manquai soudain d'écraser une plante aux
feuilles grasses, en forme de piquants. Les notions de botanique inculquées par le moine
Gweldin me furent a ce moment particulierement utiles car je reconnus de I'artibois, une
herbe peu commune mais réputée pour ses étonnantes vertus. Habituellement préparées
en philtres, il est €¢galement possible de les machouiller telles quelles afin de gagner
réflexes et vivacité sur une courte période. L'effet en est cependant diminué dans ce
dernier cas. Ajoutez des feuilles d'Artibois dans le sac a dos pour deux doses (et deux
emplacements de pris). Si Joan en ingere une dose juste avant un combat, il voit son
Adresse et sa Défense augmenter de 1 point pour la durée de celui-ci.

Fort satisfait de cette heureuse trouvaille, je pénétrai sous le couvert de la forét ou la
température me parut sensiblement plus clémente que dans la plaine, la bise ayant plus de
difficultés a sévir sous les frondaisons des arbres a feuillage persistant qui dominaient en
nombre les érables. Les aiguilles, la mousse et les branchettes constituaient un tapis
agréable a fouler et je profitai intensément de la sérénité que dégageaient les lieux.

Mon attention fut bientot attirée par une touffe d'herbe a I'apparence étrange qui poussait
au pied du pin le plus proche. Les brins semblaient taillés dans le cristal ou recouverts
d'une couche de givre épaisse. Intrigué, je rampai jusqu'a l'arbre et eus la confirmation en
la touchant que I'herbe était gelée, a un point tel que j'en cassai un brin en essayant de le
tordre. Une froidure extréme émanait non pas de la terre mais de I'arbre qui me dominait.
Prudemment, je tendis ma main vers le tronc mais la retirai brusquement avant méme
d'avoir effleuré le bois.

I1 était mortellement glacé. Un froid propre a m'arracher la peau des doigts si j'avais 0sé
entrer en contact avec.

Je ne me sentis soudain plus en sécurité dans cette forét. Les ombres menacantes des
hauts arbres m'apparaissaient comme autant d'ennemis silencieux et je m'éloignai
instinctivement pour ne pas risquer le moindre contact avec I'un d'eux. Je remarquai alors
combien le bois était silencieux, privé de toute vie aviaire. Je savais a présent pourquoi
les oiseaux refusaient d'y nicher.

Apres quelques minutes de marche prudente, je découvris un large sentier nettoyé de ses
mauvaises herbes. Je décidai de le suivre en prenant garde a m'écarter des branches les

plus basses. Rendez-vous au 208.
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Le vent forcit au fur et a mesure qu'approchait le crépuscule et je m'emmitouflai un peu
plus dans ma veste doublée pour me protéger des bourrasques glaciales et des quelques
flocons qui voltigeaient par intermittence. Uniquement accompagné par mon ombre
grandissante, j'accomplis la derniere lieue avec en face le soleil qui mourait sur 1'horizon.
Ma longue marche m'avait creusé 1'estomac et j'étais bien en peine d'attendre mon arrivée
a Stromness pour le remplir. Enlevez un repas au contenu du sac a dos ou Joan perd 3
points de Vitalité.

Mon entrée dans la bourgade attira tous les regards des villageois sur ma personne. Avec
mon uniforme déchiré et taché de sang, je ne pouvais inspirer que curiosité et inquiétude
aux autochtones qui, néanmoins, ne firent pas mine de m'adresser la parole. Cette sourde
hostilité me porta un nouveau coup au moral, déja trés atteint depuis le massacre de mes
camarades.

Si Joan aborde une femme tres dgée accompagnée par un enfant d'une dizaine d'années,

rendez-vous au 395 ; s'il se dirige vers un homme en train de réparer la roue d'une
carriole, allez au 13 ; s'il traverse le hameau jusqu'aux quais qui semblent plus

fréquentés, rendez-vous au 129.

24

Il n'avait ni plu ni neigé pendant la nuit et la piste de chevriers que je suivis a la sortie de
la ville s'avéra en conséquence aisément praticable. Elle se perdait en multiples
circonvolutions mais la pente en était d'autant plus douce. Je marchai donc d'un bon pas
parmi les collines parsemées de cailloux avec pour seule compagnie les nombreux
troupeaux de moutons ou de chevres qui s'é¢loignaient & mon approche, personne ne
semblant étre affecté a leur surveillance.

Apres environ quelques heures de marche, j'apercus un cercle de pierres levées qui
couronnaient la plus haute éminence des environs. Vestiges des temps anciens et d'un
culte révolu, ces menhirs étaient bizarrement assemblés ; certains alignées comme des
dents surgies de la terre tandis que d'autres évoquaient des caricatures de maisons. Je
décidai de grimper jusqu'a cet endroit.

Une fois parvenu dans le cercle mystique, je remarquai alors des signes de civilisation
plus récents que les mégalithes qui m'entouraient. Rendez-vous au 339.

25

Les cris des kayolins redoublérent d'intensité quand ils me virent prendre la poudre
d'escampette par la porte que je claquai aussitdt dans mon dos. L'arriére-cuisine était bien
plus longue que large et je dus la traverser en enjambant des sacs de farine tombés des
piles qui s'alignaient le long de chaque mur. La réserve en forme de couloir formait plus
loin un coude. Aiguillonné par les hurlements incessants de mes poursuivants, je le



franchis en trombe et heurtai de plein fouet une caisse fermée qui avait été négligemment
oubliée dans le passage. J'évitais la chute de peu mais cet incident suffit a me faire perdre
quelques précieuses secondes. Mes ennemis presque sur mes talons, je repris ma fuite
jusqu'a parvenir dans une piéce carrée occupée par un immense vaisselier, une table et
deux fours a pain. Une marmite tronait au centre de la table et dans la marmite était lové
un gros matou gris a poil ras. En dépit de ma brutale irruption dans son domaine, le
paresseux animal daigna a peine soulever une paupiere pour m'adresser un regard
vaguement intéressé.

La pi¢ce ne comportait aucune issue.

Je me saisis sans réfléchir des anses de la marmite, pivotai dans le méme élan puis lancai
le pot en fer ainsi que son félin contenu sur mon plus proche poursuivant. Le lourd
ustensile ne fit que tomber a ses pieds mais le chat en jaillit avec colére pour s'accrocher
au visage du kayolin. Feulant et labourant les chairs du pauvre humanoide sans aucun
scrupule, il fit méme jaillir le sang des yeux de sa victime avant de sauter puis de fuir
ventre a terre.

Je profitai de 'opportunité pour porter un coup fatal a cet adversaire aveuglé et sans
défense. Celui-ci s'écroula mais ses trois compeéres prirent la reléve pour le venger.

3 KAYOLINS : Adresse 16 ; Défense 12 ; Bonus de Force 0 ; Vitalité
30

Les kayolins ont L'initiative. S'ils sont tout de méme terrassés par Joan, rendez-vous au

173.

26

J'allais fouiller les corps de mes adversaires quand je suspendis mon geste en entendant
un soudain vacarme en provenance de I'é¢tage. Au vu de I'épaisseur des murs et de la
hauteur du plafond, il ne me paraissait guere probable que les bruits du combat aient pu
attirer l'attention d'autres kayolins mais je me dirigeai tout de méme vers la sortie la plus
proche pour m'esquiver. Joan peut récupérer une lance s'il a besoin d'une arme.

Je franchis une nouvelle porte a deux battants pour pénétrer dans une salle toute aussi
vaste, dépourvue de colonnes et moins spacieuse que la salle a manger mais flanquée sur
un mur d'une impressionnante tapisserie représentant des scenes de chasse. Je faillis ne
pas voir la petite porte située juste sous le majestueux ouvrage. Une rangée de fenétres en
ogive qui donnaient sur la cour intérieure de la forteresse percait le mur opposé tandis
qu'a l'autre bout de la piece était entrouverte une nouvelle double porte.

Le silence m'entourait de nouveau aussi décidai-je de faire une courte pause en
m'adossant contre la moelleuse mais quelque peu poussiéreuse tapisserie. Rendez-vous au

286.

27

Quand le premier kayolin fit son apparition sur le seuil de I'escalier, je lui envoyai une



attaque qui aurait di le décapiter mais qui ne fit que heurter le haut de son casque.
Toutefois sonné par le coup, il ne put que reculer dans la cour auprés de son compagnon.
Je n'hésitai pas un instant a pousser mon avantage, certain de me débarrasser rapidement
de deux créatures aussi viles et pitoyables grace a mon effet de surprise.

2 KAYOLINS : Adresse 13 ; Défense 12 ; Bonus de Force 0 ; Vitalité 22

Joan a l'Initiative et est le seul a pouvoir attaquer lors du premier assaut.
S'il terrasse ses deux adversaires, rendez-vous au 412.

28

La petite voleuse ne chercha pas a s'enfuir quand j'entrepris de sonder les larges poches
de son manteau d'adulte. Sa soudaine inertie et son regard triste me mettaient mal a I'aise
mais je préférai me convaincre qu'il s'agissait d'un juste retour de baton. L'histoire du chat
dupé par le rat en quelque sorte.

Ma fouille me permit de récupérer trois pieces d'or ainsi qu'une barre de métal se
terminant par un bec courbe et fendu. Un véritable outil de cambrioleur qui servirait bien
moins de desseins coupables au fond de mon havresac que dans les mains sournoises de
cette enfant. Ajoutez 3 pistoles a la bourse de Joan et notez le pied-de-biche dans le sac
a dos.

Malgré mes convictions, je ne me sentis néanmoins pas tres fier de ma victoire sur la
détrousseuse ni de 'acquisition de ce nouveau butin. Un son s'apparentant a un faible rale
sortit soudain de sa bouche mutilée, un bruit si pitotable que je la 1dchai immédiatement
pour m'en ¢loigner au plus vite et fuir mes propres remords.

Joan ne peut pas se rendre dans un lieu qu'il a déja visité. S'il se dirige vers les quais,

rendez-vous au 137 ; s'il part vers les quartiers au nord de la ville, allez au 81 ; s'il
recherche un guérisseur, rendez-vous au 111 ; s'il retourne dans l'avenue ou étaient

installés les étals des marchands, allez au 136.

29

Mon récit s'acheva au moment ou nous parvenions aux abords d'une clairiere coupée en
son milieu par une rangée de vénérables peupliers. Des peupliers aux troncs noirs, des
racines a leur sommet.
* " Désormais, prends garde a bien suivre mes traces ; ou il t'en cuira. " me prévint
l'ermite.
Je ne voyais rien dans I'herbe susceptible de me causer du tort mais je le suivis
scrupuleusement, imaginant quelque picge destiné a le protéger des intrus. A 1'ombre des
grands arbres sommeillait une chaumiére dont le toit, de paille et de boue mélées, servait
de terreau a des centaines de champignons verdatres. Je me baissai pour entrer par
I'ouverture et pénétrai a la suite du sauvage dans sa modeste demeure. L'intérieur sentait
le moisi et I'urine animale mais avait au moins le mérite de proposer une bonne



température, presque confortable malgré 1'absence d'atre ou de brasero. Mon hote m'invita

a m'asseoir sur un rondin puis me tendit une corne de vache remplie d'hydromel. Le

breuvage s'avéra acre et sirupeux, sans doute préparé en personne par l'é¢trange individu

qui me faisait face.

* " Pour étre franc, cela fait fort longtemps que je n'ai pas autant conversé et cela
commence déja a me fatiguer. Cependant, je vais m'efforcer de t'apporter quelques
renseignements susceptibles d'éveiller ton intérét ; et pour cause : je vais t'indiquer ou
se cachent les pillards. "

L'ermite leva la main vers moi pour m'arréter alors que je sursautais et m'apprétais a le

presser de questions.

* " Patience, jeune homme. Tu t'exposes a déclencher 1'ire d'une ennemie bien
redoutable et je dois t'entretenir a son sujet si tu souhaites y survivre.

*  Une ennemie ?

* Il te faut apprendre que Vargass est un lieu trés particulier, poursuivit le vieil homme
sans tenir compte de ma surprise. En ses profondeurs dorment Callos et Vannos, les
esprits du Feu et de la Glace, deux entités engendrées par les anciennes divinités de la
nature. Je vois a ton regard que cette religion ne t'évoque pas grand chose... "

Je confirmai en branlant 1égerement du chef.

* " Peu s'en souviennent mais les l1égendes nous rapportent qu'avant Ulther, Samara,
Glyrr et Mabaphet régnaient d'autres dieux qui auraient créé la nature telle que nous
la connaissons. Les plantes donc, les animaux, mais aussi toutes les races pensantes,
dont nous-mémes, les humains. Ces anciens dieux étaient vénérés par nos lointains
ancétres, particulierement sur I'lle de Vargass ou se manifeste la puissance de Callos
et Vannos. Ce n'est pas par hasard que les deux foréts de I'lle ont été baptisées le Bois
Brilé et le Bois gelé. "

L'ermite but une gorgée a sa corne, peut-&tre pour me laisser le temps d'assimiler son

discours. Il poursuivit apres s'€tre assuré que je suivais.

* " La magie est donc trés puissante par ici. Il n'en fallait pas plus pour attirer en ce lieu
une sorciere d'Ayffeline ambitieuse et assoiffée de pouvoir. Voila trois hivers qu'elle
s'est secrétement installée a Vargass et qu'elle cherche a s'arroger une partie de
l'essence ¢lémentaire de Callos et Vannos. J'ignore la nature exacte de ses expériences
mais elle est parvenue a corrompre au fil des saisons I'ordre naturel que nos aieux ont
tant cherché a préserver. Cela a débuté par le régne végétal. Certaines plantes ont
acquis une forme d'intelligence, d'autres ont dépéri ou crli dans des proportions
déraisonnables. Puis les animaux ont évolué a leur tour. Plus féroces, plus résistants.
Des especes ont pris des dimensions inimaginables, certaines se sont accoutumées au
froid ou a la chaleur pour survivre a n'importe quelle saison. Vargass est devenu de
fait un endroit fort dangereux pour le promeneur imprudent. Bientdt, ce seront ses
habitants qui seront a leur tour affectés si la sorciére poursuit ses sinistres desseins en
toute impunité. "

J'avais entendu parler des magiciennes du royaume d'Ayffeline, I'étrange pays au-dela de

la Mer d'Emeraude ot les femmes passaient pour dicter leur loi aux hommes. Je n'en

savais que peu de choses sinon qu'elles étaient craintes par tous en raison de leurs
prétendus sortleges.

e " Mais... Les pillards dans tout ¢a ? Les kayolins, que font-ils ici ?

e C(estelle. Je ne sais pas la non plus comment elle a procédé mais une troupe de ces



monstres est arrivée il y a peu en provenance des Dures Terres. Ils étaient
accompagnés par les déchus, les hommes maudits.

e Ceux qui sont défigurés ? "

Le sauvage hocha la téte et me versa de force une nouvelle rasade de son infame

breuvage.

* " Pourquoi a-t-elle besoin d'eux, au risque d'attirer I'attention ? Mystere. Peut-étre
recherche-t-elle quelque chose, un objet ou une personne cachée dans les Larmes de
Samara.

* Savez-vous ou se trouve leur repaire ? D'apreés ce que vous me dites, ils se terrent
quelque part dans Vargass en compagnie de cette sorciere... "

L'homme hirsute ne répondit pas tout de suite. Il préféra darder sur moi deux yeux

percants qui cherchaient a sonder mon ame.

* " Crois-tu véritablement qu'ils auraient épargné certains de tes compagnons pour les
retenir captifs ? "

Un silence terrible suivit la question qui m'avait été posée sur un ton presque

compatissant. Je fus envahi par un soudain découragement et je laissai échapper un

profond soupir.

e " Jen'en sais rien. Mais comme je n'ai retrouvé ni leurs cadavres, ni le moindre indice
qu'ils se soient enfuis du champ de bataille, il me faut en avoir le coeur net. Et si c'est
vraiment cette magicienne qui dirige les opérations, elle a peut-tre laissé des
instructions dans ce sens. Elle aura peut-€tre voulu interroger des soldats du
royaume... "

L'ermite se défendit de ne pas esquisser une moue dubitative a cette idée.

» " ('est possible, en effet, concéda-t-il. La sorciere s'est donc installée tout au sud de
I'lle, dans un réseau de galeries qui sillonnent les falaises. Ces tunnels étaient
autrefois utilisés par des contrebandiers, pendant la dynastie des rois Marzalion.
Beaucoup de personnes savent ou se situe 1'entrée de ce repaire mais trés peu en
possedent la clé. Moi-méme ne 1'ai jamais possédée.

* Uneclé?

e Une formule si tu préferes. Pas magique mais une formule tout de méme. Un rituel a
effectuer pour s'ouvrir le chemin menant sous la terre.

* La belle affaire si je sais ou les pillards se trouvent mais que je ne puisse pas les
approcher, grommelai-je avec mauvaise humeur. Vous ne connaissez personne qui
pourrait connaitre ce rituel ? "

L'homme baissa les yeux comme s'il redoutait a I'avance d'entendre cette question. Sa

voix s'affaiblit et je dus me pencher pour entendre ses paroles.

e " Ceux dans le secret ont péri il y a fort longtemps... Mais les anciens avaient
I'habitude de calligraphier leurs connaissances dans leur temple principal, un lieu
saint ou ils auraient consigné toute leur histoire. Au cours de mon existence, j'ai
entendu plusieurs hommes de bonne foi raconter comment ils avaient pénétré dans ce
temple et de quelle maniére ils y avaient découvert une antique carte de 1'1lle. Dessus y
seraient indiquées toutes les caches secretes qu'ils avaient établies sur Vargass et les
procédés ingénieux permettant d'y accéder. Car ce sont bien les anciens qui ont creusé
les tunnels dont il est question. Les contrebandiers n'avient fait que se les approprier
par la suite. "

Si Joan posséde des gantelets-serpents, rendez-vous au 118 ; sinon, allez au 402.



30

Javais peu de distance a parcourir entre la hutte et les premiers arbres du verger mais il
me fallut plusieurs minutes de prudente reptation parmi les hautes herbes pour atteindre
cet objectif. Le verger constituait le cceur de la ferme et les autres concurrents ne
pouvaient qu'étre trés proches, en particulier notre doyen Khelben qui avait di quitter la
cabane au milieu des arbres.

Une fois parvenu contre le tronc d'un vieux tilleul au feuillage dégarni par I'hiver, je me
redressai sur les coudes. Je levai ensuite lentement la téte au-dessus des herbes folles afin
de repérer un mouvement a proximité mais je ne vis ni n'entendis rien, hormis le
bruissement du vent parmi les graminées. Non loin de moi, une large fenétre s'ouvrait
dans le mur latéral du corps de ferme.

Je renongai a m'approcher de la cabane car Khelben avait évidemment di la fouiller des
le départ. La logique aurait plutot voulu que le sergent ait dissimulé une torche au sein du
corps de ferme ou derriere la longue haie d'églantiers. Si cherche a passer derriere la

haie, rendez-vous au 114 ; s'il préfére franchir la fenétre pour entrer dans le corps de
ferme, allez au 9.

31

Malheureusement, mes forces me quittaient et, plutét que de me tuer en continuant sur ce
rythme, je ralentis l'allure, quitte a laisser la victoire a Garett ou Duncan. Je préférai
terminer en troisieme position plutdt que d'abandonner la course.

Il ne me restait plus qu'une moitié de tour a parcourir avant le terme de 1'épreuve mais je

ne pouvais plus que trottiner lamentablement. Mon esprit se brouillait, toute mon

attention se bornait a rester au milieu du chemin et a ne pas trébucher contre une pierre.

C'est pourquoi je fus fort surpris de voir Zentile me dépasser pendant que je négociais la

zone des souches.

Je voulus accélérer mais en fus incapable. Au bord de 'asphyxie, éreinté, je terminai

'épreuve avec un tres 1éger retard sur la jeune recrue. Tous les autres se trouvaient autour

du sergent, assis dans I'herbe a c6té de leurs sacs. La cicatrice de Khelben était blanche au

milieu de son visage écarlate ; le pauvre avait di abandonner puisqu'il ne m'avait pas
dépassé. A la mine radieuse de Duncan, je compris que celui-ci était sorti vainqueur de la
course.

Le sergent nous laissa reprendre notre souffle pendant une trés courte minute.

* " Levez-vous, les filles. On va quand méme pas coucher ici. Reprenez vite fait tout
votre bardas qu'on se dépéche de rentrer avant que le grain nous tombe dessus. Allez,
un peu de nerf ! " ajouta-t-il comme nous mettions quelque temps a obtempérer.

Une chape grisatre avait sournoisement investi les cieux pendant la course et quelques

flocons commencaient a voleter dans 1'atmosphére. Aprés avoir repris nos sacs de

détritus, nous rabattimes nos capuchons pour protéger nos visages du vent mordant puis
nous empressames d'accomplir le trajet du retour jusqu'a la caserne. Je ruminai en chemin



ma déception, conscient qu'il me faudrait faire rapidement mes preuves pour regagner
l'estime de mon supérieur.

Ramenez la Vitalité de Joan a son total initial puis attribuez des points d'influence a
chaque participant : 5 points pour Duncan, 4 points pour Garett, 3 points pour Zentile, 2

points pour Joan et 1 point pour Khelben. Rendez-vous ensuite au 71.

32

Je rampai de nouveau parmi les hautes herbes en m'arrétant fréquemment pour regarder
en arri¢re. Je pouvais a tout moment me faire surprendre et j'avais hate de retourner me
réfugier a l'intérieur d'une hutte.

Apres m'étre assuré que personne n'était dissimulé a l'intérieur, je m'engouffrai dans la
plus proche puis embrassai I'ensemble de la ferme du regard. Les branches dénudées des
arbres fruitiers ondulaient en cadence avec les herbes folles sous 'effet de la brise
océanique. Venus de la mer, de bas nuages gris annonciateurs de neige s'approchaient en
un troupeau menagant. Ce morne spectacle conjugué au silence surnaturel qui régnait
depuis le début de 1'épreuve m'arracha un frisson tout le long de I'échine.

Soudain, j'apergus une tdche sombre qui bougeait au milieu de la végétation, en plein
ceeur du verger. Elle avait déja disparu mais j'étais certain qu'il s'agissait d'un concurrent
se déplacant a proximité de la cabane en bois.

J'étais tellement soulagé que je n'hésitai pas une seconde a m'aplatir de nouveau au sol
pour progresser rapidement vers le verger. J'avais I'avantage sur lui et, méme si je I'avais
perdu de vue, je devais en profiter pour I'¢liminer par surprise. Lorsque je ne me trouvai
plus qu'a deux pas de la cabane, je me figeai pour tendre 1'oreille.

11 était 1a, juste de l'autre coté de la minuscule batisse. En train de s'éloigner, sans doute
en direction de la butte ou de la haie. Méme si je ne le voyais pas, le frottement dans
I'herbe humide le trahissait.

Si Joan contourne la cabane par la gauche, rendez-vous au 391 ; s'il longe plutét le mur
a sa droite, allez au 318.

33

Ce ne pouvait étre qu'elle, la mystérieuse femme qui était censée diriger au doigt et a I'ceil
les pillards des Larmes de Samara. Méme si elle paraissait moins redoutable au prime
abord que ses trois spadassins, elle pouvait trés bien dissimuler quelque redoutable
artifice pour réussir a se faire respecter de telles brutes. Ce fut donc sans hésitation que je
pointai une fleche dans sa direction. Mes deux compagnons quant a eux se saisirent de
leurs propres arcs pour viser les guerriers.

Ma fleche fila en sifflant vers la gorge de la femme qui était en train de se redresser. Mais
mon arme me tomba presque des mains quand je vis le trait infléchir brusquement sa
direction au moment de transpercer le cou gracile, puis tomber au sol a un pas de ma
cible.



L'un des guerriers en armure s'effondra l'instant d'apres sous la fleche de Garett tandis
que celle envoyée par Duncan ricocha contre le heaume d'un second. Les regards des
survivants se tournerent alors dans notre direction. Avec bravoure, les deux guerriers
restants lacheérent leurs chargements pour s'emparer a deux mains de lourdes épées et

nous charger en poussant des cris de rage. Rendez-vous au 85.

34

Il était temps de rendre un hommage posthume au sergent Dross en mettant en pratique le
dur entralnement subi par notre compagnie d'éclaireurs. Un geste furtif de la main suffit
pour faire comprendre mon intention a mes camarades et nous sortimes a pas de loups de
notre abri en nous pliant en deux. Nous avancames lentement, en mettant a 1'épreuve nos
nerfs d'acier puisqu'un seul regard dans notre direction suffisait aux pillards pour prendre
conscience de notre présence. Une fois parvenus a seulement trois pas du plus proche des
ennemis, nous les assaillimes avec de grands cris. Duncan et moi en pourfendimes un
chacun sans leur laisser I'occasion de réagir. Le dernier dégaina une large épée pour se
défendre mais nous l'avions déja encerclé et il eut tot fait de rejoindre ses comparses dans
la mort.

Le combat n'avait duré que quelques secondes. Rendez-vous au 368.

35

Le voleur courait dans un dédale d'étroites ruelles, son lainage virevoltant derriére lui a la
maniére d'une sombre oriflamme claquant dans le vent. Les badauds et le voisinage se
retournaient sur notre passage en poussant des cris mais personne ne tenta de mettre un
terme a la fuite du malandrin. Celui-ci avait I'avantage de connaitre les lieux et je perdais
inexorablement du terrain.

J'allais abandonner la poursuite quand la silhouette grise percuta de plein fouet une
charrette a bras qui venait de surgir inopinément d'une bifurcation. Je profitai de
l'incident pour rejoindre le voleur mais il se releva rapidement avant de plonger dans un
étroit passage. Je l'y suivis et réussis d'une main a agripper un pan de son manteau qui se
déchira dans l'instant. La silhouette chétive roula une fois de plus au sol en méme temps
que le capuchon tombait pour dévoiler le visage hargneux d'une gamine. Ma surprise
atteignit son paroxysme lorsque je la vis extraire de ses guétres un poignard et m'en
présenter la pointe sans trembler.

Cette menace raviva ma colére et je tentai de maitriser la drolesse en évitant ses coups de
lame.

TIRE-LAINE : Adresse 10 ; Défense 11 ; Bonus de Force 0

La voleuse a l'Initiative.

Puisque Joan n'utilise pas d'arme et s'expose donc dangereusement, otez-lui pour la
durée du combat 2 points d'Adresse et 1 point de Défense. Essayant seulement de
deésarmer et d'immobiliser son adversaire, il ne lui inflige aucun dommage et ne bénéficie



d'aucune modification au Bonus de Force (comme celle de la hallebarde par exemple).
Deés que Joan réussit une attaque censée faire perdre au moins 5 points de Vitalité a la

fillette, rendez-vous au 144,

36

A proximité du hameau émergeait de I'eau une succession de piquets. Ils devaient servir a
¢lever les fameuses huitres blanches, de la méme maniére que le pratiquent réguli¢rement
les habitants des cotes tanoriennes sur les mollusques plus conventionnels. La forét de
piquets partiellement immergés disparut bientot, peu a peu remplacée par des roseaux ou
des joncs qui dissimulaient traitreusement une boue glissante et nauséabonde.

Je rencontrai bient6t une cabane minuscule et vermoulue, mais encore dotée d'un toit, qui
s'avéra rapidement dénuée d'intérét. A proximité flottait une petite embarcation a rames
maintenue par une corde a la berge. Un examen sommaire me confirma qu'elle était
encore en excellent état.

Si Joan continue a suivre la rive du lac vers le nord, rendez-vous au 212 ; s'il utilise la
barque pour traverser l'étendue liquide jusqu'a sa rive orientale, allez au 363.

37

Ajoutez 10 minutes au temps écoulé depuis le début de ['épreuve. Si au moins 30 minutes
se sont déja écoulées, rendez-vous immédiatement au 135.

Les aspérités se faisaient plus rares dans ce secteur de la falaise. Cette difficulté, cumulée
a la douloureuse crispation qui envahissait peu a peu mes muscles, m'obligea a réduire
singulierement 'allure. Mais je ne regrettai pas ce complexe parcours lorsque je vis les
trésors qu'abritait le renfoncement dans la roche : trois nids de mouette soigneusement
alignés.

Je les rangeai dans mon havresac et voyais du méme coup mes chances de victoire
singulierement augmentées. Ajoutez 3 nids au contenu du sac a dos.

L'instant d'apres, j'entendis Khelben pousser un cri et je levai la téte dans sa direction.
Mon camarade balafré avait visiblement glissé d'un surplomb car seuls ses jambes
ballaient dans le vide, le malheureux étant uniquement préservé d'une chute par la force
de ses bras. J'ignorais s'il parviendrait a se hisser seul sur la corniche mais, d'autre part, le
temps fuyait et les trois autres concurrents poursuivaient leur moisson sans tenir compte
de la mauvaise posture de notre ainé.

Si Joan franchit les quelques metres de falaise qui le séparent de Khelben afin de lui

venir en aide, rendez-vous au 246 ; s'il préfére descendre vers un autre nid qu'il vient de

repérer en contrebas, allez au 106.

38



La marée était trés basse et nous pouvions admirer le spectacle des centaines de mouettes

qui avaient investi les rochers couverts de sombres varechs. Sur cette éminence, le vent

froid soufflait avec force et glagait nos mains découvertes. Quand Dross nous demanda
de positionner les cibles a cet endroit, je crus dans un premier temps a une plaisanterie.

Mais nous obtempérames en voyant son regard se durcir devant notre hésitation. Le

sergent nous intima ensuite 1'ordre de nous positionner a une cinquantaine de pas des

cibles.

» " Je veux voir ce dont vous €tes capable face a des situations de tir qui changent de
'ordinaire. Quand vous serez sur le champ de bataille, il fera peut-€tre nuit, il y aura
peut-étre du vent comme ici, ou je ne sais quoi d'autre. Les conditions ne seront pas
toujours idéales. A mon signal, vous tirerez trois fleches. Vous essaierez d'en mettre
au moins une dans la cible vu que vous ne me semblez pas trés habiles... "

Je me concentrai de mon mieux en réfléchissant a la maniere d'affronter le vent du nord

qui me fouettait le visage en provenance de la mer, sur ma droite. Nous nous trouvions a

une distance de tir raisonnable et peut-&tre mon arc était-il assez puissant pour envoyer la

fleche avec assez de force sans qu'elle ne dévie de sa course malgré la forte brise.

Si Joan tend sa corde au maximum avant de décocher son projectile en visant la cible,

rendez-vous au 268 ; s'il préfére viser un point imaginaire plus a droite de la cible en

appliquant a son arc une tension normale, allez au 294.

39

Les marches me menérent a un premier palier ou se trouvait une porte légérement
entrouverte. Je la claquai d'un coup d'épaule et pénétrai en trombe dans un hall percé de
nombreuses fenétres en ogive. Je n'eus pas le temps d'en voir plus qu'un nouveau kayolin
armé d'une masse d'armes me sautait dessus par surprise.

Je parai miraculeusement son attaque mais il esquiva ma propre riposte. Mes deux
poursuivants profitérent de ce contretemps pour se joindre a la bataille en m'attaquant par
derricre.

3 KAYOLINS : Adresse 15 ; Défense 10 ; Bonus de Force 0 ; Vitalité 35

Les kayolins ont l'Initiative.
Puisque Joan se trouve en mauvaise posture, cerné par ses ennemis, otez lui pour la
durée du combat 2 points de Défense.

S'il parvient néanmoins a sortir vainqueur du combat, rendez-vous au 286.
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La présence d'un concurrent au fond du corps de ferme m'incitait a quitter le batiment au
plus vite avant qu'il ne me repere. Je partis a croupetons en direction de la fenétre
délabrée puis passai un coup d'ceil prudent a travers 'ouverture.

Une silhouette se mouvait en rampant entre les arbres du verger, dans l'intention de



gagner les huttes en pierre jumelles d'ou j'avais démarré I'épreuve. Je reconnus a ses
cheveux noirs le jeune Zentile. Il progressait avec sa discrétion coutumiére, mais sans se
douter que je pouvais l'observer depuis la fenétre.

Quand je fus certain qu'il ne pouvait plus me repérer du coin de I'eeil, je me hissai sur le
rebord pour sortir et le surprendre par derriere. Mais une lame froide contre ma gorge fit
soudain bondir mon cceur dans ma poitrine, juste avant que je n'entende la voix
rocailleuse de Khelben chuchoter a mon oreille.

* " Désolg, petit. Si ca peut te consoler, j'ai eu cette enflure de Garett avant toi. "

Avec un soupir résigné, je m'affaissai au sol puis consentis un pale sourire a mon
camarade balafré. Celui-ci m'examina un instant pour voir si je possédais une torche, puis
il franchit I'ouverture dans le mur pour gagner 1'abri des arbres.

En proie au plus grand dépit, il ne me restait plus qu'a attendre dans mon coin la fin de

I'épreuve. Rendez-vous au 86.
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La piste disparut progressivement et je me retrouvai bientot a cheminer sans aucun
repere. Le brouillard avait de nouveau raffermi son emprise sur le marécage. J'évoluais
dans un monde ouaté qui n'avait que pour seule particularité d'étre 1égérement plus
sombre devant que derriere moi. Ce gris terne s'accentuait a chaque pas et je me retournai
a plusieurs reprises pour comparer cette brume avec celle plus blanche que je laissais
dans mon dos. J'eus I'explication de ce phénomene lorsque le voile humide se dissipa
subitement, me permettant ainsi de contempler le nouveau paysage.

L'horizon était bouché par un mur naturel bien que parfaitement vertical, une paroi haute
d'une trentaine de coudées qui courait d'est en ouest et dominait toute 1'extrémité
septentrionale du marais. L'air putride avait laissé place a des parfums iodés, des
mouettes planaient en criant sur le ciel nuageux : I'océan devait sans nul doute mugir de
l'autre coté de cette falaise. J'étais heureux et soulagé de respirer un air plus pur. Je partis
donc a grandes foulées pour m'éloigner du bourbier nauséabond.

Les ruines ne m'apparurent que lorsque j'eus accompli la moiti¢ du chemin me séparant
du mur. Elles étaient pourtant massives, tout au moins ce qui restait du batiment
principal, mais I'ombre de la falaise me les avait jusqu'alors dissimulées a mon regard. Je
pus détailler en m'approchant le toit en forme de bulbe d'une chambre annexe, une
étrange ouverture triangulaire précédée par quelques marches affaissées, ainsi qu'un
fronton dans lequel était gravée une frise d'idéogrammes tarabiscotés. Considérant
l'isolement du batiment dans une région aussi désolée, j'en déduisis qu'il s'agissait d'un
temple dédié a quelque divinité oubliée.

Seule une dizaine de pas me séparait des premiers moellons gisant dans I'herbe quand un
bruit inquiétant en provenance de l'arriére des ruines m'alerta. Un son inconnu, le
frottement d'une chose lisse et volumineuse contra la pierre. Je tendis instinctivement mes
mains vers mon arme et, en voyant surgir des débris la créature, je sus aussitdt que le
combat s'avérait inéluctable.

Un serpent, pensai-je tout d'abord. Mais un serpent avangant sur six courtes pattes, un
serpent a la téte et au dos recouverts par une carapace évoquant le bois, un serpent a la
gueule s'ouvrant sur une double rangée de dents pointues et parfaitement alignées, un



serpent long comme le comptoir d'un maraicher de Puits-a-Vin.
La béte avait senti ma présence bien avant que je n'eusse deviné la sienne car elle s'élanca
vers moi en claquant des machoires. Sa célérité vouait a I'échec toute tentative de fuite.

Si Joan posséde un arc et au moins une fléche, rendez-vous au 150.
Sinon, il peut esquiver au dernier moment la charge du monstre pour le frapper au flanc,
allez dans ce cas au 230, ou pour sauter sur son dos, rendez-vous alors au 117 .

42

Je devais trouver une occupation discréte pour rester sur le quai sans éveiller les
soupgons. Mais mon uniforme continuait d'attirer a lui seul trop de regards intrigués a
mon golt et je renongai a demeurer sur place pour me trouver plutot un poste
d'observation. Un énorme tas de bois dans une ruelle a l'arriere d'une taverne fit 'affaire
et je me planquai derricre les bliches empilées en espérant que personne ne me
découvrirait dans cette cachette. L'endroit se révéla fort inconfortable mais j'y avais un
bon point de vue sur la passerelle du Chien de Mer et c'était tout ce qui m'importait.

Je patientai ainsi une partie de l'aprés-midi. Trois marins avaient entretemps quitté le
navire, deux autres étaient remontés a son bord, mais pas un qui correspondait a la
description du fameux Balezon. J'en étais a sautiller sur place pour désengourdir mes
pauvres pieds gelés par le froid et I'inaction quand un individu bien plus intéressant fit
son apparition sur le pont. Malingre, volté, une tignasse grise et sale tombant sur des
¢épaules étroites, I'homme ne ressemblait en rien aux solides gaillards qui semblaient
composer l'essentiel de I'équipage. Méme a cette distance, je crus déceler de la méfiance
dans les coups d'ceil sournois qu'il langait autour de lui en traversant la longue planche de
bois. J'étais peut-E&tre influencé par les accusations rapportées par le marin hostile a ce
Balezon mais ce dernier inspirait instinctivement la défiance avec sa mine patibulaire et
son regard chassieux.

J'attendis qu'il dirigeat ses pas dans la rue principale de Kalfirk pour le suivre et tenter de
me rapprocher de lui sans me faire repérer.

Si Joan posséde le talent discrétion, rendez-vous au 365 ; sinon allez au 281.
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Je pouvais rapidement éliminer Garett tant mon attaque surprise l'avait affaibli. Je devais
vite le faire choir si je ne voulais pas moi-méme étre déséquilibré par les coups de baton
que Zentile me portait pendant ce temps par derricre.

GARETT (affaibli) : Adresse 14 ; Défense 15 ; Bonus de Force 1 ; Vitalité 18

Joan a l'Initiative.

A chaque assaut, Joan perd 2 points de Vitalité en sus des dégats infligés par Garett a
cause des attaques simultanées de Zentile dans son dos.

Lors de cette épreuve, les points de Vitalité perdus représentent la douleur et la fatigue



accumulées ; aucun participant ne risque de perdre la vie. Ne prenez pas en compte les
bonus de Défense procuré par les armures indiquées dans l'équipement de départ car
Joan ne porte actuellement ni veste en cuir, ni casque, ni cotte de mailles. De méme, il se
bat avec un bdton lesté et non pas avec l'arme caractéristique de sa section (donc aucun
bonus lié a une éventuelle hallebarde).

Si Joan remporte ce combat, rendez-vous au 211 ; s'il tombe a 0 point de Vitalité,
attribuez des points de réussite selon ce bareme : 4 points a Duncan, 3 points a Zentile,

2 points a Garett, 1 point a Khelben et 0 point a Joan. Puis allez au 221.

44

Le médecin me fit pénétrer dans son cabinet de travail, un réduit surchargé d'objets en
tous genres et d'une puanteur assez insupportable, des effluves de sueur et de sang mélés
venant me taquiner les narines. Le triste propriétaire des lieux déblaya un espace jonché
de paille moisie et m'intima de m'y allonger apres m'étre déshabillé. J'obéis puis,
grelottant de froid, j'observai avec inqui¢tude le médecin se munir de bandages sales, de
couteaux et de fioles aux contenus diversement colorés.

Malgré cet environnement insalubre et les manicres peu orthodoxes de I'homme, ses
remedes s'avérérent d'une étonnante efficacité et je me sentais d'attaque en quittant son
domicile. Joan a regagné 14 points de Vitalité.

A présent, Joan peut, s'il ne l'a pas déja fait, se rendre sur les quais, rendez-vous alors

au 137 ; emprunter la rue principale vers le nord de la ville, allez dans ce cas au 61 ; ou
au 81 s'il se dirige vers le quartier sud ; examiner les étals des marchands, rendez-vous
alors au 136.

45

Je décidai de couper a travers la lande en direction du havre sylvestre. Malgré la teinte de
plus en plus sombre du ciel qui annongait un crépuscule précoce, la forét me faisait I'effet
d'un refuge ou j'allais me sentir plus en sécurité qu'au cceur des plates étendues.
J'atteignis l'orée du bois en toute fin d'aprés-midi, impatient de m'y mettre a 1'abri des
flocons humides charri€s par le vent. Mais au moment de passer sous la branche d'un
imposant sycomore, ma botte heurta un objet dissimulé parmi les hautes herbes. Intrigué,
j'extirpai de la végétation un poteau au bois vermoulu, nanti d'une pancarte clouée a son
extrémité. J'y déchiffrai péniblement les mots Domaine du Bois Gelé.

Apres un temps d'hésitation, je laissai retomber I'objet puis repris ma progression sous le
couvert des arbres. Quel nom étrange pour un fief... Le bois en question ne me paraissait
pas vraiment justifier cette appellation car j'y trouvai au contraire la température
sensiblement plus clémente, la bise et la neige ayant plus de difficultés a sévir sous les
frondaisons des arbres a feuillage persistant qui dominaient en nombre les €rables.

Les aiguilles, la mousse et les branchettes constituaient un tapis agréable a fouler. En
comparaison de I'horreur que j'avais vécue, les ombres fantasmagoriques des flts et le
silence de la nature rassérénaient mon ame meurtrie. Lorsque la nuit installa son empire



en ces lieux, mes yeux s'étaient accoutumés a la pénombre et je continuai quelques temps
a arpenter le sous-bois.

Ce fut finalement la faim qui m'incita a interrompre mon errance nocturne. Enlevez un
repas au contenu du sac a dos ou Joan perd 3 points de Vitalité.

Mes idées étaient plus claires depuis que j'avais pénétré dans ce bois et je ne ressentais
pas encore de lassitude. Je n'étais cependant pas certain qu'il fit trés raisonnable
d'éprouver un peu plus mon corps affaibli par les blessures. Il valait sans doute mieux
chercher un abri pour entamer au plus vite une bonne nuit de sommeil. Mais en
continuant a marcher un peu, je pouvais également tomber sur un refuge ou une cabane
capable de mieux me protéger du froid qu'un creux entre deux fougéres.

Si Joan s'installe a proximité a la recherche d'un coin douillet, rendez-vous au 171 ; s'il
progresse plus avant dans la forét malgré la pénombre, allez au 64.

46

Nous avions désormais entamé notre ultime tour et je m'accrochai a cette pensée pour
suivre le rythme de mes compagnons de chambrée. La piste descendit bient6t vers une
combe au sol détrempée par un ruisseau. Je frémis en songeant que nous allions devoir
franchir pour la quatrieme fois ce marécage miniature.

Sur a peine une trentaine de pas, le sentier disparaissait au milieu d'un espace boueux et
particuliérement pénible a franchir puisque nous devions prendre garde a ne pas 'y
trébucher ou méme y laisser une chaussure. J'avais vu au début de la course le leste
Zentile I'éviter en courant sur le tronc d'un large chéne qui était tombé en travers de la
combe. Mais sur le moment, il avait encore toutes ses forces et pouvait sans trop de
risque se permettre d'emprunter ce chemin original. Dans mon état actuel d'épuisement,
j'hésitai a tenter ce bref numéro d'équilibriste, méme si I'idée de patauger au fond du trou
m'effrayait presque tout autant.

Si Joan choisit de suivre la piste au fond de la combe, rendez-vous au 396 ; s'il passe

sur l'arbre renversé, allez au 20.

47

J'étais tellement impatient d'ouvrir le coffret que je m'assis @ méme le sol pour insérer
avec précaution les curieux morceaux de verre dans les ouvertures prévues a cet effet.
Apres toutes les péripéties que j'avais vécues pour prendre aux pillards ces trois pieces
hexagonales, j'espérais vivement ne pas étre dégu par le contenu de la cassette.

Celle-ci s'ouvrit sur un écrin de tissu orange ou reposaient deux objets. Le plus
remarquable était un anneau scintillant comme s'il était ciselé dans de I'or pur. Malgré sa
relative simplicité, si 1'on excluait les étranges inscriptions gravées sur toute sa
circonférence, il me paraissait comme le plus beau bijou qu'il m'avait été donné de voir et
je ne pus m'empécher de le glisser a I'annulaire de ma main droite.

A l'instar de celui trouvé par l'enfant dans le conte du Bossu Pleurnichard, 1'anneau était
magique. Je le sentis en méme temps qu'une énergie nouvelle se déployait dans tout mon



corps, me réchauffant I'ame et le cceur a la manicre d'un breuvage fortifiant. Mais loin de
se dissiper, la sensation gagnait en intensité jusqu'a m'en donner le vertige. 4joutez
l'anneau de vigueur aux objets divers. Tant que Joan le porte, son total initial de
Vitalité augmente de 5 points. Augmentez des a présent de 5 points son total actuel de
Vitalité.

Un sourire béat sur le visage, je parvins difficilement a reporter mon attention sur ma
seconde trouvaille. Dans la cassette reposait un minuscule tube en ivoire, dont I'une des
extrémités était fermée par un bouchon de liege. Je le retirai pour faire tomber dans ma
main un petit papier que je déroulai aussitot. Un bref message y était inscrit en langue
commune :

Kalfirk - La Chope Salée - Prés du chantier naval
Son nom est Solveig. Gros homme, cheveux jaunes
L'anneau est pour lui, quand je te le dirai
NE TOUCHE PAS A L'ANNEAU

Aucune signature, des mots écrits d'une main incroyablement ferme et précise. Ce
message €tait destiné au guerrier en possession de ce coffret et avait visiblement été
rédigé par son commanditaire. Quelqu'un se cachait derricre ces opérations de brigandage
dans l'archipel des Larmes et j'étais plus que jamais décidé a faire payer au chef des
pillards la mort de mes camarades tombé€s au combat. D'autant plus que je savais a
présent comment obtenir de nouvelles informations au sujet de cet ennemi... Si Joan se

trouve a Kalfirk, rendez-vous au 351 ; s'il vient juste de découvrir la cassette de bois
blanc, allez au 250 ; s'il est assis face a l'océan, rendez-vous au 7 ; s'il vient juste de
quitter le baron Albrecht, allez au 219.

48

Je me sentis quelque peu coupable de pénétrer comme un cambrioleur sur la propriété
d'honnétes paysans mais le calme absolu qui régnait en ce lieu isolé m'inspirait une
certaine méfiance. Le verre de la fenétre était encrassé et je dus y coller mon visage pour
découvrir l'intérieur de la piéce.

La premiere chose que je distinguai fut un homme équipé d'une arbaléte. Avec un rictus
sarcastique, comme s'il savourait a 1'avance le crime qu'il allait commettre, celui-ci
acheva d'y glisser un carreau avant de pointer son arme en direction de la fenétre. Je
plongeai a terre au moment ou le projectile fracassait la vitre.

Lancez les dés. Si vous obtenez un chiffre compris entre 2 et 6, le carreau siffle au-dessus
Joan sans l'atteindre. De 7 a 9, le trait le blesse a l'épaule et vous devez oter 3 points de
son total de Vitalité. Si vous tirez 10, 11 ou 12, Joan regoit le projectile dans le flanc et
perd 7 points de Vitalité.

Si Joan est accompagné par Kity le furet, rendez-vous au 57 ; sinon, allez au 183.
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* " Je ne vous veux aucun mal, clamai-je en observant a travers le feuillage la
mystérieuse silhouette. Si cet animal vous était cher, j'en suis sincérement navré. Mais
depuis que je suis arrivé sur cette ile, je n'y ai rencontré que danger et bétes
agressives.

Et a la violence, tu ne sais répondre que par la violence ? La prudence a-t-elle
véritablement guidé ton méchant trait ou bien n'est-ce pas plutdt la peur qui est
responsable de ce crime ? Bien sot et peu brave est celui qui laisse a ses émotions la
responsabilité de ses actes. "

Je me tus, ne trouvant dans l'immédiat aucune réplique a I'acerbe commentaire et me

demandant surtout ou voulait en venir l'occupant du bois. Ce dernier attendit un peu avant

de m'apostropher de nouveau, toujours partiellement dissimulé par I'écran de verdure.

e " Sije descends te voir, me laisseras-tu venir en paix ou me destineras-tu également a
ton tableau de chasse ? "

Je remis mon arc en bandouliére pour prouver mes intentions pacifiques. Mon

interlocuteur réagit en glissant de son perchoir, tombant de branche en branche avec

l'agilité d'un enfant espiegle. Mais ce fut un homme chétif et au visage ridé qui sauta
finalement dans I'herbe a quelques pas de moi.

En dépit du froid, il n'était vétu que de fourrures grossi¢rement coupées qui laissaient

entrevoir un corps €tique a la peau tavelée. Ses longs ongles étaient noirs, tout comme les

chicots qu'il dévoila dans un rictus quasi animal. L'odeur musquée qui I'entourait acheva
de me convaincre que ce sauvage n'avait plus connu les us de la civilisation depuis de
longues années. Son phrasé témoignait pourtant d'une érudition certaine et je pressentais
qu'il avait dii mener une toute autre existence dans une lointaine époque.

* " Non content de manquer de cran, tu ne me sembles malheureusement pas connaitre
les regles ¢lémentaires de la bienséance. Cesse donc de me détailler du regard comme
si j'étais une béte de foire ! A vrai dire, tu es également bien vilain avec tout ce métal
sur toi et cet accoutrement ridicule. Je devine cependant que tu as une bonne raison
d'errer ainsi dans Vargass, et en particulier au milieu du Bois Brilé. Dis-moi donc qui
tu es, détaille-moi ton passé et raconte-moi tes aventures pendant que je te guide
jusqu'a mon antre, 1 ou tu trouveras repos et hospitalité. "

L'ermite m'inspirait confiance. Je m'exécutai donc et lui narrai dans le détail ma funeste

rencontre avec les pillards tandis que nous cheminions de concert a travers le sous-bois.

Rendez-vous au 29.

50

Ajoutez 8 minutes au temps écoulé depuis le début de l'épreuve. Si au moins 30 minutes
se sont déja écoulées, rendez-vous immédiatement au 135.

Bien que criblée de trous comme si une pluie de projectiles avait été catapultée dessus,
cette portion de la falaise compensait ses nombreuses prises par une inclinaison
quasiment verticale qui en rendait I'escalade fort périlleuse. Par deux fois mon pied
dérapa et par deux fois je me retrouvai accroché a la paroi par la seule force de mes
poignets, le front baigné d'une sueur glacée. Je regrettai amerement de m'étre fourvoyeé



sur ce terrain mortel, surtout que ma prise de risques ne fut récompensée que par la
trouvaille d'un unique nid de sterne, coincé en travers d'une fente étroite. Ajoutez 1 nid au
contenu du sac a dos.

Mon seul désir était de quitter cette zone dangereuse au plus vite et j'amorcai
précautionneusement ma descente dans ce but.

Si Joan se dirige vers une large cavité assez éloignée, rendez-vous au 37 ; s'il se rend

Jusqu'a un surplomb bien plus proche et recouvert d'herbes jaunes, allez au 62.
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Lorsque nous sortimes du batiment, le sergent nous demanda de le suivre jusqu'aux
ruines. C'est ainsi que nous désignions une ferme abandonnée située a une demi-lieue de
la caserne. Cette destination m'intrigua car jamais les soldats ne s'entrainaient dans ses
parages. Quand nous y parvinmes, le sergent nous laissa quelques instants pour jauger cet
endroit envahi par les herbes folles. Prés de nous, deux petites habitations en pierre de
forme cubique devancgaient un ancien verger. Les arbres laissés a 1'abandon et jamais
taillés avaient grandi jusqu'a atteindre une taille fort respectable mais on discernait une
troisiéme hutte délabrée a I'ombre de leur feuillage. Plus a gauche se trouvait le corps de
ferme, imposant mais au toit totalement effondré. A main droite, le verger était bord¢ par
une haie sauvage d'églantiers et de noisetiers entrelacés. Enfin, une étrange butte
herbeuse s'était formée au-dela du verger.

Nous nous tourndmes vers le sergent quand celui-ci prit la parole.

* " Sivous souhaitez devenir sous-officier chez les éclaireurs, vous devrez prouver tous
les jours que vous étes le plus compétent dans votre spécialité. Un aide de camp chez
les éclaireurs doit étre silencieux comme une chouette et aussi discret qu'une souris. "

Il s'arréta quelques secondes avec un air de contentement, un sourire idiot sur les lévres.

Je le soupgonnai aussitdt de s'étre autocongratulé en son for intérieur pour cette image

animaliere.

e " (C'est pourquoi vous allez participer a une épreuve dans les ruines. Pendant que vous
ronfliez encore comme des porcelets, j'y ai caché cette nuit trois torches en trois
endroits différents. Enfin... elles ne sont pas vraiment cachées ; vous aurez peu de
mal a les trouver si vous tombez dessus. Mais vous allez devoir les chercher sans
vous faire repérer par les autres. Car si vous voyez un de vos collégues, vous pouvez
vous faufiler derriére lui. Et alors, si vous parvenez a lui glisser votre poignard sous la
gorge, celui-ci est éliminé. Attention, je ne veux pas d'accident ni de bagarre ! Vous
étes des éclaireurs, pas de vulgaires spadassins, donc je veux que tout se passe dans
les régles de 1'art. Le premier que je vois tricher aura un rapport a faire au capitaine.
Compris ?

*  Oui, sergent !

* Bon. Pour I'emporter, il faut soit avoir les trois torches, soit avoir éliminé ses
adversaires. Au fait, vous pouvez récupérer une torche sur un adversaire que vous
venez d'éliminer. C'est pas trop compliqué pour vos tétes creuses ?

* Non, sergent !

» Parfait. J'espere assister a une belle partie. Ca ressemble aux jeux que vous pouviez



faire quand vous étiez gosses, mais prenez ¢a au sérieux car le vainqueur sera bien
parti pour obtenir le grade. Allez, mettez-vous en place ! Duncan, file derriére la haie.
Zentile, derriére la butte tout au fond. Garett, dans la ferme. Khelben, dans la cabane
au milieu des arbres. Jehan...
e Joan, sergent. "
I1 hésita & me rabrouer pour I'avoir interrompu, avant de finalement se reprendre.
* " Joan, tu te planques dans cette cabane " m'ordonna-t-il en m'indiquant la premiére
des deux huttes de pierre jumelles.
J'obtempérai sur-le-champ. Le sol de la masure était en terre battue et je I'examinai
rapidement pour m'assurer qu'aucune torche n'y avait été abandonnée. Quand j'entendis le
sergent Dross hurler le signal du départ, je m'accroupis pour me poster sur le seuil. Les
hautes herbes me dissimulaient aux regards mais profitaient également a mes adversaires,
qui pouvaient trés bien se mouvoir en demeurant invisibles tant la couleur de nos
uniformes se confondait avec la végétation. J'observai tour a tour l'entrée du corps de
ferme, les arbres du verger et I'extrémité de la haie, mais je ne voyais rien bouger. Il me
fallait mettre la main sur les torches avant qu'un autre ne les trouve.
Si Joan rampe en direction du corps de ferme, rendez-vous au 419 ; s'il se dirige vers le
verger, allez au 30 ; s'il préfére entrer dans la hutte de pierre jumelle, située a quelques

pas en direction de la grande haie, rendez-vous au 18.
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Une branche pointue me piqua dans le creux du genou alors que j'enjambai tant bien que
mal la rangée de buissons qui balisait le sentier. Je n'y prétai gucre attention dans un
premier temps mais 1'écorchure commencga a me cuire peu de temps apres. Je me grattai
derricre la jambe mais la sensation de briilure s'intensifia a un point tel que je quittai en
toute hate mon pantalon au milieu des fougeéres pour découvrir avec effroi que des
plaques rouges recouvraient déja l'arriére de mes cuisses et mes mollets. Je venais de
subir l'attaque de quelque végétal vénéneux et je me tortillai en gémissant, ne sachant que
faire pour soulager mon corps du poison.

Lancez deux dés et retranchez le nombre obtenu de la Vitalité de Joan.

S'il possede une pommade contre les démangeaisons, il peut s'en badigeonner la jambe
pour diviser par deux cette perte de Vitalité (arrondissez a l'inférieur).

S'il possede un antidote contre les plantes vénéneuses, il peut le boire et ne subira alors
aucune perte de Vitalite.

Dans l'un ou l'autre cas, enlevez le remede du sac a dos.

Aprées de longues et douloureuses minutes au cours desquelles je crus ma derniére heure
arrivée, la souffrance commenca lentement a refluer jusqu'a se changer en une simple
géne pour marcher. Lorsque je réussis a supporter de nouveau le contact de la toile sur
ma jambe, je repris ma route en dépassant le maudit houx qui m'avait incité a traverser

ces dangereux buissons. Rendez-vous au 140.

53

Le paysage qui me séparait du port de Stromness présentait un aspect pour le moins
lugubre. Des bosquets d'arbres recourbés agrémentaient la lande marécageuse dont la
terre humide était fréquemment grélée par les cercles sombres et caractéristiques de
dangereuses tourbieres.

Je rencontrai plusieurs nuages de moustiques bravant le froid mordant et la neige qui
tombait depuis pres d'une heure. Subir la présence de tels nuisibles au beau milieu de
I'hiver eut le don de m'agacer et je me mis bientot a courir tant bien que mal sur la terre
spongieuse pour échapper a leurs douloureuses piqires.

Certains moustiques des tourbieres sont particulierement dangereux, inoculant a leur
victime un venin urticant. Lancez les dés pour savoir si un tel spécimen parvient a
affaiblir Joan.

Si vous obtenez de 2 a 5, Joan est seulement assailli par des moustiques ordinaires ; de 6
a 7, il perd 2 points de Vitalité ; de 8 a 9, il perd 4 points de Vitalité ; de 10 a 12, il perd
8 points de Vitalité. En utilisant une pommade contre les démangeaisons, il lui est
possible de diviser par deux cette perte de Vitalité (enlevez alors la pommade du sac a
dos).

Pour comble de malchance, I'un de mes minuscules agresseurs devait étre porteur d'un
redoutable virus car je sentis bientot la fi¢vre me gagner. Mon paquetage et mon
armement pesaient de plus en plus lourd, des gouttes de sueur glacée perlaient de sous ma
chevelure. Ma vision se troublait fréquemment et je dus a plusieurs reprises me reposer
des que je trouvais un endoit pas trop infesté par ces maudits moustiques. Seule I'eau



fraiche de mon outre parvenait a me redonner des forces et je progressai donc a une allure
d'escargot tout au long de la journée. Enlevez un repas du sac a dos ou Joan perd 3
points de Vitalité.

Le mal étrange dont je souffrais se dissipa néanmoins peu a peu et je retrouvai assez de
vigueur pour me hater. Je souhaitai ardemment rejoindre Stromness avant la nuit.

Rendez-vous au 23.

54

Je pourrais prétendre que c'est la surprise qui me paralysait mais, pour dire la vérité, il
n'en fut rien. J'étais partagé entre un sentiment de honte et le désir insurmontable de
découvrir les mystérieux plaisirs de la chair, ceux dont avaient toujours parlé avec
passion les plus anciens, les plus audacieux ou les plus fabulateurs de mes camarades de
caserne.
J'observai avec fascination 1'étincelle d'assurance scintillant dans les yeux fauves de la
femme qui entreprenait de déboutonner ma chemise. Elle me I'6ta ensuite d'un geste
souple avant de porter furtivement la main a sa bouche en découvrant mes quelques
cicatrices, et surtout mes blessures les plus récentes. Malgré les braises rougeoyantes du
petit atre qui réchauffait la chambre, un courant d'air sur ma peau nue m'arracha un
frisson.
La femme releva la téte pour me gratifier d'un sourire puis, sans un mot, recula de
quelques pas en direction de la couche avant de me tourner le dos. J'eus tres bri¢vement
conscience de la sécheresse envahissant mon palais et des battements frénétiques de mon
cceur tandis qu'elle enlevait rapidement ses frusques qui tombaient tour a tour sur le
plancher. Tout allait trop vite. La panique m'envahit aussi intensément que la fois ou
j'avais perdu des yeux ma mere au milieu de la presse, lors de notre visite au marché
d'Haquilon dix années plus tot. J'allais tourner les talons. M'enfuir tres vite et tres loin.
Loin de ce rivage inconnu vers lequel allait s'échouer I'esquif de ma jeunesse.
Je ne fis cependant pas un mouvement quand la femme se retourna pour m'offrir le
merveilleux spectacle de son corps si blanc, si pale, de ses seins lourds et ronds aux
pointes dressées sur lesquels s'attardaient ses plus longues meches de cheveux, de ses
hanches tellement féminines qui encadraient un duvet noir, luisant presque sous
I'éclairage des chandelles.
e " Viens " me dit-elle simplement en s'asseyant sur la grande fourrure étendue en
travers de sa couche.
Je m'ébranlai alors, comme mi par une force extérieure ou, plus raisonnablement, par un
instinct enfoui au fond de mes entrailles. J'avais l'impression de ne plus posséder mon
corps et c'est avec le regard d'un spectateur extérieur que je pris la femme dans mes bras
en m'allongeant a son c6té, avant de répondre fébrilement a ses baisers chauds et
humides. Tandis que je ne cessais de caresser sa douce poitrine, ses mains coururent le
long de mon dos pour agripper le bord de mon pantalon et je l'aidai @ m'en dévétir. Sans
'avoir vraiment voulu ni jamais avoir su comment procéder, je me retrouvai en elle
l'instant d'aprés, en proie au bonheur le plus vif et le plus exaltant de ma bréve existence.
Je ressentis alors un étrange sentiment de puissance, comme s'il m'avait fallu attendre de
voir cette femme gémir et soupirer sous mon étreinte pour me considérer enfin comme



'égal des autres hommes.

Nos ébats s'acheverent rapidement, apres qu'un éclair de plaisir d'une violence
insoutenable m'eusse terrassé. Encore étourdi mais avide de réitérer cette expérience si
jubilatoire, j'allais enlacer de nouveau ma cavaliére pour une seconde danse amoureuse
quand une saveur amere s'insinua au fond de ma bouche.

Je m'écartai doucement pour m'allonger sur le dos. L'odeur des bougies me paraissait tout
a coup €coeurante, mais pas moins que celle de nos corps enfiévrés. Tandis que la jeune
femme alanguie étirait ses bras en croix, mon regard se perdit dans les toiles d'araignée

qui pendaient de la charpente. Rendez-vous au 207 .

55

* " J'ai été envoyé ici pour enquéter sur les pillards. La bande qui sévit en ce moment
dans les Larmes de Samara. On m'a dit que Balezon pourrait m'apprendre quelque
chose sur le sujet.

* Quand tu dis on, je suppose que tu parles d'Errigann ? "

Le capitaine enchaina avant que je ne puisse répondre.

* " Je surveille étroitement mon équipage et peux me porter garant qu'ils ne fricotent
pas avec ce genre de racaille. Si tu étais mieux renseigné, tu saurais qu'Errigan et
Balezon sont les deux seuls éléments qui supportent mal de vivre ensemble sur Le
Chien de Mer. Dés que I'un peut causer des ennuis a l'autre, il ne s'en prive pas.

* Non, vous m'avez mal compris. Je n'accuse pas votre homme d'avoir des liens avec
les pillards. Il se pourrait juste qu'il ait entendu des rumeurs intéressantes, qui
pourraient me mettre sur leur piste.

* Les rumeurs, ¢a va, ¢a vient, rétorqua avec mauvaise humeur le capitaine. Si c'est des
racontars de bonne femme que tu veux, tu n'as qu'a aller visiter tous les troquets de la
ville et tu en entendras bien plus que tu ne seras capable de t'en rappeler. "

Je restai coi en espérant qu'il redevienne plus conciliant mais le capitaine fit soudain mine

de m'ignorer pour s'intéresser a son matériel d'écriture. Comme je demeurai silencieux a

le regarder mélanger de l'encre séche a de I'eau, il releva brusquement la téte vers moi

pour m'apostropher avec hargne.

* "Quoi? Tuesencorela?"

Je quittai sa cabine en claquant rageusement la porte dans mon dos. Les marins présents

sur le pont reprirent leurs taches respectives, réelles ou simulées, apres avoir croisé mon

regard furibond.

Alors que j'approchais de la passerelle menant au quai, j'apercus a l'entrée de la grande

rue de Kalfirk une silhouette voiitée et malingre, aux cheveux gris, arborant en couvre-

chef le méme bonnet en laine blanche que j'avais remarqué sur certains des matelots du

Chien de Mer.

C'était lui ! Il me tournait le dos et venait visiblement de quitter le navire pendant mon

intermede avec son capitaine. Je m'élancai pour le rattraper avant qu'il n'eut disparu au

milieu des badauds. Rendez-vous au 281.
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Un effort surhumain me permit de lever la téte vers ce nouvel arrivant a l'insolite
apparence. Chétif, le visage ridé, il n'était vétu que de fourrures grossierement coupées
qui laissaient entrevoir un corps étique a la peau tavelée. Ses longs ongles étaient noirs,
tout comme les chicots qu'il dévoila dans un rictus quasi animal. L'odeur musquée qui
l'entourait acheva de me convaincre que ce sauvage n'avait plus connu les us de la
civilisation depuis de longues années.

* " Voila ce qu'il en colite a ceux qui pénetrent dans le Bois Briilé sans y avoir au
préalable été invités. "

Son phrasé dénotait avec sa mise de barbare et je me dis qu'il avait dii mener une toute

autre existence a une lointaine époque. Le regard qu'il m'adressait n'était pas

fonciérement hostile, aussi pris-je espoir de le voir faire preuve de miséricorde.

* " Soit vous m'achevez sur-le-champ, soit vous m'aidez a me relever. Je n'ai par contre
rien a faire de vos sermons ", parvins-je a articuler.

L'ermite me tendit sa main et je m'en servis pour me remettre sur pieds. Il m'était pénible

cependant de conserver mon équilibre sur mes jambes encore flageolantes. Sans égard

pour mon ¢état de faiblesse, 'homme ne me laissa pas le loisir de souftler.

* " Je devine que tu as une bonne raison d'errer ainsi dans Vargass, et en particulier au
milieu du Bois Brilé. Dis-moi donc qui tu es, détaille-moi ton passé et raconte-moi
tes aventures pendant que je te guide jusqu'a mon refuge, 1a ou tu trouveras repos et
hospitalité. "

L'ermite ne m'inspirait guére confiance mais la perspective d'une pause a l'abri des périls

de la forét me redonna du courage. Je m'exécutai donc et lui narrai dans le détail ma

funeste rencontre avec les pillards tandis que nous cheminions de concert a travers le

sous-bois. Rendez-vous au 29.
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J'entendis mon agresseur crier un mot dans une langue barbare. L'injonction fut suivie par
des bruits de course et de halétement animal qui m'incitérent a reculer précipitamment sur
mes coudes, puis a me relever au moment ou une caricature de chien bondissait de
l'intérieur de la maison pour sauter a travers la fenétre brisée.

La créature n'avait rien d'un banal animal de compagnie. Des écailles reptiliennes
remplacaient son pelage ras autour de ses yeux et tout le long de ses pattes qui se
terminaient par des griffes trop longues. De ses petits yeux jaunes suintait une glaire
épaisse qui se mélait a la bave écumant sa gueule hérissée de crocs.

Cette vision d'épouvante ou 1'odeur méphitique accompagnant le monstre eurent alors
raison du sang-froid de Kity qui s'extirpa sans prévenir de son abri sous ma veste pour
fuir le monstrueux animal. Ce dernier hésita alors un court instant avant de m'ignorer
pour poursuivre mon petit compagnon. Comme il passait & ma portée, je lui administrai
une terrible attaque au poitrail qui l'envoya bouler dans I'herbe dans une gerbe de sang.
Ses entrailles se glissérent hors de la plaie béante et le molosse finit par expirer apres

quelques spasmes convulsifs. Rendez-vous au 345.
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Ma source de lumiére calée entre mes dents serrées, je descendis les échelons avec la
prudence la plus ¢lémentaire. Les pitons métalliques ne bougeaient pas d'un pouce sous
mon poids et je gagnai donc en assurance, surtout en discernant le sol qui ne se trouvait
finalement qu'a huit coudées de la surface.

Une fois au fond du trou, j'éclairai I'entrée d'un étroit boyau qui s'enfoncait a
I'horizontale, approximativement dans la direction du chéteau. Je m'y introduis sans
'ombre d'une hésitation, précédé par Kity qui trottinait en éclaireur sans se laisser
distraire par les nombreux scolopendres grouillant le long des murs glaiseux.

Notre marche souterraine dura quelques minutes avant que le tunnel ne remonte
progressivement. Quelques tranches de madriers étaient enfoncées a intervalles réguliers
pour former des marches rudimentaires, mais qui facilitaient néanmoins 1'ascension.
Celle-ci s'acheva sur une porte de pierre munie d'un simple anneau rouillé en guise de
poignée.

Pressé de quitter au plus vite 'oppressante galerie, j'attrapai 1'anse a deux mains puis tirai
jusqu'a dégager le battant de son encadrement. Je dus alors reculer devant le nuage de
poussiere qui s'exhalait par la mince ouverture. Une fois celui-ci dissipé, je reitérai mon
effort et parvins enfin a dégager un espace suffisant pour m'y faufiler.

Je pénétrai dans une salle basse de plafond et rectangulaire, éclairée par plusieurs
flambeaux crépitants suspendus aux murs. Le sol dallé était lisse, vierge de poussicére. A
I'extrémité de la piece nue se profilait un escalier a rambardes qui devait donner acces
aux appartements de la forteresse. Seuls les murs avaient gardé un aspect naturel, voire
inachevé, car de longues veines cristallines couraient sur toutes leurs longueurs. Ces
filons palpitaient d'une lueur bleutée a un rythme régulier mais trés lent, hypnotique, qui
témoignaient d'une activité surnaturelle en ce lieu étrange et guére rassurant.

Si Joan s'approche de ces strates minérales pour les examiner, rendez-vous au 153 ; s'il

traverse la grande salle pour la quitter par l'escalier, allez au 357 .

59

Le trait effectua une trés 1égére courbe dans 1'air avant de se planter dans la cuisse de
Balezon. Le marin poussa un rale de douleur mais sa ténacité me stupéfia lorsqu'il saisit a
pleine main la fleche pour l'arracher d'un coup sec. Il hurla a nouveau et s'appuya contre
le flanc d'un tonneau plus gros que les autres pour reprendre son souffle et ses esprits.
Notez que Balezon a perdu 6 points de Vitalité.

Dans cet état, le bougre ne pouvait aller bien loin aussi décidai-je de ranger mon arc et de
courir dans sa direction. Il réagit avec courage en se hissant au sommet de la barricade
puis en sautant. J'entendis dans la foulée un pitoyable gémissement quand il se
réceptionna de l'autre coté. Cette nouvelle marque de faiblesse me donna des ailes et je
gravis comme un chevreau I'amoncellement de fiits.

La rue de poursuivait ensuite sur une trentaine de pas avant de se terminer en impasse.
Balezon s'était volatilisé mais je remarquai tout de suite la porte entrebaillée de la maison
la plus proche, si I'on pouvait désigner ainsi le batiment aux murs effroyablement fissurés



et aux fenétres condamnées par des planches. J'atteignis le sol a mon tour, mes jeunes
chevilles encaissant son broncher le choc avec les pavés disjoints, puis franchis toujours

au pas de charge le seuil de la ruine. Rendez-vous au 315.
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e " Attention, a main droite ! "

Le cri de mon acolyte m'avertit du danger a temps et je me tournai pour empaler sur mon
arme un des humanoides aux allures de batracien qui venait juste de grimper a bord. Mais
j'avais a peine fait basculer le corps squameux dans le lac qu'une nouvelle créature était
grimpée a l'autre extrémité de l'esquif, dans le dos du pécheur qui ne se doutait pas du
danger et continuait a pousser de son mieux sur les avirons. Avant que je ne puisse a mon
tour crier, le monstre avait déchiré la gorge de mon compagnon de ses griffes acérées et
je vis avec impuissance le pauvre homme se noyer dans son propre sang.

J'avais oubli¢ I'homme-poisson que j'étais en train de combattre peu avant cette diversion
et celui-ci avait réussi a franchir le plat-bord. Sa masse vint me percuter violemment
quand il me sauta dessus, nous tombames tous deux dans I'eau glacée puis luttames dans
un terrible corps a corps ; lui pour m'entrainer vers le fond, moi pour me défaire de sa
visqueuse emprise. Deux de ses congénéres m'agrippérent a leur tour au moment ou je
venais enfin de me libérer. L'eau était noire comme de I'encre. Je me débattis comme un
forcené mais l'air fuyait trop vite ma poitrine. Je ne revis jamais la lumiére du jour.

61

Je déambulai au hasard de ruelles plutdt bien entretenues et pas trop sales. Dans ce
quartier, les maisons en pierre étaient fréquentes et celles-ci comportaient souvent deux,
voire trois étages. L'animation y était moindre, hormis dans les échoppes et boutiques qui
avaient pignon sur rue. Je remarquai que les commercants et artisans de Kalfirk
semblaient prosperes et ne pas manquer de clientele.

Je dépassai la vitrine d'un verrier, puis celle d'un tisserand qui me fit remarquer avec
amusement que mes effets auraient bien besoin d'étre changés mais je refusai poliment
ses services. Par contre, les deux commerces qui jouxtaient le lavoir du quartier
éveillérent mon intérét. Vu leur nature, je pouvais aussi bien espérer y trouver des articles
intéressants qu'y revendre certaines de mes possessions afin de renflouer mes finances.
Si Joan visite l'armurerie locale, rendez-vous au 390 ; s'il entre dans la boutique d'un

vendeur de " talismans et autres articles de magie ", allez au 220.

62

Un éboulement avait délogé quelques moellons de la falaise sur mon trajet, et je perdis un
précieux moment a contourner cette zone a risques. Ajoutez 4 minutes au temps écoulé
depuis le début de I'épreuve.



Lorsque j'atteignis enfin le petit promontoire, j'y découvris un nid en partie dissimulé par
la maigre végétation a la couleur bilieuse. Au moment de m'en saisir, j'apercus dans son
creux un os de seiche. La présence d'un tel objet en cet endroit aurait pu me paraitre
banale si j'avais fait abstraction de son étrange teinte vert pale. Légérement intrigué, je
pris 1'os de mollusque en méme temps que son abri de brindilles. Ajoutez 1 nid au
contenu du sac a dos ainsi que l'os de seiche vert dans les objets divers.

L'instant d'apres, j'entendis Khelben pousser un cri et je levai la téte dans sa direction.
Mon camarade balafré avait visiblement glissé d'un surplomb car seuls ses jambes
ballaient dans le vide, le malheureux étant uniquement préservé d'une chute par la force
de ses bras. J'ignorais s'il parviendrait a se hisser seul de nouveau sur la corniche mais,
d'autre part, le temps fuyait et les trois autres concurrents poursuivaient leur moisson sans
tenir compte de la mauvaise posture de notre ainé.

Si Joan franchit les quelques metres de falaise qui le séparent de Khelben afin de lui

venir en aide, rendez-vous au 246 ; s'il préfére descendre vers un autre nid qu'il vient de
repérer en contrebas, allez au 106.

63

J'avais a peine entamé mon récit que Duncan nous cloua sur place en s'esclaffant

bruyemment. I pointait du doigt la broche en forme d'épi de bl¢ épinglée sur ma veste.

* " Toi aussi tu es allé voir Ellaine !

* De... de qui parles-tu ? " répondis-je par réflexe, pétrifi¢ de stupeur.

Mon camarade au crane rasé partit dans un éclat de rire encore plus tonitruant puis

flanqua son coude dans le flanc de Garett d'un air complice.

* " Ben, mon cochon ! Tu t'es pas ennuyé¢ en fait. On voit a quoi t'as passé le temps. Il
n'a fait que de se ventrouiller avec les gueuses pendant qu'on remuait la gadoue !

* Je ne vois pas trop de quoi tu parles, protestai-je pitoyablement.

* T'as pas besoin de faire I'innocent. Y'a pas de mal a ¢a. "

Et Duncan de sortir de sa poche un bijou en sapin rouge identique a celui que m'avait

offert la prostituée de Kalfirk. J'eus le désir impulsif de faire ravaler de force a mon

camarade le sourire égrillard qui déformait son visage bovin.

e "Tas plus la tienne, Garett ? "

L'intéressé haussa les épaules avec dédain.

* " Non, je I'ai jetée.

* Sacrée bougresse en tout cas cette Ellaine. On peut pas dire qu'elle manque
d'expérience. "

Mon sentiment de honte n'avait pas échappé a Garett qui souriait narquoisement tandis

que le rire gras de Duncan faisait s'envoler un héron solitaire. Comme je gardai le silence

en cherchant a apaiser la colére irrationnelle qui bouillait sous mon crane, mon

compagnon hilare m'asséna une grande claque dans le dos pour m'inciter a reprendre la

route.

* " Allons, fais pas cette téte-1a. On croirait que t'es amoureux d'elle ! Dis-nous plutot
comment t'as fait pour trouver la cachette des kayolins. "

Je ne me fis pas prier pour changer de sujet. Rendez-vous au 383.
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Je fus récompensé de ma persévérance en atteignant un large sentier dégagé de ses
mauvaises herbes. Il s'agissait quasiment d'une route et celle-ci avait de grandes chances
de mener a la demeure des maitres de ce domaine pour qu'elle soit ainsi entretenue.
Confiant dans 1'idée de trouver un refuge pour la nuit, je poursuivis de plus belle ma
marche dans la forét désormais plongée dans les ténebres de la nuit.

Un conifere imposant dressé¢ au bord du chemin étendait ses branches en travers de la
piste. J'attrapai la premiere venue plutot que d'effectuer un détour, afin de la soulever et
de passer sous l'obstacle. L'instant d'apres, je roulai au sol en hurlant comme un damné,
ma main pressée sous mon aisselle dans le vain espoir de faire disparaitre 1'indicible
douleur.

Le bois était glacé ; d'un froid si intense, si incroyable qu'il m'avait briil¢ la paume et
l'intérieur de mes doigts. Méme un morceau de métal ayant sé¢journé dans la glace ne
m'aurait pas causé une telle souffrance.

Je levai les yeux sur l'arbre a l'apparence si dangereusement anodine avec un mélange
d'effarement et d'incompréhension. Plusieurs minutes apres que j'eus cess€ de m'égosiller,
ma main me cuisait presque toujours autant mais j'eus tout de méme le courage de
I'examiner. La chair était a vif, ma peau restée collée a I'écorce de la branche traitresse.
Joan perd 1 point d'Adresse et 1 point de Vitalité (seulement 1 point de Vitalité s'il porte
des gants en laine).

Je n'osai pas faire couler I'eau de ma gourde sur la blessure aussi me contentai-je de
reposer ma main dans I'herbe fraiche. Cette terrible mésaventure m'avait mis en état de
choc et j'étais incapable de reprendre ma marche le long de la route forestiere. Avec
résignation, je m'éloignai de quelques pas dans le sous-bois en prenant bien garde d'éviter
tout nouveau contact avec les arbres. Ceux-ci me terrorisaient désormais mais je réussi
néanmoins a trouver le sommeil en m'emmitouflant dans ma couverture.

Je me réveillai au petit matin, une douleur lancinante palpitant toujours dans ma main
briilée. Le bois €tait toujours aussi silencieux et privé de vie aviaire mais je savais a
présent pourquoi les oiseaux refusaient d'y nicher. Notez que Joan a regagné 2 points de
Vitalité en dormant.

Aprées quelques minutes de marche, je découvris un large sentier nettoyé de ses
mauvaises herbes. Je décidai de le suivre en prenant garde a m'écarter des branches les

plus basses. Rendez-vous au 208.
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Surveillant du coin de l'oeil les étres amphibiens qui me tournaient le dos au bord du lac,
j'avancai sous couvert de la végétation mais en prenant surtout garde a ne pas écraser les
ossements ou les brindilles qui parsemaient le sol. Une fois parvenu a l'arriére de la hutte
contre laquelle reposait le prisonnier, je m'approchai de celui-ci encore plus lentement
afin de ne pas le réveiller. Il ouvrit finalement des yeux affolés et tenta de se débattre au
contact de ma main qui venait de lui couvrir fermement la bouche.



* " Ne criez pas, lui intimai-je a voix basse. Je viens vous aider. "

Je relachai ma bréve étreinte quand je fus certain qu'il était entierement remis de sa

surprise.

e " Qui étes-vous ? me souffla-t-il.

* Aucune importance. Il faut réussir a quitter le coin sans se faire repérer. Il y en a cinq
qui trainent a vingt pas d'ici pres de la rive. "

Je fis un signe de la téte en direction du lac et 'homme tourna la sienne de tous cotés en

redoutant qu'un de ses ravisseurs ne nous ait déja apercus. Apres que je lui eus 6té tous

ses liens, il m'étreignit le bras avec une gratitude infinie dans le regard. Sa figure have et

couverte d'égratignures prouvait qu'il était passé par de pénibles moments mais il

semblait malgré tout avoir encore du courage a revendre.

* " Quand ils m'ont ammené¢ ici, les tritons ont également trainé ma barque et 1'ont
cachée pas tres loin. Nous pourrions l'utiliser pour rejoindre plus rapidement mon
village de 'autre c6té du lac ; ¢a nous permettrait en plus d'éviter les fondricres. Le
probléme est que ces monstres nagent aussi vite qu'ils courent. Nous devons vraiment
partir sans nous faire voir sinon nous sommes morts ! "

J'acquiescai en silence et longeai la hutte avec prudence pour observer les créatures qui

n'avaient toujours pas pris conscience de ma présence. Je fis signe a mon compagnon de

me suivre puis m'éloignai furtivement de la hutte par le méme chemin que j'avais
emprunté.

Malheureusement, le pécheur n'avait pas bénéfici¢ du méme entrainement que moi et il fit

craquer une branche morte dissimulée parmi les herbes. Avant méme de nous retourner,

un concert d'ignobles croassements nous confirma que les tritons nous avaient enfin
repérés.

Certains nous prirent aussitot en chasse tandis que d'autres se saisissaient de javelots

avant de les imiter. Nous détalames comme des daims affolés devant une meute de

limiers.

Mon acolyte peinait a suivre mon rythme et je l'encourageai sans cesse de la voix afin

qu'il ne relachat pas ses efforts. Alors que nous approchions d'un endroit ou poussait une

véritable forét de roseaux, il perdit un peu de son souffle pour m'avertir.

e " (Cestla qu'ils ont planqué ma barque. Je ne sais pas si elle y est encore ", haleta-t-il
en m'indiquant du doigt la végétation touffue.

Je regardai en arriere un bref instant pour voir que les hommes-poissons n'avaient pas

gagné de terrain. Mais ils étaient plus d'une dizaine a nous poursuivre désormais.

Si Joan plonge parmi les roseaux a la recherche de l'embarcation, rendez-vous au 191 ;

s'il incite le pécheur a poursuivre le long de la berge en direction du sud, allez au 25D.
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J'étais plus que circonspect devant cette plante invraisemblable mais ma curiosité me
poussa a I'examiner plus en détail. A l'exception de sa couleur, la chose ressemblait
fortement a un cépe qui aurait cru dans des proportions phénoménales.

Mes doigts avaient a peine effleuré le chapeau violet qu'un hurlement suraigu s'en
¢échappa. Je collai mes mains par réflexe sur mes oreilles pour protéger mes tympans mis



a mal et vis avec stupeur des dizaines de minces appendices frétiller sous la masse
bulbeuse.

Les mains toujours vissées sur ma téte, je reculai avec effroi devant la plante monstrueuse
qui se souleva légerement de terre pour fuir en se mouvant sur cet amas de tentacules
blafards. Incrédule, je suivis des yeux la silhouette grotesque qui disparaissait dans les
ombres de la nuit tout en poursuivant ses ululements insoutenables.

Quand les cris cesserent enfin, j'entendis une branche morte tomber d'un arbre tout
proche. En moins d'une seconde j'avais dégainé mon arme et adopté une posture de
combat, un réflexe qui me sauva sans doute la vie.

Deux félins gros comme des molosses bondirent soudain des hauteurs mais une prompte
roulade me permit d'esquiver leur assaut. Je me remis sur pieds dans l'instant suivant pour
combattre ces prédateurs qui avaient di étre alarmés de ma présence par le maudit
champignon.

2 LYNX DE VARGASS : Adresse 13 ; Défense 10 ; Bonus de Force 2 ; Vitalité 20

Les lynx ont l'initiative.
Si Joan parvient a leur faire perdre au moins 10 points de Vitalité, il réussit a tuer un
fauve et son compagnon de chasse prend la fuite. Joan entreprend alors de chercher un

abri pour passer la nuit en sécurité ; rendez-vous au 289.
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Lorsque nous sortimes du batiment, le sergent nous demanda de le suivre jusqu'a
I'armurerie. Nous 1'aidames a déplacer plusieurs rateliers pour avoir acces a une lourde et
vieille armoire qui contenait du matériel de survie. Dross y prit cinq sacs a dos a la toile
deéfraichie puis nous les distribua a tour de rdle. Leur poids me surprit et je soulevai le
rabat du mien pour en inspecter le contenu : il était rempli de vaisselle brisée et d'outils
corrodés. Avec un grand sourire sardonique, le sergent nous fit signe de les installer sur
nos épaules.

* " Sivous voulez montrer aux gars qui est le chef, il ne suffit pas d'étre le meilleur
avec une arme entre les mains. C'est bien beau d'apprendre a se battre et a survivre
dans une bataille mais encore faut-il pouvoir y arriver en pleine forme. Vous voyez ce
que je veux dire ? "

Comme personne n'acquiesgait, il commenga a s'irriter.

* " Vous les bleus, vous n'étes encore jamais allés en opération. Vous verrez qu'on y
passe cent fois plus de temps a marcher dans la nature qu'a se battre. Les gars, ce sont
de belles feignasses qui ne pensent qu'a s'arréter pour bafrer ou reposer leurs pieds. Il
faut toujours les tirer par la peau du cul ou leur gueuler dessus pour les faire avancer !
Imaginez alors que leur chef soit fatigué au bout d'une journée de marche, comment
voulez-vous qu'on puisse leur dire d'accélérer le mouvement ? C'est pour ¢a que vous
allez me faire quatre tours de colline ce matin et je verrai bien si vous étes capables
de montrer I'exemple a vos gars. "

Il nous enjoignit alors de le suivre avec nos faux paquetages sur le dos et je percus le

regard désespéré que Zentile me langa. Je lui répondis d'une moue fataliste, mais



compréhensive.

La colline désignait une éminence isolée située a faible distance de la caserne, en

direction de l'intérieur des terres. Le terrain alentour était particulierement accidenté et

des formateurs avaient cru bon autrefois d'y tracer une piste pour I'entrainement des
recrues. Cette sente décrivait des méandres insensés tout en formant une boucle autour de

'éminence, au cceur d'une végétation plutot dense et en traversant des étendues de

rocailles et de sable. Quand le sergent voulait nous faire souffrir, il nous demandait

parfois d'en effectuer deux tours en courant. Je comprenais trés bien le désarroi de mon
jeune camarade car je n'étais moi-méme pas certain de réaliser I'exploit d'en accomplir
quatre avec une vingtaine de livres sur le dos.

Moins de dix minutes plus tard, nous arrivaimes en bordure de la piste en question. Le

sergent nous donna alors ses ultimes consignes.

* " Vous partez ensemble. L'objectif est d'accomplir les quatre tours sans faire de pause
et d'arriver au bout le premier. Et pas de coups bas entre vous ! Je vais monter sur la
colline et si j'en vois un de la-haut qui ralentis les autres ou qui essaie de se reposer, je
le colle en cellule pendant trois jours et il s'expliquera ensuite avec le capitaine en
personne ! Compris ?

*  Oui, sergent !

* Bien. Cest parti, les filles. "

Le calvaire put alors commencer. Lors du premier tour, nous restdmes tous groupés,

presque solidaires dans I'effort. Le parcours était jalonné d'une multitude d'obstacles

naturels qui étaient cependant franchissables par des hommes vigoureux en pleine
condition physique. Mais ces pieges devenaient de plus en plus difficiles a appréhender
en méme temps que la fatigue nous faisait perdre en lucidité.

Alors que nous entamions notre deuxiéme tour, Duncan accéléra l'allure pour se détacher

du groupe. Cela ne m'étonna pas de sa part car, s'il était toujours le premier a se plaindre

des exercices que nous subissions, c'était surtout en raison de son mauvais caractere.

Trapu et bien bati, il était rare de voir le bougre réellement harassé. Je fus par contre plus

surpris quand Khelben s'élancga a sa suite. Il nous restait encore beaucoup a parcourir

mais si ces deux-la se montraient capables de poursuivre jusqu'au bout sur ce rythme, je
n'avais aucune chance de les rattraper par la suite.

Si Joan désire ménager ses efforts, rendez-vous au 209. S'il préfere rejoindre les
échappés, allez au 239.
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L'effet de surprise jouait en notre faveur et Duncan réussit a embrocher I'un des guerriers
avant que celui-ci n'ait eu le temps de dégainer son large glaive. Mais les deux autres
parérent mon attaque ainsi que celle de Garett et ils se placeérent dos a dos pour nous

affronter a l'aide de leurs larges glaives. Rendez-vous au 85.
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Lorsque j'atteignis le refuge, je glissai comme une couleuvre jusqu'a l'ouverture pour y
surprendre un éventuel concurrent. Mais la cabane était inoccupée et si exigu€ qu'un bref
coup d'ceil me suffit & m'assurer qu'aucune torche ne s'y trouvait.

Me sentant trop exposé en cet endroit, je me hatai de m'écarter du refuge en rampant
jusqu'au tronc épais d'un vieux cerisier saigné par les termites. Une curieuse intuition me
fit tourner la téte vers la cabane que je venais de quitter et mon pouls s'accéléra quand je
vis une tiche sombre qui bougeait au milieu de la végétation, a quelques pas de la. Elle
avait déja disparu mais j'étais certain qu'il s'agissait d'un concurrent en train de ramper.
I1 était 14, juste de l'autre c6té de la minuscule batisse. En train de s'éloigner, sans doute
en direction de la butte ou de la haie. Méme si je ne le voyais pas, le frottement dans
I'herbe humide le trahissait. Il ne m'avait apparemment pas vu et je devais en profiter
pour m'en approcher subrepticement.

Si Joan contourne la cabane par la gauche, rendez-vous au 391 ; s'il longe plutdt le mur
a sa droite, allez au 318.
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* " Alors, vous avez bien dormi, les filles ? J'espére que c'est le cas parce que je vous
promets que vous allez souffrir avec la derniére épreuve. Mais avant ¢a, j'ai préparé
moi-méme quelques questions pour voir si vous &tes capables plus tard de
commander. C'est bien beau d'avoir du muscle et de savoir se battre mais pour diriger
une troupe, faut également faire preuve de bon sens et en avoir un minimum dans le
crane. Rentrez dans mon bureau. On y sera plus au calme pour voir ¢a. "

Tandis que nous avancions dans la piece, Khelben me chuchota dans I'oreille.

* " Le sergent veut savoir si nous avons autant de jugeotte que lui ? Je suppose que c'est
une plaisanterie. ..

* Ou alors il ment et c'est le capitaine qui a préparé les questions. "

Mais nous nous trompions tous les deux lourdement.

Le sergent nous demanda de tirer d'un coin de la piéce cinq tabourets empilés et de les

installer en rang devant son bureau. Il nous fit asseoir puis brandit un morceau de

parchemin noirci de caractéres biscornus tout en nous adressant un sourire narquois.

* " Avec des tétes d'enclume comme vous, je suppose que personne ne sait lire. Je me
trompe ? "

Devant les regards génés de mes camarades qui fixaient le bout de leurs chaussures, je

préférai pour ma part rester coi.

* " Si par miracle I'un de vous devait prendre plus tard de hautes fonctions, il serait bien
obligé de se décarcasser pour apprendre l'alphabet. Alors écoutez-moi bien car je ne
répéterai pas cinquante fois les questions. Ce sont des mises en situation comme on
dit chez les officiers. Pour chacune, il y a trois réponses possibles et vous devrez
retenir celle que vous préférez. Je vous demanderai ensuite vos choix et vous avez
intérét a ne pas répondre d'aneries si vous voulez avoir une chance de devenir aide de
camp. "

I1 posa négligemment sa feuille gribouillée sur le coin du meuble, juste en face de moi.

Tandis que le sergent commengait a énoncer lentement les questions de maniére a ce que



tout le monde comprenne, je me penchai discrétement pour examiner le parchemin. Sa
lecture me confirma que Dross en était forcément a I'origine.

J'essayai de me mettre dans la peau de notre séveére mentor afin de deviner quelles
réponses permettraient de grimper dans son estime.

Vous trouverez les questions sur l'illustration ci-contre. Joan a droit a une seule réponse
pour chaque situation posée. Notez les chiffres des questions et les lettres des réponses

correspondant a vos choix. Ceci fait, rendez-vous ensuite au 341.
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Nous gagnames en hate le réfectoire, juste avant que le ciel plombé ne se mette a
déverser une pluie de neige fondue. Tous les autres membres de la compagnie étaient
déja installés et tous les regards se tournérent dans notre direction a notre arrivée. A
I'heure du déjeuner, la consigne était de se restaurer avec discipline, sans tapage ni
bousculade, mais les plus proches recrues ne purent s'empécher de nous harceler de
questions, auxquelles le bavard Zentile s'empressa de répondre avec un luxe de détails
inutiles.

Nous nous installdmes tout naturellement a la méme table puis nous jetdmes sans

cérémonie sur la boisson et la pitance qui nous étaient dévolues. Duncan avalait sa

nourriture si gouliment que de la sauce coulait jusque dans son cou.

* "Il vanous tester encore longtemps, le sergent, a votre avis ? s'enquit-il au milieu de
deux bouchées.

* L'année dernicre, les épreuves s'étalaient sur plusieurs jours, lui répondit Khelben.

* Plusieurs jours ! Il veut nous tuer ou quoi ?

e Tu peux encore abandonner, gringa Garett. Moi, je me souviens que les postulants de
I'année derniere avaient fait quatre épreuves. Dross s'amuse a les changer d'une année
sur l'autre. Mais vu comme le capitaine avait l'air pressé, ¢a m'étonnerait qu'on nous
laisse tranquille cet apreés-midi.

* T'as sans doute raison, acquiescai-je en me levant et en ramassant ma gamelle. Si le
sergent nous a demandé¢ de ne pas rejoindre les autres aprés manger, c'est slirement
pas pour nous parler de notre prochaine permission. Je vais me reposer un peu en
attendant. "

Je m'empressai de regagner ma chambrée et le sommeil me prit dés que je m'allongeai sur

ma couche. Je n'eus méme pas le temps d'entendre Duncan et Garett qui entraient

¢galement pour m'imiter.

Peu de temps apres, nous nous retrouvions a nouveau dans la cour principale de la

caserne en compagnie du sergent Dross. Nos pieds foulaient la fine couche neigeuse qui

¢tait tombée pendant notre déjeuner. Quelques camarades de corvée balayaient les
alentours pour éviter que le sol ne passe du stade de terre battue a celui de glaise
visqueuse.

Nous tenions chacun dans nos mains un solide baton lesté dont les extrémités étaient

recouvertes par des calottes de toile rembourrées de laine. Méme le sergent en avait un.

Pour ma part, il s'agissait de la premiére fois que je voyais ces armes d'entrainement.

* " Quelle que soit son unité de combat, un aide de camp doit savoir se défendre au
corps a corps. A la fois pour se faire respecter mais aussi pour survivre. Si les chefs
tombent les premiers dans une bataille, c'est en général trés mauvais pour le moral des
troupes... C'est pour ¢a qu'on va faire une épreuve de combat aujourd'hui et une autre
demain. "

Duncan poussa un profond soupir de lassitude. Heureusement pour lui, Dross ne

l'entendit pas.

* " Vous allez vous battre en duels. En fonction des résultats, je vous désignerai a
chacun un autre adversaire et on arrétera quand j'en aurai assez vu. Pour l'emporter, il
faut toucher trois fois son adversaire. D&s que ¢a arrive, le combat est terminé. C'est
simple, non ?



e Oui, sergent, répondimes-nous sans hésiter.

* Bien. Je vais participer moi aussi pour mieux vous jauger. Zentile, tu vas commencer
avec moi. Trois pas d'écart de distance au début. Tu es prét ? "

Le jeune homme se mordait les Iévres nerveusement. L'escrime n'avait jamais été son

point fort et il savait n'avoir aucune chance face au sous-officier. Il para comme il put les

deux premiéres attaques de Dross avant de se faire déborder et d'étre successivement

touché aux épaules, aux jambes puis au torse. Le sergent sourit d'avoir vaincu avec autant

de facilité.

Ensuite, Duncan et Khelben s'affrontérent. Par une feinte avisée, 1'ainé réussit a toucher

une fois Duncan mais ce dernier riposta avec une telle force que Khelben perdit

1'équilibre. Sur la défensive, il ne put que retarder 1'échéance avant d'étre vaincu par mon

compagnon de chambrée.

C'était enfin mon tour. Garett et moi nous transpercames du regard avant de nous jeter

l'un sur l'autre.

GARETT : Adresse 14 ; Défense 15

Garett a l'lnitiative.

Lors de ce combat, ne prenez pas en compte les bonus de Défense procurés par les
protections (veste en cuir, casque, cotte de mailles).

Joan ne perd aucun point de Vitalité lors de ce duel mais menez tout de méme les assauts
de la maniere habituelle. Chaque fois qu'un combattant est censé perdre au moins 2
points de Vitalité (ne tenez exceptionnellement pas compte du Bonus de Force), il est en
fait touché par son adversaire. Dés qu'un protagoniste a touché trois fois son homologue,

il est déclaré vainqueur. S'il s'agit de Joan, rendez-vous au 93 ; s'il est au contraire
défait par Garett, allez au 348.
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Bien que plus proche de la corniche, Garett témoignait d'une telle prudence dans sa
recherche de prises qu'il descendait a une allure bien trop réduite pour espérer me
devancer. Il ne put que se résoudre a choisir un nouvel objectif quand il me vit gagner le
surplomb sans trop d'efforts.

Ajoutez 6 minutes au temps écoulé depuis le début de l'épreuve. Si au moins 30 minutes
se sont déja écoulées, rendez-vous immédiatement au 135.

Un unique nid de mouette reposait en équilibre sur le rebord, protégé des bourrasques par
une épaisse et coriace touffe d'herbe. Je m'appropriai 1'objet de ma convoitise avant d'en
repérer aussitot un nouveau, situé a peines quelques coudées en contrebas. Ajoutez 1 nid
au contenu du sac a dos.

J'entendis au méme moment Khelben pousser un cri et je levai la téte dans sa direction.
Mon camarade balafré avait visiblement glissé d'un surplomb car seuls ses jambes
ballaient dans le vide, le malheureux étant uniquement préservé d'une chute par la force
de ses bras. J'ignorais s'il parviendrait a se hisser seul sur la corniche mais le temps fuyait
; et les trois autres concurrents poursuivaient leur moisson sans tenir compte de la



mauvaise posture de notre ainé.
Si Joan franchit les quelques métres de falaise qui le séparent de Khelben afin de lui

venir en aide, rendez-vous au 246 ; s'il préfére descendre vers un autre nid qu'il vient de
repérer en contrebas, allez au 106.
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Je réussis a planter mes trois fleches dans la cible et, dans I'ensemble, elles semblaient
méme plutot proches du point central. Le seul qui n'avait pas réussi a m'imiter était
Zentile ; le pauvre avait réussi I'exploit de n'en loger qu'une seule dans le rond de paille.
Je langai un regard en biais vers le jeune homme qui avait évidemment perdu son
habituelle bonne humeur. 1l triturait la corde de son arc comme s'il cherchait a trouver un
défaut a son arme ; ou tout bonnement pour se donner une contenance face a Duncan et
Garett qui ne se privaient pas pour brocarder sa performance pendant que le sergent était
parti relever les scores.

e " Tu as mal compris les reégles ? Il faut tirer dans la cible. Ce n'est pas bon a c6té, lui
expliqua Garett comme s'il s'adressait a un enfant juste sorti des langes.

e Lache-le, intervint Khelben d'un air las.

* Hou! On s'énerve, papa ? Allons, repose-toi un peu. Pense a ton vieux coeur. Ah, je
comprends. Tu n'as pas trop I'habitude de perdre, c'est ¢a ? Ce n'est pas bien, faut
savoir étre bon joueur quand ¢a arrive et qu'on tombe sur plus fort que soi. "

Notre camarade balafré serra les dents et semblait prét a exploser. Le sergent revint juste

a temps avant que la situation ne s'envenime.

e " (C'est un peu mieux, les filles. Vous étes bien tous pareils : faut vous gueuler dessus
pour obtenir des résultats. Et apres, ¢a se plaint que le sergent est trop dur avec vous !
Bon, cette fois-ci, c'est Joan qui gagne. Maintenant, vous me reprenez tout ¢a et on
retourne vers la caserne pour un dernier test.

* Attendez, sergent, s'exclama Garett. Vous étes slirs d'avoir bien compté ? "

I1 voulut rajouter quelque chose mais s'arréta soudain en comprenant son erreur. Dross

s'avanca vers lui et, méme si son vis-a-vis le dépassait de trois bons pouces, il s'approcha

de son visage pour le regarder dans le blanc des yeux.

e " Tume feras les latrines tous les soirs pendant dix jours. "

I1 attendit quelques secondes pour voir si mon compagnon de chambrée consterné allait

lui faire 'affront de répondre a nouveau. Mais comme il n'en fut rien, le sergent tourna les

talons sans attendre que nous ayons récupéré nos cibles respectives.

Attribuez des points de réussite a chaque participant : 4 points pour Joan, 3 points pour

Garett, 2 points pour Khelben, 1 point pour Duncan et 0 point pour Zentile.

Puis rendez-vous au 285.

74

La lueur magique émise par le baton métallique me permettait de discerner dans les
moindres détails la carapace verruqueuse et hérissée de piquants acérés des étoiles, tout



comme les répugnants mouvements ophidiens qui agitaient leurs branches. Je pris
néanmoins mon courage a deux mains pour m'avancer au cceur de la colonie, en prenant
garde de demeurer a égale distance entre les deux murs.

Les immondes étoiles de mer semblaient agiter plus fort leurs branches sur mon passage.
Je vis avec satisfaction que leur nombre s'amenuisait une dizaine de pas plus loin mais
mon soulagement s'effaga quand 1'un des mollusques s'arracha de la paroi pour me sauter
a la téte. Je levai par réflexe ma source de lumiere sans empécher pour autant I'animal de
s'agripper @ mon visage. Ses branches se repliérent derriére ma téte a la manicre de
tentacules tandis que des dizaines de minuscules barbillons s'enfongaient dans mes chairs.
Joan perd 4 points de Vitalité.

Le contact avec la créature me plongea dans un abime de terreur et je l'attrapai d'une
main a l'aveuglette pour I'arracher puis la jeter au sol. Je chassai ensuite les gouttes de
sang qui s'étaient infiltrés dans mes yeux pour voir tressaillir sur les parois de nouvelles
¢toiles de mer. Comme il m'était impossible de me protéger efficacement, je m'élangai
dans le boyau en tentant d'esquiver leurs attaques bondissantes. Lancez les dés.

Si vous obtenez un total de 0 a 6, Joan échappe aux astéries sans autre dommage ; de 7 a
9, il est de nouveau blessé et perd 3 points de Vitalité supplémentaires ; de 10 a 12, il
subit la morsure de plusieurs d'entre elles et perd 5 points de Vitalité supplémentaires.
Je courus encore longtemps apres avoir quitté la zone ou pullulaient les voraces bestioles.

Rendez-vous au 225.

75

J'atteignis la source de la Noss au moment ou le soleil disparaissait sous la ligne d'horizon
a ma droite, ses ultimes feux mourant dans l'océan glacé. Le ru surgissait par une fontaine
¢rodée représentant une bouche de poisson, de laquelle s'échappait le filet d'eau. Ce
dernier coulait ensuite sur un lit de cailloux blancs pendant une centaine de pas avant de
creuser lui-méme son lit dans la terre dure.

J'avalai a la source une rasade d'eau fraiche puis posai mon sac dans un bosquet proche.
Roulé dans ma couverture entre les troncs de deux sapins rouges, je trouvai facilement le
sommeil malgré le froid mordant. Joan regagne 2 points de Vitalite.

Au matin, j'étais résolu a inspecter les falaises au sud de 1'le. Je voulais m'assurer que
cette région déserte n'avait aucune chance d'abriter des ennemis ou des compagnons

avant d'admettre que je m'y étais fourvoyé en pure perte. Rendez-vous au 411.

76

Je pénétrai avec prudence dans le bosquet, guettant le moindre bruit ou la plus petite
ombre pouvant trahir la présence de 'homme défiguré. J'écartai d'une main les branches
fournies qui se mettaient en travers de mon passage, la seconde serrée nerveusement
autour du manche de mon arme. La fltaie de sapins se révéla trés peu étendue et j'en
atteignis rapidement I'orée opposée.

Je ne risquais pas d'y débusquer mon ennemi. Celui-ci l'avait rapidement traversée et se
tenait désormais sur la cime de la créte, sa menagante silhouette se découpant devant le



cercle de pierres levées. Je m'élancai a mon tour a l'assaut de la pente dans l'intention de
le rejoindre mais le guerrier se saisit des hachettes a long manche qui garnissaient sa
ceinture en compagnie d'autres dagues. Malgré la distance qui nous séparait encore, il les
langa avec force dans ma direction et je ne pouvais rien faire pour tenter d'esquiver cette
volée de fers tournoyants.

Lancez les dés pour chacune des trois haches de jet menagant Joan.

La premiere l'atteint pour un résultat égal ou supérieur a 10.

La deuxieme le blesse pour un résultat égal ou supérieur a 9.

La troisiéme fait mouche pour un résultat égal ou supérieur a §.

Lancez un dé pour chaque hachette atteignant Joan et déduisez le chiffre obtenu de sa
Vitalité.

Alors que j'avais réduit de moitié la distance nous séparant, le guerrier effectua une volte
et disparut a mon regard deriére la créte. Je parvins bientdt a mon tour sur I'éminence
mais mon ennemi avait disparu. J'observai la douzaine de pierres levées disposées en un
cercle mystique, 1'imposant cromlech en son milieu qui formait comme une gigantesque
table, mais rien ne bougeait. Il se trouvait pourtant 1a, caché non loin, a attendre une
erreur de ma part pour me sauter dessus a l'improviste. J'attendis une bonne minute tous
les sens en éveil, jusqu'a en avoir assez d'entendre le vent du nord siffler dans mes
oreilles et de sentir ses doigts glacés s'immiscer sous le moindre morceau lache de mon
uniforme.

Si Joan se dirige vers le menhir le plus proche a pas de loup, rendez-vous au 251 s'il
posséde le talent discrétion ou au 337 dans le cas contraire.

S'il s'avance vers le cromlech en pensant y trouver le déchu, allez au 398 s'il posséde le
talent discrétion ou au 251 si tel n'est pas le cas.

77

Une fois notre diner avalé, du faisan en civet qui changeait agréablement de 1'ordinaire,
Zentile me proposa quelques parties de bougnette avec le lot de jetons colorés qu'il s'était
récemment procuré aupres d'un colporteur. J'acceptai aprés lui avoir diplomatiquement
fait promettre de ne pas trop fredonner pendant le jeu.

A la suite de quelques manches particuliérement disputées, ceux qui nous observaient
voulurent se joindre a nous. Mais Zentile refusa farouchement de préter ses pions et nous
nous mimes d'accord pour organiser plutot une grande partie de Tarot Solaire afin d'y
inclure tous les joueurs. Dross avait autorisé la mise en perce d'un tonnelet d'hydromel et
je passai ainsi quelques heures plutot agréables, sans friction ni querelle susceptible de
gacher la soirée. Je regagnai néanmoins ma chambre bien avant les autres, soucieux
d'assurer mon comptant de sommeil pour affronter les épreuves du lendemain.

Je me réveillai en sursaut pendant la nuit et échappai ainsi aux songes qui me hantaient.
Je venais de voir Ana mourir sous mes yeux de multiples fagons, déchiquetée par des
chiens, abattue par un peloton d'arbalétriers, torturée par des brigands, dévorée par les
araignées de Galabad, rongée par la peste... Le cauchemar se termina lorsque je la
rejoignis en sautant dans un gouffre sans fond.

Ces réves maudits m'avaient déja obsédé trop souvent par le passé. Mais je ne les avais



pas connus depuis alors deux mois et, allongé sur ma couche, les yeux percant vainement
l'obscurité, je me demandai pourquoi ils revenaient me hanter cette nuit.

L'aube était encore loin de poindre mais le sommeil m'avait définitivement fui. Je
m'habillai en silence puis sortis du batiment comme une ombre en me drapant dans ma
veste doublée. L'air était glacial mais je m'assis quand méme sur le seuil pour attendre le
lever du soleil.

Lorsque ce dernier eut fini de surgir des flots lointains, je rentrai pour gagner le bureau
du sergent et croisai par la méme occasion d'autres recrues aux yeux embués de sommeil.
Ma veillée matinale m'avait transi jusqu'aux os et je fus infiniment reconnaissant envers
Dross quand celui-ci nous proposa d'avaler une gamelle de soupe avant de venir le
rejoindre dans la cour.

Si Joan fait partie des archers, rendez-vous au 12 ; des fantassins, allez au 70 ; des
éclaireurs, allez au 19.

78

Cet ultime combat m'avait épuisé et je n'étais pas mécontent que I'épreuve se termine
enfin. Adossé a un mur, je repris mon souffle en attendant que le sergent partage ses
impressions.

* " Vous ne vous débrouillez pas trop mal pour des bleus. Remarquez, il vaut mieux car
vous n'aurez pas trop le temps de vous aguerrir. "

Nos regards intrigués le déstabilisérent un court instant et je compris qu'il se reprochait

intérieurement d'avoir laissé échapper cette insinuation. Coupant court a une éventuelle

question, il reprit aussitot.

* " (Clest Garett qui s'est le mieux battu. Mais ¢a ne suffit pas a prouver qu'il fera un
meilleur aide de camp que les autres ! Je vous conseille a tous d'en profiter ce soir car
demain, ce sera une autre paire de manches. En attendant, vous aurez quartier libre
des que vous m'aurez rangé ces armes. Demain matin, méme heure qu'aujourd'hui
devant mon bureau. Rompez ! "

Nous ne nous fimes pas prier pour exécuter ces dernieres directives. Le soir était encore

loin d'étre tombé et nous nous réjouissions tous de ces prochaines heures de détente sans

obligation avant une nuit réparatrice.

Attribuez des points d'influence a chaque participant : 5 points pour Garett, 4 points

pour Joan, 3 points pour Duncan, 2 points pour Khelben et 1 point pour Zentile. Si Joan

fait partie des fantassins, doublez tous ces chiffres (10, 8, 6, 4 et 2 respectivement) avant

de les attribuer. Rendez-vous ensuite au 77.

79

Une succession d'aulnes et de frénes au feuillage dense poussant les uns a coté des autres
m'empécherent de distinguer le lac sur une longue distance. Quand cet écran de
végétation daigna enfin s'éclaircir, 1'étrange rassemblement de huttes ne se trouvait plus
qu'a une centaine de pas. Mon premier réflexe fut de plonger derricre les fourrés pour m'y



dissimuler. L'instant d'apres, je réfrénai a grand peine un gémissement d'horreur en
découvrant de plus pres les habitants de ce hameau.

Au moins cinq créatures inhumaines s'activaient parmi les cabanes ou dans 1'eau peu
profonde au bord du lac. Ces derniéres nageaient avec une fluidité inégalable, ne
paraissant pas avoir besoin de leurs membres pour filer a la surface de 1'eau sans en agiter
la surface. Celles a terre avangaient par bonds irréguliers, parfois sur deux pattes, parfois
sur quatre. Un peu plus grandes que des humains mais le dos votté, elles évoquaient
inévitablement des grenouilles ou des poissons avec leur épiderme vert bleuatre et leur
ventre pale. Le plus terrible était leurs faces sans expression ou roulaient d'énormes yeux
globuleux et sombres qui surmontaient une large bouche hérissée de crocs.

J'avais du mal a comprendre leurs occupations. Certaines ramassaient de la boue pour en
faire des monticules a l'utilité improbable, d'autres grattaient avec leurs griffes les
quelques grossiers rondins qui soutenaient le paillis de roseaux formant I'essentiel des
murs de leurs domiciles. Je remarquai que ces huttes se trouvaient trés proches de la
berge, les monstres semblant prendre plaisir a recouvrir régulierement de vase leur peau
squameuse. La douzaine de masures regroupées en ce lieu signifiait que cette race
amphibienne comptait d'autres représentants que ceux évoluant actuellement sous mes
yeux.

Je distinguai soudain deux jambes bien humaines qui dépassaient de I'arriere d'une
cabane. Il s'agissait probablement d'un cadavre, d'une victime de ces monstres. Mais dans
le doute, je me déplacai furtivement de manicre a avoir un meilleur point de vue.
L'endroit était jonché d'ossements et d'autres débris macabres. Un homme d'age mir et
aux cheveux longs était adossé contre la hutte, les yeux fermés, a demi affaissé sur le
coté. Il semblait sans vie jusqu'au moment ou je le vis remuer légérement la machoire
pendant sa somnolence. Des cordelettes d'herbes tressées lui entravaient les chevilles et
les bras qu'on lui avait coincés dans le dos.

Nul cerbére ne semblait avoir été dévolu a sa garde et la voie jusqu'au prisonnier était
libre, ses ravisseurs s'agitant plutot sur la rive du lac. Malgré la peur que ceux-ci
m'inspiraient, je ne pouvais me résoudre a abandonner 'homme a leurs griffes.

Si Joan posséde le talent discrétion, rendez-vous au 65 | si tel n'est pas le cas, allez au

292.

80

L'obscurité envahissait progressivement le ciel mais je distinguais encore sur la rive du
lac les barques, les filets et surtout un nombre impressionnant de petites caisses ouvertes
empilées les unes sur les autres. Chacune débordait de petits objets blanchatres que je
reconnus étres des huitres en m'en approchant. Les mollusques étaient plutot de taille
modeste, excessivement plats, et leurs coquilles d'un blanc immaculé dénué des
habituelles traces grisatres.

Mon examen fut interrompu par I'ouverture d'une porte gémissante puis par le son d'une
voix masculine.

e "Quivala?"

Surpris, je me retournai en levant instinctivement une main en signe d'apaisement.
L'homme portait de longs cheveux crasseux sur des fourrures miteuses et tenait a deux



mains un trident. Son regard trahissait une certaine crainte, ainsi qu'un peu de curiosité a

la fagon dont il examinait mon uniforme lacéré et souillé¢ de sang.

e " Je suis un soldat. Nous nous sommes faits piéger par des créatures qui m'ont laissé
pour mort. J'essaie de retrouver d'autres camarades qui auraient pu en réchapper.

* Des créatures ?

* Des kayolins, je crois. Les habitants des Dures Terres. Ce sont sans doute eux qui
pillent les Larmes de Samara ces derniers temps. Vous n'avez pas subi d'attaque par
ici?"

L'homme sembla curieusement soulagé. Il porta son regard derriére moi un bref instant et

je me retournai pour ne voir que les eaux calmes du lac.

e "Si, finit-il par me répondre. Mais pas par les brigands. Je suppose que ¢a c'est passé
plus au sud ?

* Auniveau du pont sur la Noss. "

I1 hocha la téte comme s'il était déja au courant de la bataille.

* " On en a entendu parler. Le manoir de Bois Gelé¢ se serait fait attaquer, parait-il. Tout
comme la ferme des Marklinn. Des pécheurs de la ville auraient aussi bizarrement
disparu. "

L'homme paraissait plus conciliant a mon égard et je ne surenchéris pas, attendant enfin

un signe amical de sa part. Apres un court moment d'hésitation, il exauga mon veeu.

e "Ilyaune paillasse dans ma réserve a bois, m'informa-t-il d'un ton bourru en
désignant un appentis fermé, accolé a sa cabane. C'est étroit mais il y fait assez chaud
pour dormir. Sur ce, j'ai encore du travail a finir ce soir.

e Merci beaucoup. Bon courage et bonne nuit. "

La porte se referma sur mon hote et je me retrouvai de nouveau seul. Quelques bribes de

conversation émanaient d'autres masures a l'intérieur desquelles les familles devaient

souper. L'intérieur de I'appentis était en partie investi par un tas de bliches mal équarries
mais j'avais effectivement la place de m'allonger sur le grabat étendu au sol. Je sortis
quelques victuailles ainsi que ma couverture pour passer la nuit. Enlevez un repas au
contenu du sac a dos.

Celle-ci s'avéra tranquille et je me réveillai avec la sensation d'avoir dormi treés longtemps

et d'une seule traite, méme si mon corps était perclus de courbatures. Je sortis dans l'air

frais du matin pour découvrir un hameau déja plus actif que dans la soirée.

Notez que Joan a regagné 3 points de Vitalité puis rendez-vous au 37 3.

81

L'avenue que je suivais se termina bientot sur une place carrée d'ou émanait une odeur
infecte. J'étais tomb¢ sur un marché aux bestiaux qui résonnait des bélements des
moutons parqués, des gloussements des volailles ainsi que des harangues de leurs
propriétaires. Les habitants de Kalfirk s'y pressaient pour monnayer du lait, du beurre, de
la laine brute, des ceufs, voire de la viande ou des spécimens vivants pour les plus
fortunés. La foule ne semblait guére incommodée par la puanteur animale. Quant a moi,
je m'enfuis par une venelle adjacente.

Alors que la clameur du marché diminuait derriére moi, je pus percevoir une musique



¢tonnante, a la fois gringante et mélodieuse, comme si plusieurs chasseurs mélomanes
sifflaient de concert dans des appeaux. Intrigué, je traversai le labyrinthe de ruelles en me
guidant a 'oreille, jusqu'a atteindre une nouvelle place plus petite que la précédente. Un
groupe d'hommes agés y tenait un conciliabule en plein air et chacun d'eux était
accompagné par un enfant d'une dizaine d'années environ. Les drdles n'écoutaient pas la
conversation de leurs ainés mais observaient plutot le musicien qui m'avait attiré en ce
lieu.

C'était un homme vétu d'une curieuse jupe en laine qui lui tombait sous les genoux. Le
plus formidable était cependant ce qu'il tenait contre son épaule, une volumineuse
baudruche d'ou émergeaient plusieurs tuyaux et qui se gonflait tant que 'homme soufflait
dedans. Le son qui s'en échappait avait quelque chose de fascinant et était si puissant que
je me demandais comment les ancétres pouvaient s'entendre parler a seulement quelques
pas.

Jamais je n'avais vu de tel instrument auparavant mais je fus bientot subjugué par
I'émotion qui se dégageait de la mélodie mélancolique, jusqu'a en ressentir des frissons au
sein de mes entrailles. Ce fut donc un miracle si je ressentis la présence de l'importun qui
tentait de subtiliser ma bourse.

Anticipant ma réaction, le voleur esquiva ma main avant que je ne puisse l'agripper par le
col et il s'enfuit a toute allure entre deux maisons décrépies. Sa taille ne dépassait pas
celle des enfants qui m'entouraient mais ses traits étaient dissimulés sous la capuche d'un
manteau trop grand pour lui. Il avait échoué dans sa tentative de larcin mais 1'idée de lui
donner une legon me traversa tout de méme 1'esprit.

Si Joan se lance a la poursuite du petit détrousseur, rendez-vous au 35 ; s'il ignore
l'incident et continue a écouter encore un peu la musique, allez au 284.

82

Le sergent et le lieutenant avaient tous deux péri face aux sinistres porte-glaives. Malgré
notre vaillance, nous combattions toujours a deux contre un et les ennemis ne relachaient
pas leur étreinte. Nous étions perdus.

Je m'élancgai en esquivant souplement le fer d'une guisarme, puis détalai ventre a terre en
croyant avoir le champ libre. Mais un kayolin tout proche équipé d'un marteau me langa

son arme au visage. L'objet m'atteignit a la pommette, m'estourbissant pour le compte. Je
ne pus lutter trés longtemps contre le rideau noir qui obscurcissait ma vision.

Joan perd 3 points de Vitalité. S'il est encore en vie, rendez-vous au 180.

83

Nous attendimes quelques minutes que le sergent récupere les fléches dans les cibles et
termine de noter sur son registre improvisé€ nos scores respectifs. Méme si j'attendais les
résultats avec une certaine anxiété, il me semblait ne m'étre pas trop mal débrouillé.
Dross nous rejoignit enfin.

e " (C'est Khelben qui emporte 1'épreuve, de peu devant J... " Il jeta un coup d'ceil rapide



a son manuscrit. " De peu devant Joan. Les autres, vous avez intérét a vous améliorer
si vous voulez avoir une chance d'étre choisi parce que vous €tes vraiment loin du
compte. On va passer a autre chose pour voir si vous étes capables de faire mieux que
¢a. Prenez chacun une cible et suivez-moi. "

Attribuez des points de réussite a chaque participant : 4 points pour Khelben, 3 points

pour Joan, 2 points pour Garett, 1 point pour Zentile et 0 point pour Duncan.

Satisfait de ma performance, je me rapprochai de mon ainé balafré tandis que nous nous

dirigions vers la cote.

» " Félicitations, Khelben. Tu as eu un coup de chance mais ¢a ne durera pas, le
taquinai-je.

e (est vrai que tu es plutdt doué. D'ici cinq ans, il y a des chances que tu arrives a
m'inquiéter si tu t'entraines bien ", répliqua-t-il sur le méme ton amusé.

Nous parvinmes finalement a une créte dominant la falaise et I'océan. Rendez-vous au

38.

84

La petite piece était plongée dans la pénombre mais un rapide coup d'ceil me permit de
constater qu'elle était vide. Je me glissai alors derriére le battant de la porte puis attendis.
Apres une minute d'immobilité totale, j'entendis un léger glissement en provenance du
couloir qui trahissait la présence d'un concurrent se mouvant avec précautions. Je sortis
ma dague de son fourreau mais le bruit ténu des pas s'éloigna dans la piece opposée.
L'occasion était trop belle pour ne pas en profiter aussi sortis-je de ma cachette pour
apercevoir Khelben qui s'approchait furtivement de la fenétre. Plus silencieux qu'un
spectre, je me glissai jusqu'a lui et lui collai ma courte lame sous la gorge au moment ou
il s'apprétait a enjamber le rebord de 1'ouverture. Mon camarade balafré se raidit puis,
passé l'instant de surprise, s'assit a méme le sol avec une mine résignée. Sans un mot pour
ne pas trahir notre présence, il me tendit une torche qu'il venait de trouver et je le
remerciai d'une tape amicale sur 1'épaule. D'un geste m'incitant a quitter les lieux,
Khelben me fit également comprendre que le corps de ferme ne renfermait plus rien
d'intéressant.

Si Joan souhaite a présent passer par la fenétre pour gagner le verger, rendez-vous au

356 ; s'il préfere revenir prés des deux cabanes, allez au 32.

85

Notre camarade balafré s'était entretemps saisi de sa propre arme et il accourut pour nous
préter main forte, bien décidé a se venger de ses ravisseurs. Ceux-ci se battaient
farouchement malgré leur infériorité numérique. Khelben s'était rangé a mes cotés pour
en affronter un tandis que l'autre se voyait aux prises avec Duncan et Garett.

DECHU : Adresse 14 ; Défense 16 ; Bonus de Force 2 ; Vitalité 25



Joan a l'Initiative. Puisqu'il combat avec le soutien de Khelben, retranchez 2 points a sa
Défense mais divisez par deux les dégdts qu'il subit (arrondis au supérieur).
Si les deux Tannoriens défont le déchu, ils sont imités par Duncan et Garett qui sortent

également victorieux de leur combat. Rendez-vous alors au 368.

86

Quand Dross hurla pour nous demander de le rejoindre, je sortis de la batisse en ruines
pour voir accourir mes quatre camarades de divers endroits du terrain. A la mine
rayonnante de Zentile, je compris que le garcon aux cheveux ailes de corbeau avait di
rassembler les trois torches. Quand il passa prés de moi en trottinant, je me retins
difficilement de lui faire ravaler de force ses guillerets sifflements. Mais passé ce bref
instant de jalousie, je ne pouvais qu'accepter la supériorité évidente de Zentile qui avait
toujours été le plus agile dans notre compagnie de futurs éclaireurs.

» " (lest bien les gars, vous n'avez pas trop lambiné ", nous félicita le sergent quand
nous flimes tous réunis autour de lui. " Je commencgais a me les geler sérieusement.
Vu le grain qui s'annonce, on sera content de rentrer au bercail, concéda-t-il en se
frottant les mains. Alors, les résultats ! C'est Zentile qui a gagné. Il a eu toutes les
torches et de toute facon, il ne restait plus que lui a la fin. Pour le reste, il y en a
certains qui se sont bien débrouillés et d'autres qui n'ont pas fait long feu, dit-il en me
coulant un regard franchement désapprobateur. Allez, on rentre ! "

Une chape grisatre avait sournoisement investi les cieux pendant 1'épreuve et quelques

flocons commengaient a voleter dans I'atmosphére. Nous rabattimes nos capuchons pour

protéger nos visages du vent mordant puis nous empressames d'accomplir le trajet du
retour jusqu'a la caserne. Je ruminai en chemin ma déception, conscient qu'il me faudrait
rapidement faire mes preuves pour regagner l'estime de mon supérieur.

Attribuez des points d'influence a chaque participant : 10 pour Zentile, 8 pour Khelben,

6 pour Garett, 4 pour Duncan et 2 pour Joan. Puis rendez-vous au 71.

87

Pour moi qui n'avais connu que la vie en collectivité et seulement de trés rares instants
d'intimité depuis mon intégration dans I'armée royale, cette marche solitaire au beau
milieu d'une lande désolée m'inspira un étrange sentiment d'appréhension. L'existence
dans la caserne et les rudes exercices en équipe m'avaient inculqué un esprit de groupe
tellement fort que j'avais perdu mon sens de l'initiative, comme si l'individualité de mon
étre s'¢tait fondue avec celle de mes compagnons au sein de notre compagnie de recrues.
L'idée méme de me livrer a cette introspection finit par me surprendre, tant je n'avais eu
jusqu'alors aucun loisir de vraiment m'appesantir sur mon sort.

Malgré la saison et la latitude a laquelle je me trouvais, 1'atmospheére n'était pas si glaciale
car les flocons de neige fondaient sitdt en contact avec le sol. Ils ne génaient pas la
visibilité mais parvenaient a s'insinuer jusque sous mon manteau. J'avais eu l'espoir de me
réfugier dans Kalfirk avant la tombée de la nuit mais les téncbres me devancerent et je



sortis des victuailles de mon sac pour me consoler.
Enlevez un repas au contenu du sac a dos puis rendez-vous au 2.

88

Bien que robuste et large comme un ours, Duncan était moins grand que moi et
bénéficiait d'une allonge 1égérement inférieure. Ce désavantage eut raison de sa lucidité et
je profitai d'un assaut trop impétueux pour lui transpercer son flanc découvert.
La nausée me saisit a la vue des trois cadavres sanguinolents qui gisaient a mes pieds. Je
fermai les yeux et demeurai longtemps téte basse, incapable de remettre de 1'ordre dans
mon esprit en ébullition. La femme en robe verte attira mon attention d'un ton apitoyé.
* " Pleure tes amis si cela peut apaiser tes tourments. Pleure-les car leur seul tort fut une
malheureuse erreur de jugement alors que leurs coeurs étaient purs et vaillants. "
J'enfouis mon visage dans mes mains et suivis malgré moi le conseil en pensant au mal que
j'avais pu faire aux dieux pour qu'ils me gratifiassent d'une aussi funeste destinée. Une
main aux doigts fins se logea alors dans la mienne. J'essuyai mes larmes puis abaissai mon
regard sur la femme aux allures de princesse.
De nombreux anneaux décoraient ses doigts menus et un long tatouage ophidien sinuait a
la naissance de ses seins. Ses cheveux raides et pales comme des fils d'argent
n'atteignaient pas ses épaules et se trouvaient décorés par une vingtaine de petites perles
dorées, suspendues sans ordre apparent. Elle abandonna ma main pour me caresser la joue
d'un geste maternel, mais qui dégageait néanmoins une irrésistible sensualité.
- " M'aideras-tu a regagner mon pays natal ? Me protégeras-tu pendant ce long et
dangereux voyage ?
J'opinai gravement en réponse a la lueur d'espoir qui scintillait dans ses yeux émeraude.
Rendez-vous au 112.

89

Mes pires craintes se réaliserent quand les affreuses grenouilles ouvrirent leurs gueules
hérissées de petites dents pointues et me sauterent dessus lors de mon passage en trombe.
Je courus comme un dératé sur la digue mais quelques batraciens réussirent néanmoins a
s'accrocher a mes jambes et je dus m'arréter une fois 1'étang franchi pour me débarrasser
de ces teignes. Mon pantalon était déchiré en de nombreux endroits et je souffrai
terriblement 1a ou j'avais ét€¢ mordu, comme si la salive de ces bestioles était acide ou
empoisonnée.

Lancez un seul dé, ajoutez 2 au chiffre obtenu et retranchez le résultat total de la Vitalité
de Joan. Dans le cas ou celui-ci possederait un antidote trouvé dans les mines de
Galabad, il peut le boire (enlevez-le du sac a dos) et ne subir alors aucune perte de
Vitalité.

Bien que tres vive, cette sensation de brullire ne dura pas et je pus reprendre la route.
J'étais désormais tous les sens en éveil, m'éloignant autant que possible des plus grandes

mares et guettant le moindre croassement de mauvais augure. Rendez-vous au 101.



90

Je réussis a soulever de quelques pouces le lourd rocher et ce fut suffisant pour permettre
a mes partenaires de le faire basculer sur la 1égere pente qui menait a la rive du lac. Nous
regarddmes avec satisfaction la pierre s'enliser dans la terre limoneuse.

L'homme vétu de vert fouilla dans ses poches et me glissa deux piéces dans la main.

e " Merci mais ce n'est pas la peine, objectai-je en voulant lui rendre son bien, ces
braves gens ne me semblant guere fortunés.

* i, si, garde-les. Ce n'est pas grand chose mais tu pourras boire un verre a ma santé
quand t'auras regagné la ville. Sinon, que peut faire un soldat par chez nous, si ce n'est
pas indiscret ?

e (est a propos des pillards. Je cherche leur repaire. "

L'homme haussa les épaules en langant un coup d'ceil perplexe a son camarade. Ce

dernier prit enfin la parole, d'un ton mesuré, en paraissant peser chacun de ses mots.

* "Ilyapeude chances qu'ils se trouvent dans les parages. C'est plus au sud de I'ile
qu'ils ont été vus, a ce qu'il parait.

* Peut-étre qu'ils sont de méche avec les tritons ? hasarda I'hnomme en vert.

e Possible, en effet.

*  Qui sont ces tritons ? leur demandai-je a brile-pourpoint.

e Mmm.... Vaudrait mieux que tu demandes a Shinnaye. Elle est la mieux placée pour
te parler d'eux. Malheureusement. "

I1s me désignérent une lavandiére d'age mir, les cheveux ramassés en chignon, qui battait

une toile immaculée non loin de nous. Ma curiosité avivée, je quittai les hommes pour

l'aborder.

Ajoutez 2 pistoles au contenu de la bourse puis rendez-vous au 236.

91

La prudence m'incita a ouvrir trés lentement le battant, prét a esquiver l'attaque d'un
éventuel assaillant caché derriere la porte. Mais je ne m'étais pas attendu a ce qu'un
homme armé d'une arbaléte fiit posté au milieu de la piéce, attendant seulement de me
voir passer la téte par 'ouverture pour décocher son projectile.

J'eus a peine le temps de reconnaitre la trogne hideusement contrefaite de mon agresseur,
un visage similaire a ceux des guerriers en armure accompagnant les kayolins, avant
qu'un carreau ne me traversat la cervelle et ne me fasse périr sur-le-champ.

92

Duncan avait également repéré le passage moins pentu aussi m'emboita-t-il le pas sans
hésiter lorsque je m'y engageai. L'ascension du pierrier s'en trouva facilitée et nous
allions en atteindre le sommet quand nous sentimes les cailloux ronds rouler sous nos



pieds. Duncan et moi fiimes incapables de conserver notre équilibre.

Lui agonisant le terrain d'injures et moi pestant contre le mauvais sort, nous nous
rétablimes sur nos pieds aussi rapidement que nous pliimes et reprimes notre course en
ignorant les contusions et les coupures gagnées dans 1'accident.

Lancez les dés. Le résultat est le nombre de points de Vitalité perdus par Joan. S'il tombe
a 0 point de Vitalité, rendez-vous immédiatement au 310.

Nous nous approchions du terme du troisiéme tour quand le bruit d'un poursuivant
m'incita a tourner brievement la téte. C'était Garett qui nous rattrapait. Malgré la sueur
qui lui inondait le visage, il me gratifia d'un sourire moqueur puis s'appliqua a calquer
son allure sur la notre.

Nous formions toujours un trio de té€te lorsque nous arrivimes en vue des souches, un
espace qui avait été déboisé a la hate. D'épaisses racines et des troncs mal coupés
affleuraient le long de cette zone empruntée par la piste. A chaque passage, il nous avait
fallu ralentir pour éviter une chute sur ce terrain accidenté, cassant ainsi notre rythme et
ayant ensuite beaucoup de difficultés a accélérer de nouveau.

Si Joan désire éviter cette zone a risques, quitte a accomplir un léger détour, rendez-vous

au 95 ; s'il ralentit légerement l'allure sans s'écarter du sentier, allez au 320.

93

Garett était furieux de s'étre fait vaincre dans un combat a la régulieére mais son sens de la

répartie dut lui faire défaut car il ne me langa aucune menace oiseuse.

* " Bien, dit le sergent. Joan et Duncan se sont bien battus et je suis donc curieux de
voir ce que ¢a va donner 1'un contre I'autre. Mais avant ¢a, je vais tester Khelben.
Allez, en garde, gamin ! " langa-t-il ironiquement a notre camarade qui devait
approximativement avoir le méme age que lui.

Une fois de plus, le sergent démontra sa supériorité méme si le duel dura un peu plus

longtemps qu'avec Zentile. Ce dernier dut ensuite se mesurer a Garett. Mon camarade de

chambrée mourait visiblement d'envie de se rattraper aprés la défaite que je lui avais
infligée et c'est en partie cette rage qui lui permit de vaincre le cadet de notre groupe.

Puis il me fallut affronter Duncan. Derriére ses maniéres de ruffian et ses ralements

perpétuels se dissimulait un guerrier fort habile, puissant, au physique rablé. Lors des

concours de bras de fer organisés certains soirs de détente, il était le seul qui parvenait
réguliérement a me vaincre. Malgré les protections attachées aux bouts de nos batons, je
risquais de m'en sortir avec quelques vilains bleus s'il m'atteignait.

DUNCAN : Adresse 18 ; Défense 16

Duncan a l'Initiative.

Utilisez les mémes régles de combat que contre Garett (sans protection ni Bonus de
Force), a savoir qu'un combattant est touché par son adversaire lorsqu'il est censé
perdre au moins 2 points de Vitalité. Si Joan est le premier a toucher trois fois, rendez-

vous au 311. Si c'est Duncan qui l'emporte, allez au 125.



94

Je n'avais que peu progressé lorsqu'un nouvel obstacle, cette fois-ci non dissimulé, se
dressa sur mon passage. Un houx luxuriant aux feuilles sombres et aux fruits d'un rouge
carmin poussait 1 ou la sente s'arrétait brusquement. Méme si quelque maléfice inconnu
semblait planer sur la végétation environnante, cet arbre ne pouvait pas avoir poussé ici
de maniere naturelle. J'en eus la confirmation en repérant des empreintes de pieds
humains juste devant 'arbre, des pieds de taille normale mais dépourvus de chaussures.
La terre a cet endroit semblait plus humide, comme si elle avait ét¢ fraichement
retournée. L'idée qu'une personne avait trés récemment installé le houx ici me traversa
l'esprit mais elle était trop farfelue pour en tenir compte : le végétal au dense feuillage
¢tait bel et bien enraciné dans le sol.

De part et d'autre de la sente poussaient des taillis serrés et peu faciles a franchir. Passer a
travers ce sous-bois compact me permettait de retrouver ensuite le chemin en évitant le
houx mais stirement au prix de plusieurs égratignures. Toujours hésitant devant 1'obstacle,
je me fis la réflexion que ces pieds nus et cette sensation d'étre en permanence surveillé
ne ressemblait finalement guére a ce que je connaissais des kayolins.

Si Joan renonce a l'exploration de cette inquiétante forét, rendez-vous au 408 ; s'il se

faufile sous le houx en évitant du mieux ses feuilles piquantes, rendez-vous au 276 ; s'il
fait un léger détour en se frayant un passage parmi les buissons du sous-bois afin de
dépasser le houx, allez au 52.

95

Je regrettai de ne pas avoir utilisé ce stratagéme aux tours précédents car je n'eus pas a
accomplir une grande distance en dehors du sentier pour éviter la zone difficile. Dans les
proches sous-bois, le sol n'était pas si encombré et ma foulée était bien plus fluide que
celle de Garett et Duncan qui peinaient au milieu des racines.

Lancez un seul dé. Le chiffre obtenu représente le nombre de points de Vitalité perdus
par Joan. S'il tombe a 0 point de Vitalité, rendez-vous directement au 310.

Mon crochet m'avait quand méme retardé et ils sortirent des souches un peu avant moi.
Cependant, le passage les avait tellement éreintés que je n'eus aucun mal a les rattraper.
Cette fois-ci, aucun d'eux ne m'accorda le moindre regard quand je revins a leur hauteur
tant ils étaient accablés par la fatigue. Surtout Garett qui avait abandonné son attitude
hautaine et pleinement concentrée pour afficher un masque de douleur, hagard, le visage

ruisselant et le regard perdu. Rendez-vous au 46.

96

Ma patience fut récompensée quand 'un des pillards s'éloigna en grognant sous les
quolibets incompréhensibles de ses deux camarades. L'air furieux, il quitta la salle par
une porte simple ouverte dans le mur a main gauche et en claqua bruyamment le battant



derricre lui. J'attendis encore un peu qu'il se fiit éloigné avant de charger I'arme au clair
les deux monstres ricanants. Ils en étaient encore a se saisir de leurs lances quand je
parvins a leur contact.

2 KAYOLINS : Adresse 12 ; Défense 12 ; Bonus de Force 0 ; Vitalité 24

Joan a l'Initiative. S'il posséde le talent discrétion, il ne subit aucune attaque pendant les
deux premiers assauts.

Si Joan sort vainqueur du combat, rendez-vous au 416.

97

Comme plus personne ne faisait attention a moi, j'en profitai pour m'adosser a un mur en

observant la partie de dés que se disputaient cinq jeunes hommes empestant la biere et le

poisson. Ils s'échangeaient des boutons en os qui devaient représenter les mises et les

gains. Apres un tour de table, je compris qu'ils jouaient a une variante du tape-chicots, un

passe-temps que je connaissais fort bien pour I'avoir pratiqué des centaines de fois avec

mes camarades de garnison.

Excédé d'avoir perdu tous ses boutons, I'un des participants quitta soudainement la table

sous les protestations de ses camarades. Je saisis aussitot I'occasion pour me proposer

comme cinquiéme joueur.

* " Tas quelque chose a miser ? " fit un marin aux yeux vairon en jetant un ceil
intéressé en direction de ma bourse.

Si Joan n'a aucune fortune ou s'il ne souhaite pas parier d'or, il renonce a jouer et se

dirige vers le bar ; allez dans ce cas au 385.

S'il tente sa chance, lancez les dés pour obtenir un nombre. Si vous obtenez 9, 10, 11 ou

12, Joan remporte la manche et vous vous rendez aussitot au 122 ; avec tout autre

résultat, Joan perd sa mise de 1 pistole a oter de la bourse.

1l peut jouer une nouvelle partie et vous procédez alors de la méme maniere. Cependant,

apres trois tentatives, un autre marin se lasse de la partie qui s'arréte définitivement.

Joan part alors vers le comptoir et vous devez vous rendre au 385.

98

J'avais repéré parmi mes autres fréres d'armes la chevelure blonde et virevoltante de
Garett qui se démenait comme un forcené pour sauver sa peau. Il ne se battait pas avec
grace mais plutdt avec 'énergie du désespoir, assénant de grands moulinets autour de lui
pour écarter les répugnants humanoides. Je décidai de lui apporter mon soutien. Si nous
parvenions a forcer le passage vers le pont, nous pourrions ensuite tenter de battre en
retraite de ce coté.

Hurlant pour évacuer la peur, je tentai d'étriper I'une des créatures.

Premier KAYOLIN : Adresse 12 ; Défense 13 ; Bonus de Force 0 ; Vitalité 10



Joan a l'Initiative.
S'il se defait de cet adversaire, un second lui saute dessus dans la foulée.

Deuxiéme KAYOLIN : Adresse 12 ; Défense 15 ; Bonus de Force 1 ; Vitalité 11

Ce kayolin a l'lnitiative.
Des qu'il est éliminé, un autre prend la releve pour venger ses congéneres.

Troisieme KAYOLIN : Adresse 11 ; Défense 11 ; Bonus de Force 1 ; Vitalité 13

Ce kayolin a l'Initiative.
Si Joan sort vivant de ces duels successifs, il dispose de quelques instants de répit pour
agir. Mais l'acces au pont est toujours encombré par les ennemis.

S'il tente de gagner la riviere pour plonger dedans, rendez-vous au 149 ; s'il préfere

s'enfuir par la plaine, allez au 82 ; s'il estime finalement plus utile de se battre contre les
guerriers en armure et qu'une retraite serait plus envisageable de leur coté, rendez-vous

au 162.

99

Tout en chargeant les pillards héberlués, je hurlai a I'intention de notre camarade balafré.
e " A nous, Khelben ! Pour la Tannorie ! "

L'effet de surprise jouait en notre faveur et Duncan réussit a embrocher I'un des guerriers
avant que celui-ci n'ait eu le temps de dégainer son large glaive. Mon injonction eut le
mérite de faire réagir Khelben qui agressa par derriére son ravisseur le plus proche et
réussit a lui enfoncer son fer entre les omoplates malgré la protection du harnois. Le
dernier des pillards para mon attaque mais nous étions a présent quatre a le cerner et il
rejoignit bientdt ses comparses dans la mort.

Le combat n'avait duré que quelques secondes. Rendez-vous au 368.

100

J'avais pris la bonne décision. Sitot mes jambes délestées du poids des lourdes bottes, je
réussis a m'accrocher a une touffe de coriaces roseaux et a m'extirper peu a peu de la
fange. Je rampai jusqu'a un coin de terre plus ferme et repris mon souffle, entie¢rement
crotté mais heureux d'avoir échappé a la noyade.

Alors que j'allais reprendre ma route malgré mes pieds transis de froid, j'eus l'agréable
surprise de revoir mes deux bottes remonter d'elles-mémes a la surface du puits de boue
et y flotter, n'attendant que mon bon vouloir pour que je me les réappropriasse. Je ne
courus cependant pas le risque de tomber de nouveau dans la fondricre et ce fut a I'aide
d'une solide branche que je parvins a les récupérer.

Apres les avoir vidées puis rechaussées, je suivis de nouveau le sentier longeant le lac en



direction du nord. Rendez-vous au 79.

101

Environ une demi-heure apres cet incident, j'atteignis une légére butte du sommet de
laquelle je pus constater au nord et a 'est la vastitude du marais. Vers l'ouest, le terrain
s'¢levait trés 1égerement et gagnait en fermeté. C'était sans doute dans cette direction que
devait se trouver le grand lac, si j'en croyais mon sens de I'orientation et mes souvenirs de
la carte géographique entrevue a bord de /'Albatros. Je profitai de la douceur procurée par
les quelques rayons de soleil pour me reposer un instant dans I'herbe plus seche du tertre.
Enlevez un repas du sac a dos ou Joan perd 3 points de Vitalité.

Apres ce tranquille intermeéde, je remarquai un second sentier comparable a une légere
digue qui conduisait approximativement vers le nord-est.

Si Joan quitte la vallée marécageuse en grimpant la légere pente menant vers ['ouest,

rendez-vous au 333 ; s'il poursuit son chemin sur le sentier en direction du nord, allez

au 172 ; s'il suit le nouveau passage qui mene vers le nord-est, rendez-vous au 189.

102

Mes deux compagnons se saisirent également de leurs arcs en me voyant encocher une
fleche. J'indiquai du doigt celui que je comptais atteindre, attribuai par les mémes signes
une cible respective a Garett et Duncan, puis bandai mon arc en attendant qu'ils fussent
tous deux préts. Nous décochames au méme moment nos projectiles. Lancez les dés en
pensant a l'éventuel bonus attribué par l'adresse au tir.

Si vous obtenez de 2 a 5, les fleches de Joan et Duncan ricochent sur les armures des
guerriers tandis que Garett abat le troisieme. Une mélée s'engage alors contre les deux

ennemis survivants et vous vous rendez au 85.
Si vous obtenez de 6 a 14, Joan et Garett parviennent tous deux a tuer leurs cibles. Le
dernier pillard dégaine son glaive mais une deuxieme fleche de Garett met un terme

brutal a sa vie. Allez dans ce cas au 368.

103

Toujours en me dissimulant derriere 1'écran de verdure, je gagnai un endroit plus proche
du chatelet a l'orée de la clairiére. Puis, je m'élangai a découvert pour atteindre en
quelques foulées rapides I'ombre protectrice de la muraille et longeai cette dernicre
jusqu'a l'entrée du corps de garde. Un coup d'ceil prudent a travers 1'ouverture me
confirma que la cour intérieure était vide et son acces par le pont-levis non gardé.
Derricre la herse relevée, un sombre passage en ogive d'une vingtaine de pas menait a la
cour.

Je remarquai dans la pénombre une petite porte en bois encastrée sur le coté, derricre
laquelle devait se trouver l'escalier conduisant au chemin de ronde. A tout hasard, je



collai mon oreille contre le battant. Bien m'en prit car j'entendis du mouvement de l'autre
coté.

Une personne se déplagait en produisant des sons métalliques, peut-&étre ceux d'une
armure, et semblait s'éloigner lentement de la porte. J'entrebaillai celle-ci et découvris
une casemate emplie d'outils et de diverses armes blanches. Mon cceur bondit dans ma
poitrine lorsque je reconnus la silhouette trapue et cornue d'un kayolin au fond de la
picce.

Le petit humanoide me tournait le dos et semblait affairé a réparer sa ceinture de cuir.
Bien que casqué et protégé par une chemise de mailles, cet ennemi ne m'impressionnait
guére et je me sentais de taille a I'éliminer rapidement avant qu'il ne prenne conscience de
ma présence et ne déclenche l'alerte. Maintenant que j'avais trouvé le repaire des pillards,
il me fallait absolument l'explorer et y trouver ce qu'étaient devenus mes compagnons
non tombés sur le champ de bataille.

Si Joan charge par surprise le kayolin, rendez-vous au 389 ; s'il referme doucement la
porte pour pénétrer plus avant dans la place-forte, allez au 280.

104

Quelques moucherons et moustiques bravant les rigueurs de 1'hiver me tenaient
compagnie le long de ma marche au bord du lac. Mais méme ces coriaces bestioles
déguerpirent lorsque les nuages nouvellement arrivés commencerent a déverser de gros
flocons sur la lande.

Au travers de l'averse neigeuse, je commengais a distinguer 1'extrémité septentrionale de
1'étendue liquide et ce qui ressemblait a de petites habitations en bordure de la rive. Il me
restait cependant une certaine distance a couvrir avant d'atteindre ce hameau.

La piste que je suivais gagnait en humidité et je devais prendre garde a ne pas marcher
dans les larges flaques a moitié gelées qui la parsemaient. A main gauche se dessinait a
présent un talus de faible hauteur au sommet duquel tronait un étrange ratelier.

Deux piquets espacés d'une dizaine de pas servaient de supports a un ensemble de
cordelettes qui s'entrecroisaient pour former un maillage peu serré. Sur ce mur flottant au
gré du vent étaient attachées un grand nombre de petits objets. Il me fallut quelque temps
avant de reconnaitre de loin des poissons ouverts et autant de morceaux de viande.
Tandis que je réfléchissais a l'utilité¢ de cette invention, mon estomac me rappela qu'il
était temps de me sustenter.

Enlevez un repas du sac a dos ou Joan perd 3 points de Vitalité. Si celui-ci connait une

femme nommée Shinnaye, rendez-vous au 418. Sinon, il peut gravir le talus jusqu'a ce
curieux étendoir, allez alors au 335 ; ou poursuivre sur le sentier, rendez-vous dans ce
dernier cas au 217.

105

Mon jeune camarade partageait mes intentions belliqueuses car nous nous €lancames
simultanément 1'un vers l'autre, laissant nos trois ainés s'expliquer entre eux. La piéce nue



commenga a résonner des claquements des batons qui s'entrechoquaient avec violence.
ZENTILE : Adresse 15 ; Défense 14 ; Bonus de Force 0 ; Vitalité 22

Zentile a l'[nitiative.

Lors de cette épreuve, les points de Vitalité perdus représentent la douleur et la fatigue
accumulées ; aucun participant ne risque de perdre la vie. Ne prenez pas en compte les
bonus de Défense procurés par les armures indiquées dans l'équipement de départ car
Joan ne porte actuellement ni veste en cuir, ni casque, ni cotte de mailles. De méme, il se
bat avec un bdton lesté et non pas avec l'arme caractéristique de sa section (donc aucun
bonus lié a une éventuelle hallebarde).

Si Joan remporte ce combat, rendez-vous au 199 ; s'il tombe a 0 point de Vitalité,
attribuez des points de réussite selon ce bareme : 4 points a Duncan, 3 points a Zentile,

2 points a Garett, 1 point a Joan et 0 point a Khelben. Puis allez au 221.

106

Ajoutez § minutes au temps écoulé depuis le début de l'épreuve. Si au moins 30 minutes
se sont déja écoulées, rendez-vous immédiatement au 135.

Malgré mes muscles tiraillés par ces efforts répétés, je gagnai un nouveau creux qui
abritait 1'un des objets tant convoités. Ajoutez 1 nid au contenu du sac a dos.

Je me trouvais a présent bien plus pres de I'eau écumante que du sommet de la falaise.
Cette pensée me découragea un instant, surtout a I'idée d'accomplir I'ascension du retour.
Rendez-vous au 135.

107

Je bousculai sans ménagement le capitaine puis courus le long de la coursive, poursuivi
par une volée d'injures bien senties. Les autres marins sur le pont abandonnérent leur
ouvrage pour me regarder passer mais j'ignorai leurs regards curieux pour suivre des yeux
Balezon. Le vieil homme venait de s'extirper du port par le biais d'échelons rivés contre
le quai. Il détala ensuite en direction de la grande rue de Kalfirk pour se fondre parmi la
presse.

Je ralentis a peine en franchissant la passerelle puis m'élancai a la poursuite du fuyard en

évitant 3 mon tour les passants. Rendez-vous au 365.

108

Une fois notre petite compagnie a quai et nos paquetages respectifs bien en place sur nos
épaules, le lieutenant nous fit traverser la bourgade aux rues boueuses jusqu'a atteindre
une piste qui s'enfongait dans la lande environnante. Les locaux nous observaient avec
une expression de méfiance non dissimulée sur leurs mines haves.



Hommes, femmes et enfants se tenaient bien droits, fiers et visiblement peu désireux de
se laisser impressionner par des étrangers, tout guerriers qu'ils puissent étre. Leur
maigreur générale et leurs frusques ¢élimées témoignaient de l'austérité de ce pays, une
contrée aussi inhospitaliére que ses habitants.

Les masures nous avaient un peu protégé du vent cinglant. Une fois a découverts dans la

campagne, nous rabattimes les capuchons de laine dont étaient munis nos manteaux.

J'adressai mentalement un remerciement a I'officier qui avait prévu ces difficiles

conditions climatiques et qui nous avait ainsi fourni ces protections.

Le temps était sec mais d'un froid mordant. Jamais je n'avais connu de brise aussi glaciale

que celle qui soufflait sans relache sur ces terres arides. Les bas nuages gris porteurs de

neige avaient progressivement disparu mais le ciel restait opaque, caché par un voile
cotonneux. Aussi loin que portait le regard, tout n'était que plaines incultes seulement
propices a I'¢levage des moutons. Un troupeau de ces bétes qui broutaient négligemment
en travers de la route se dispersa justement a notre approche, avec force bélements
plaintifs.

Le soleil avait enfin réussi a donner signe de vie lorsque le lieutenant se décida a

ordonner une pause pour le déjeuner. Chaque soldat piocha dans les rations qui lui

avaient été confiées en quittant le navire ; il me restait de quoi me nourrir pendant une
journée lorsque j'eus achevé mon repas. Ajoutez 2 repas, 2 baumes cicatrisants ainsi
qu'une couverture au contenu du sac a dos (chaque objet prend une place). Les baumes
peuvent étre utilisés a tout moment sauf au cours d'un combat et chacun permet de
regagner 3 points de Vitalité.

Malvére attendit que nous ayons remballé notre équipement pour nous dévoiler ses

intentions.

e " Cette route mene a Kalfirk, la plus grosse bourgade de 1'lle. Normalement, nous y
serons avant la tombée de la nuit ; mais faudra pas trop lambiner car le soleil se
couche tres tot par ici. Ouvrez quand méme I'ceil au passage. Si vous voyez quoi que
ce soit de suspect, faites pas les timides et n'hésitez pas a m'en parler. Compris ? "

Nous acquiesceérent en opinant tous du chef. L'idée de répondre a voix forte au sein de

cette étendue désolée et accablée par les éléments nous paraissait sans doute malvenue.

Nous reprimes ensuite notre marche sur le sentier qui se dirigeait approximativement vers

le sud de I'ile.

La monotonie du paysage fut bientdt troublée par la bordure ombreuse d'une forét qui

s'étendait a environ une licue sur notre droite. De 'autre coté, en direction du nord-est,

nous pouvions distinguer le scintillement d'une vaste étendue liquide qui miroitait
faiblement sous les pales rayons solaires. La route également tendait a se débarrasser de

son uniformité en formant par instants de trés 1égeres pentes et en sinuant de temps a

autres autour d'amas rocailleux disséminés ¢a et 1a.

Ce fut lorsqu'il atteignit la riviere Noss que le cinquieéme bataillon connut sa fin tragique.

Nous vimes tout d'abord un pont de bois qui permettait de franchir un cours d'eau large

d'environ six brasses. Celui-ci semblait prendre source dans les terres plus accidentées

qui se devinaient assez loin au sud de notre position. En nous approchant, nous ptimes
constater que les berges dominaient un fossé creusé par la riviere, un sillon boueux qui
abritait nos ennemis du regard...

Hurlant des imprécations aussi haineuses qu'incompréhensibles, d'ignobles créatures aux

visages contrefaits surgirent par dizaines de la tranchée. De taille modeste, elles avaient



un aspect néanmoins terrifiant avec leurs regards empreints de méchanceté et leurs
bouches hérissées de crocs. D'autres horreurs du méme acabit s'extrayaient de sous le
tablier du pont qui les avait dissimulées. Je reconnus ces créatures méme si je n'en avais
alors jamais vues de mes propres yeux. Il s'agissait de kayolins, ces monstres humanoides
au front cornu et a la peau couleur de cendre originaires des Dures Terres.

Cette réflexion me traversa l'esprit juste au moment ou je levai mon arme pour parer un
sabre dentelé. Une mélée sanglante s'engagea entre les deux groupes avant méme que le
lieutenant n'ait pu prendre une initiative. Je voulus riposter mais un de mes camarades du
nom de Caleb me bouscula pour éventrer mon agresseur. Rendu un peu hagard par le
tourbillon des armes et les hurlements des combattants, je restai quelques secondes
spectateur de la danse mortelle qui se déroulait tout autour de moi.

Derri¢re nous, des guerriers qui s'étaient accroupis derriére les cairns naturels sortirent de
leurs cachettes pour prendre notre compagnie a revers. Plus grands que les kayolins,
entierement recouverts de métal et de heaumes noirs, ces nouveaux adversaires maniaient
de larges lames et se protégeaient derriere des boucliers ronds hérissés de piquants
métalliques. Je vis avec horreur 1'un d'eux trancher avec son puissant glaive la main du
premier soldat tannorien qui lui était opposé.

Si Joan affronte les kayolins surgis de la riviére, rendez-vous au 127 ; s'il combat les
guerriers en armure, allez au 406 ; s'il tente de s'extraire de la nasse en fuyant la zone
dangereuse, rendez-vous au 319.

109

Je m'approchai subrepticement du duel, en conservant cependant une certaine distance,
prét a m'élancer sur celui qui en sortirait vainqueur. Mais aprés une passe d'armes
particuliérement violente qui les obligea a s'écarter 1'un de I'autre pour reprendre leur
souffle, mes deux compagnons de chambrée avisérent ma présence. Comprenant ma
stratégie d'attente, Garett fit un signe de té€te dans ma direction a son vis-a-vis qui lui
répondit par un sourire de connivence. IIs se ruérent alors vers moi dans un bel ensemble,
m'obligeant a lutter pied a pied pour ne pas succomber sous leurs assauts conjoints.

DUNCAN (affaibli) Adresse 18 ; Défense 16 ; Bonus de Force 3 ; Vitalité 11

GARETT (affaibli) : Adresse 14 ; Défense 15 ; Bonus de Force 1 ; Vitalité 12

Joan a l'Initiative et réussit a ne pas se faire attaquer par ses deux adversaires en méme
temps.

1l combat Duncan au premier assaut, Garett au deuxieme, puis de nouveau Duncan et
ainsi de suite jusqu'a ce qu'il parvienne a faire tomber la Vitalité de l'un a 0. Dans ce
cas, la fin du combat se termine normalement avec celui encore debout (qui attaque Joan
dans la foulée avec le bénéfice de l'Initiative). Lors de cette épreuve, les points de
Vitalité perdus représentent la douleur et la fatigue accumulées ; aucun participant ne
risque de perdre la vie. Ne prenez pas en compte les bonus de Défense procurés par les
armures indiquées dans l'équipement de départ car Joan ne porte actuellement ni veste
en cuir, ni casque, ni cotte de mailles. De méme, il se bat avec un bdton lesté et non pas



avec l'arme caractéristique de sa section (donc aucun bonus lié a une éventuelle
hallebarde).

Si Joan est le premier a voir sa Vitalité chuter a 0, attribuez des points de réussite selon
ce baréeme : 4 points a Duncan, 3 points a Garett, 2 points a Joan, 1 point a Zentile et 0
point a Khelben. Puis rendez-vous au 307 .

S'il parvient a éliminer Garett avant d'étre battu par Duncan, attribuez des points de
réussite selon ce bareme : 4 points a Duncan, 3 points a Joan, 2 points a Garett, 1 point
a Zentile et 0 point a Khelben. Puis allez au 362.

S'il fait chuter Duncan avant d'étre vaincu par Garett, attribuez des points de réussite
selon ce baréeme : 4 points a Garett, 3 points a Joan, 2 points a Duncan, 1 point a
Zentile et 0 point a Khelben. Puis partez au 362.

S'il sort vainqueur de ce combat, attribuez des points de réussite selon ce bareme : 4 points a Joan, 3
points a Duncan, 2 points a Garett, 1 point a Zentile et 0 point a Khelben. Puis allez au 302.

110

Le guerrier était ressorti de 'autre coté du cromlech et m'attendait de pied ferme malgré
ses blessures. Il abandonna cette fois-ci toute manceuvre de fuite et accepta visiblement
que notre duel s'achéve sur ces ultimes passes d'armes.

MAITRE D'ARMES DECHU : Adresse 15 ; Défense 18 ; Bonus de Force 2 ; Vitalité
‘)

Joan a l'initiative. S'il sort vainqueur de cet affrontement, rendez-vous au 3.

111

J'abordai une femme corpulente en train de vider des poissons et celle-ci s'empressa de

m'indiquer le chemin a suivre pour trouver le domicile d'un guérisseur professionnel, de

trés bonne réputation selon ses dires. Apres 1'avoir remercié pour son amabilité, je suivis
ses indications jusqu'a atteindre une maison étroite a deux étages aux murs de pierre
blanchis a la chaux. Les volets de guingois et les fenétres crasseuses donnaient cependant
une pictre tenue a 1'édifice et seul I'épais paillasson placé devant la porte pouvait indiquer
que l'occupant disposait d'un certain rang social.

Je frappai puis attendis jusqu'a ce qu'un grand échalas vienne m'ouvrir. Maigre comme un

clou, les cheveux filasses, une batterie de fines dagues a la ceinture, I'homme avait une

apparence plutot effrayante méme si I'on essayait d'oublier les tAches de sang qui
parsemaient sa chemise blanche. Il me jaugea d'un regard expert sans me faire entrer.

* " Je ne sais pas ce qui vous est arrivé mais il y a du boulot si vous venez pour vous
faire soigner ! Vous allez me prendre pas mal de temps et justement, c'est ce qui me
manque en ce moment. Bon, ¢a m'embéte quand méme de vous laisser dans cet état...
Pour trois pistoles, je peux faire un effort et vous prendre tout de suite. "

Pour moi qui n'avais connu jusqu'alors que les soins désintéressés des initiés de Samara,

ce souci de rémunération me peina quelque peu.



Si Joan possede une telle somme, enlevez 3 pistoles de la bourse puis rendez-vous au

44 : sinon, allez au 401.

112

e "Si tel est votre désir, je vous accompagne. De toute maniére, je n'ai plus rien a
perdre ici maintenant que mes amis sont morts. "

Ces mots issus de mes propres leévres me rappelérent que ma lame dégoulinait encore du

sang de mes camarades. Pour soulager ma peine, la femme posa sans prévenir sa téte

contre ma poitrine et m'enserra la taille de ses bras. Sa chaleur chassa progressivement
mes sombres pensées et je gofitai pleinement I'étrange parfum d'herbe fraichement coupée
qui émanait de sa robe. Mon cceur se serra quand elle abandonna son étreinte.

e "L'un d'eux t'a appelé Joan. Est-ce bien la ton vrai nom ? "

Je hochai la téte en m'étonnant dans un coin de mon esprit de la question.

e "Tu peux m'appeler Valunazia. Nous avons un long trajet a parcourir ensemble et je
pressens que ces prochains jours vont nous rapprocher plus que tu ne I'imagines. "

Cette perspective me fit frissonner d'allégresse.

e "Tun'es pas en mesure de le percevoir pour l'instant mais nos Ames sont déja liées
par un fil invisible. Comme si le destin avait prévu depuis longtemps notre rencontre,
glissa-t-elle en baissant respectueusement la voix. Mais ce lien est fragile, Joan. Si
nous souhaitons le maintenir, il nous faut rapprocher nos cceurs en laissant derriére
nous ce qui est susceptible de nous entraver auprés d'autres personnes. Pour notre
salut, nos sentiments doivent étre exclusifs. Me permettras-tu de te débarrasser des
objets qui pourraient créer une barriére entre nous deux ? "

Subjugué par le savoir de Valunazia, je la laissai inspecter l'intérieur de mon sac a dos puis

Otai les babioles que je portais afin de les lui présenter. Une douleur se réveilla dans ma

poitrine quand elle me conseilla d'abandonner sur-le-champ la petite médaille que m'avait

passée au cou ma meére pour l'anniversaire de mes dix printemps.

Enlevez de la liste des objets divers la broche en bois, la broche en cuivre, le médaillon

d'Ulther et le médaillon de Samara si Joan posséde l'un ou l'autre de ces bijoux.

Si Joan est accompagné de Kity le furet, rendez-vous au 313 ; sinon allex au 420.

113

Garett avait €également repéré le chemin plus accessible sur la gauche et il s'écarta pour
'emprunter. J'hésitai a lui emboiter le pas mais m'en tins finalement a ma résolution
premicre de gravir le pierrier par la voie habituelle. Je ralentis dangereusement a
'approche du sommet, résistant difficilement a la tentation de marcher sur quelques pas.
Mais je savais combien il m'aurait alors été pénible de reprendre la course aprés une telle
pause.

Lancez un seul dé et déduisez le résultat du total de Vitalité de Joan.

Au moment ou j'atteignis la créte, j'eus le plaisir de voir Garett trébucher et s'étaler de



tout son long alors qu'il allait également franchir I'obstacle. Il se releva néanmoins si
promptement qu'il réussit & me rattraper en allongeant sa foulée. Mais cette fois-ci, je
constatai avec un certain soulagement que 1'effort se faisait enfin ressentir sur son

organisme. Rendez-vous au 314.

114

Comme il n'était pas question de me faufiler au travers de I'entrelacs de ronces qui
s'étendait aux pieds des noisetiers, je me dirigeai lentement vers l'extrémité de la haie la
plus proche, non loin de la grande butte de terre. Avant de l'atteindre, j'avais quelques pas
a parcourir en dehors du couvert des arbres.

Lancez un seul dé. Si vous obtenez de 1 a 3, rendez-vous au 10 ; de 4 a 6, allez au 132.

115

J'oubliai rapidement la créature volante en poursuivant ma marche sur le sentier envahi
par les herbes folles. Je commencais a comprendre depuis quelques temps déja que la
faune et la flore de Vargass n'avaient rien de commun avec celles du reste de la Tannorie.
Pour quelle raison, je l'ignorais, mais j'avais en conséquence appris a me tenir
perpétuellement sur mes gardes.

Cette prudence de bon aloi ne suffit cependant pas a me permettre de repérer le piege que
je déclenchai malencontreusement.

Deés que je vis 1'énorme tronc suspendu au bout d'une corde, je me jetai au sol pour
esquiver son mouvement de balancier. J'évitai ainsi de recevoir son extrémité de plein
fouet dans le visage mais fus tout de méme frappé a 1'épaule par la masse ligneuse qui
m'envoya douloureusement bouler parmi les fougeres. Joan perd 3 points de Vitalité.

Je me relevai péniblement, observant d'un oeil hagard le tronc qui oscillait encore entre
ciel et terre sans jamais se stabiliser complétement, puis cherchai du regard 1'instigateur
de ce piege.

La corde retenant le tronc était nouée autour d'une solide branche qui ployait mais ne
rompait pas sous le poids du rondin. Je la suivis du regard jusqu'a tomber sur son
extrémité tailladée. Quelqu'un I'avait coupée avec un objet tranchant au moment de mon
passage, une personne ou une créature dissimulée a seulement quelques pas du sentier et
dont je n'avais pourtant pas détecté la présence. Je lancai a la ronde des regards inquiets,
cherchant en vain mon mystérieux agresseur sous les ombres du bois.

Si Joan poursuit néanmoins le long de la piste, rendez-vous au 245 ; s'il retourne sur ses
pas pour quitter la forét, ses arbres étranges et la présence malveillante qui y a élu
domicile, allez au 408.

116

J'arrivais au bout du passage quand un léger bruit derriére moi me fit pivoter sur moi-



meéme. Une petite créature aux jambes torses, nantie d'un sabre dans la main et d'une
courte corne au milieu du front, s'était faufilée en silence par la porte précédente. Elle me
sauta dessus en poussant un hurlement animal et la pointe de son arme me blessa a la
cuisse. Joan perd 3 points de Vitalité.

KAYOLIN : Adresse 11 ; Défense 13 ; Bonus de Force 1 ; Vitalité 13

Le kayolin a l'lnitiative.
Si Joan remporte le combat, il se retourne de nouveau pour examiner la cour, au cas ot

le combat aurait attiré l'attention d'un autre ennemi. Rendez-vous au 280.

117

Je pris mon élan en courant sur quelques pas a la rencontre de 1'impressionnante créature
puis bondis par-dessus sa téte écailleuse. Elle tenta de me happer au passage mais sa
machoire claqua dans le vide. Je me réceptionnai douloureusement contre la carapace qui
protégeait son dos, m'accrochant désespérément aux pointes qui saillaient régulierement
contre les flancs de mon improbable monture. Joan perd 2 points de Vitalité.

Le reptile se cabra comme un cheval fou. Je me retournai tant bien que mal et frappai
avec la force du désespoir sur son échine plus vulnérable.

GUIVRE DES MARAIS : Défense 13 ; Vitalité 27

Seul Joan est en mesure d'attaquer pendant ce combat. Son seul risque est de glisser de
l'encolure de la guivre avant d'avoir réussi a la tuer. S'il y parvient en moins de sept

assauts, rendez-vous au 206 ; si la béte est toujours en vie une fois écoulé le sixiéme
assaut, cessez le combat et allez directement au 293.

118

Mon visage s'éclaira au souvenir de la frise courant sur le bord de la grande table de

pierre.

e " Jaila clé du passage, affirmai-je avec un immense sourire. Je sais comment 1'ouvrir.
Je I'ai vue moi aussi dans le temple. "

Les yeux de l'ermite s'agrandirent de surprise. Je poursuivis pour moi-méme.

e " Neuf pas vers une pointe en partant d'un monticule puis trois en se tournant vers la
gauche. Il doit ensuite se produire un événement si I'on tape du pied a cet endroit.
J'avais bien cru comprendre qu'il existait quelque chose a découvrir ainsi au sud de
I'ile mais j'ignorais quel était le point de départ.

La pointe est une avancée de la terre dans la mer a I'extrémité méridionale de Vargass. Tu
apercevras peu avant un tas de pierres rondes et rouges comme des poteries, il s'agit
probablement du monticule que tu as vu représenté. C'est en effet en ce lieu qu'est
réputée se situer I'entrée des tunnels. "



Enfin portaient leurs fruits mes recherches dans cette ile de malheur. J'étais prét a me
rendre sur place, impatient de retrouver la trace de mes compagnons. Certains étaient
forcément encore en vie, j'aurais sinon trouvé leurs cadavres pres du pont. Ils avaient di
étre faits prisonniers. Forcément.

Je me levai alors pour prendre congé. Le sauvage me retint pour m'indiquer une gamelle

remplie de noix et de noisettes.

* " Prends-les toutes. Mets-les dans ton sac. C'est un pictre présent mais tu en auras
besoin pour la route qu'il te reste a accomplir, méme si tu n'es plus trés loin du terme
de ta quéte. "

Je remerciai mon hote et remplis mon sac des fruits secs qu'il m'avait proposés. Ajoutez

un repas au contenu du sac a dos. J'allais quitter la chaumiere quand je me retournai

subitement vers le vieil homme.

¢ " Comment savez-vous tout cela ? Pour la sorciére, ses maléfices, le culte des
anciens... "

Il parut décontenancé par ma question abrupte avant de finalement me gratifier d'un pale

sourire.

* " Je te ressemblais autrefois. Dans ma jeunesse, j'ai beaucoup voyagé, arpenté de
nombreux pays, appris maintes connaissances oubliées. Puis j'ai cess€¢ mon errance,
me suis enraciné dans ma terre natale et suis devenu 1'ami des animaux vivant dans ce
bois. Crois-le ou non, mais ceux-ci peuvent se révéler encore plus bavards que des
lavandiéres au labeur. "

Son regard se troubla alors. D'un air presque honteux, il baissa les yeux vers le sol et

poursuivit d'une voix faible.

e " D'ailleurs, un renard de ma connaissance m'a révélé avoir apergu hier deux hommes
qui pourraient fort bien faire partie de tes amis. Pour lui, tous les humains se
ressemblent mais d'eux émanaient une odeur différente ; et ils portaient le fer des
armes, tout comme toi. "

Mon cceur fit un bond dans ma poitrine.

* " Mais pourquoi ne pas me l'avoir dit plus tot ! m'exclamai-je. Ou les a-t-il vus ?

e Prés de la ferme du vieux Carnell. De l'autre coté de la Noss vers le sud, a environ
trois lieues de Kalfirk. Je ne t'en ai point parlé avant car je craignais que tu ne
renonces alors a poursuivre la sorciere d'Ayffeline qui est la source de tous nos maux.
"

Malgré ma nouvelle excitation, je pris le temps de réfléchir aux décisions que j'allais

devoir prendre. A présent que je possédais enfin une véritable piste pour retrouver au

moins deux de mes camarades, j'allais rapidement me lancer a leur recherche. Je rassurai
néanmoins l'ermite au visage contrit.

* " Sid'autres ont €té faits prisonniers par cette femme et ses s€ides, je ferai tout mon
possible pour les tirer de leurs griffes ; d'autant plus maintenant que je sais ou se
trouve leur repaire.

* Tes yeux ne mentent pas, répondit en soupirant le vieux sauvage. Pars alors, et que le
courage ne te manque pas au moment crucial. "

L'ermite semblait passablement éreinté et j'obéis apres un dernier salut. Je ne mis guere

de temps ensuite a retrouver le sentier qui me permettait de sortir du Bois Briilé.

Je le quittai sans faire de mauvaise rencontre, marchai d'un pas rapide jusqu'au pont ou

les cadavres continuaient a pourrir, avant d'emprunter la route menant jusqu'a la capitale



de I'1le.
Rendez-vous au 201.

119

Je pris garde a me tenir a égale distance des deux murs frétillants et tournai la téte de tous
cOtés en m'avangant au milieu de la colonie. Les immondes étoiles de mer semblaient
agiter plus fort leurs branches sur mon passage. Je vis avec satisfaction que leur nombre
s'amenuisait une dizaine de pas plus loin mais mon soulagement s'effaca quand 1'un des
mollusques s'arracha de la paroi pour me sauter a la téte. Je levai par réflexe ma torche et
il dévia sa trajectoire au contact de la flamme pour s'écraser au sol, en laissant derriere lui
une curieuse odeur de pomme grillée. Ma petite victoire ne dissuada pas d'autres étoiles
de m'agresser de la méme manicre. J'agitai ma torche de toutes parts pour repousser la
horde visqueuse qui cherchait a se coller sur mes chairs.

ASTERIES DE VARGASS :  Adresse 16 ; Défense 8 ; Bonus de Force -1 ; Vitalité
68

Les astéries ont l'Initiative.

Pour ce combat, Joan n'a qu'un Bonus de Force de 1 quel que soit son total habituel. S'il
parvient a faire tomber la Vitalité de ses assaillantes a 50 ou moins, il en a suffisamment
briilées pour se frayer un passage et s'enfuir plus loin dans le tunnel. Rendez-vous dans

ce cas au 225.

120

Lancez les dés pour chaque fleche décochée par Joan. Celui-ci atteint un faisan si le
résultat obtenu est strictement supérieur a 7. Si Joan possede le talent adresse au tir, il
lui suffit d'un résultat strictement supérieur a 6 (n'ajoutez exceptionnellement aucun
bonus).

Répétez l'opération jusqu'a ce que Joan ait abattu les trois oiseaux. Si 3 ou 4 fléeches lui

suffisent, rendez-vous au 287 ; s'il a besoin de 5 ou 6 fléches, allez au 291 ; si plus de 6
fléches lui sont nécessaires, allez au 232.

121

J'avais a peine amorcé mon geste qu'une vive lumicre jaillit de la gemme sur le sceptre.
Cet éclat m'éblouit pendant seulement quelques secondes mais la magicienne avait
disparu lorsque je recouvrai ma vision. Je regardai dans toutes les directions, donnai
impulsivement quelques coups au hasard devant moi, mais dus me rendre a 1'évidence :
mon ennemie s'était volatilisée.

* " Trop de volonté. Trop de résistance au domaine de I'envoltement. Tu ne serais



qu'un serviteur rebelle et je gaspillerai mon flux a devoir trop souvent raviver le lien
psychique. Dommage pour toi. Je t'avais pourtant prévenu... "
La voix froide provenait d'un endroit a quelques pas sur ma gauche. Malgré mon
épuisement, je bondis dans cette direction mais un obstacle invisible contre ma jambe me
fit trébucher. Mes réflexes me permirent d'amortir ma chite au prix de quelques
meurtrissures sur mes paumes. Je me relevai, le souffle raccourci par 'angoisse que
m'inspirait cette insaisissable adversaire.
Un objet froid et dur se posa soudain contre la chair tendre de mon cou. Je n'avais pas
encore esquissé le moindre mouvement que ma gorge était déja tranchée, d'une oreille a
l'autre.

122

* " Ohnon, c'est I'étranger qu'a gagné ! s'exclama 1'un des joueurs sans dissimuler sa
déception. Tu veux pas me faire crédit de cette partie ? J'ai plus grand chose sur moi
et si je te file une piece, j'aurai vraiment plus rien pour me payer des coups ce soir. Tu
voudrais quand méme pas que je retourne chez moi pour boire tout seul ? Ce serait
triste.

* Je suis dans le méme cas, renchérit le marin aux yeux vairons.

* Moi aussi, dit encore un autre. En plus, c'est mon anniversaire aujourd'hui et je
comptais arroser ¢a, méme si je ne suis pas tres riche... "

Le quatrieme se contenta de hocher la téte en signe d'acquiescement. Autant de toupet me

laissa sans voix tandis que mes partenaires de jeu attendaient ma réaction avec un léger

sourire en coin. Je ravalai ma salive puis tachai de faire preuve de diplomatie.

* " Je compatis, les gars. Mais je ne compte pas rester trés longtemps a Stromness.
Demain, je ne serai plus la. Vous comprendrez que je préfére avoir 1'or tout de suite
plutot que de vous le réclamer 1'année prochaine. "

Personne ne répondit. Les yeux rivés sur la table, ils semblaient décidés a attendre que je

renonce a mon di et que je les abandonne a leur mauvaise foi. Finalement, le premier a

s'étre plaint sortit un serre-téte en ivoire de ses poches et me le tendit.

e " ('est a Lyenna, la marchande de Kalfirk. Elle vient juste d'arriver et tu pourras la
trouver a vendre ses articles sur le port dés demain matin. Elle propose tout un tas de
bricoles qui t'intéresseront siirement. Si tu lui rends ¢a et que tu dis que c'est de la part
de Leko, elle te fera un bon prix. Tu peux me faire confiance ! "

Je n'aurais pas misé ma boucle de ceinture sur ce dernier point mais je pris néanmoins le

bijou, peu désireux de déclencher une esclandre et désespéré d'obtenir mieux de la part de

cette bande de soiffards. Etouffant ma vexation, je leur souhaitai une bonne soirée puis
me dirigeai vers le comptoir.

Ajoutez le serre-téte de Lyenna a la liste d'objets divers puis rendez-vous au 385.

123

Apres m'étre faufilé entre la demi-douzaine de cadavres qui encombraient le pont,



j'abandonnai la route de terre pour prendre la direction de I'est.

Pour moi qui n'avais connu que la vie en collectivité et seulement de tres rares instants
d'intimité depuis mon intégration dans I'armée royale, cette marche solitaire au beau
milieu d'une lande désolée m'inspira un étrange sentiment d'appréhension. L'existence
dans la caserne et les rudes exercices en équipe m'avaient inculqué un esprit de groupe
tellement fort que j'avais perdu mon sens de l'initiative, comme si l'individualité de mon
étre s'¢tait fondue avec celle de mes compagnons au sein de notre compagnie de recrues.
L'idée méme de me livrer a cette introspection finit par me surprendre, tant je n'avais eu

jusqu'alors aucun loisir de vraiment m'appesantir sur mon sort. Rendez-vous au 45.

124

Le crane rasé de Duncan oscillait a plusieurs coudées en dessous de moi tandis que son

propriétaire descendait la paroi avec assurance. J'avais presque gagné le trou

précédemment repéré dans la falaise quand ma chaussure dérapa sur une portion de roche

poreuse. Je parvins par bonheur & me maintenir collé contre le mur mais ne pus empécher

la pluie de gravillons de tomber sur mon compagnon de chambrée.

* " Mais qu'est-ce que tu fous ? " rugit en contrebas Duncan, d'un ton ou la colére le
disputait a l'angoisse.

La voix tonitruante du sergent lui fit écho en provenance des hauteurs.

* "Pasdecaici! Je te jure que je te balance moi-méme en bas si tu fais tomber un de
tes camarades.

* Excusez, sergent. Je ne I'ai pas fait expres. Désolé, Duncan. Désolé. "

Sans me préoccuper de l'envolée d'injures qui suivit, je me hissai jusqu'a I'anfractuosité

pour constater avec satisfaction que celle-ci servait de cachette a non pas un mais deux

nids délaissés par les volatiles marins. Ma récolte fructifiait a bon train.

Ajoutez 2 nids au contenu du sac a dos et 10 minutes au temps écoulé depuis le début de

l'épreuve.

Un rapide coup d'ceil autour de moi me permit de constater que les quatre autres aspirants

ne lambinaient pas non plus dans leur quéte des nids. Je devais reprendre tout de suite

mes recherches si je souhaitais avoir une chance de remporter cette épreuve.

J'apercus un nid posé sur une étroite corniche tapissée par du lichen grisatre, & main

gauche en contrebas. Garett I'avait également repéré et je n'étais pas certain de le

devancer si telle avait été mon intention. Une large cavité apparaissait a quelques coudées

sous cette corniche. Je n'en voyais que l'ouverture mais il me parut vraisemblable qu'elle

abritait également un repaire d'oiseaux marins. J'avisai enfin sur ma droite un pan de la

falaise criblé d'orifices, mais d'accés au prime abord peu évident.

Si Joan tente de griller la politesse a Garett en gagnant la corniche avant lui, rendez-

vous au 72 ; s'il entreprend la longue descente jusqu'a la large cavité, allez au 37 ; s'il
se déplace latéralement pour explorer la portion accidentée sur sa droite, rendez-vous au

50.
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Grace a un mouvement de balayage audacieux au niveau des jambes, le troisiéme coup de
baton de Duncan me fit mordre la poussicre. Je me relevai un peu humilié pour laisser
place a Garett qui devait maintenant affronter le sergent en personne.

Sans doute un peu trop siir de lui apres ses deux faciles victoires, Dross chargea
grossierement son adversaire qui esquiva souplement pour le toucher dans le méme
mouvement au flanc. Les yeux étincelants de fureur, il riposta en invectivant mon
compagnon de chambrée. Impavide, ce dernier para, contre-attaqua, regut un coup sans
broncher et riposta sans reculer d'un pouce. Le duel se termina en moins d'une minute
par la victoire in extremis de Garett de trois touches contre deux au sergent dont le visage
était devenu livide. Sagement, le vainqueur se forca a taire toute manifestation d'euphorie
afin de ne pas froisser plus le bouillant sous-officier.

Ensuite, Zentile affronta Duncan. Le résultat nous surprit 1a encore car le vif Zentile eut
raison de son camarade, pourtant bien mieux bati que lui pour le combat.

A l'issue de ce duel, je fis face a Khelben. Le balaftré était peut-étre le camarade avec qui
je m'entendais le mieux mais a ce moment précis, il n'était plus question de respect ou
d'amitié. Seule la victoire comptait pour gagner l'estime du sévére sergent.

KHELBEN : Adresse 14 ; Défense 17

Khelben a l'Initiative.

Utilisez toujours les mémes réegles de combat (sans protection ni Bonus de Force), a
savoir qu'un combattant est touché par son adversaire lorsqu'il est censé perdre au
moins 2 points de Vitalité. Si Joan est le premier a toucher trois fois, rendez-vous au 78.

Si c'est Khelben qui l'emporte, allez au 264.

126

Ce n'était pas le moment de flancher devant la cruauté dissimulée sous le masque de

l'innocence. Alors que je brandissais mon arme, bien décidé a accomplir la sentence de

Khelben, la dame s'effondra sur les genoux pour s'accrocher a mon pantalon. Ses yeux

larmoyants exprimaient la détresse quand elle les leva vers moi.

e " Ayez pitié de moi, gentil messire ! Il est devenu fou. Les déchus l'ont tellement
torturé qu'il est devenu I'un des leurs. J'ai été capturé pour servir de rancon et j'ai vu
cet homme tuer d'autres prisonniers de ses propres mains quand les déchus le lui ont
ordonné.

e Hate-toi, Joan, intervint Khelben. C'est comme ¢a que commence sa magie. Ses
paroles sont du venin pour l'esprit de ceux qui I'écoutent ".

La femme avait posé son front contre ma cuisse et sanglotait désormais sans plus cacher sa

peur de mourir. Je la relevai doucement en la prenant par les épaules et m'étonnai de la

légereté de son corps fréle.

Le phrasé méprisant de Khelben ne correspondait pas & son caractére habituellement si

posé et si réfléchi. De plus, le désarroi de la captive ne pouvait étre feint, son chagrin



n'était pas simulé, tandis que la haine de mon camarade me rendait mal a l'aise. Ce

dernier fronga les sourcils en me voyant m'écarter de la femme.

e "Je vais m'en charger moi-méme, alors ! rugit-il. Que les démons t'emportent, sorciére
[

Je m'interposai et nos lames s'entrechoquérent au milieu d'un jaillissement d'étincelles.

e "Tu vois bien qu'elle ne représente aucun danger ! Laisse-la donc et savourons plutdt
notre victoire, proposai-je sur un ton apaisant.

o Il est déja ensorcelé... Aidez-moi les gars qu'on en finisse une fois pour toute avec elle,
" demanda-t-il & Garett et Duncan.

Mais nos compagnons ne savaient plus sur quel pied danser. Comme Khelben me

contournait pour tenter a nouveau de frapper la femme sans défense, je m'interposai de

nouveau, bien décidé a le désarmer ou a I'assommer. Nos échanges gagnérent bientdt en

violence, au grand désarroi de nos camarades spectateurs.

KHELBEN (affaibli) : Adresse 14 ; Défense 18 ; Bonus de Force 2 ; Vitalité 14

Joan a ['Initiative.
S'il prend le dessus sur son ami, rendez-vous au 160.

127

Aux cdtés de Caleb, le robuste Duncan se battait comme un lion en massacrant chaque
adversaire qui lui était proposé. Mais les kayolins nous surpassaient allégrement en
nombre et 'un d'eux parvint a enfoncer sa lance dans le mollet de mon camarade au crane
rasé. Celui-ci s'effondra mais je m'élangai aussitdt a son secours, empéchant ainsi son
agresseur de lui porter le coup de grace.

KAYOLIN : Adresse 10 ; Défense 12 ; Bonus de Force 0 ; Vitalité 11

Le kayolin a l'Initiative.
Si Joan est vainqueur, il peut trainer Duncan en dehors de la zone des combats au

202 ; ou continuer a endiguer la vague de monstres au 98.

128

Immobiles, laissés en proie a I'angoisse des résultats par le sous-officier qui restait sans
mot dire a son bureau, les yeux rivés sur son parchemin, nous patientions en tentant
difficilement de conserver une attitude martiale. A mon c6té, Duncan dissimulait mal sa
nervosité et se dandinait d'un pied sur l'autre. L'attente se prolongea tellement que Zentile
commenga a siffloter machinalement entre ses dents, mais le sergent ne parut rien
entendre, plongé qu'il était dans 1'examen comparatif des réponses gribouillées sur sa
feuille.

Dross consentit enfin a se redresser en poussant un long soupir.



* " Onn'aplus trop de temps devant nous et j'aimerais bien qu'on fasse la dernicre
épreuve avant ce midi. On retourne dans la cour. Normalement, /'aréne doit étre déja
préte si les gars n'ont pas trop trainé.

* Vous ne nous donnez pas les résultats ? ne puis-je m'empécher de demander, posant
le premier la question qui nous brilait les lévres a tous.

* Non, on n'a vraiment pas le temps. Mais si tu tiens tant a le savoir, t'as vraiment été
mauvais, toi. Allez, on se bouge, les filles ! "

Les joues me brilant comme si j'avais recu une paire de gifles, je suivis néanmoins le

mouvement jusqu'a I'extérieur du batiment.

Attribuez des points d'influence a chacun selon le baréeme suivant : 5 points pour

Khelben, 4 points pour Zentile, 3 points pour Garett, 2 points pour Duncan et 1 point

pour Joan.

Puis rendez-vous au 361.

129

En arrivant sur les quais de Stromness, je fus fort marri de constater I'absence de
I'Albatros au milieu des voiliers de péche. J'espérais raconter a I'équipage le terrible sort
de notre compagnie et ainsi trouver un moyen rapide de rejoindre un autre bataillon mais
la frégate militaire avait d{i avoir la consigne de repartir sitot notre débarquement
effectué.

Au bout du méle qui protégeait la flottille de péche, un homme alluma un fanal au
sommet d'une modeste tour carrée. La nuit obscurcissait rapidement le ciel en cette saison
et tous les pécheurs avaient achevé de remonter leurs prises de la journée. Quelques
hommes bavardaient devant une haute batisse a deux étages de laquelle s'échappaient de
vives lumiéres et des voix bruyantes. J'avais trouvé I'estaminet principal de la bourgade et
je décidai de le visiter sur-le-champ. Il s'agissait évidemment du meilleur endroit pour
prendre contact avec la population locale et j'espérais €galement y trouver une place pour
passer la nuit.

Mon irruption dans la taverne me valut plusieurs coups d'ceil suspicieux mais la majorité
des clients, exclusivement masculins, étaient assez éméchés pour ne pas se laisser
distraire de leurs conversations animées. De 1'atre d'une cheminée qui occupait presque la
moiti¢ d'un mur s'échappaient des flammes généreuses. Des machoires de requins
ornaient les murs en compagnie de homards accrochés a de gigantesques filets, étendus
tout le long en lieu et place de tapisseries.

L'atmosphere était joyeuse et fraternelle. Ma présence dans cet univers avec le lot de
chagrins et de souffrances qui m'accompagnaient me parut completement déplacée.

Si Joan se dirige vers le comptoir pour apostropher le maitre des lieux, rendez-vous au

385 ; s'il cherche a sympathiser avec des joueurs de cartes, allez au 97 .

130

L'une de mes attaques avait violemment atteint Khelben 2 la poitrine et celui-ci s'était



effondré en lachant son arme. Mais la riposte vengeresse de Garett ne m'avait pas laissé le
loisir de m'inquiéter a son sujet. Tous deux gisaient a présent dans la méme flaque d'eau
salée, Garett terrassé par un coup qui lui avait transpercé la gorge. Atterré, je contemplai
le sang qui se diluait difficilement dans la mare.
Comment en étions-nous arrivés la ? Je ne parvenais plus a me rappeler qui avait entamé
les hostilités, pourquoi nous nous étions affrontés sans retenir nos coups, préts a nous
entretuer plutdt qu'a céder un pouce de terrain.
Un mouvement de Duncan m'alerta. Mon dernier camarade en vie s'approchait lentement
avec des yeux remplis de haine et I'arme préte a frapper. Comment pouvais-je I'en blamer
? Bless¢ de toutes parts, les bras engourdis d'avoir tant ferraillé, j'étais incapable de me
défendre contre le plus redoutable escrimeur de notre régiment. Méme la volonté de vivre
me manquait désormais apres les crimes dont je m'étais rendu coupable.
* " Prends garde, il va te tuer ! " gémit derriere moi la femme responsable malgré elle de
notre conflit.
Je sentis ses mains se poser doucement sur le bas de mon dos et celles-ci irradiaient une
chaleur surnaturelle que je pouvais sentir a travers le tissu de mon uniforme. La douce
sensation se répandit de la pointe de mes cheveux jusqu'au bout de mes orteils, a une
allure si vive que j'en fus étourdi pendant un bref instant. Telle une vague purificatrice,
cette chaleur intérieure dissipa ma fatigue, referma mes plaies et m'apporta un sentiment
de puissance tel que je n'en avais jamais connu jusqu'alors.
La Vitalité de Joan revient a son niveau maximal et vous devez augmenter de 1 point son
Bonus de Force pour la seule durée du combat a venir.
Je me sentais prét a renverser des montagnes et repoussai la premiére attaque de mon
camarade avec tant de vigueur qu'il manqua de tomber en arriére.

DUNCAN : Adresse 18 ; Défense 17 ; Bonus de Force 3 ; Vitalité 28

Joan a ['Initiative.
S'il sort vainqueur de l'affrontement, rendez-vous au 329.

131

Surveillant avec inqui¢tude du coin de I'eeil la bande d'oiseaux marins, je me hatai de
retrouver les prises que j'avais empruntées pour parvenir jusqu'ici. Je m'arrétai pour me
cramponner a la paroi chaque fois qu'une mouette passait prés de moi mais leurs velléités
belliqueuses s'en tinrent a ces vols rasants. Enfin, au terme d'une ascension aussi
éprouvante pour les nerfs qu'éreintante, je parvins sans dommage au sommet de la
muraille naturelle et me hatai de quitter les lieux.

Si Joan longe les falaises vers le nord afin de gagner le bois se situant a l'ouest de l'ile et

du pont ou s'est déroulée la bataille contre les kayolins, allez au 342 ; s'il part explorer
la région vallonnée plus a l'est qui le sépare du port principal de Kalfirk, rendez-vous au

200.

Joan n'ira pas dans un lieu de l'ile qu'il a déja visité. Cependant, il a tout de méme la
possibilité de redescendre la riviere Noss jusqu'au pont qui représente




approximativement le centre de l'ile, rendez-vous alors au 181.

132

Un petit fossé boueux entourait par endroits la haie touffue mais je I'enjambai d'un bond
agile qui me mit a I'abri des regards. Je m'assurai que personne ne se trouvait derricre la
haie, puis la longeai sur quelques pas en quéte d'une torche abandonnée par le sergent.
Mais ma fouille rapide n'obtint aucun résultat et je regagnai le bout de la rangée
d'arbustes pour examiner de nouveau les environs. Toujours personne. Pourtant, ils
devaient forcément étre cachés dans les parages...

En regardant la haute butte en terre, il me vint l'idée de la gravir afin d'y gagner un
meilleur point de vue. Je rampai en accomplissant un arc de cercle de maniére a me
retrouver derricre le talus, hors de portée des regards. Personne n'avait eu la méme idée
que moi et je pus donc escalader sereinement le versant opposé de 1'éminence.

De 1a haut, je pouvais espionner le verger et le corps de ferme en repérant méme ceux qui
auraient souhaité se dissimuler dans I'herbe. Mais a mon grand étonnement, je ne vis la
encore aucun concurrent. Méme aprés une minute d'attente, rien n'avait bougg.

Cette tension commengait a me tortiller les nerfs. La pensée de Garett récupérant les trois
torches acheva de me convaincre de redescendre au plus vite pour trouver et surprendre
les autres protagonistes de I'épreuve.

Si Joan repasse derriere la haie pour rejoindre les deux huttes en pierre, rendez-vous au

194 ; s'il descend vers le verger, allez au 356.

133

J'atteignis 1'étroite corniche sans connaitre de grandes difficultés. Le nid était constitué
par un savant entrelacs de brindilles, d'algues séchées et de varech morcelé. Bien qu'il ne
pesait rien et semblait au prime abord fragile, il restait d'un seul bloc entre mes doigts et
je le rangeai alors dans mon sac, sans craindre qu'il ne se délite a l'intérieur. Ajoutez 1 nid
au contenu du sac a dos et notez que 4 minutes se sont écoulées depuis le début de
l'épreuve.

Je vis Duncan sur ma gauche qui descendait rapidement la paroi, aidé dans I'exercice par
sa puissante musculature. Il progressait cependant avec tant d'assurance qu'il venait de
passer sans le voir a co6té d'un creux abritant au moins un autre nid de mouette. Je pouvais
en profiter pour rejoindre cette cavité, bien qu'il me fallait pour ce faire descendre sur
plusieurs coudées.

J'avais sinon la possibilité de gagner le creux que j'avais précédemment avisé et qui
contenait deux nids. Je n'avais qu'a longer la falaise de maniére latérale sur ma droite,
pendant une certaine distance certes, mais d'un acceés manifestement plus aisé.

Si Joan entame la descente en direction de l'anfractuosité oubliée par Duncan, rendez-

vous au 124 ; s'il se déplace jusqu'aux deux nids situés assez loin sur sa droite, allez au

262.



134

Le tunnel paraissait sans issue immédiate et notre poursuivant bien trop rapide. Sans
prendre la peine de solliciter le renfort de mes compagnons paniqués, je pivotai en
brandissant mon arme. Mais que pouvait-elle face a la titanesque monstruosité qui me
fongait dessus a 1'allure d'un cheval fou ?

J'eus seulement le temps de discerner un trou énorme, cerné par un bandeau de chair
grise, une gueule ronde et hérissée sur toute sa circonférence de dents effilées qui
emplissait a elle seule tout l'espace du boyau. Un nuage de fumée jaune s'échappait de
cette bouche abominable et ce fut le dernier détail que je retins avant d'étre avalé et de
disparaitre en un clin d'ceil du monde des vivants.

135

* " (Clest terminé ! Revenez tous ! Allez, remontez tout de suite ! " beugla soudain le
sergent, sa voix forte défiant le vent qui sifflait a nos oreilles.

Docilement, nous cessames tous de descendre le long de la paroi et cherchdmes a

nouveau les prises que nous venions d'emprunter. Quelques minutes plus tard, nous nous

retrouvions sains et saufs tous les cinq aux cotés de Dross. Celui-ci nous intima 1'ordre de

déballer le contenu de nos sacs sans méme nous laisser le temps de nous remettre de cette

éprouvante escalade.

Si Joan a récolté moins de 5 nids, rendez-vous au 185 ; s'il en posséde 5, allez au 272 ;
plus de 5, rendez-vous au 417 .

136

Pris individuellement, chaque marchand n'avait que peu de biens susceptibles de
m'intéresser dans l'immédiat. Mais en faisant le tour des éventaires croulant sous les
marchandises, je recensai divers articles qui auraient parfaitement complété mon
équipement.

* une corde : 4 pistole

e des torches : 1 pistole chacune

* un briquet a silex : 3 pistoles

e des provisions : 1 pistole chaque repas
* une gourde d'huile : 2 pistoles

un bonnet en laine : 2 pistoles

e des gants en laine : 3 pistoles

Tous ces objets sont a placer dans le sac a dos (chaque repas et chaque torche occupe un
emplacement) sauf le bonnet et les gants qui sont des objets divers. Les marchands de
Kalfirk n'ont rien contre le troc mais le seul objet susceptible de les intéresser est une



fliite artisanale. Si Joan en possede une et qu'il la cede, il pourra acquérir en échange un
ou plusieurs articles pour un total de 2 pistoles.
Une fois ces transactions effectuées, Joan peut, s'il ne l'a pas déja fait, se rendre sur les

quais, rendez-vous alors au 137 ; emprunter la rue principale vers le nord de la ville,
allez dans ce cas au 61 ; ou au 81 s'il se dirige vers le quartier sud ; chercher un
médecin, rendez-vous alors au 111.

137

Le port avait retrouvé une certaine activité au fur a mesure que les matelots s'étaient
extirpés de leur sommeil. Tout prés de moi, deux hommes arborant la méme barbe rousse
sortaient des caisses d'un grand voilier pour les déposer dans une immense charrette a
laquelle étaient attelés deux beeufs. Ils n'en avaient transféré qu'une dizaine mais étaient
déja essouftlés et je profitai qu'ils fassent une pause pour les aborder.

e "Il esta vous ce bateau ? "

Les mains toujours sur les genoux, les débardeurs me regardérent par en-dessous avec la

méme expression de méfiance. Ils ne pouvaient qu'étre freres.

* " A moi, répondit celui qui arborait une boucle d'oreille en cuivre. Qu'est-ce que tu lui
veux ?

*  Vous comptez bientdt reprendre la mer ? Je dois trouver un moyen rapide de rejoindre
mes officiers a Torte ou Kirb. C'est une question de vie ou de mort. "

Le propriétaire du navire grimaga un sourire en coin avant de me répondre.

» " Ce sera surtout une question de mort si t'es prét a naviguer en pleine tempéte ! "

L'autre s'esclaffa en flanquant une bourrade complice a son collégue. Je ne bronchai pas

et continuai de fixer le marin jusqu'a ce qu'il recouvre son sérieux.

e "Hum... ¢a se voit que tu n'es pas de chez nous, toi. Ici, on est quasiment dans la mer
de Glace. Quand il y a un grain, c'est un grain. Un vrai. Rien a voir avec les
vaguelettes qu'on trouve pres du continent. Je suis navré pour toi mais tu ne trouveras
personne pour t'emmener avant quelques jours. C'est comme ¢a. "

J'étais trop dépité pour tenter de le faire changer d'avis. Pour me consoler, les deux fréres

m'invitérent a les aider dans leur labeur, moyennant rétribution, et j'acceptai presque

machinalement, ne sachant plus quoi faire d'autre dans I'immédiat.

Le temps s'écoula tres vite. Méme avec mon soutien, I'heure du déjeuner fut dépassée

lorsque nous etimes entiérement délesté le navire de sa cargaison. Mes employeurs ne se

montrerent pas pingres car je regus quatre pieces pour ma peine et un repas dans la plus
proche gargote. Ajoutez 4 pistoles au contenu de la bourse.

La pitance fut accompagnée de plusieurs tournées d'une biere a la saveur acide. Ce fut

avec le sourire aux Iévres et en proie a une douce euphorie que je quittai enfin les deux

matelots pour ressortir affronter la forte brise marine sur le port. Je n'avais pas oubli¢ mes
fréres d'armes et leur sort m'importait toujours autant mais je ressentis I'agréable certitude
de les retrouver tres bientot. Malheur alors a ceux qui leur auraient fait du mal entre-
temps...

Une voix féminine a mon oreille me fit soudain sursauter.

* " Onrévasse, jeune guerrier ? "



Je me retournai pour découvrir le minois constellé de taches de rousseur d'une femme aux
cheveux chatains, encore humides d'un bain tout récent. Elle devait avoir connu une
dizaine de printemps de plus que moi et me souriait d'un air taquin, ses petits yeux plissés
disparaissant presque sous une sombre couche de fard a paupicres. Ses traits n'étaient pas
vilains mais quelque peu gachés par un nez oblique, comme si elle avait subi un accident
quelconque lors de sa prime jeunesse.
Je dois cependant admettre que ce n'était pas son visage qui me fascinait mais plutdt le
renflement largement dévoilé de sa poitrine généreuse. Sous la pelisse en laine censée la
protéger du vent glacial, elle n'était habillée que d'un chemisier a I'échancrure indécente.
Ma légere ivresse me fit perdre tout sens des convenances car la femme éclata d'un rire
joyeux devant ma stupéfaction. Je crus mourir de honte mais la donzelle me tapota
affectueusement la joue pour me rassurer.
e " (C'est qu'il est timide comme tout, mon chevalier ! Tout perdu qu'on dirait qu'il vient
de perdre ses parents... "
Elle pouffa a nouveau avant de glisser sa main dans la mienne.
e " Tu as vraiment une mine épouvantable. Viens te reposer un peu chez moi ; c'est tout
petit mais tu auras bien la place de t'allonger un instant. "
Sur ces paroles peu équivoques, elle m'entraina a sa suite pour rejoindre une habitation
faisant le coin avec une proche ruelle. Une crainte subite m'incita soudain a m'éloigner de
la femme aguicheuse. Cette peur n'avait rien a voir avec celle que j'avais pu éprouver
maintes fois par le passé face a quelque péril mortel mais elle ne m'en tordait pas moins
les entrailles.

Si Joan se laisse guider a l'intérieur de la bdtisse, rendez-vous au 369 ; s'il refuse
poliment l'invitation avant de s'éloigner en toute hdte, allez au 241.

138

Des coups a répétitions contre la cloison la plus proche et une voix puissante

m'extirperent douloureusement du sommeil. Le sergent Dross arpentait le couloir en

répétant sans cesse la méme injonction, d'un ton lourd de menaces.

e " Allez les filles, dépéchez-vous. Vous avez trois sabliers pour étre dehors. Trois
sabliers, pas un de plus. Allez les filles, dépéchez-vous... "

Je me redressai avec difficulté sur ma paillasse. La torpeur et ce réveil brutal faisaient

douloureusement bourdonner mes oreilles. Par-dessous mes paupicres gonflées, je vis

Garett qui s'efforcait d'allumer la chandelle. Au dehors, le ciel nocturne n'avait toujours

pas sacrifié un seul pouce d'obscurité. Duncan, mon second compagnon de chambrée,

jura en tombant presque de sa couche puis pesta contre 1'officier.

* " Qu'est-ce qui se passe ? Qu'est-ce qu'il a encore inventé pour nous faire suer, cette
téte d'enclume ? Ce n'est pas 1'heure de se lever...

e T'as qu'a lui demander s'il ne s'est pas trompé. Il a peut-€tre oublié de régler son
horloge, " persifla Garett avec mauvaise humeur tout en enfilant ses bottes.

Indifférent a leurs chamailleries habituelles, je me vétis de mon uniforme aussi

hativement que me le permettaient mes mains tremblantes de fatigue. La litanie

intimidante du capitaine dans le couloir ne me facilitait pas non plus la tache.



* "Je compte jusqu'a dix. Si a dix j'en vois qui ne sont pas sortis, ils retournent de suite
semer des graines de navets chez leur mere. Un... Deux... "

Il laissait a dessein sa voix trainer sur chaque chiffre. Le compte a rebours fit trépigner de

panique Duncan qui venait de casser son lacet au moment d'enfiler sa deuxi¢me botte.

e " Oh, le fils de garce ! Oh le fils de garce ! " glapit-il devant le morceau effiloché qui
lui restait entre les doigts.

J'allais me précipiter a I'extérieur mais son visage décomposé réussit & m'apitoyer.

Quelques précieuses secondes me furent nécessaires pour trouver un lacet de rechange

dans mon paquetage et le lui tendre. A Auit, je franchissais la porte en trombe a la suite de

Garett.

Nous étions une trentaine de soldats un peu ahuris a nous bousculer dans la cour pour

former le carré réglementaire. J'oubliai presque que je tenais le role d'homme de base

depuis hier et diis intervertir en urgence ma position dans le premier rang. Duncan fut le
dernier a surgir du baraquement.

La caserne qui abritait notre section avait été édifiée a quelques lieues au nord de la

capitale, au sommet d'une falaise déserte, hospitaliére seulement aux hirondelles de mer

qui venaient y nidifier. Cet isolement permettait de meilleures conditions d'entrainement
et a chaque changement de lune, une nouvelle section venait y prendre la place de
l'ancienne.

Au-dessus de la mer, une aube grise commengait a poindre. Un vent glacé s'insinuait sous

nos uniformes et une vague de gémissements parcourut les rangs lorsque les premiers

flocons de neige tomberent de 1'obscurité.

Enfin le sergent apparut. Il était accompagné du capitaine Kerwan, I'officier supérieur en

charge des affectations et des promotions pour les novices. Autant dire a nos yeux

'équivalent des dieux Samara et Ulther réunis. Malgré la froidure, il prit le temps de nous

contempler d'un ceil critique. Le cheveu rare et gris, le menton en galoche saillant sous

des traits émaciés, le capitaine donnait le sentiment d'avoir passé depuis quelques temps

déja 1'heure de la retraite. Mais c'était une ame volontaire et inflexible qui se dissimulait a

l'intérieur de cette carcasse chenue.

Apres s'étre éclairci la gorge, il prit la parole devant notre assemblée.

* " Pour des raisons qui vous seront expliquées plus tard, la nomination des aides de
camp est anticipée. Les épreuves de sélection commencent des ce matin. Le choix
sera fait d'ici trois ou quatre jours. "

Il s'arréta un bref instant pour guetter une réaction mais nous restames tous figés et

bouche close. La nouvelle était pourtant surprenante. Habituellement, les nouveaux sous-

officiers n'étaient désignés qu'au solstice d'été, a I'occasion d'une importante cérémonie,
d'apres ce que j'avais cru comprendre.

* " Vous n'avez donc que trés peu de temps pour vous porter volontaire. Mais j'espére
que vous serez nombreux. Le roi a besoin de gar¢ons courageux a la bataille mais
¢galement d'hommes de confiance et de talent pour diriger ses troupes. Aide de camp,
c'est parfois le début d'une immense aventure. Je l'ai été, il y a bien longtemps, le
sergent Dross également, tous les grands soldats du royaume sont passés par cette
étape pour s'initier au commandement. Les volontaires n'auront qu'a se présenter
devant le bureau du sergent quand le soleil aura passé la barbacane. "

Sitot son bref discours achevé, le capitaine adressa un hochement de téte au sergent et

nous abandonna pour se diriger vers un étalon qui attendait pres de ladite barbacane.



Nous restames dans notre position inconfortable tout le temps qu'il fallit a I'officier pour
enfourcher sa monture puis pour s'engager sur le sentier menant a la capitale. Enfin,
lorsque Dross nous en donna la permission, nous retournames nous réfugier dans la

chaleur de nos chambres. Rendez-vous au 326.

139

Lorsque je me positionnai aux cotés de Garett, le doute m'envahit pendant un tres bref
instant. Mon blond camarade éprouvait & mon égard une 1égére animosité que je ne
m'étais jamais expliquée et je me trouvais désormais dans l'incapacité de me défendre s'il
lui venait I'envie de m'attaquer en traitre. Mais il dut comprendre 1'avantage que nous
avions a unir nos forces contre Duncan car mon soutien parut lui offrir un regain
d'énergie.

DUNCAN (affaibli) : Adresse 18 ; Défense 16 ; Bonus de Force 3 ; Vitalité 16

Joan a l'Initiative.

Divisez par deux (en arrondissant au supérieur) les points de Vitalité perdus par Joan
lors de ce combat pour tenir compte de la présence de Garett a ses cotés. S'il perd quand
méme tous ses points de Vitalité avant Duncan, attribuez des points de réussite selon ce
bareme : 4 points a Garett, 3 points a Duncan, 2 points a Joan, 1 point a Zentile et 0
point a Khelben. Puis rendez-vous immédiatement au 307.

Si Joan et Garett vainquent Duncan, ils doivent alors s'affronter pour la victoire finale
dans l'arene.

GARETT (affaibli) : Adresse 14 ; Défense 15 ; Bonus de Force 1 ; Vitalité 12

Garett a l'lnitiative.

Si Joan tombe a 0 point de Vitalité avant son ultime adversaire, attribuez des points de
réussite selon ce bareme : 4 points a Garett, 3 points a Joan, 2 points a Duncan, 1 point
a Zentile et 0 point a Khelben. Puis rendez-vous immédiatement au 362.

Si Joan sort au contraire vainqueur du combat, attribuez des points de réussite selon ce
bareme : 4 points a Joan, 3 points a Garett, 2 points a Duncan, 1 point a Zentile et 0
point a Khelben. Puis allez au 302.

140

Le nombre de bouleaux aux troncs noirs s'amenuisait dans cette partie du bois. Je
rencontrai plus fréquemment des feuillus bien plus communs et a I'aspect rassurant tels
que des chénes et des hétres.

Un fort bruissement dans les branches qui me surplombaient me fit soudain lever la téte.
Un frisson me parcourut I'échine quand je vis une chauve-souris grande comme un



corbeau et au pelage d'un gris pale voleter silencieusement entre les arbres. Elle
accomplit deux cercles parfaits autour de ma position, poussa un cri strident, avant de
s'¢loigner a tire d'ailes parcheminées dans la direction que je suivais.

Si Joan possede un arc, une fléche, et qu'il souhaite tirer sur le volatile, lancez les dés
(en pensant a l'éventuel bonus de l'adresse au tir). Si vous obtenez de 6 a 14, allez au
354 ; avec un résultat inférieur, Joan rate sa cible (poursuivez la lecture de ce
paragraphe).

Haussant les épaules pour chasser la frayeur que m'avait causée I'animal albinos, je repris
ma route le long du sentier. Lancez les dés.

Si vous obtenez de 2 a 8, allez au 115 ; de 9 a 12, rendez-vous au 364.

141

La peur me donnait des ailes et j'atteignis I'entrée du tunnel sans que les immondes
créatures aient eu la moindre chance de m'attraper avec leurs membres caoutchouteux. Le
boyau s'enfongait dans la pénombre en grimpant assez abruptement mais je le parcourus
sans ralentir.

Je crus ma derniere heure venue quand je le vis se terminer en une impasse. Mais en
parvenant devant le cul-de-sac, j'apercus la lumiére du jour qui filtrait par un large
interstice et je compris qu'un gros rocher dissimulait simplement 'acces au tunnel. Je ne
voyais pas mes poursuivants mais pouvais les entendre qui venaient & ma rencontre. En
m'arc-boutant contre la pierre, je parvins a la déplacer et a me faufiler par I'étroite
ouverture.

Je replacai aussitot le bloc rocheux de manicre a obturer l'entrée puis me calai contre
l'obstacle, prét a utiliser toutes mes forces pour empécher les créatures de sortir.

Mais celles-ci ne se manifestaient toujours pas.

Un coup d'eeil a travers la fente dans la paroi ne m'offrit que le spectacle de silencieuses
ténebres, ou rien ne semblait se dissimuler. Apres encore une certaine attente aussi vaine
qu'angoissante, j'en conclus que les monstres n'avaient pas osé trop s'é¢loigner de leur
¢lément naturel et je m'écartai de la bouche du tunnel avec un immense soulagement.

Si Joan tient dans la main une ou deux bourses en peau, rendez-vous au 323 ; sinon,
allez au 322.

142

Lorsque je reparus sur le seuil de l'escalier pour leur rendre la monnaie de leur piéce, les
kayolins étaient déja en train de troquer leurs arcs contre des sabres. Il m'était difficile de
les rater ainsi a découvert et a une si courte distance.

Premier KAYOLIN : Adresse 10 ; Défense 11 ; Bonus de Force 0 ; Vitalité
12

Second KAYOLIN : Adresse 11 ; Défense 14 ; Bonus de Force 0 ; Vitalité



10

Joan a le temps de tirer jusqu'a 3 fleches avant que ses adversaires ne soient sur lui.
Pour chaque tir, choisissez une cible et lancez les dés (en pensant a l'éventuel bonus de
l'adresse au tir). Le résultat représente le nombre de points de Vitalité perdus par
l'ennemi visé.

La suite du combat se déroulera au corps a corps et les kayolins survivants auront
'Initiative.

De plus, si Joan a tiré 3 fléches, il ne pourra pas riposter au premier assaut le temps
qu'il se saisisse d'une arme de contact. Si les deux créatures sont encore en vie, il peut
les affronter 'une apres l'autre grdce a l'étroitesse de l'escalier.

Si les kayolins sont terrassés, rendez-vous au 412.

143

Nous courlimes a perdre haleine, sans jamais nous arréter. Méme apres avoir distancé et
completement perdu de vue les batraciens humanoides, nous prolongeames nos efforts en
tachant d'oublier notre état d'épuisement. Enfin, nous nous effondrames contre le tronc
d'un fréne massif qui poussait sur un sol bien moins détrempé que les terres que nous
venions de fouler.

Le soleil se trouvait déja bas dans le ciel plombé. Malgré la distance parcourue, je
surveillais la rive du lac vers le nord en redoutant la réapparition de nos poursuivants.
J'échangeai quelques paroles avec le pécheur seulement apres avoir acquis la certitude
que nous étions sauvés. Il s'appelait Robben et faisait partie de la petite communauté qui
vivait a l'extrémité sud du lac. Selon lui, nous n'étions plus qu'a une heure de marche du
hameau et nous nous levames donc pour gagner ce refuge avant la tombée de la nuit. Si

Joan connait une femme nommée Shinnaye, rendez-vous au 409 ; sinon, allez au 306.

144

Je parvins enfin a serrer mes doigts autour de son poignet et a lui faire lacher son arme.

La fillette se débattit comme un tigre pour échapper a mon emprise mais je la secouai

avec rudesse, bien décidé¢ a calmer ses ardeurs guerrieres. Lorsqu'elle cessa enfin de

résister, je la forgai a me regarder dans les yeux.

* " Pourquoi tu as fait ¢a? Dis-moi ou sont tes parents si tu ne veux pas que je te confie
alagarde!"

Je lui avais hurlé dessus tant son acharnement a vouloir me larder de coups de poignard

avait avivé ma colere. Mais cette derniere fondit comme neige au soleil quand elle ouvrit

les levres pour me dévoiler I'intérieur d'une bouche privée de langue. Horrifig, je

remarquai l'instant suivant un ridicule trongon qui s'agitait vainement au fond de son

palais.

Je lui lachai le bras mais elle ne tenta pas de s'enfuir. Quand je levai de nouveau les yeux

sur elle, les siens s'étaient entretemps embués de larmes. Elle les essuya d'un geste rapide



et me gratifia d'un regard que toute vie semblait avoir quitté.

Une fois remis de ma stupeur, je me penchai lentement pour confisquer I'arme de la
gamine mutilée. Ajoutez le poignard dans les armes s'il reste de la place. Cette arme de
faible allonge enleve 1 point d'Adresse a Joan quand il s'en sert au combat.

Si Joan inspecte le manteau de la fillette pour la déposséder de ses biens, rendez-vous au

28.

Si la compassion ou la pitié l'incite a vider les lieux sans plus la punir, il quitte le
quartier. Joan ne peut pas se rendre dans un lieu qu'il a déja visité. S'il se dirige vers les

quais, rendez-vous au 137 ; s'il part vers les quartiers au nord de la ville, allez au 81 ;

s'il recherche un guérisseur, rendez-vous au 111 ; s'il retourne dans l'avenue ou étaient
installés les étals des marchands, allez au 136.

145

J'avais repéré des mouvements en bordure du bassin pendant I'affrontement mais mon
adversaire s'était battu avec une telle furie que je n'avais pas eu le loisir de m'en inquiéter.
Ce ne fut qu'au moment ou I'humanoide marin s'effondra sous mon dernier coup que
j'apercus ses quatre congénéres. Les créatures venaient de se redresser apres s'étre a leur
tour extraites du bassin et elles me dévisageaient a présent de leurs terribles yeux
sphériques. Trop conscient de la nullit¢ des mes chances de survie face a ces nouveaux
ennemis, je tournai les talons pour battre en retraite. Mais un trident vola dans 1'air avant
de m'écorcher le mollet. Joan perd 4 points de Vitalité.

Le choc me fit trébucher et je tombai douloureusement sur le sol rocheux, face contre
terre. Un coup contondant au sommet du crane me fit alors perdre conscience. Si Joan

posséde un os de seiche vert, rendez-vous au 148 ; allez sinon au 404.

146

Le soir tombant et la brise marine avaient presque entierement vidé les ruelles glissantes

de la ville portuaire mais des chansons et de la lumicre s'échappaient des tavernes collées

les unes aux autres face aux quais. Malgré cette rumeur diffuse, j'entendais les

craquements des mats qui oscillaient doucement dans la rade et je demeurai quelques

instants a observer le fascinant spectacle des navires qui séjournaient dans le port. Leurs

silhouettes immenses dessinées a la lueur des €toiles évoquaient les antiques gardiens des

légendes de mon enfance.

J'aspirais a une nuit sous des draps frais avant d'enquéter sur le sort d'éventuels rescapés

de mon bataillon aussi choisis-je 1'établissement qui me semblait le moins bruyant. Je me

frayai avec peine un passage au milieu de la clientéle pour apostropher l'aubergiste.

e " (C'est combien pour la nuit ?

* Deux pistoles. Payable d'avance ", ajouta l'intéressé en prenant une clé a un tableau et
en me la tendant.

Si Joan peut et souhaite régler ce tarif, otez 2 pistoles de la bourse et rendez-vous au 210



: sinon, allez au 233.

147

Duncan avait également repéré le chemin plus accessible sur la gauche et il s'écarta pour
'emprunter. J'hésitai a lui emboiter le pas mais m'en tins finalement a ma résolution
premiére de gravir le pierrier par la voie habituelle. Je ralentis dangereusement a
I'approche du sommet, résistant difficilement a la tentation de marcher sur quelques pas.
Mais je savais combien il m'aurait alors été difficile de reprendre la course apres une telle
pause.

Lancez un seul dé et déduisez le résultat du total de Vitalité de Joan.

Au moment ou j'atteignis la créte, j'eus le plaisir sadique de voir Duncan trébucher et
s'étaler de tout son long alors qu'il allait également franchir I'obstacle. 1l se releva
néanmoins si promptement qu'il réussit a me rattraper en allongeant sa foulée. Mais cette
fois-ci, je constatai avec un certain soulagement que I'effort se faisait enfin ressentir sur
son organisme. Nous nous approchions du terme du troisieéme tour quand le bruit d'un
poursuivant m'incita a tourner brievement la téte. C'était Garett qui nous rattrapait.
Malgré la sueur qui lui inondait le visage, il me gratifia d'un sourire moqueur puis
s'appliqua a calquer son allure sur la notre.

Nous formions toujours un trio de téte lorsque nous arrivames en vue des souches, un
espace qui avait été déboisé a la hate. D'épaisses racines et des troncs mal coupés
affleuraient le long de cette zone empruntée par la piste. A chaque passage, il nous avait
fallu ralentir pour éviter une chute sur ce terrain accidenté, cassant ainsi notre rythme et
ayant ensuite beaucoup de difficultés a accélérer de nouveau.

Si Joan désire éviter cette zone a risques, quitte a accomplir un léger détour, rendez-vous

au 95 ; s'il ralentit légérement l'allure sans s'écarter du sentier, allez au 320.

148

Une bise glaciale contre mon visage me fit reprendre mes esprits. J'étais allongé sur le
dos dans de I'herbe humide, avec une douleur lancinante qui pulsait sous mon crane, 1a ou
un ennemi venait de me frapper. Les créatures !

Je me relevai subitement mais dus m'appuyer contre un rocher pour ne pas perdre
1'équilibre. Un regard a mon environnement immédiat me confirma que j'étais seul, au
sommet d'une pente couverte de graminées qui se terminait plus loin sur une abrupte
falaise plongeant vers 1'océan couleur de métal. Derriere moi s'étendait la lande nue et
venteuse qui semblait si bien caractériser cette ile aux multiples dangers. Mais pourquoi
m'avaient-elles laissé la vie sauve ?

J'inspectai tout mon équipement et m'apercus qu'il me manquait tout de méme un objet :
I'étrange os de seiche vert que j'avais récupéré lors de I'épreuve des nids de mouette. J'eus
beau retourner mon sac, il avait bel et bien disparu. Enlevez ['os de seiche vert des objets
divers.

Je soupesai plusieurs hypotheses mais la seule qui pouvait expliquer le comportement de
ces €tres marins était que cet os de seiche avait pour eux un caractere sacré. C'était une



idée bien saugrenue mais je ne voyais pas pour quelle autre raison ils m'avaient transporté
sain et sauf jusqu'a la surface alors que je me trouvais a leur merci.

Si Joan a trés récemment récupéré une ou deux bourses en peau, rendez-vous au 323 ;
sinon, allez au 322.

149

Quelques pas seulement me séparaient du bord du fossé au fond duquel coulait la riviére.
Je quittai soudainement mes compagnons pour percuter de 1'épaule deux kayolins surpris
par mon audacieuse manceuvre. Déséquilibrées, les deux créatures chutérent sans pouvoir
m'empécher de me faufiler entre elles. Le fer d'une redoutable pertuisane m'entailla
ensuite le bras mais cette blessure bénigne ne me freina aucunement dans ma course.

Je m'apprétais a bondir par-dessus la rive surélevée en priant pour que le cours d'eau soit
suffisamment profond quand un morceau de métal s'enfonga dans ma chair pour glisser
sur l'os de ma cheville.

Ivre de douleur, je basculai téte la premiére et m'effondrai six coudées en contrebas, dans
la fange qui jouxtait la rive du cours d'eau. Lorsque je voulus me relever, un douloureux
brasier s'alluma au niveau de mes reins.

Des ombres apparurent alors a la limite de mon champ de vision et je pergus des bribes
du langage barbare utilisé par les kayolins. Devinant ma fin imminente, je rampai avec
I'"énergie du désespoir pour atteindre la riviere mais la pointe d'une lance plantée entre
mes deux épaules mit un terme brutal et définitif a mes efforts.

150

Je n'avais le temps de tirer qu'une seule fléche avant que I'immense créature reptilienne
ne soit sur moi. La maladresse m'était interdite. Lancez les dés en pensant a l'éventuel
bonus de l'adresse au tir.

Si vous obtenez de 2 a 6, le projectile ricoche contre les écailles et Joan ne peut
qu'esquiver la charge du monstre avant de défendre sa vie au corps a corps, rendez-vous

alors au 230 ; de 7 a 9, la fleche s'enfonce dans le ventre du serpent géant et inflige a ce
dernier une perte de 8 points de Vitalité, rendez-vous la aussi au 230 pour poursuivre le

combat au contat ; de 10 a 14, le trait s'enfonce entre les deux yeux du monstre qui
s'effondre juste devant Joan, définitivement mis hors d'état de nuire par ce tir

remarquable, allez dans ce cas au 206.

151

Tandis que j'évaluais la dangerosité du champignon géant, mon animal de compagnie
sauta a terre sans prévenir. Je crus que Kity souhaitait assouvir un besoin naturel qui ne
pouvait souffrir d'attendre plus longtemps mais le furet resta a mes pieds, reniflant l'air en
faisant tressaillir ses moustaches.



e " Qu'est-ce qui t'arrive, mon vieux ? " murmurai-je en observant son étrange manege.
Mon petit compagnon s'avanga presque en rampant vers le champignon, puis se mit a
sautiller sur place en couinant comme un forcené. Je connaissais trop bien les valeurs de
l'instinct animal pour ignorer l'avertissement que Kity m'adressait ainsi. Sans demander
mon reste, je I'appelai avant de m'éloigner de I'inquiétant végétal.

Je trouvai un creux dissimulé par des fougeres et décrétai qu'il s'agissait d'un excellent
endroit pour étendre ma couverture. Le furet ne m'avait pas rejoint aussitot et je compris
la raison de sa fugue en le voyant revenir fiecrement une dizaine de minutes plus tard,
avec un lapereau occis entre ses dents. Je le félicitai d'une caresse puis rangeai sa prise
dans mon paquetage ; ce gibier pouvait aisément remplacer mes provisions de route des
que j'aurais pris le temps de le dépecer, de le vider et de le faire cuire. 4joutez un repas
au contenu du sac a dos.

Ma nuit s'avéra des plus tranquilles et je me réveillai au petit matin en massant mes
membres courbaturés. Je me sentais néanmoins un peu ragaillardi et décidé a explorer
cette mystérieuse forét. Notez que Joan regagne 2 points de Vitalité puis rendez-vous au

156.

152

Je portai un coup bien placé qui blessa grievement la main gauche de mon adversaire. 11
abandonna son arme sous l'effet de la douleur mais me repoussa d'un coup de pied pour
m'empécher de poursuivre sur ma lancée. D'un mouvement fluide et trahissant une grande
expérience martiale, il m'envoya un des poignards de jet qu'il portait a la ceinture. Seul un
trés bon réflexe me permit d'esquiver la pointe de I'arme qui ricocha sur le mur a
quelques pouces de mon cou.

Le guerrier jura puis fila par la porte ouverte. Je bondis a sa poursuite mais, dés qu'il en
eut franchi le seuil, il claqua la porte derriére lui et je dus m'arréter pour ne pas la heurter
violemment. Mon ennemi en profita pour me distancer et gravir la colline la plus proche
en direction d'un bosquet situ¢ a mi-chemin des pierres levées.

Si Joan possede un arc et au moins une fléche, il peut tenter d'abattre le déchu avant
qu'il n'atteigne les premiers arbres. Lancez les dés pour chaque fleche (en ajoutant a
chaque fois le bonus de l'adresse au tir si Joan possede ce talent).

La premiere fleche atteint son but avec un résultat égal ou supérieur a 5.

La deuxieme fait mouche sur un résultat égal ou supérieur a 7.

La troisieme touche sa cible avec un résultat égal ou supérieur a 9.

Joan peut tirer un maximum de 3 fleches. Pour chaque tir réussi, lancez un seul dé et
ajoutez 1 au chiffre obtenu (sans le bonus de l'adresse au tir cette fois-ci) : retranchez ce
résultat de la Vitalité du déchu.

Malgré mes propres blessures, j'avais 1'ascendant sur mon adversaire et une furieuse envie
d'en découdre avec lui pour savoir enfin ce qu'étaient devenus mes camarades. Je grimpai
donc a mon tour la légére pente pour approcher des résineux derriére lesquels il venait de
disparaitre. Je m'immobilisai pour guetter un signe de sa présence mais seul le
bruissement des aiguilles pourpres agitées par la brise me parvenait aux oreilles.

Si Joan contourne le bosquet pour en faire le tour, rendez-vous au 378 ; s'il avance
parmi les sapins sans perdre la moindre seconde, allez au 76.
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J'approchai ma main d'une veine de cristal bleuté avec une certaine appréhension.
L'étrange minéral palpitant irradiait une chaleur insolite mais aisément supportable. Cette
douce sensation envahit mon bras avant de se répandre a travers tout mon corps et je
frissonnai de plaisir sous l'effet de ce flux réconfortant qui me soulageait du froid
jusqu'alors enduré. Je n'étais guere rassuré devant ce phénomene surnaturel mais je finis
par m'abandonner au sentiment de bien-&tre en fermant les yeux, mes doigts toujours en
contact avec le filon cristallin.

De longues minutes s'écoulérent ainsi avant qu'un effort de volonté ne me permit de
m'éloigner de la pierre bienfaisante pour pousuivre ma quéte. Je me sentis alors revigoré
comme apres une semaine de repos et empli d'une nouvelle énergie. Joan a regagné tous
ses points de Vitalité et les points d'Adresse éventuellement perdus.

Sans m'appesantir plus longtemps sur la nature de ce minéral aux propriétés curatives

stupéfiantes, je me dirigeai vers l'escalier au fond de la salle. Rendez-vous au 357.
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Avec consternation, je vis mon deuxiéme projectile froler la cible sur sa gauche avant de
tomber un peu plus loin dans 1'herbe. Tous les autres avaient réussi a loger leurs trois
fleches dans la cible, a I'exception de Zentile qui avait réussi 1'exploit de faire pire que
moi puisqu'un seul trait s'était logé dans la sienne.

Je lancgai un regard en biais vers le jeune homme qui avait évidemment perdu son

habituelle bonne humeur. 1l triturait la corde de son arc comme s'il cherchait a trouver un

défaut a son arme ; ou tout bonnement pour se donner une contenance face a Duncan et

Garett qui ne se privaient pas pour brocarder sa performance pendant que le sergent était

parti relever les scores.

e " Tu as mal compris les régles ? Il faut tirer dans la cible. Ce n'est pas bon a coté, lui
expliqua Garett comme s'il s'adressait a un enfant juste sorti des langes.

e Lache-le, intervint Khelben d'un air las.

* Hou ! On s'énerve, papa ? Allons, repose-toi un peu. Pense a ton vieux coeur. Ah, je
comprends. Tu n'as pas trop I'habitude 