Personnages

ORQUE

POINTS D’HABILETE (P.H) : 10
POINTS DE DEFENSE (P.D) :
POINTS DE RUNE (P.R) : 12
POINTS D’ENDURANCE (P.E) : 55

POINTS D’AGILITE (PA) : 6
POINTS DE PRECISION (P.P) :

WEUILLE D AVENIURE

DEMI-ELFE

POINTS D’HABILETE (P.H) : 7
POINTS DE DEFENSE (P.D) :
POINTS DE RUNE (P.R) : 45
POINTS D’ENDURANCE (P.E) : 40

POINTS D’AGILITE (PA) : 12
POINTS DE PRECISION (P.P) :



SOLDAT INSULAIRE

POINTS D’HABILETE (P.H) : 7
POINTS DE DEFENSE (P.D) :
POINTS DE RUNE (P.R) : 25
POINTS D’ENDURANCE (P.E) : 50

POINTS D’AGILITE (PA) : 7
POINTS DE PRECISION (P.P) :

MAGE

NAIN

' POINTS D’HABILETE (P.H) : 9
| POINTS DE DEFENSE (P.D) :
' POINTS DE RUNE (PR) : 10
' POINTS D’ENDURANCE (P.E) : 65

POINTS D’AGILITE (PA) : 5

| POINTS DE PRECISION (P.P) :

POINTS D’HABILETE (P.H) : 5
POINTS DE DEFENSE (P.D) :
POINTS DE RUNE (P.R) : 60
POINTS D’ENDURANCE (P.E) : 60

POINTS D’AGILITE (PA) : 7
POINTS DE PRECISION (P.P) :
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NOM :

POINTS D’HABILETE :
POINTS DE DEFENSE :

POINTS D’ENDURANCE :

NOM :

POINTS D’HABILETE :
POINTS DE DEFENSE :

POINTS D’ENDURANCE :

NOM :

POINTS D’HABILETE :
POINTS DE DEFENSE :

POINTS D’ENDURANCE :

NOM :

{ POINTS D’HABILETE :

POINTS DE DEFENSE :

POINTS D’ENDURANCE :

NOM :

POINTS D’HABILETE :
POINTS DE DEFENSE :

POINTS D’ENDURANCE :

' NOM :

POINTS D’HABILETE :
POINTS DE DEFENSE :

POINTS D’ENDURANCE :
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Rencontres avec un adversaire

| NOM :

POINTS D’HABILETE :
POINTS DE DEFENSE :

POINTS D’ENDURANCE :

. NOM :

POINTS D’HABILETE :
POINTS DE DEFENSE :

POINTS D’ENDURANCE :

NOM:

. POINTS D’HABILETE :

POINTS DE DEFENSE :

~ POINTS D’ENDURANCE :
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Armes et armures |

ARMES

EbET

| GANTELETS -

BOUCLIER
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EQUIPEMENT ET ARGENT

OBJETS TRANSPORTES :
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FLECHES :

COURONNES LORANIENNES :



	Rencontres avec un adversaire V2
	Armes et armures V3
	Equipement et argent



