
Feuille Alternative
Habileté : Endurance :

0 = fin de la séquence. 
Rendez-vous directement au 
chapitre suivant.

Chance :
12

Nom :
Habileté :
Endurance :

Nom :
Habileté :
Endurance :

Nom :
Habileté :
Endurance :

Équipement :

- Lirulin (+2 F.A.)
- Parchemin d'Ouverture
- 4 Repas (+3 P.E.)

Notes : Nom :
Habileté :
Endurance :

Nom :
Habileté :
Endurance :

Nom :
Habileté :
Endurance :

Nom :
Habileté :
Endurance :

Nom :
Habileté :
Endurance :

Nom :
Habileté :
Endurance :


